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APRESENTACAO

A elaboracdo deste trabalho teve sua origem na disciplina de Tecnologias de Informatica
aplicada ao ensino de matematica do Curso de Mestrado Profissional em Ensino de Matematica,
o mesmo foi idealizado e desenvolvido com o apoio do Professor Doutor Fabio José da Costa
Alves junto ao programa de Pés-Graduacao em Ensino de Matematica do Centro de Ciéncias

Sociais e Educacdo da Universidade do Estado do Para - UEPA.

A proposta desenvolvida no trabalho consiste na elaboragdo de um tutorial de um
aplicativo para smartphones para realizar o calculo do volume de paralelepipedos. A criagdo e
desenvolvimento do aplicativo se deu por meio de Ambiente Integral de desenvolvimento-IDE
App Inventor 2. Esta ferramenta possibilita um ambiente de programacao livre no qual

professores e alunos podem ter acesso de forma gratuita.
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O App inventor é um Software web criado pelo MIT- Massachusetts institute of
tecnology; por meio desta ferramenta tem-se a possibilidade da criagdo de inimeras atividades,
desenvolvimento de aplicativos que podem ser usados em diversos dispositivos com sistema

Androide, este sistema geralmente é usado em celulares smartphones e Tabletes.

Com o cresce numero de pessoas que usufruem da tecnologia, tem sido comum que
criangas, adolescente e jovens carreguem consigo seus tabletes e celulares. Em vista disso,
temos como proposta fazer uso dessas ferramentas em salas de aula usufruindo do acesso a
tecnologia como ferramenta para educagdo. Ao se trata do ensino de matematica o uso desta
ferramenta possibilita inovacdo e interacao, saindo do classico e corriqueiro quadro com

calculos.

Este trabalho tem como publico alvo professores de matematica, alunos da graduacao e
pos-graduacao, em especial aqueles educadores matematicos buscam ensinar matematica de
forma a mostrar muito mais de calculos e demonstragdes, sempre buscando inovar, aprender,
reaprender para assim se tornar aquele professor e profissional que buscar ser e oferecer o seu

melhor para a educacao desta geracao.



INTRODUCAO

Acredita-se que ensinar seja uma arte que exige do educador criatividade e
disponibilidade para atrai seu publico alvo, de forma que o aluno possa compreender aquilo
que lhe é repassado nas salas de aula. Essa arte exige do educador a adequacgao constante, seja
para ministrar aulas tedricas ou praticas. O docente do século XXI tem ao seu dispor inumeras
ferramentas que podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem, sdo inumeras as
tendéncias metodoldgicas ministradas durante a graduacao dos futuros professores de
Matematica, no entanto a teoria ndo mostra a realidade, durante a pratica se observa as reais
necessidades da utilizacgdo de metodologias diferenciadas para ensinar (CORDEIRO, 2021,
p.37).

0O ensino da matematica na maioria das vezes tem se dado de forma expositiva de
contetidos e uma pilha enorme de exercicios para fixacdo do conteddo ministrado, onde o
professor é detentor de todo conhecimento. Essa forma de ensino geralmente vem
acompanhadas de professores “rigidos”, que tratam a matematica apenas como calculo puro,
de forma que os discente nao conseguem ver na matemadtica a beleza que ha pro traz de cada
demonstracdo, teorema e formulas (Cordeiro, 2021). A matematica é considerada uma ciéncia
complexa que exige leitura, interpretacao, identificacdo de dados, compreensao, resolucdo e
analise do que foi proposto (Chaise, 2013).

No ambito do curriculo escolar, a matematica é uma das disciplinas que os alunos menos
se identificam (Oliveira, 2016), o ensino da matematica na maiorias das aulas é tedrico e
abstrato e ao depara-se com a matematica muitos alunos sentem dificuldade compreender a
matéria. Ensinar matematica tem sido uma tarefa “ardua” para alguns professores, onde lidam
com a falta de interesse do aluno pelo disciplina.

Em vista da buscar por uma alternativa metodoldgica na qual o aluno sinta interesse pela
matematica e prazer em aprender e também em consonancia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) acerca do uso de tecnologias no ensino de matematica, propormos como
instrumento de ensino matematico o uso de aplicativos tendo como recursos didatico celulares.

Nesta atividade apresentamos um tutorial da construcdao e programac¢do de um
Aplicativo para computador, celular e tablete, este aplicativo foi desenvolvido com objetivo de
auxiliar no processo de calculo de volume de figuras espaciais especificamente para calcular o

volume de Paralelepipedos. Para desenvolvermos o aplicativo, utilizamos o “App Inventor 2”.

O App Inventor 2 é uma ferramenta para a criagao de aplicativos, contido desde 2011

na plataforma do MIT (Massachusetts institute of tecnology) no endereco eletronico
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“www.appinventor.mit.edu”, para acessar o usuario s6 precisa ter uma conta de e-mail

do Google (BARRETO etal, 2019, p. 15).

Nesta atividade, iremos mostrar em nosso passo a passo o ambiente do App inventor 2
e seus principais recursos, a seguir os passos que seguimos desde o acesso a plataforma MIT

App Inventor 2 a programacao do aplicativo.

1. USO E CONSTRUGAO DE APLICATIVOS

A contemporaneidade é fortemente marcada pelo desenvolvimento tecnolégico. Tanto
a computac¢do quanto as tecnologias digitais de informagao e comunicacdo (TDIC) estdo cada
vez mais presentes na vida de todos (Brasil, 2017). A globalizacao trouxe consigo um grande
avanco da tecnologia, e como consequéncia a tecnologia tem sido muito presente em nosso
cotidiano, onde quase todos tem acesso a internet, uma grande parte da populagdo possuem
computadores, celulares e tabletes.

Conforme a BNCC no Ensino Médio ha uma intrinseca relagdo entre as culturas juvenis e
a cultura digital, torna-se imprescindivel ampliar e aprofundar as aprendizagens construidas
nas etapas anteriores. Afinal, os jovens estdo dinamicamente inseridos na cultura digital, nao
somente como consumidores, mas se engajando cada vez mais como protagonistas (Brasil,
2018).

Portanto, na BNCC dessa etapa, o foco passa a estar no reconhecimento das
potencialidades das tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades
relacionadas a todas as areas do conhecimento, a diversas praticas sociais e ao mundo do
trabalho (Brasil, 2017). Onde sdo definidas competéncias e habilidades, nas diferentes areas,
que permitem aos estudantes:

e buscar dados e informacdes de forma critica nas diferentes midias,
inclusive as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolucdo da

tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potenciais;

e apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e
dos multiletramentos para explorar e produzir conteido em diversas
midias, ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a

cultura e ao trabalho;

e usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender

e produzir contetido em diversas midias, simular fen6menos e processos
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das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos

registros de representacao matematica; e

e utilizar, propor e/ou implementar solu¢des (processos e produtos)
envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e
solucionar problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana,
explorando de forma efetiva o raciocinio loégico, o pensamento
computacional, o espirito de investigacao e a criatividade (BRASIL, 2017,

p. 474,475).

Entende-se que o aluno do ensino médio atual tem ao seu dispor os instrumentos digitais
que podem ser usados como recursos didaticos no processo de ensino e aprendizagem da
matematica. Em funcao disso neste material didatico, propomos como metodologia atividades
de ensino e aprendizagem de Volume de Paralelepipedo, no qual através de um aplicativo que
rode tanto em celulares, tabletes e computadores alunos e professores possam trabalhar esse
conteido matematico.

Na maioria das vezes ao falar-se do uso da tecnologia como instrumento didatico para o
ensino tem-se a formag¢do de um conceito no qual entende-se que sera usado computador, ideia
essa que € fortalecida por causa do pouco nimeros de software e aplicativos que podem ser
usados tanto em computadores quanto em celulares, com a intensdo de abranger tanto
celulares, tabletes e computadores optamos pela construgdo de nosso aplicativo através da
plataforma app inventor.

Na plataforma pode-se construir e desenvolver inimeros aplicativos, como mencionado
anteriormente eles podem ser distribuidos para celulares e tabletes e de forma gratuita. O
aplicativo que desenvolvemos tem por finalidade auxiliar na resolu¢do de questdes acerca do
volume de paralelepipedos, no qual ao preenchemos os campos: largura, altura e comprimento

e apertamos a tecla calcular obtemos o volume do paralelepipedo em questao.

2. VOLUME DE PARALELEP{PEDO

Os paralelepipedos sdo prismas reto de base retangular que podem ser chamados de
paralelepipedo retangulo ou ainda de bloco retangular. O paralelepipedo é um poliedro
formado por 6 faces retangulares, determinado por trés medidas: comprimento, largura e
altura.

0 volume de um paralelepipedo é calculado pela seguinte formula:



v=a.b.c

Ao estudar o volume de paralelepipedo o professor deve destacar a importancia de
conhecer o poliedro, para retira os dados apresentados na figura ou no problema para calcular
o volume do solido.

No seguinte exemplo temos:

Ex.: um vaso de flores tem forma de paralelepipedo e tem as seguintes medidas; 12 cm
de largura, 11 cm de comprimento e 24 cm de altura. Determine o volume maximo de agua de
pode ser colocado nesse vaso.

Solugao:

192 retira se os dados da questao:

a=12 cm de largura

b=11 cm de comprimento

c=24 cm de altura

29 aplica na formula de volume:

v=a.b.c
v=12cm.11lcm.24 cm

v = 3168cm?3

No qual obtemos como volume do vaso 3168cm?>. Com o uso do aplicativo esses dados

sdo colocados no aplicativo e o aplicativo faz o calculo de volume ao pressionar o botao calcular.

3. DESCRICAO PASSO A PASSO DO APP PARA CALCULAR VOLUME
DE PARALELEPIPEDO

Para iniciarmos a construgdo de nosso app para calcular volume de paralelepipedos,

usamos o Google Chrome para acessar o site www.appinventor.mit.edu e acessar a plataforma

MIT App inventor 2.

Google

%' appinventor.mit.edu S

Ao acessar a plataforma, nos deparamos com a seguinte imagem, onde devemos clicar

em crie aplicativos;


http://www.appinventor.mit.edu/

Educadores Noticia Recursos

Com o MIT App Inventor,

qualquer pessoa pode criar
aplicativos com impacto global

@ Junte-se ao MIT App Inventor Appathon for Good 2021.
Clique aqui para saber mais.

o | o |l &

Ao clicar em Crie aplicativos, seremos rederecionados para a proxima pagina onde

precisaremos fazer login em uma conta de email do google.

C & accountsgoogle.com/o/oauthZ/v2/auth/oauth wfitm823g8

HoApps @

G Fazerlogin com o0 Google

Escolha uma conta

para prosseguir para App Inventor Authentication

ido & sua foto do perfi

Portugués (Brasil) ~ Auda  Privacidade  Temos

Ap6és o login, somos direcionados a pagina seguinte, onde aparecem todos os projetos
anteriores desenvolvido na plataforma caso o usuario ja seja tenha utilizado a plataforma

anteriormente, clicamos na guia “projetos” e posteriormente na opg¢do “iniciar um novo

Compiar  setingz + ajud - GMumProjcts  ViewTrash  Guia  Aeportarumprobloma  Porugués +  senacledy 2@grsi.com +

a
DIYBookClub
aubo
app_bolas
‘geogiafo
caculadora

ooooooooooooo|g |

projeto’.

Logo aparecera uma janela onde sera possivel nomear o app que iremos construir,
nomeamos o nosso app de “Volume de Paralelepipedo”, nessa parte de nomeagdo devemos ter
cuidado com pontuacdo, acento, alguns caracteres ndo sao aceitos pela plataforma.

Apébs a nomeacgao do novo app, clicamos em na op¢ao ok
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2

L

Ao clicarmos em Okaparecera a tela inicial de construgdo tradicional de aplicativos para
o Androide OS (nessa tela temos a composicao do Designer do Aplicativo, composto pela

“paleta”, “visualizador”, “componentes” e “propriedades” (Barreto et al, 2019) circulados de

vermelho na figura abaixo;

Na interface do App também temos Editor de Ecras e Blocos que sdo os dois principais
moédulos utilizados no App Inventor, que refletem propriedades e comportamento dos
componentes (Barreto et al, 2019), Editor de Ecras é responsavel pelo designer do aplicativo e
os blocos é responsavel pela parte de programacao de aplicativos.

Na plataforma temos muitas op¢des para desenvolver aplicativos, que ficam dispostas
ao lado esquerdo de um celular (visualizador) como mostra a imagem acima. Para inciarmos o

nosso app clicamos na op¢do “organiza¢do” que fica do lado esquerdo do visualizador

<« C A Nsose aiz.appinventor.mitedu/7iocale=pt# 0204 a « »@ :
HI Apps @ Catdlogo de Tese 7 scELoL s qui o - E3 Auslio emergenc 9. scEl0org & Enem @ Assstir Legacies2 T > B Lista oe ety
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Ao clicarmos “organizacdo” nos deparamos com as seguintes op¢des, como mostra a

figura abaixo. Clicamos na opg¢ao “organizador Horizontal”, devemos clicar e arrastar para o

celular;

,,,,,,,,,

Apés arrastarmos o organizador para o celular (visualizador), devemos configurar esse
organizador da forma que desejamos.

Ao lado direito temos opgdes componentes e propriedades, na op¢do propriedade temos
como alterar o alinhamento do organizador, cor de fundo, altura, largura e até colocar imagem;

clicamos na opg¢ao largura para altera de automadtico para preencher principal, ficando dessa

forma;

](
=

ry—

l

ApOs alterarmos a largura do organizador, adicionamos uma legenda dentro dele.

Mustimgia

n
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Para adicionamos uma legenda clicamos na op¢ao /egenda e arrastamos para dentro do

organizador

Paleta Visusiizador Componentes Propriedades

Multimédia

Organizagio q o o boacmobiicd
Multimédia B
Desenho ¢ Animacio

a

Apo6s adicionamos a legenda iremos configurar as propriedades, na op¢do tamanho da
fonte digitamos 24,0 para aumentar o tamanho da fonte, na opg¢ao /argura alteramos de
“automdtico” para “preencher principal’, e na opgao “texto’ digitamos “Volume do
Paralelepipedo”, para dar continuidade iremos renomear o novo componente; clicamos em
cima op¢do Legendana guia componentes e na op¢ao renomear, renomearmos essa legenda de
nome do app; clicamos em na op¢do ok

Ao adicionarmos o primeiro organizador com a legenda tivemos por objetivo dar nome

ao nosso aplicativo, de forma que ao abrir o aplicativo tenha-se nocao de sua funcao;

Palera Visusfizador

@ [Volume do paralelepipedo

Desenho e Animago

Para dar continuidade na construcdao do app adicionamos um segundo organizador

abaixo do primeiro e configuramos de forma semelhante ao primeiro;
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Volume do paralelepipedo o]

Apd6s a adicdo do novo organizador, adicionamos uma nova legenda de forma
semelhante a primeira reconfiguramos suas propriedades, na op¢ao tamanho da fonte
digitamos 24,0, na opc¢ao titulo digitamos Comprimento, na guia componentes renomeamos a

legenda para Comprimento;

Prieta Visusizador Componentas. Propriedstes

Em seguida adicionamos uma caixa de texto no segundo organizador ao lado da legenda
e configuramos suas propriedades. Para adicionar uma caixa de texto basta clicar em cima da
opcdo caixa de texto e arrastar para onde desejar. Alteramos o tamanho da fonte para 20,0 e a

largura para 60 pontos, essa op¢ao nos permite diminuir a largura da da caixa de texto.

Visushzacor Comoonentes Prosoeciates

As caixas de textos tem em vez texto a propriedade dica, selecionamos o texto da Dica

“dica da caixa de texto” e apagamos, deixamos a dica vazia.
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a Volume G0 paralelepipedo
[Comprimento

Em seguida, renomeamos a caixa de texto. Para renomearmos basta clicar em cima da
opg¢ao caixa de texto na guia componentes e na op¢ao renoemar. Renomeamos essa caixa de

texto de “Ct comprimento”.

Pata Visushzader Componentes Prometages

- [Volume do paralelepipedo
[Comprimento

Apébs renomeamos e configuramos as propriedades da caixa de textos, adicionaremos
uma nova legenda e de forma semelhante a legenda anterior configuramos as propriedades, na
opcdo tamanho da fonte alteramos para 24,0, op¢do texto digitamos cm, deixamos no

automatico as opgdes altura e largura.

2

Palets Visuskeador [R— Prosredoes

“ [Volume do paralelepipedo gt
o [Comprimento cm

. [y _
o q o

Minisa [ ]

[

Optamos por nao renomear a legenda uma vez que se trata da legenda referente a
medida de volume que sera usada durante o calculo de volume. Esse segundo organizador tem
como objetivo receber as informacdes referente ao comprimento do paralelepipedo.

Em seguida adiconarmos um terceiro organizador abaixo do segundo, e o configuramos

de forma semelhante aos anteriores
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Paita Visuslizador Componentes Propriedades

[Volume do paralelepipedo = LT

Comprimento m

Mtimedia

Em seguida adicionamos uma legenda dentro do terceiro organizador e configuramos
suas propriedades, na op¢do tamanho da fonte alteramos para 24,0, na op¢ao texto digitamos
Altura, deixamos as opg¢oOes altura e largura no automatico. Renomeamos a legenda para

Largura.

Paleta Visusfizador Componentes Propriedades

@ \Volume do paralelepipedo

[Comprimento cm

|

Largura

Muttimedia

Em seguida adicionaremos uma nova caixa de texto no terceiro organizador ao lado da
legenda Altura, e de forma semelhante a primeira caixa de texto alteramos a largura para 60
pontos e o tamanho da fonte para 20,0, deixamos a propriedade dica vazia, e renomeamos a

caixa de texto para ct largura.

Paleta Visusizador Componentzs

a - [Volume do paralelepipedo

[Comprimento cm

Largura
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Em seguida adicionamos uma nova legenda no terceiro organizador ao lado da caixa de

texto Ct_lagura e alteramos suas propriedades, na op¢ao tamanho da fonte alteramos para 24,0,

opcao texto digitamos cm, na opg¢do altura e largura deixamos no automatico, optamos por nao

renomear essa legenda também.

Visusizador

P / Volume do paralelepipeda Legeniat —
Compimenie___ cm e <
. Largura cm Jarges

=

Meps

O terceiro organizador tem por objetivo receber a informacgao referente a largura do
paralelepipedo.

Adicionamos um quarto organizador e configuramos de forma semelhante aos

anteriores, na op¢ao largura alteramos para preencher principal.

Volume do paralelepipedo Logenter n

[Comprimento cm

Largura cm

Em seguida adicionamos uma legenda dentro deste organizador, alteramos as
propriedades, na op¢ao tamanho da fonte alteramos para 24,0, na op¢ao texto digitamos Altura,

deixamos as propreidades altura e largura no automatico. Renomeamos a legenda para Altura.
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S 4

P \Volume do paralelepipedo -
|
Largura
= 4
B
- e '

Em seguida adicionaremos uma caixa de texto ao lado da legenda Altura e de forma
semelhante as primeiras caixa de texto alteramos a propriedade largura para 60 pontos e o

tamanho da fonte para 20,0; e renomeamos de Ct_altura; e deixamos a op¢do dica vazia;

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

“ |Volume do paralelepipedo

[Comprimento cm . S—
Largura cm = _

|Altura

: I

Em seguida no mesmo organizador ao lado da caixa de texto ct_altura adicionamos uma

nova legenda e alteramos as propriedades, na op¢ao tamanho da fonte alteramos para 24,0, na
opcdo texto da legenda digitamos cm, e deixamos a propriedades altura e largura no
automatico, optamos por ndo renomear essa legenda também. Esse quarto organizador tem por

objetivo receber as informacgdes referente a Altura do paralelepipedo.

Pieta Visusizador Componentes Progridades
Lagensaa

Interface de Usuario

@ [Volume do paralelepipedo b —

‘ |Comprimento cm

Largura cm

|Altura cm

. . g
- Legendaa e
. =
.
s fiksita querda 0 -
q [m] .
B e

Em seguida adicionamos um quinto organizador abaixo dos outros e configuramos suas

propriedades, na propriedade largura mudamos de automatico para preencher principal;
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Paleta Visugizador

ponente Proprctades
. -
A~
=
Volume do paralelepipedo
Comprimento cm
Largura cm
|Attura cm .
0 res

Muitimédia

=

Em seguida adicionamos uma legenda dentro desse organizador, alteramos suas
propriedades, na op¢dao tamanho da fonte mudaremos para 24,0 , na opc¢ao texto digitamos

Resultado, e renomeamos a legenda como Iresultado;

=,
Paleta Wisusizador mponente Propriedades
it
Inteface de Usuiria v
0w
G - Volume do paralelepipedo ogenin —
Comprimento cm - - l
Largura arge .
N ) Altura
Resultado| ™ ==
e ol | ] <
Multimésia B '

n

Em seguida adicionaremos no mesmo organizador ao lado da legenda Resultado uma
nova legenda, e configuramos as suas propriedades, na op¢do tamanho da fonte deixamos 20,0,
na op¢ao altura mudamos de automatico para preencher principal, na op¢do largura alteramos
para 60 pontos, e na opg¢do texto deixamos em branco; na guia componentes renomeamos a

legenda para Iresultado;

.
= —
Interface de Usuario A
g
e [\Volume do paralelepipedo -
—) e Eor s Wl o a
) Largura cm pote
= |Altura m .
Resultado w
: | /

—
. pagar x
imédia :
[m— q o o
Witimedia [
Desenho ¢ Animagdo

Em seguida adicionamos uma nova legenda ao lado da legenda Iresultado e alteramos

as propriedades, na op¢do tamanho da fonte alteramos para 24,0, na op¢io texto digitamos cm?,
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as opc¢do altura e largura deixamos no automatico, optamos por ndo renomear essa legenda

também. Esse organizador tem por finalidade nos dar a informacgao referente ao volume ao

calculo do volume do paralelepipedo.

b~

[Volume do paralelepipedo

=) Comprierio o

Larqura m

[Attura cm

Resultaco

Adicionamos um sexto organizador abaixo dos anteriores e configuramos suas

propriedades, de automatico para preencher principal na propriedade largura;

?

[Volume do paralelepipedo

[Comprimento cm

Largura cm

[Arura cm

[Resuttado

Nesse organizador adiciona-se um botdo, muda-se o tamanho da fonte desse botdo para
24,0, deixa a altura e largura no automatico, na propriedade texto digita calcular, na guia

componentes renomear-se o botdo para calcular;

-~

P [Volume do paralelepipedo

fcomprimente cm

Em seguida adiciona-se um botdo ao lado do anterior, muda-se o tamanho da fonte desse
botdo para 24,0, deixa a altura e largura no automatico, na propriedade texto digita apagar, na

guia componentes renomear-se o botdo para apagar;



Pateta Visusizsdor

“ \Volume do paralelepipedo

\Comprimento cm

Largura cm

Altura cm

Resultado cm®

calcular | apagar

e ¢ Anmacio

Progriedsdes
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0 sexto e ultimo organizador tem por finalidade dois botdes nos quais apds o

recebimento das informac¢des comprimento, largura e altura o botao calcular nos dara o

resultado do calculo e o apagar deixara as caixas de textos em branco. Dessa forma finalizamos

o design do nosso App, agora iremos trabalhar nos blocos, os blocos nos possibilitam criar a

programacao do aplicativo.

No entanto antes de irmos para a parte de blocos e programacgao, gostariamos de chamar

a atencdo as possiveis medidas de volume que podem ser usadas no App pro caso de querer

usar metros, troca-se a terceira legenda dos organizadores 2,3,4 de cm para m, ou ainda unid, e

terceira do quinto organizador de cm® para m? ou unid?.

Como nas figuras abaixo;

[Volume ao paraielepipedo

[Comprimento m

Largura m

[anura m

resuttado m*

Calcular | Apagar

[Volume do paralelepipedo

[comprimento unid

Largura unid

[Anura unia

resultaco unic®

Calcular | Apagar
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Para iniciarmos a programacdo de nosso aplicativo, clicamos na op¢ao blocos, dentro do
blocos vamos iniciar com o botdo Calcular, e a opcao quando clicar Calcular fazer, de forma
semelhante a adicao de organizador, clicamos em cima da op¢do que desejamos e arrastamos

para onde queremos.

%1 MIT o o

APP INVENTDR

Compidar - Scttings -+ Ajuda ~

E
|

-

P quando Clique
Ci— BT
ot

Para damos continuidade clicamos na legenda |_resultado na op¢ao ajustar. [ resultado.

Texto. Para.

Ficando dessa forma

j
{
§
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Em seguida adicionarmos a fun¢do multiplicativa para fazer o calculo de comprimento x

largura x altura, para adicionamos essa funcao, clicamos em cima da op¢do matematica nos

blocos do Internos, e na opgao multiplicacao.

Apés adicionamos a op¢do de multiplicacdo, alteramos de duas variaveis para trés, para
alterarmos, clicamos em cima do ponto referente a configuracao, circulado de vermelho,

arrastando a opcao number para baixo dos outros ficamos com trés variaveis para multiplicar.

quande. EZENE Cigus.
e ajstor (TR - ACEHD para quando TR Giqua
- fazer sjustar [PNEETECCRD - AEERN pare
e — -
mumber = g
e

number
number

_number

Em seguida vamos adicionar as varidveis dentro do quadradinhos, primeiro
adicionaremos o comprimento, para adicionamos o comprimento basta clicar em cima da caixa
de texto referente ao comprimento (ct_comprimento) e arrastamos para dentro do primeiro

quadradinho de multiplicagdo a op¢ao “ct-comprimento.texto”;

P

+{ ccomprmento - i Tesio <

De forma semelhante adicionamos em seguida a largura, clicar-se em cima da caixa de

texto referente ao comprimento (ct_largura) e arrastamos para dentro do segundo

quadradinho de multiplicacao a opc¢ao “ct-largura.texto”;
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- - e e -

De forma semelhante adicionamos em seguida a altura, clicar-se em cima da caixa de
texto referente ao comprimento (ct_Altura) e arrastamos para dentro do terceiro quadradinho

de multiplicacdo a opg¢ao “ct-altura.texto”;

5 w—
IS o EETS T o §
| ] o

- forTe ) - A

st GEITTED - ELTTED paa

L) [ sheter RIS . EEENCEEED o
e (S~ [ Reasory )

avstor CELTTRN A0 b

Ficando dessa forma a programacao do botdo calcular

fazer  gustar - TR para

-

Ao apertar calcular, obtemos na l-resultado o calculo referente a multiplicagdo dos
valores comprimento, largura e altura.

Para dar continuidade faremos a programacdo do botdo “apagar”, queremos que ao
clicar em apagar todo as caixas de textos referente a comprimento, largura, altura e caixa de
texto resultado fiquem em brancos.

Para isso clicamos no botdo apagar na op¢ao “quando fazer. Apagar. Clique e arraste para

baixo da programacao referente ao botdo calcular.

{

Visualizador
- WMD.A '
L

=peg=

IR CliqueLongo

ifrigeifrt
il
i
i H:

T TogueParaBaixo.

T
p

ToqueParaCima.

i
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Em seguida clicamos na legenda referente ao resultado “l-resultado,

€ na opg¢ao
“ajustar.lresultado.texto.para” e arrastamos para dentro do botao apagar

. WEERD para (| (o)

L ct_comprimento - K Texto - SR ot largura - Texto - WESE ct altura - [ Texto - J

Apés adicionamos a opg¢ao “ajustar.lresultado.texto.para” adicionamos na frente a opcao
de texto referente a espago em branco que fica no interno texto;

_ct_comprimento - [ Texto - |

cl_altura_ | Texto |

comega em texto

parte

CELICIRN texto
parte

Dando continuidade clicamos na caixa de texto Ct-comprimento e adicionaremos a

opc¢ao “ajustar. Ct-comprimento. Texto. Para” abaixo do bloco referente a l-resultado.

L ct_comprimento - [ Texto - IR ct largura - I Texto - I3

|
)

austar GRS - GEESITED para

!

Em seguida adicionamos a opc¢ao de texto referente a espaco em branco;
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- -

8 intemos. N ln =

ko i s e
T e G
< mire=atcs L RLEe BRI ot comprimento - ) Terto - MERA ct fargura - N Texdo - JIES
-

Al lresulatdo - W Texto - WECHEET §

comega em texto
parte

G texio
parte:

L repartir - FE

E

Em seguida clicamos na caixa de texto ct-largura e adicionamos abaixo da opc¢ado ct-

comprimento a op¢ao “ajustar. Ct-largura. Texto. Para”;

sualizador

ajustor (CEECTERS - AEEEER TR para
ajusiar EAETTTERS . ELTERD para

Tergurs - J PercentualDerturs - Ro)

=

S ct_comprimento - I Texio - MERR ct largura - W Texto - JEIR( ct aitura_ N Teoxo |

[ argurs - ] Sormentaimerss -

E de forma semelhante adicionamos a frente a opgdo texto referente a espaco em branco

na frente da opc¢ao “ajustar. Ct-largura. Texto. Para”.

Multmédia

)

E por fim clicamos na caixa de texto ct-altura e na op¢do “ajustar. Ct-altura. Texto. Para’

e adicionamos abaixo da op¢ao “ajustar. Ct-largura. Texto. Para”.
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ajustar [ MuliiLinha - Jf Z )

SRR ci_comprimento - [ Texto - IR cf largura - [ Texio - JIES

ajustar CIETERD . EEEEIGEERS para
ajusiar CICITERD . (SRR para

ajustar G

e

|

E

Em seguida adicionamos na frente da op¢do “ajustar. Ct-altura. Texto. Para” a opgao de

texto referente a espaco vazio.

NN ct comprimento - W Texto - MR ct largura - W Texo - MR ct_aitura - ] Texto - |

& vazio?

comparar textos. W am o]

‘maitisculas -

LT ot comprimento - i Texto - JLUC RN I
ajustar ENETTTERD para | *

comega em texto
o parte
SN i o
parie.

E assim finalizamos a nossa programacgdo, como dito anteriormente ao clicar no botdo

apagar, as caixas de textos: ct-comprimento, ct-largura, ct-altura, e a legenda I-resultado ficam

em brancos novamente.

Fazer  gustar 5 para

e e e e B
apistar primenio -~ [ Texio - =R ]
Ll cf lagura < i Tevic - W] B

, kst GELTTED ASCE pe | LN

4. EXEMPLOS DO CALCULO DE VOLUME DE POLIEDROS

Os exemplos a seguir podem ser feitos pelos alunos, na mao e posteriormente serem

verificados no aplicativo.

Exemplo O1: calcule o volume dos seguintes paralelepipedos retangulos representados

abaixo:



a) Solucao

b) Solucado

c) Solucao
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v=a.b.c
v=25cm=*25cm=*25cm

v = 15625cm?

v=a.b.c
v=20cm=*20cm=*25cm

v =10cm3

v=a.b.c
v=30cm=*20cm=*1,5cm

v=9cm?

O céalculo do volume destes paralelepipedos no app fica da seguinte forma. Basta

inserir as medidas das dimensdes da figura e apertar em calcular. Para obter o

resultado

Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo
comprimento * em comprimento * cm
largura *° cm largura *° cm
aIturalEcm alturaE:cm

resultado cm? ) 15625 cm?

|aragar calcular apagar
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Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo
comprimento * em comprimento * cm

20 2.0
largura cm largura

alturaucm altura-cm

resultado cm? ) 10 cm3

apagar ‘calcular apagar

Valameio paralelepfpeda Volume do paralelepipedo

X 20
compnmento cm 4 2.0
comprlmento cm

1.5
largura

largura
alturagcm aItura.cm
resultado cm? —)
9 cm?
apagar
pagar calcular apagar

Exemplo 02: determine o volume de agua de uma caixa d’agua em forma de

paralelepipedo retangular, que possui 10 metros de comprimento, 5 metros de largura e 9
metros de altura.
a) Solucao
v=ab.c

v=10mx*5m=*9m

v = 450 m3
Calculo no aplicativo
Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo
comprimento " m comprimento “ m
largura ’ largura * m
aIturaDm altural ¥ |m
resultado m? s 450 m?

apagar calcular apagar

—

Exemplo 03: uma camara reclusa tem comprimento de 200m, 17 m de largura e 20 m de
altura. Determine o volume dessa camara reclusa.

a) Solucao
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v=a.b.c
v=200m* 17 m*20m
v = 68000m>
Calculo no aplicativo

Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo
comprimento * m comprimento * m

17 17
largura m largura m

20 20
altura m altura m
resultado m? ) 68000 m?

apagar calcular apagar

Exemplo 04: uma piscina tem as seguintes medidas; 12m de comprimento, 7 metros de
largura e 2, 70 metros de profundidade (altura). Determine o volume maximo de dgua dessa
piscina.

a) Solucao
v=a.b.c
v=12m*7m = 2,70m
v=2268m3

Calculo no aplicativo

Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo

= 12
comprimento '~ m comprimento m
7
largura " m largura m
i 27
altural ! |m altural ~’ |m
resultado m3 —226.8 m3
apagar calcular apagar
N~ <5

Exemplo 05: um reservatdrio de d4gua tem as seguintes medidas: 2m de largura, 4 de
altura e 6 de comprimento. Determine a quantidade maxima de agua que cabe nesse
reservatorio.

a) Solucao
v=a.b.c
v =2m=x*4m* 6m

v = 48m3



30

Calculo no aplicativo

Volume do paralelepipedo Volume do paralelepipedo

comprimento m comprimento “ m

largura “m largura ‘'m

altural ° |m altura| ° |m

resyltado m? ) 48 m3

apagar calcular apagar
CONSIDERACOES

Acredita-se que a construcdo e desenvolvimento de aplicativos sdo de grande
importancia para o processo de ensino e aprendizagem de matematica. Ao utilizamos a
tecnologia como recurso didatico o aluno pode participar de forma ativa da construgdo do
proprio conhecimento. Além disso temos a atencdo, interacdo consequentemente o interesse
do aluno pela matematica.

O uso do App Iventor para a construcao do aplicativo Volume de Paralelepipedo nos
proporcionou enquanto educadores um novo instrumento para ministrar as aulas de volume
de Poliedros e aos alunos um novo recurso didatico facilitador da resolucdo de questdes de
Volume de Poliedros. Vale ressaltar que por meio desta ferramenta também ¢é possivel
desenvolver inumeros aplicativos que se adequam a cada contetido e forma de abordagem, uma
ferramenta que provou ser muito util para o ensino, ndo de matematica como de outras
disciplinas uma vez que dispoe de inimeras op¢des para criacao de aplicativos, o melhor de

tudo é o acesso livre a essa ferramenta de forma gratuita.
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