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Codajds

O primeiro porto sem
portaria

mas com toda porcaria
que ao mercado aportou
Codajds.

A noturna incendiou
margarida rosa-flor

se tentou a terra estranha
proa e frio ela encontrou.
As imagens refletidas
Solimédes incendiou

cor cajd de luz acesa

Codajds iluminou.

(Natasha e Regina Mello)
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PREFACIO

O municipio amazonense de Codajas é conhecido por ser “a terra de
acai”, devido a fama do fruto produzido na cidade, sendo o 282 municipio
mais populoso do estado, com seus quase 30 mil habitantes. Codajas
enfrenta as particularidades e especificidades que sao similares aos outros
61 municipios do interior do Amazonas, como a dificuldade de acesso a bens
e servicos, inclusive dos que deveriam ser ofertados pelo poder publico, e
uma maior relacdo com a natureza para a organizac¢do da vida social.

Ao longo dessa obra, vocés conhecerdo um pouco do municipio de
Codajds, sua histdria e suas realidades educacionais. Essa obra surge como
resultado de alguns dos trabalhos de conclusdo do Curso de Especializagao
em Letramento Digital, ofertado pela Universidade do Estado do Amazonas
(UEA), a partir de uma parceria com a Secretaria de Estado de Educacdo e
Desporto (SEDUC/AM). Essa iniciativa possibilitou aos autores dessa obra,
professores da rede bdsica do municipio, terem acesso a qualificacdo
profissional em servico, e também, viverem a experiéncia de serem alunos
novamente e, de forma generosa, compartilharam seus trabalhos de
conclusdo de curso e suas estratégias pedagdgicas para que outras pessoas
tenham acesso de forma gratuita.

Os autores dos textos aqui presentes cursaram a especializagdo
enquanto trabalhavam, e a formacdo docente em servico é tema de um dos
capitulos da obra, discutindo os avancos nessa area, os debates acerca da
necessidade de qualificagdo docente, bem como da oferta de formacdo
continuada, uma tematica de suma importancia na atualidade.

A necessidade de maior qualificacdo docente, amplamente debatida
nos dias atuais atesta a necessidade de reformulacdo do papel do professor
e da escola hoje, dos objetivos da educacdo e de atualizagdo dos métodos e
técnicas de ensino. Para que essas mudancas ocorram de forma efetiva na
educacdo, é fundamental que o que é aprendido nos cursos de qualificagcdo
ndo fique restrito apenas aos bancos das universidades, mas que possa ser
utilizado nas salas de aula da educagdo basica.
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Cabe aos estados e municipios fornecerem materiais, equipamentos
e ferramentas para professores e alunos, possibilitando assim que haja uma
diversificacdo nas praticas docentes e, consequentemente, maior éxito no
processo de ensino aprendizagem.

O uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC's) em sala
de aula é amplamente explorado nos capitulos dessa obra, com os textos
demonstrando como é possivel utilizar as TIC's em salas de aula da educagao
basica no interior do Amazonas, ndo de forma abstrata ou apenas tedrica,
mas mostrando como é possivel, na pratica, utilizd-las como estratégia
docente para qualificar os processos de ensino e consequentemente, os de
aprendizagem.

Os textos aqui presentes sdo fruto de pesquisa e pratica, pois sdo
planos de acdo desenvolvidos no ambito das disciplinas de pds-graduacdo e
depois aplicados nas aulas do ensino basico nas mais diversas disciplinas, tais
como Geografia, Ciéncias e Lingua Portuguesa. As descricdes metodoldgicas
dos planos de intervencdo pedagdgica possibilitam que outros professores
percebam que é possivel o uso das TIC's em suas salas de aula, e possam
também utilizar essas estratégias de intervengdo, adaptando-as as suas
realidades.

Podemos ver nos textos aqui presentes, o uso de redes sociais como
potencializadoras da aprendizagem em sala de aula, o uso de histérias em
quadrinho (HQ), a sistematizacdo e simplificacdo da cartografia para
aproximar os alunos do seu contexto espacial e o uso de metodologias
hibridas para potencializar a dedicacdo dos alunos aos estudos, seja com a
sala de aula invertida, seja com o uso do radio, de podcasts, do Evobooks e
de softwares educacionais. S3o desafios da educagdo interiorana
amazonense que o0s autores conseguiram demonstrar, junto as suas
orientadoras, que s3do possiveis de realizar, mas que, tendo apoio
institucional seria imensamente mais facil. Tenha uma boa leitura!

Rosimario de Aragao Quintino
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Letramento digital no interior do Amazonas [...]

CAPITULO 01
INTRODUCAO

Keila Maria de Alencar Bastos Andrade
Fernanda Pinto de Aragdo Quintino

Esse livro é resultado da organizacdo dos trabalhos de fim de curso
dos professores do municipio de Codajds, interior do estado do Amazonas,
que realizaram o Curso de Especializacdo em Letramento Digital, ofertado
pela Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Iniciado no ano de 2018, o
curso foi fruto da parceria entre a Secretaria de Estado de Educagdo e
Desporto do Amazonas (SEDUC-AM) e a UEA, ofertado aos professores em
exercicio da rede basica de ensino de todo o estado.

Os professores que eram discentes do curso de pds-graduacao
realizaram a formagdao em servico, pois ndo foram dispensados das suas
atribuicGes no periodo em que cursavam a especializagdo. As aulas ocorriam
aos sabados, durante os turnos matutino e vespertino, em quase todos os
municipios do interior do estado, elas ocorriam por meio de mediacao
tecnolégica, tendo um professor ministrando aulas sincronas, em estudio, e
um professor auxiliar em sala de aula em cada polo com os discentes,
orientando e organizando a turma.

Os artigos aqui presentes, sdo resultados de planos de acdo que
foram aplicados por esses docentes nas escolas em que trabalhavam em

Codajds, uma vez que entre os objetivos do curso estava a capacitagdo dos
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professores para utilizarem o letramento digital com os alunos da educacgdo
basica de maneira imediata, ao passo que aprendiam nos finais de semana,
poderiam aplicar na semana seguinte com suas turmas.

O Municipio de Codajds tem uma area de 18.700,713 km2, localizado
na Micro-Regido de Coari, Meso-Regido Centro Amazonense, do Estado do
Amazonas, pertencente a Regido Norte do Brasil. Possui sessenta e quatro
(64) comunidades. A sede do municipio esta situada a margem esquerda do
Rio Solimdes, a 2.440km, em linha reta, da capital Manaus (IBGE, 2020).

Mesmo com essa imensidao territorial, sua densidade demografica é
bastante pequena, aproximadamente 1,24 hab/km? (IBGE, 2010). Essa é uma
caracteristica bastante marcante da Regido AmazoOnica e dos municipios do
interior do estado do Amazonas, grandes dimensdes territoriais cortadas por
rios e coberto por densas florestas, o que dificulta a ocupagdo desses
territdrios, bem como, o transporte e a comunicacdo entre as comunidades

€ 0S municipios.

14


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

Imagem 01 — Imagem aérea de Codajas

Fonte: Chico Reis, 2019.

No ano de 1865, José Manuel da Rocha Tury, um nordestino natural
do Estado do Maranhdo, acompanhado de seu irmao e algumas familias
sertanistas, aportou na aldeia dos indios Cudaias. Ai lancou os fundamentos
de um povoado com o nome de Barreiras de Cudajaz, que por um Projeto de
Lei apresentado a Assembleia Provincial, em julho de 1865, foi elevado a
categoria de Freguesia de Nossa Senhora das Gragas e, mais tarde, pela Lei
Provincial n2 287 de 12 de maio de 1874, a categoria de Vila.

O decreto governamental n2 95-A, de 10 de abril de 1891, criou o
termo judiciario de Codajas, sendo denominado como Municipio pela Lei n2
33 de 4 de novembro de 1892, anexado a Comarca de Coari até a criagao da

comarca de Codajas, pela Lei n2 203 de 16 de agosto de 1937.
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No ano seguinte, pelo Decreto Nacional n? 68 de 31 de margo
del1938, em cumprimento ao Decreto-Lei Nacional n2 3112 de 2 de margo de
1938, Codajas foi elevada a categoria de cidade, sendo inaugurada no dia 1¢
de janeiro de 1939 (Almeida, s/d).

Atualmente, Codajas conta com uma populacdo, segundo o IBGE
(2020), de aproximadamente, 29.168 habitantes. De acordo com Almeida
(s/d), a formacdo da populacdo da cidade recebeu a contribuicdo de
nordestinos, que chegaram a cidade antes, durante e apds a Segunda Guerra
Mundial, muitos deles para trabalhar como soldados da borracha e na coleta
da castanha.

Portugueses, espanhdis, ingleses, norte-americanos, sirios e
libaneses, também contribuiram para a formacdo do povo codajaense,
porém, a origem étnica determinante no municipio é a indigena. O autor
supracitado afirma que muitos dos chamados “estrangeiros”, participaram
ativamente na “pacificacdo” dos povos indigenas, na organizacao das
atividades juridicas, econGmicas, sociais, politicas e culturais. Coube, a época
e mais precisamente, aos imigrantes sirios e libaneses a movimentagdo do
comeércio local.

A economia da cidade, na atualidade, gira em torno do comércio,
mas também da pesca, do extrativismo, do plantio da palmeira do acai e, em
menor escala, do artesanato. Euterpe oleracea é uma palmeira muito
comum na regido, ela produz um fruto da cor roxa utilizado na confecgdo de
alimentos e bebidas, o popularmente conhecido, acai. A economia local tem
consolidada uma cadeia produtiva do acai: a Agroindustria do Acai de

Codajas.
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No municipio, uma grande parte da produ¢do do agai vem sendo
destinada ao Governo do Estado do Amazonas, para servir 3 merenda
escolar e também para a exportacdo. No ano de 2007, por exemplo, a
produgdo chegou a alcangar 1.000 toneladas. E a produgdo escoa pelo porto
da cidade. Atualmente, o empreendimento gera 52 postos de trabalho

diretos e mais 2000 indiretos no municipio (Brasil, 2016).

Imagem 02 - Porto de Codajds e parte do centro cultural

Fonte: Chico Reis, 2019.

O Municipio conta com oito (08) escolas da rede publica estadual
gue atendem o Ensino Fundamental e o Ensino Médio. No ano de 2021
foram matriculados, aproximadamente, 2.022 alunos na educagdo bdsica.

Exercendo a docéncia na rede publica de ensino, ha atualmente duzentos e
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sessenta (260) professores que atuam no Ensino Fundamental | e Il, e
guarenta e oito (48) professores que atuam no Ensino Médio. A rede publica
municipal conta com sete (07) escolas do Ensino Fundamental | e Il situadas
na sede do municipio atendendo, aproximadamente, 1888 alunos e
cinquenta e oito (58) escolas na zona rural, atendendo aproximadamente

1.159 alunos (IBGE, 2021).

Imagem 03 - Colégio Nossa Senhora das Gragas situado na praga D. Mario

Fonte: Chico Reis, 2019.

Os citadinos codajaenses tém por tradicdo festejar, no final més de
maio, a padroeira da cidade, Nossa Senhora das Gragas, e nesse periodo, a
cidade recebe muitos visitantes, devotos e comerciantes. Outra festa

religiosa também popular na cidade é a festa de Sao Francisco.
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No ano de 1988, na gestdo do entdo prefeito Nathan da Silva Bastos,
foi criada no municipio a “Festa Cultural do Acai” e, desde entdo, o evento
acontece na ultima semana do més de abril, atraindo todos os anos, muitos
visitantes dos municipios vizinhos e da capital do Estado. Na ocasido do
evento, agricultores da sede, das comunidades rurais e convidados das
cidades vizinhas, participam de semindrios e palestras sobre o manejo e
cultivo do agai. As escolas também tém sua participacao, apresentando uma
candidata que concorre a “Garota Acai”, também hda barracas com o tema
especifico, onde sdo vendidas diversas guloseimas feitas do fruto em
guestdo, bem como artesanatos confeccionados com diferentes partes
palmeira.

Uma programacao diversificada ocorre em varios pontos da cidade,
incluindo shows musicais com bandas regionais e nacionais e apresentagao
de dangas regionais, incluindo a tradicional “Danca da Lenda do Acai”. A
festa fomenta a economia local, movimenta as escolas, que ja inserem em
sua programacao curricular anual, questdes relacionas a festa, possibilitando
o lazer e ampliagdo de conhecimento ao povo codajaense.

E nesse cendrio amazdnico, regado a acai, cultura, e muito trabalho
gue os docentes que cursaram a especializacdao em Letramento Digital vivem
e realizaram suas pesquisas e escrita em nivel de pds-graduagao, disponivel
aqui, com acesso aberto, de modo a mostrar um pouco da pratica docente
de professores que realizaram formagdo continuada e conseguiram colocar
em pratica seus aprendizados. Esperamos que cada leitor possa conhecer um
pouco do municipio através dos alunos e professores que estdo presentes

nos capitulos que compde o presente livro. Boa leitura!

19


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

REFERENCIAS

ALMEIDA, R. R (s/d). Perfil Histérico, Geografico e Cultural do Municipio de
Codajas.

BRASIL, (2016). Ministério da Economia. Agroindustria do Acai de Codajas.
Disponivel em: https://www.gov.br/suframa/pt-br/publicacoes/noticias/.
Acesso em: 23 de fev. de 2022.

Instituto Nacional De Estudos E Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira-
INEP. Censo Escolar, Brasilia: MEC, 2021. Disponivel em:
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-
indicadores/censo-escolar. Acesso em: 23 de fev. de 2022.

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica- IBGE. Censo Demografico,
populagao de Codajas, 2020. Disponivel em:
https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/am/codajas.html. Acesso em: 23
de fev. de 2022.

20


https://www.gov.br/suframa/pt-br/publicacoes/noticias/
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar
https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar
https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/am/codajas.html
Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

CAPITULO 02
LETRAMENTO DIGITAL NO CONTEXTO DAS POLITICAS DE
FORMAGCAO CONTINUADA: DESAFIO A DOCENCIA NO
MUNICIPIO DE CODAJAS-AM

Keila Maria de Alencar Bastos Andrade
Neida Alencar Bastos Souza

RESUMO

O texto apresenta uma pequena reflexdo sobre o letramento digital no
contexto das politicas de formagdo continuada tendo como foco dessa
questdo o Curso de Pds-graduacdao Letramento Digital realizado pela
Secretaria de Educacdo do Estado do Amazonas em parceria com a
Universidade Estadual do Amazonas-UEA, criado para atender os professores
da rede tendo em vista melhorar a qualidade do ensino com o uso das novas
tecnologias, tornando os professores aptos a um uso critico e reflexivo das
emergentes técnicas digitais. Portanto, este trabalho tem o objetivo de
descrever as experiéncias adquiridas durante a realizagdo do curso de
especializacdo em Letramento Digital no municipio de Codajds-Amazonas no
periodo de 2018-2019 e, ainda, discorrer sobre algumas questdes que
envolvem as ideias e concepg¢des que fundamentam o letramento digital
suscitando a reflexdo sobre os desafios e possibilidades acercam o tema na
perspectiva da formagdo docente tendo como base autores como Soares
(2002), Roxo e Moura (2012), Buzzato (2006), Freitas (2010) entre outros.

Palavras-chave: Formacdo docente. Novas tecnologias. Politicas publicas.
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INTRODUGAO

E fato que nos Ultimos decénios as transformacdes provocadas pelos
avangos das novas tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo
ampliaram possibilidades nas prdticas sociais alterando as relagbes e
descortinado novas formas de aprender e produzir conhecimento. Como
afirma Castells (1999), as transformacbes ocasionadas pelo advento das
novas tecnologias da informagdo e comunica¢do impulsionaram a sociedade
a transitar por novos significados e novas perspectivas em relagao ao papel
dos sujeitos, o que estimula reflexdes sobre o espaco, o tempo, as relacbes e
os papéis. Com o advento do digital, uma verdadeira revolucdo acontece no
processo de acesso a informacdo na forma como nos comunicamos,
interagimos, trabalhamos e buscamos o saber. Essa conjuntura de novas
transformagOes impulsiona a sociedade a um contexto dindmico, de
multiplas linguagens, ao mesmo tempo que complexo e de muitas
incertezas, tornando necessdria a compreensdao de novos significados, de
novos letramentos.

Neste cenario, a escola vé-se cercada de muitos desafios e, dentre
eles, a inclusdo das novas tecnologias digitais da informacgdo e comunicacdo
em seu contexto pedagdgico, exigindo novas formas de ensinar e aprender,
conduzindo a formagdo docente a tomar lugar nas pautas das politicas
educativas. Vale ressaltar que o acesso as TDIC e seu uso meramente
instrumental ndo sdo suficientes, fazendo-se necessaria sua integracdo de
forma consciente e reflexiva no um ambiente educativo escolar que esta

inserido em uma sociedade marcada intensamente pelo digital. Nessa
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perspectiva, o letramento digital no processo de formagdo de professores
constitui-se como um elemento que pode contribuir para o desenvolvimento
de profissionais criticos capazes de chegar a um conhecimento que
possibilite uma agdo consciente, para além da aquisicdo da habilidade
técnica e instrumental.

No ambito das politicas de formagdo docente, as Secretarias de
Estado de Educacdo tém buscado desenvolver acdes como, por exemplo, o
Curso de Pds-graduagdao Letramento Digital realizado pela Secretaria de
Educacdo do Estado do Amazonas em parceria com a Universidade Estadual
do Amazonas-UEA que, de acordo com o projeto apresentado pela
Universidade do Amazonas, foi criado para atender a demanda dos
professores da rede buscando, potencialmente, melhorar a qualidade do
ensino com o uso das novas tecnologias, formando professores aptos a um
uso critico e reflexivo das emergentes técnicas digitais.

Este trabalho, portanto, tem o objetivo de relatar as experiéncias
adquiridas durante a realizacdo do curso de especializacdo Letramento
Digital no municipio de Codajds-Amazonas no periodo de 2018-2019 e,
ainda, sem pretensGes de aprofundamento, discorrer sobre algumas
guestGes que envolvem as ideias e concep¢des que fundamentam o
letramento digital suscitando a reflexdo sobre os desafios e possibilidades
gue acercam o tema na perspectiva da formacao docente. A primeira parte
trata de uma reflexdo sobre conceitos e ideias, além de demonstrar desafios
e possibilidades do letramento digital no contexto da formagdo docente com
base nos estudos e pesquisas realizados por autores e pesquisadores do

tema como: Soares (2002), Roxo e Moura (2012), Buzzato (2006), Freitas
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(2010) entre outros. A segunda parte trata de um pequeno relato de
experiéncias que tem como objetivo refletir sobre os desafios e
possibilidades encontradas pelos professores cursistas durante o processo
formativo no municipio de Codajas-Am. Dessa forma, avancando para além
da aprendizagem de conceitos, ideias, cddigos e do conhecimento das
ferramentas tecnoldgicas, novas possibilidades foram acrescidas aos
docentes efetivadas em uma agdo pedagdgica interventiva com o uso das
TDIC orientada para reflexdo critica sobre o uso social apropriado das novas

tecnologias e do letramento digital.

LETRAMENTO DIGITAL NO CONTEXTO DA FORMAGAO DOCENTE: Desafios

e Possibilidades

O tema Letramento ja ha muito vem sendo discutido e estudado por
pesquisadores renomados, como Magda Soares, Roxane Rojo, Marcelo
Buzzato entre outros. Acontece que as ideias e concep¢des a respeito do
tema vém sendo ampliadas: Letramento, Letramentos Mudltiplos e
Multiletramento etc. A palavra Letramento, como mostra o Glossario Ceale
(s/d), encontra correspondéncia em diferentes conceitos e depende da
perspectiva que se vai abordar: antropoldgica, linguistica, psicolégica ou
pedagdgica. Na perspectiva pedagoégica, mais especificamente no campo da
discussdo sobre a aprendizagem da leitura e da escrita, a professora e
pesquisadora do Centro de Alfabetizagdo, Leitura e Escrita-CEALE Magda
Soares defende a ideia de Letramento como “o resultado da acdo de ensinar

e aprender as praticas sociais da leitura e da escrita” (SOARES, 2010, p. 39),
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no entanto, sem tirar o foco “das praticas sociais de leitura e de escrita”, em
outro trabalho a autora sugere uma ideia do conceito mais ampliada e
fundamenta uma concepcao de letramento como sendo,

N3o as préprias praticas de leitura e escrita, e/ou os
eventos relacionados com o uso e fungdo dessas
praticas, ou ainda o impacto ou as consequéncias da
escrita sobre a sociedade, mas para além de tudo isso, o
estado ou condicdo de quem exerce as praticas sociais
de leitura e de escrita, de quem participa de eventos em
que a escrita é parte integrante da interacdo entre
pessoas e do processo de interpretacdo dessa interagao
(SOARES, 2002, p. 145).

Partindo desse principio e focando a reflexdo na direcdo da escrita
na cultura da tela — na cibercultura, das tecnologias tipograficas digitais de
escrita e seus diferenciados efeitos sobre o estado ou condicdo de quem as
utiliza, a pesquisadora defende que a palavra letramento se pluralize
“reconhecendo que diferentes tecnologias de escrita criam diferentes
letramentos” (SOARES, 2002, p. 155).

Um estudo interessante sobre a questdo é o apresentado por Roxo e
Moura (2012) no qual, sugerindo uma ideia ampliada dos conceitos de
letramento e letramentos multiplo, os autores defendem como pertinente
aos dias atuais a nocdo de multiletramento e apontam para “dois tipos
especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade cultural
das populagdes e multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos por
meio dos quais ela se informa e se comunica” (ROXO e MOURA, 2012, p. 13).
Dessa forma, como advertem os autores, faz-se necessario considerar a

diversidade de textos hibridos de géneros e produtores variados. Na
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contemporaneidade, vivemos novos tempos em um mundo globalizado,
vivenciamos revolugdes no contexto das novas tecnologias da informacdo e
comunicac¢do, novas relacdes, novos significados, o que representa um
grande desafio para o processo educativo escolar. Portanto, “se a teoria do
letramento enfatizava a necessidade de letrar e ndo somente alfabetizar,
com as novas midias ha que se reinventar a pratica escolar, ndo somente
letrando, mas multiletrando” (PEREIRA, 2013, p. 4).

A acelerada transformacgao e expressiva ampliagdo do protagonismo
das novas Tecnologias Digitais da Informac¢do e da Comunicacdo, da internet
e das redes sociais tém modificado cada vez mais as formas comunicacionais
estabelecendo novos papeis sociais, novos habitos e vinculos. Reunidas em
diversos suportes digitais interativos como: textos, imagens, hipertextos,
videos, audios, hipertextos e representagdes tridimensionais, estabelecem
conexdes entre distintos contextos e praticas sociais propiciando aos “inter-
autores” escolhas, caminhos a seguir, novas formas de construir e produzir
saberes e a construcdo de narrativas proprias (ALMEIDA e SILVA, 2011). As
TDIC passaram, portanto, a fazer parte do processo cultural, se incorporaram
as praticas sociais, ressignificaram as relagdes educativas e descortinaram
novas linguagens.

Entendendo as ferramentas tecnoldgicas como instrumentos de
linguagem, Freitas (2010) afirma que os instrumentos materiais, ou seja, as
ferramentas tecnoldgicas,

Sao instrumentos de linguagem que exigem, para seu
acesso e uso, diferentes e novas praticas de leitura-
escrita. De modo geral, todos os usos do computador-
internet se processam a partir da leitura-escrita e da
presenca cada vez mais intensa de recursos

26


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

multissemidticos, multimididticos e hipermidiaticos
nessa tecnologia. A prépria insercio do computador-
internet no  processo  pedagdgico  acontece,
principalmente, a partir de trabalhos realizados via
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), féoruns de
discussao, e-mails, blogs, sites de busca, para viabilizar
pesquisas, wiki etc., atividades essas que passam,
necessariamente, pelo letramento digital (FREITAS,
2010, p. 3).

Nesse contexto, emerge a necessidade de algumas reflexdes sobre a
questdo do Letramento Digital, que como se observa nos estudos e
pesquisas realizados nessa linha vém crescendo no Brasil. De inicio, uma
pergunta torna-se pertinente: o que vem a ser o denominado Letramento
Digital? Conforme afirma o pesquisador da Universidade Estadual de
Campinas-NICAMP Marcelo Buzzatto (2010), existem muitas abordagem e
definicbes desse fend6meno e estudos estdo sendo realizados sobre a
linguagem digital que ndo se constitui apenas um modismo, mas uma
realidade contemporanea. Visando demonstrar uma melhor compreensao
do termo, Souza (2007) apresenta um trabalho interessante mostrando
conceitos e concepgdes plurais de letramento digital. A autora organiza essas
visOes em dois blocos: uma visdo restrita e outra mais ampla do conceito. As
defini¢des classificadas como visdao restrita mostram conceitos fechados em
um uso meramente instrumental que “ndo consideram o contexto
sociocultural, histérico e politico que envolve o processo de letramento
digital” (SOUZA, 2007, p. 59).

Reiterando o que foi dito anteriormente, diversos pesquisadores,
grupos e associacées que vém desenvolvendo estudos e pesquisas sobre o

letramento digital ampliando as definicGes e concep¢des construidas sobre
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esse fendbmeno. Dentre esses estudos, Souza (2007) destaca o relatdrio
Digital Transformation onde consta a definicdo de Letramento Digital como:
“usar a tecnologia digital, ferramentas de comunicacdo e/ou redes para
acessar, gerenciar, integrar, avaliar e criar informagdo para funcionar em
uma sociedade de conhecimento” (SERIM, 2002 apud SOUZA, 2007, p. 57).
Outra definicdo interessante, demonstrada pela autora, é a elaborada pela
Association of College & Research Libraries, que cunha a definicdo em dois
campos: primeiro, no campo da informacdo como “uma série de habilidades
que requer dos individuos reconhecer quando a informagdo faz-se
necessaria e ter a habilidade de localizar, avaliar e usar efetivamente a
informacdo necessaria” e, segundo, no campo das ferramentas tecnolégicas
como “aprendizagem mecanica de aplicacdes de hardware e software
especificas” (CESARINI, 2004, s/p, apud SOUZA, 2007, p. 57). No entanto,
propostas de visdes mais amplas podem ser encontradas em uma
perspectiva, ndo exclusivamente técnica, que leva em conta as questdes
sociais e culturais como se pode observar na definicdo do termo como “uma
complexa série de valores, praticas e habilidades situados social e
culturalmente envolvidos em operar linguisticamente dentro de um contexto
de ambientes eletrénicos, que incluem leitura, escrita e comunica¢do”
(SELFE, 1999, p. 11 apud SOUZA, 2007, p. 59). Para a pesquisadora, a questdo
é complexa, demanda competéncias de abrangéncias distintas e mais: “o
que ainda ndo sabemos é como esses elementos se organizam e se
poderemos, algum dia, delimita-los e, mesmo assim, qual a validade de um

enquadramento” (SOUZA, 2007, p. 66).
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Dentro de uma visdo conceitual mais ampla de letramento digital,
como a abordada por Souza (2007), também podemos observar uma visao
gue compreende o letramento digital como “o conjunto de competéncias
necessarias para que um individuo entenda e use a informa¢do de maneira
critica e estratégica, em formatos multiplos, vinda de variadas fontes e
apresentada por meio do computador-internet e muitas vezes
compartilhados social e culturalmente” (FREITAS, 2010, p. 5).

Considerando que mesmo ndo se tratando de uma definicdo
consensual ou homologada pelas diversas instancias envolvidas na area é
possivel encontrar outras ideias como a desenvolvida por Buzato (2006) que
apresenta a definicdo de letramentos digitais como o “conjunto de
letramentos ou praticas que se apoiam, entrelacam, e apropriam mutua e
continuamente por meio de dispositivos digitais para finalidades especificas,
tanto em contextos socioculturais geograficamente e temporalmente
limitados, quanto naqueles construidos pela interagdo mediada
eletronicamente” (BUZATO, 2006, p. 16 apud BUZATO, 2006, p. 10). De
acordo com o autor, é uma definicdo ampla e dindmica o suficiente para
conservar sua validade diante das rapidas e aceleradas mudangas no
desenvolvimento das TIC no que diz respeito ao ponto de vista técnico.

Mediante essa discussdo observa-se que o uso do termo letramento
emerge da nog¢do de um processo educativo que adota uma concepgdo
socializadora, uma vez que as praticas de leitura e de escrita passam a ser
entendidas como um fenédmeno social e ndo individual.

Ao refletir sobre o letramento na contemporaneidade faz-se

necessario considerar a presenca das tecnologias digitais na vida cotidiana
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que resultam de demandas sociais, os avangos e transformaces das novas
tecnologias da informacdo e comunicac¢do. Essas demandas sociais vinculam-
se a um novo pensamento que se ordena em torno dela e faz surgir um novo
letramento que se utiliza de uma nova tecnologia — o letramento digital. No
entanto, mesmo vinculado ao uso social da leitura e da escrita a expressao é
usada no contexto das tecnologias sem levar em conta seus impactos sociais
e culturais (REZENDE, 2016).

Uma definig¢do criticada por Rezende (2016, p. 9), refere-se a ideia de
que o letramento digital significa acrescentar ao termo letramento o uso da
tecnologia, no entanto, afirma a autora que,

Essa percepcdo, apesar de simplista, ndo
pode ser desconsiderada, ou seja, se
letramentos sdo praticas sociais de uso da
escrita e da leitura que tém sentidos
especificos, finalidades especificas
(dimensdo social) e que demandam o
dominio da escrita e da leitura (dimensao
individual), os letramentos digitais podem
ser conceituados da mesma forma,
considerando-se a demanda das
tecnologias digitais.

Como se pode observar, a discussdao sobre a questdo é ampla,
complexa e diversas interpreta¢des e concepgdes sdo encontradas. O tema,
portanto, é de grande relevancia e sua discussdo contribui para pensar o
processo educativo na atualidade. A velocidade de transformacdo, a
popularizacdo das TDIC e a tendéncia, cada vez maior, de sua inclusdo no
contexto escolar, mais especificamente no processo de ensino e
aprendizagem, fazem emergir a necessidades de pensar a questdo no ambito

da formacdo docente, pois ensinar, buscar e produzir conhecimento de
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acordo com as atuais demandas sociais de uso da linguagem em uma
sociedade cada vez mais “tecnologizada” e interconectada constitui-se um
grande desafio.

Portanto, a discussao do letramento digital no trabalho pedagdgico
é pertinente, de grande relevancia e apresenta possibilidades e desafios.
Buzato (2006) mostra o entendimento de que a formagdo do professor nesse
tempo, “guarda homologias com a emergéncia dos novos letramentos
(digitais) que ele precisa dominar vista como um processo de
entrelagamentos, apropriacées e transformagdes entre o que tinhamos e
sabiamos fazer e o que queremos ter e precisamos aprender a fazer”
(Buzato, 2006, p. 13-14). Seguindo em sua linha de pensamento, o autor diz
que

Se aceitarmos que os letramentos digitais,
as praticas, tecnologias e significados que
os constituem sdo o fruto de uma agdo
social coletiva que gerou apropriagdes,
amalgamamentos e sinteses entre
géneros, linguagens e tecnologias até
entdo vistas como coisas separadas,
estaremos em posicdo de comecgar a
pensar uma légica de formagdo do
professor que ndo é do tipo "agora isso e
ndo mais aquilo", mas do tipo
"transformar isso praticando aquilo"
(BUZATO, 2006, p.12).

Seguindo essa linha de raciocinio, uma nova perspectiva de formacgao
precisa ser desenhada e, para este autor, as transformagBes mais
necessarias e imediatas na formacdo docente devem ser aquelas que
favorecam o acesso do professor, seja em formacdo ou em servico, as novas

tecnologias e a formacdo basica, habilitando-o para o uso de computadores
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e Internet, ou seja, de sua "alfabetizacdo digital", embora haja, obviamente,
muito mais a fazer, pois, o letramento digital vai muito além. Dessa forma, o
letramento digital no processo de formacao de professores se constitui como
um elemento que pode contribuir para o desenvolvimento de profissionais
capazes de chegar a um conhecimento que possibilite uma agdo consciente,
pois, para além da aquisicdo da habilidade técnica, instrumental esta
presente a competéncia de “saber utilizar as TIC, acessar informagdes por
meio delas, compreendé-las, utiliza-las e com isso mudar o estoque cognitivo
e a consciéncia critica e agir de forma positiva na vida pessoal e coletiva”
(SILVA et al, 2005, p. 33).

Assim, o letramento digital no contexto pedagdgico poderd estar
presente de forma significativa. Como bem diz Freitas (2010), o acesso as
TDIC e o uso meramente instrumental sdo importantes, mas nao o suficiente
para o que se espera, realmente, dos professores. Faz-se necessdria a
integracdo dos recursos digitais as praticas pedagdgicas transformando-a
para melhor inseri-la no contexto da sociedade atual marcada intensamente
pelo digital e, para isso, “os professores precisam conhecer os géneros
discursivos e linguagens digitais que sdo usados pelos alunos, para integra-
los, de forma criativa e construtiva, ao cotidiano escolar uma vez que o que
se quer ndo é o abandono das praticas ja existentes, mas que a elas se
acrescente o novo” (Freitas, 2010, p.6). Segundo a autora, é importante que
professores e alunos se apropriem criativa e criticamente das tecnologias,
deem a elas significado e fun¢des transformando-se em letrados digitais.

O letramento digital, como entendem Pereira e Silveira (2013), surge

da necessidade dos estudantes do desenvolvimento de novas habilidades no
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processo de aquisi¢cdo da leitura e escrita de textos via internet e utilizagdo
de ambientes virtuais de aprendizagem. Isto sugere que a formacdo de
professores deve contemplar acbes e propostas que fomentem habilidades
de leitura e escrita no meio digital.

O emprego das novas tecnologias na educacdo nos processos de
ensino e aprendizagem para apoio as atividades e motivacdo dos alunos,
segundo Silva (2010) apud Almeida e Silva (2011), podera ocasionar um
movimento na dire¢do da inclusdo no curriculo do repertério das praticas
sociais, vivenciada na cultura digital, tanto de alunos quanto de professores.
Nessa perspectiva, “curriculo e tecnologia passam a se imbricar de tal modo
gue as interferéncias mutuas levam a ressignificar o curriculo e a tecnologia”
(ALMEIDA e SILVA, 2011, p. 4). Os novos discursos e praticas de tecnologia e
letramentos diversos, enfatizando aqui o letramento digital, sdo fenémenos
que decididamente pautam a formacdo docente no contexto da questdo e
determinam processos urgentes de agdes que visem o preparo do professor
para a incorporacdo de novas praticas em sala de aula. Dessa forma, poderao
descortinar um ambiente escolar com novos desafios e possibilidades.

A revolucdo tecnoldgica e o advento das TDIC, como abordados
anteriormente, impeliram as sociedades a transitar por novos significados,
ao estabelecimento de novas relagdes, novos habitos, novas formas de ver e
ler o mundo. Esse cendrio contemporaneo apresenta muitos desafios a
escola e, dentre eles, novas formas de ensinar e aprender. A inclusdo das
novas tecnologias no contexto pedagdgico, portanto, impacta o trabalho
docente e isso tem posicionado a formacdo docente em um lugar de

destaque na agenda das politicas educativas do pais.
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Ha, portanto, um esfor¢co Ministério da Educacdo em estabelecer
politicas educativas de formacdo docente no ambito das tecnologias digitais
da informacdo e comunicacdo visando o aprimoramento da pratica
pedagdégica como mostra a Resolugdo n2? 1 de 27 de outubro de 2020 que
dispGe sobre a formagdo continuada de professores da educagdo basica e
institui a Base Nacional Comum para a Formacdo Continuada de Professores
da Educagao Basica — BNCC - Formagdao Continuada. O documento
estabelece que o professor precisa demonstrar conhecimentos variados,
incluindo as tecnologias da informagdo e comunica¢do, mas para além do
uso simplesmente instrumental e técnico. Dentre as competéncias
estabelecidas a serem desenvolvidas pelos professores destaca-se a
compreensado, utilizacdo e criacdo das tecnologias digitais da informacao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas docentes e como recurso pedagdgico e ferramenta de formacao.

Neste contexto, torna-se relevante pensar as TDIC, para além de
uma perspectiva puramente tecnoldgica, como possibilidades de construcdo
do letramento digital e pensar a forma¢do docente em uma perspectiva de
integracdo dos letramentos digitais as praticas escolares que leve
professores e alunos a “partilhem um universo mais abrangente de
letramentos e percebam-se como interlocutores capazes de, em
colaboracgdo, adentrar as novas esferas, géneros e letramentos nos quais as

TIC exercem um papel significativo” (BUZATO, 2006, p. 13).
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LETRAMENTO DIGITAL: a forma¢dao de professores do municipio de

Codajas-Amazonas

E fato que as novas TDIC e as midias digitais tém ocasionado grande
impacto na sociedade em que vivemos seja na realizagdo de pequenas
atividades cotidianas, nas relagdes comunicacionais ou seja no setor
econOmico, cultural ou, ainda, no desenvolvimento e avango da ciéncia que
de uma forma geral é possivel constatar. No entanto, no que se refere a
educagdo, o potencial dessas tecnologias é pouco explorado (ALMEIDA e
VALENTE, 2012). Segundo esses autores, “ainda ndo observamos nos
processos de ensino e de aprendizagem, em distintos niveis, do Basico ao
Superior, os mesmos impactos e transformacdes visivelmente identificados
em outros segmentos, tais como no sistema bancdrio, nos processos
administrativos, nos servicos e nas empresas em geral” (ALMEIDA e
VALENTE, 2012, p. 26). Ao refletir sobre esta questdo, os autores veem as
contribui¢des das tecnologias para mudancgas no contexto educativo em uma
perspectiva inclusiva das linguagens mididticas de forma a fortalecer a
construgdo da producdo de narrativas digitais e o processo de
desenvolvimento de web curriculos.

Discorrendo a respeito da necessidade de integracdo do com
computador-internet como instrumento cultural de aprendizagem no
contexto escolar, Freitas (2010) observa que a questdo é relevante uma vez
gue nos processos formativos, os esforcos de trabalho relacionados ao
letramento digital ainda se mostram timidos. Sobre essa questdo, Buzato

(2006) traz a ideia de que um universo mais abrangente de letramentos
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precisa ser partilhado por professores e alunos e que estes percebam-se
como interlocutores aptos a descortinar novas possibilidades de letramentos
em que as tecnologias exercam um papel significativo. Sendo assim, ha a
necessidade de uma “nova” formag¢do docente que mostre equivaléncia com
a emergéncia dos novos letramentos digitais que ele precisa dominar.

E fato que este cendrio de avancos e mudancas tecnoldgicas e a
ampliagdo cada vez maior de novas praticas sociais por meio de dispositivos
digitais criadores de uma cultura digital sugere a urgente prepara¢do da
escola neste novo contexto social e uma das necessidades que se apresenta
é a formacdo de seus docentes.

No ambito das politicas educativas nota-se o esfor¢co do Ministério
da Educagdo em estabelecer Diretrizes Curriculares Nacionais para a inclusdo
das tecnologias para uso pedagoégico na Educacdo Basica e essas diretrizes
defendem a importancia de infraestrutura tecnolégica como apoio
pedagdgico as atividades escolares uma vez que “[..]Jo conhecimento
cientifico, nos tempos atuais, exige da escola o exercicio da compreensao,
valorizacdo da ciéncia e da tecnologia desde a infancia e ao longo de toda a
vida” (BRASIL, 2013, p. 26). O documento também orienta que os recursos
tecnolégicos de informagdo e comunica¢do devem estimular a criacdo de
novos métodos diddticos pedagdgicos. Isto direciona o olhar para a
formacdo docente no ambito das TIDIC e do letramento digital.

As politicas educativas estabelecidas para a formacdo docente
destacam a necessidade do “preparo” do professor para o trabalho
pedagdgico com as tecnologias. Dessa forma, a Resolugdo n2 2 de 2015 em

seu artigo 592, alinea VI, estabelece que a formacdo dos profissionais do
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magistério em nivel superior deve conduzir o egresso ao uso competente das
tecnologias da informagdo e comunicagdo para o aprimoramento de sua
pratica pedagégica. A Resolucdo n? 1 de 27 de outubro de 2020, como
mostrado anteriormente, estabelece que além de compreender, o professor
precisa demonstrar, também, conhecimentos sobre as tecnologias da
informacdo e comunicacgao.

Como se pode observar no contexto educacional brasileiro, existe
uma preocupacdo do Ministério da Educacdo-MEC e do Conselho Nacional
de Educacdo-CNE quanto a criagdo e execucdo de politicas educativas de
formacdo docente voltada para a cultura digital, no entanto, na pratica,
conforme diz Gomes (2017), a integragdo das TDIC ao curriculo escolar ainda
é timida, pois se cristaliza, em grande medida nos livros didaticos. Faz-se
necessario, portanto, um curriculo que considere as TDIC “ndo mais como
um apoio as aulas tradicionais, mas que possam potencializar um trabalho
significativo para multi/novos letramentos” (LANKSHEAR e KNOBEL, 2007,
apud GOMES, 2017), principalmente digitais, a partir do uso critico, reflexivo
e criativo de diversas ferramentas e aplicativos possibilitados pelas
tecnologias (GOMES, 2017).

Embora de forma “timida”, politicas educativas para a formacdo de
professores no campo do letramento digital sdo criadas e executadas como
mostram estudos e pesquisas elaborados por uma diversidade de autores e
pesquisadores deste campo. Em alguns casos, as a¢Ges de formacdo sao
efetivadas em parcerias entre Secretarias de Educacdo e Universidades
como, por exemplo, a parceria entre a Secretaria do Estado do Amazonas e a

Universidade Estadual do Amazonas-UEA para a realizagao do Curso de Pds-
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Graduacgdo Lato Sensu “Letramento Digital”, em nivel de especializagdo,
realizado no periodo de 2018 — 2019.

De acordo com o relatério de cumprimento do objeto e prestacdo de
contas de contrato/convénio da Secretaria de Educagéo, o curso, destinado
aos professores da rede estadual de ensino, teve como objetivo formar
profissionais especialistas capazes de refletir sobre as mudancgas culturais,
politicas e comportamentais, provocadas pela proliferacdo do uso das
plataformas digitais, e de aplicar, de forma adequada a gestdo e a pratica
educacional, os conceitos, as técnicas, os métodos e as ferramentas de
tecnologia da informacdo e comunicacdo em projetos voltados a area de
educacdo. Direcionado para professores da capital e dos municipios do
interior do Estado, o curso realizou-se na modalidade presencial, para os
professores da capital, e presencial mediado por tecnologia para os
professores dos municipios do interior do Estado (SEDUC, 2020).

Localizado na Meso-Regidao do Estado do Amazonas, Regido Norte do
Brasil, o municipio de Codajds foi contemplado com essa politica de
formacdo docente e quarenta (40) vagas foram distribuidas entre os seus
professores. Com uma drea de 18.700,713 km2 Codajas possui uma
populagdo de aproximadamente 29.168 habitantes, segundo o IBGE (2020).
O municipio conta com 08 (oito) escolas da rede publica estadual, 131 (cento
e trinta e um) professores que atuam no Ensino Fundamental e 58
(cinquenta e oito) atuando no ensino Médio.

Com uma carga horaria de 360h e 16 meses de duragdo, o curso
Letramento Digital oferecido pela Secretaria de Educagdo sustentou-se nos

seguintes pilares: professores titulares, professores assistentes, produgao de
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recursos, mediacGes das interacdes, a tecnologia como meio, estudio de
televisdo na producdo de meio e convergéncias de midias. Onze disciplinas
constituiram a matriz curricular e foram agrupadas em trés moddulos:
Fundamenta¢do do processo de ensino e aprendizagem com TICs, Praticas
de ensino e Projeto de interveng¢do. Conforme descrita nos documentos
oficiais, a intencionalidade da acdo, além da introdugdo das tecnologias da
informacdo e comunicagdao no processo educativo, consistiu em formar
especialistas capazes de refletir sobre as transformacées culturais, politicas e
de comportamento em consequéncia da ampliagdo do uso das plataformas
digitais. Para isso, a formacdo fez-se necessaria e, também, desafiadora. A
perspectiva da formacdo era acrescer, para além a aprendizagem de
conceitos, ideias, cddigos, de conhecimento das ferramentas tecnoldgicas de
interacdo e conectividade, novas possibilidades como o uso social
apropriado, refletido e critico das novas tecnologias da informacdo e
comunicagdo em projetos e iniciativas educacionais.

Abordado no ambito da discussdo das politicas educativas de
formacdo de professores, o curso letramento digital no municipio de Codajas
teve como professora assistente e uma das orientadoras dos Trabalhos de
Conclusdo de Curso as autoras deste trabalho. Como estabelecido no curso,
o professor assistente foi responsavel pela orientagdo e acompanhamento
dos alunos no ambiente académico, organizando e supervisionando as
dindmicas das aulas e a criacdo de expedientes de reforgo e revisdo visando
a superacdo de possiveis dificuldades encontradas pelos estudantes. A

orientacdo do TCC teve como objetivo auxiliar o estudante a desenvolver um
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trabalho académico de natureza cientifica a partir dos resultados de uma
intervencdo pedagdgica.

O mddulo Projeto de Intervencdo, portanto, esteve voltado para a
elaboracdo de um projeto de intervengdao pedagdgica como pratica
curricular. Dessa forma, os professores cursistas elaboraram um Plano de
Acdo para ser desenvolvido em sala de aula exercitando assim a
aplicabilidade de metodologias e multimeios de ensino tendo em vista a
melhoria da sua pratica docente. Dentre os trabalhos apresentados pelos
professores cursistas, destacamos os seguintes: Utilizando as Ferramentas
Tecnoldgicas para o Ensino em Ciéncias Naturais; A Utilizacdo das Redes
Sociais na Sala de Aula; O Uso do Hg Como Ferramenta Tecnolégica
Educacional; Cartografia: Localizacdo e Transformacdo Espacial; O Uso do Hqg
no Ensino da Lingua Portuguesa; Metodologias Hibridas: sala de aula
invertida no ensino de literatura brasileira; O Radio e o Podcast no Processo
de Ensino Aprendizagem.

O curso Letramento Digital proporcionou aos professores a
oportunidade de dinamizar suas aulas avancando para além do uso do livro
didatico. O Plano de Acdo, apresentado como parte integrante do Trabalho
de Conclusdo de Curso- Projeto de Intervencdo Pedagdgica, foi devidamente
aplicado em sala de aula como mostra os resultados obtidos registrados nos
artigos apresentados ao final do curso pelos professores dentre os quais os
citados neste trabalho. O curso, conforme depoimento dos professores, foi
de grande importancia uma vez que possibilitou uso das TIDIC “em um
processo dindmico de aprendizagem” distanciado de “metodologias

exaustivas e mondtonas”, “trazendo respostas aos problemas
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apresentados”, “trazendo varios beneficios para o processo pedagdgico,
sendo o maior deles a motivagdo dos alunos para aprender, conhecer, fazer
junto, além de incentivar a busca de novos conhecimentos” e, ainda,
mostrando que “o papel do verdadeiro educador e pesquisador estd em
constante construcdo e o desenvolvimento do aluno estardao para além das
quatro paredes da escola” e que “a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas
no contexto da sala de aula amplia a visdo de mundo dos alunos, favorece a
aprendizagem da leitura e escrita, superando as dificuldades anteriormente
encontradas, além de incentivar a busca de novos conhecimentos”.

E importante assinalar que o curso possibilitou aos professores um
acesso maior a informacao, a reflexao, a discussdao com seus pares e alunos
sobre o uso das TDIC no processo pedagdgico e do letramento digital que
tem como uma de suas caracteristicas “associar informacdes, ter uma
perspectiva critica diante delas, transformando-as em conhecimento. Nesse
contexto, o professor é parte inerente e necessdria a todo esse processo, um
professor que também aprende com o aluno” (FREITAS, 2010, p. 14). Dessa a
forma, a possibilidade de pesquisar, ler e conhecer sobre os mais variados
assuntos navegando na internet “confere ao aluno um novo perfil de
estudante, que exige um novo perfil de professor. Cabe ao professor estar
atento a novas fontes de informagbes para transforma-las, junto com os
alunos, em conhecimento” (FREITAS, 2010, p. 14). Portanto, para os
professores do municipio de Codajds, mesmo diante de obstaculos
desafiadores, o curso oportunizou a criagdo, em sua sala de aula, de um
espaco de construgdes coletivas e aprendizagens compartilhadas

impulsionando a escola a trabalhar com uma concepgdo de letramento
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digital mais ampla para além do uso meramente instrumental das

tecnologias digitais.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em diversos trabalhos e pesquisas que apresentam como foco de
estudo as tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo no processo
educativo é possivel observar que as tecnologias se destacam como
ferramentas importantes a serem incluidas no ambiente educativo escolar
porque, além de fazerem parte da vida cotidiana dos alunos, podem auxiliar
no desenvolvimento e aprendizagem deles, principalmente por oferecerem
diversificadas possibilidades de interacdo e construcdo de novos sentidos.

As TDIC, portanto, proporcionam uma diversidade de ferramentas
com as quais se pode construir espacos educativos e ambientes de
aprendizagem diversos, no entanto, esses espagos ndao podem ser somente
uma transposicdo do impresso para o virtual, pois é necessaria a
compreensdo de que a inclusdo das tecnologias no contexto escolar requer o
pensar sobre elas, refletir sobre o complexo mundo mididtico com suas
concepcdes, ideias e sentidos. Nesta perspectiva, faz-se necessario a
implementacdo de politicas de formacdo docente que, para além da
orientagdo do uso das novas tecnologias e ferramentas digitais com suas
possibilidades, busquem a reflexdo critica sobre as transformacdes dos
meios de comunicagcdo que impulsionaram a sociedade a transitar por novos
significados. A formacdo de professores no atual contexto da cultura digital

para uso das TDIC em sala de aula ganha, cada vez mais, espago na agenda
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das politicas educativas de formagdo, mas é preciso avangar para a
perspectiva do letramento digital, para a acdo consciente e descoberta de
possibilidades de novos letramentos que se cruzam, entrelagam e se apoiam
por meio de dispositivos digitais.

Portanto, acreditamos que a inclusdo das TDIC no trabalho
pedagdgico e o letramento digital sdo questGes importantes que pode fazer
diferenca na forma de ensinar e aprender, mas é preciso considerar nesse
contexto a formacdo docente como um ponto basilar na proposta educativa
uma vez que os professores precisam avancar para além da consciéncia da
importancia das tecnologias na educacdo. E preciso considera-las (e seus
avangos) mais que meros instrumentos técnicos, é preciso considerar o
resultado de demandas sociais, ou seja, “a materializacdo de uma certa
cultura” (BARRETO, 2003, p. 273 apud MARTIN-BARBERO, 1997, p. 256). Esse
cenario de demandas sociais faz surgir um novo letramento que se utiliza de
novas tecnologias — o letramento digital. Neste sentido, faz-se necessario o
desenvolvimento de profissionais criticos capazes de chegar a um
conhecimento que possibilite a agdo consciente e estratégica.

E correto afirmar que o curso Letramento Digital para professores
realizado no municipio de Codajas trouxe novas perspectiva para o trabalho
escolar dos docentes, no entanto, é preciso avancar. Buscar e produzir
conhecimento de acordo com as atuais demandas sociais de uso das
linguagens e em uma sociedade cada vez mais interconectada, considerando
o contexto sociocultural, histérico e politico que envolve o processo de
letramento digital constitui-se um grande desafio a docéncia. Muitos sdo os

desafios a vencer como se observou no discurso dos docentes como, por
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exemplo, a ndo existéncia de uma infraestrutura definida nas escolas e de
um projeto educativo consistente em que as novas TDIC estejam incluidas de
forma satisfatoria.

Um dado importante a destacar é que dos quarenta (40) cursistas
matriculados, apenas 26 (vinte seis) concluiram o curso cumprindo
integralmente as atividades propostas para sua aprovagdo. Dessa forma,
reiteramos que a formacgao do professor em letramento digital é um grande
desafio para as instituicdes educativas hoje e, embora iniciativas como estas
estejam presentes, ainda ha um longo caminho a percorrer e discussdes
como esta precisam ser aprofundadas dada a complexidade da questdo. Com
este trabalho, esperamos demonstrar um pequeno panorama do letramento
digital no contexto da formacdo docente com seus desafios e possibilidades
e contribuir para que as discussdes e reflexdes acerta desta questdo entre os
professores e as escolas sejam ampliadas, particularmente no municipio de
Codajas, motivando o debate ndo sé sobre a inclusdo, mas, também, sobre a
maneira e os contextos que desenham a inclusdo das tecnologias da
informagdo e comunicagdo no processo educativo e, ainda, acerca as ideias,

concepgoes e praticas que acercam o letramento digital.
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CAPITULO 03
UTILIZANDO AS FERRAMENTAS TECNOLOGICAS PARA O
ENSINO EM CIENCIAS NATURAIS NO MUNICIPIO DE
CODAJAS-AM

Marinalva Dias da Silva
Nelyzabel Barros de Menezes
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade

RESUMO

Este trabalho busca refletir sobre a insercdo das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo — TDIC no contexto escolar, mais
especificamente nas aulas de Ciéncias Naturais. A proposta, que analisa a
eficacia do uso do aplicativo "Educa Explorer" no processo de ensino e
aprendizagem do corpo humano e de seu funcionamento, envolveu alunos
do 32 ano do Ensino Fundamental de uma escola publica. Portanto, o
trabalho teve como objetivo analisar a importancia das midias digitais no
contexto pedagdgico por meio da utilizacdo do aplicativo denominado
“Educa Explorer” nas aulas de Ciéncias Naturais. Quanto a finalidade dos
objetivos optou-se pela pesquisa descritiva e exploratéria. Como
procedimento técnico e instrumento de coleta de dados utilizou-se a
entrevista semiestruturada com perguntas previamente elaboradas para
alunos, pais e professores. Como resultado, observou-se que presenca das
Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicag¢ao- TDIC nas aulas estimulou
as criancgas a se colocarem como sujeitos do processo ensino aprendizagem,
além de motiva-las a ampliar a participagdo nas aulas e a criar um ambiente
ludico e interativo.

Palavras-chave: Didatica. Ensino e Aprendizagem. Tecnologias Digitais.
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INTRODUGAO

Vivemos um tempo marcado por transformagbes e avangos
cientificos destacando aqui das tecnologias da informac¢do e comunicagao, o
gue tem provocado mudangas comunicacionais e de relagdes no meio social
seja econdmica, cultural, politica que se refletem na escola. Isso impde a
compreensdo de novos significados, da forma como se busca o
conhecimento e, consequentemente, da pratica docente.

E fato, portanto, que as tecnologias da informacdo e comunicacdo
exercem um papel cada vez mais relevante na maneira como nos
comunicamos, vivemos e aprendemos. Dessa forma, a insercdo das TIC no
processo educativo se torna imperativo. A perspectiva da insergao das TDIC
no contexto escolar descortina a necessidade de se repensar a pratica
educativa. Novos papeis e novas abordagens pedagoégicas precisam entrar
em cena. O papel do professor, por exemplo, como Unico detentor do
conhecimento precisa ser repensado fazendo-se necessdria a aquisicdo de
novas habilidades e disposicdo para lancar mdo de novos meios e
possibilidades que dinamizar e tornar eficiente o processo de aprendizagem
e desenvolvimento de seus alunos.

Diante disso, é importante salientar que a escola deve estar
preparada para trabalhar os novos recursos tecnoldgicos, apresentando
atividades educativo-pedagdgicas e novos métodos que motivem a
permanéncia em sala de aula, bem como aborde o processo ensino

aprendizagem de forma dindmica, de acordo com a vivéncia atual do
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discente.

Portanto, este trabalho tem como objetivo de analisar a importancia
do letramento digital no processo educativo escolar por meio da utilizacdo
de um aplicativo digital denominado "Educa Explorer — Corpo Humano"
tendo em vista constatar sua eficacia e funcionalidade para a melhoria da
aprendizagem dos discentes. O trabalho, apresenta, uma breve reflexdo
sobre concepcdes que envolvem o letramento digital e sua contextualizacao
positiva no ambiente educacional e, finalmente, a descricdo do resultado do
uso do aplicativo "Educa Explorer" nas aulas de ciéncias, mais
especificamente no processo de ensino e aprendizagem do corpo humano e

de seu funcionamento.

FUNDAMENTAGAO TEORICA E/OU TRABALHOS RELACIONADOS

A sociedade esta passando por inumeras transformacgdes e estas,
cada vez mais aceleradas. Isso tem provocado mudancas sociais,
econdmicas, culturais, mas principalmente mudangas na comunidade
educacional, escola e na pratica docente. Kenski (2008) aborda que a
tecnologia se iguala em historicidade com a espécie humana, cada uma se
apresentando em sua forma particular, diante da engenhosidade e
descobertas que a caracterizou.

Por volta de 1986, segundo Soares (2003), o termo letramento é
usado relacionado as praticas de leitura e escrita. O termo letramento digital
aparece mais tarde definido como "o conjunto de competéncias necessarias

para que o individuo entenda e use a informagdo de maneira critica e
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estratégica, em formatos multiplos, vinda de variadas fontes e apresentada
por meio de computador-internet, sendo capaz de atingir seus objetivos"
(FREITAS, 2010, p. 339).

Durante o processo de alfabetizacdo da leitura e da escrita, de
acordo com Soares (2003), se espera que a aprendizagem chegue a um
"produto final" que é reconhecido pela aquisicdo de conteldos expressos em
sala de aula, e chegard a esse "produto final" depois que aprende a codificar
e decodificar, atestando ou ndo o processo de escolarizacdo. No letramento,
isso é percebido, também, segundo a autora, como um processo
permanente, pois através das varias situagdes do cotidiano, das interacGes
sociais é que se compreende a aquisicdo de conhecimento. Na
contemporaneidade, isso pode ser efetivado através da globalizacdo e
explosdo digital "online". Letramento, portanto, para Soares (2004, p. 36) “é
estado ou condicdo de quem cultiva e exerce as praticas sociais que sdo
apresentadas em sala de aula por diversos contextos e disciplinas”. Ja
"letramento digital” “caracteriza certo estado ou condicdo que adquirem os
gue se apropriam da nova tecnologia digital e realizam praticas educacionais
na tela, diferente do estado ou condi¢cdo do letramento dos que exercem
praticas educacionais no meio impresso" (SOARES, 2002, p. 24).

Neste contexto, a inclusdo digital na escola torna-se importante e
necessaria e sobre essa questdo, Araujo (2008) diz que a inclusdo digital é
um dos processos que antecede o letramento digital, pois mesmo sabendo
gue vivemos em uma sociedade democratica, ha a consciéncia da presenca
de desigualdades sociais na oferta de certas ferramentas digitais. Propiciar

essa evolugdao pedagdgica aos alunos deve ser um objetivo da comunidade

50


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

escolar na tentativa de transformd-los em agentes ativos da sociedade,
criticos de sua realidade, inovando assim, sua comunica¢do/atitudes por
meio de processos contemporaneos de atuacdo, reafirmado no seu
desenvolvimento tecnoldgico.

A incorporagado das Tecnologia Digital de Informag¢do e Comunicagao-
TDIC nas salas de aula, conforme afirma Coll & lllera (2010, s/p.), “abre
caminho para a inovagdo pedagdgica e didatica, como também para a busca
de novas vias que visam melhorar o ensino e promover a aprendizagem,
além de colaborar com a producdo de sentidos para a aprendizagem
escolar”.

Desta forma, para que haja desenvolvimento positivo da interacao
no cenario escolar, além de apresentacdo de contextos pedagdgicos que
priorizem a autonomia dos alunos e do trabalho coletivo entre os
professores, implica-se o uso da tecnologia digital. Além disso, a dindmica
que ela oferece, torna Iudico e auxilia a aprendizagem por explorar
conteuldos, outrora expostos apenas com leitura, ampliados, atualmente ao
conteudo digital, no favorecimento das estratégias de aprendizagem as de

ensino. Nesta perspectiva,

O computador e internet abrem novas possibilidades de
aprendizagem por permitirem o acesso a uma infinidade
de informagdes, pelas formas de pensamento que sdo
por eles potencializadas, pelas interagdes possibilitadas
e pela interatividade que proporcionam. Portanto eles
possibilitam a  construgdo  compartilhada de
conhecimento via interatividade, de que fala a teoria
histérico-cultural.  Estimulam novas formas de
pensamento no enfrentamento com as
hipertextualidades neles presente pela inter-relagdo de
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diversos géneros textuais expressados por diversas
linguagens (sons, imagens estaticas e dinamicas, textos
em geral). A plasticidade interativa propria das
tecnologias digitais trazidas pelo computador e internet
permite, ainda, a constru¢do de diversos percursos de
aprendizagem através da atividade do sujeito que
interage com o outro e com o objeto do conhecimento
(FREITAS, 2008, p.12).

Entretanto, é importante ressaltar que os saberes inerentes a pratica
do letramento digital, nas palavras de Almeida (2005 apud ARAUJO, 2008),
vdao além do manuseio do computador. Segundo o autor, a fluéncia
tecnolégica se aproxima do conceito de letramento como pratica social e
ndo como simplesmente aprendizagem de um cddigo ou tecnologia e
implica a atribuicdo de significados a informagdes provenientes de textos
construidos com palavras, graficos, sons e imagens dispostos em um mesmo
plano e, ainda, é necessario saber localizar, selecionar e avaliar
criticamente a informacdo, dominando as regras que regem a pratica social
da comunicacdo e empregando-as na leitura do mundo, na escrita da
palavra usada na producao e representacdo de conhecimentos. Dessa forma,
é importante a ressaltar é que considerar a materialidade digital como
objeto de estudo implica em ndo reduzir ao digital e ao online a aquisicdo de
conhecimento, pois o que a caracteriza é sua discursividade, ou seja, o
debate do conteldo apresentado entre professor-aluno (DIAS, 2016).

Portanto, os educadores “tém em maos” valiosos recursos
tecnolégicos, que facilitam o acesso as informagdes, trazendo grandes
beneficios ao aprendiz no seu no processo de apropriacdo do conhecimento.

Mas é imprescindivel a participacdo compartilhada destes para que a
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informacdo seja efetivamente “transformada” em conhecimento a favor da
Educacdo (BARBOSA, 2012).

No dominio da objetividade das ciéncias, o corpo humano é matéria
conformada numa organizagdo social, exclusiva e determinada constituindo
a individualidade de cada ser. A disciplina prevé o estudo de orgdos e
sistemas constituintes do corpo humano, através de terminologia e
descricdes construidas e obtidas ao longo dos séculos de estudos (BASTOS e
PROENCA, 2000).

Quando se fala sobre as facilidades de agregar diferentes aplicativos
na construcao e desenvolvimento das atividades escolares, logo, se imagina
como realizar esta articulacdo e promover um conhecimento significativo.
Pensar, planejar, e desenvolver projetos envolvendo a tecnologia digital
requer um olhar amplo além da sala de aula. A interven¢do promovida pelo
professor/educador vai muito além do uso de um aplicativo. Dessa forma,

Podemos falar da diversidade de estratégias que os
professores podem utilizar na estruturagdo das
intengdes educacionais com seus alunos. Desde uma
posicdo de intermedidrio entre o aluno e a cultura, a
atencdo a diversidade dos alunos e das situagdes
necessitara, as vezes, desafiar, as vezes dirigir, outras
propor, comparar (ZABALA, 1998, p. 90).

O manuseio de aplicativos, quando explanado pelo docente em seu
trabalho pedagdgico, auxilia na compreensdo de que a informagdo se tornou
agil, além de dinamica em sua constituicdo. Ou seja, é necessdrio tornar
atrativa a investigac¢do, a inovagao de saberes e o repensar do processo de
aprendizagem que transforme os alunos ndo apenas em depositarios de

ideias, mas criticos e pensantes, além de protagonistas. Cabe ao aluno, (re)
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criar as ideias, tornando-as mais atrativas, favorecendo assim, a motivagao

em sala de aula.

METODOLOGIA

Este estudo foi realizado tendo como objeto de andlise o uso de um
aplicativo digital denominado "Educa Explorer — Corpo Humano". Buscou-se
avaliar sua eficacia e funcionalidade de apresentacdo e os conteudos
pertinentes dentro da tematica proposta, objetivando, assim, alcangar maior
retencao de aprendizagem pela populagdo investigada. A pesquisa, nesse
viés, é de cunho qualitativo, uma vez que foi realizada no contexto da sala de
aula onde se buscou refletir sobre a insercdo das Tecnologias Digitais da
Informagcdo e Comunicagdo — TDIC no contexto escolar, mais
especificamente nas aulas de Ciéncias Naturais.

Quanto a finalidade dos objetivos optou-se pela pesquisa descritiva e
exploratéria. Como procedimento técnico e instrumento de coleta de dados
utilizou-se a entrevista semiestruturada com perguntas previamente
elaboradas para alunos. De acordo com Silva (2001), a pesquisa descritiva
enquanto um levantamento descritivo de caracteristica por determinada
populacdo ou fendmeno bem como o estabelecimento de inter-relagGes na
anadlise das varidveis correspondentes, abordando, neste sentido, o uso de
técnicas padronizadas para o desenvolvimento sistematico de dados
correspondentes a cada situagdao apresentada, utilizando entrevista e
observacao analitica.

Gil (2010) complementa abordando o estudo de campo enquanto
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observacdo dos fenbmenos e sua ocorréncia observada de forma concisa
atendo-se a disponibilidade de recursos enquanto verificdveis na ocasido
preexistente. Assim sendo, alteracdes poderdo ser determinadas a partir de
mudangas no planejamento de pesquisa. Para Minayo (2007), a pesquisa
qualitativa corresponde as particularidades do sujeito. Sendo assim, a autora
aborda questSes de contextualizam estabelecimentos de significados,
motivos, aspiracdes, valores e atitudes enraizados em possiveis acdes
propostas socialmente por determinada populacdo ou fen6meno especifico
prerrogativamente analisados enquanto pensamento e interpretagdo da
realidade vivencial e sua relacdao com seu semelhante.

A populagdo a ser investigada envolveu cinco (5) alunos do 3° ano do
Ensino Fundamental de uma Escola Publica. Os sujeitos em questdo
participaram da pesquisa espontaneamente, passando, a priori, por uma
avaliagao criteriosa de inclusdo, sendo estes selecionados a partir da
tematica contextualizada. Os modelos de estudo de caso, compreendem
uma rigorosa manifestacdo ética no que tange a elaboracdo da pesquisa e
sua énfase pratica na observagao e analise de individuos em suas extensdes
sociais. Portanto, a proposta, que tematiza o uso do aplicativo "Educa
Explorer" para andlise/estudo detalhado do corpo humano envolveu,
envolveu alunos do 32 ano do Ensino Fundamental. O ambito a ser
investigado apresenta-se como rede educacional publica.

Nas intervencgGes, foram utilizados registros fotograficos, de video,
além do descritivo. Computadores foram conectados a internet para
facilidade de acesso, com uso de data show objetivando a dinamicidade das

aulas e participagao dos alunos.
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No tratamento dado nesta perspectiva conceitual contextualizou-se
a Andlise Temdtica de Conteudo que é, segundo Minayo (2007), a descricdo
fidedigna daquilo que fora discorrido pelos autores da discussdao proposta
que o tema segmenta.

Para a anadlise dos dados obtidos utilizou-se uma ferramenta
metodoldgica por meio da qual de examinou, minuciosamente, os contetdos
das informagOes expressos pelos alunos em razao do uso do aplicativo
citado, ou seja, uma analise tematica de conteudo.

A utilizagdo dos instrumentos fundamenta-se na aplicagdo de
entrevistas semiestruturadas, compondo 6 (seis) questdes subdivididas
enquanto mdultipla escolha. Estas se apresentam correlacionadas com a
tematica preexistente. Segundo Gil (2010), a aplicacdo de entrevista baseia-
se nas postulacOes taticas e técnicas do entrevistador, pois ela se apresenta

enquanto flexivel, no que tange os sujeitos de sua investigacado.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da entrevista em sala de aula, pode-se perceber respostas
gue condiziam com a literatura pesquisada. Assim, quando argumentados
sobre a facilidade na retencdo do conteddo com o uso do aplicativo, os
alunos, em sua maioria, responderam ter “amado” o uso deste na aula
apresentada. “Amei o aplicativo” G, 9 (nove) anos. Isso reforca a ideia de
Lankshear e Knobel (2011) acerca do letramento digital nas escolas ao referi-
lo como instrumento que torna o aluno autbnomo de suas atividades

quando Ihes é oportunizado a seletividade nos jogos interativos e na criagdo
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de situagdes no processo ensino-aprendizagem.

Segundo Castells (1999), vivenciamos uma era tecnolédgica onde a
informacgado é repassada através de meios digitais favorecendo a interagdo de
geracBes tornando flexivel a mudanca de mente/ideias, como também
estimulagdo da memdria, principalmente das criangas, percebido no relato
de N, 8 (oito) anos, quando questionados sobre a melhora na relagdo com os

|II

professores com o uso do aplicativo, “muito legal” (sic).

Em conformidade, Soares (2006) aponta a necessidade desse tipo de
interacdo digital a fim de garantir e/ou estimular a conexdo entre os
individuos dentro de um grupo social em diferenciados contextos e ambitos
socioculturais, auxiliando também a manutencdo da individualidade como
foi percebido na descricdo de K, 9 (nove) anos “amei essa aula, quero mais”
em resposta a pergunta sobre a interagdao com os colegas e se foi otimizada
nesse modelo de dindmica da aula.

Quando interrogados sobre a pratica em sala de aula é quao ludica
ela foi obteve-se a seguinte resposta: “gostei demais”, L, 9 (nove) anos.
Corroborando com o pensamento de Buckingham (2010) ao dizer que a
diversidade de informagdes digitais exige do aluno uma nogdo dindmica na
interpretacdo do conteddo ministrado tornando o ambiente mais interativo
evadindo do modelo tecnicista que outrora fora mondtono.

Contrastando essa ideia, Dwer (2007) aborda que as dificuldades no
setor educacional ndo podem ser solucionadas apenas com a inser¢do de
instrumentos digitais e a forma de visualizar seu ambiente social a partir
deles, porém, o auxilio é de suma importancia. Seguindo essa ideia, Soares

(2006) afirma que na presenca de instrumentos digitais na aprendizagem a
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leitura ndo é realizada de maneira minuciosa e concentrada, pois ha apenas
a retengdo daquilo que compete, chama a atencao, ou seja, o interesse passa
pelo viés da selecdo. Nessa questdao, quando uma temadtica ndo é atrativa
para a crianga novas metodologias inseridas necessitam de ajustes para a
efetividade objetivada, sendo esta a reten¢do do conhecimento de forma
prazerosa. Isso foi percebido na resposta de Is, 9 (nove) anos, “mais ou
menos”, quando argumentada sobre a facilidade de deter o conteudo
através do uso do aplicativo.

Para Dwer (2007), as atividades com uso da tecnologia apresentam
uma finalidade especifica com uma linguagem diferenciada que expée uma
concepcao advinda desse espaco cibernético, o que fora percebido no
discurso de um dos alunos, Is, 9 (nove) anos, quando questionada sobre a
facilidade na detencdo do conteddo com o aplicativo Educa Explorer,
respondeu “mais ou menos”, demonstrando assim que, mesmo apos a
insercao do aplicativo ladico em sua formacao, ainda haviam dificuldades de

aprendizagem na aula da disciplina.

CONCLUSAO

A necessidade tecnoldgica devido a globalizagao digital nos direciona
a interrelacdo e compreensao do ser humano em suas extensdes sociais que
o impulsiona a evolugdo em todos os sentidos, inclusive no ambito
educacional. Diante disso, esse trabalho pretendeu analisar se as
dificuldades que as criangas, na faixa etaria (8) oito anos de idade, tinham na

identificagdo e nomeacgdo das partes constituintes do corpo humano e seus
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sistemas seriam minimizadas com a inser¢cdo de um aplicativo digital que
favorecesse a retengdo desses conteudos.

Exposto isso, apds a aplicacdo de uma entrevista pdde-se denotar
gue esses instrumentos tecnoldgicos, segundo discurso dos proprios alunos,
auxiliam o processo ensino aprendizagem, pois inovam a atuacdo dos
discentes enquanto responsdveis por sua formagdo, efetivando o processo
de aprendizagem, tornando a escola um lugar de desenvolvimento de
cidaddos autdonomos e criticos.

Vale ressaltar que, em razao da faixa etdria baixa, criangas de oito
anos de idade, enquanto populacdo pesquisada houve certos limites na
apresentacao do procedimento metodoldgico, pois as respostas proferidas
foram simplificadas e monossildbicas dificultando o entendimento, contudo,
houve participagdao macica deles. Sendo criangas em pleno desenvolvimento
linguistico, espera-se que eles possam contextualizar de forma ampliada
cada indagacdo que sera realizada em fases posteriores, de maneira
inteligivel e coerente.

Em suma, retiveram-se grandes aprendizados com este estudo e
esperamos que possa chegar a outros professores pesquisadores da area,
uma vez que tematica é de extrema importancia e sugere a necessidade de
discussdo atualmente. Sabe-se que estratégias precisam ser expostas e a
resposta ao problema apresentado efetiva o uso de aplicativo em sala de
aula como uma forma dinamica de aprendizagem, estimulando a presenga
dos alunos e evitando fadiga ou desanimo devido a metodologias exaustivas

e monaotonas.
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CAPITULO 04
A UTILIZACAO DAS REDES SOCIAIS NA SALA DE AULA NO
MUNICIiPIO DE CODAJAS-AM

Ediane Cunha de Oliveira
Tatiana Del Pilar Barros Rivera
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade

RESUMO

A sociedade atual estd inserida num mundo cada vez mais globalizado onde
as informacgbes sdo processadas e espalhadas muito rapidamente. Nesse
contexto, as ferramentas tecnolégicas tém contribuido para os avangos dos
estudos da geografia possibilitando romper barreiras culturais, sociais e
territoriais. Diante desse cendrio, observa-se que a rede social Facebook é
uma ferramenta bastante necessaria no ambiente escolar permitindo ao
educando uma visdo mais ampla dos fatos. O presente artigo tem como
objetivo compreender como a ferramenta social Facebook pode ser utilizada
no contexto de sala de aula como alternativa aos meios de ensino
tradicionais e como canal de comunicac¢ao e disseminag¢dao de conhecimento
nas aulas de Geografia em turmas do 82 ano do Ensino Fundamental, em
escola publica estadual. Na abordagem do problema fez-se uso da pesquisa
gualitativa pela necessidade de compreender e atribuir significado ao
fendbmeno estudado no ambiente onde os atores estdo inseridos. Quanto a
finalidade dos objetivos optou-se pela pesquisa descritiva e exploratoria.
Mediante os resultados obtidos foi possivel observar que o uso da rede
social Facebook no contexto da sala de aula contribui beneficamente para
compartilhamento de informagdes, gerando uma melhor comunicagdo entre
professor e aluno e principalmente colaborando para a melhoria da
motivacao e do processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem. Facebook. Tecnologia.
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INTRODUGAO

E notdrio e extremamente significativo o grande interesse dos jovens
e dos adolescentes pelas redes sociais, no entanto, o que se pode observar é
gue escola, de modo geral, ndo acompanha devidamente o processo
evolutivo das tecnologias da comunicagcdo e informagdo na mesma
velocidade em que ele se da. Dessa forma, observa-se que “criancas e jovens
estdo submetidos a dois universos em que dentro da sala de aula praticam
uma cultura formal baseada na linearidade e na figura do professor,
enquanto fora dele praticam uma educacao informal que se conecta com o
mundo através das redes sociais” (APARACI, 2012, apud JOAQUIM, 2013, p.
4). Entretanto, a partir das observac¢des do ciberespaco e do convivio com
alunos em sala de aula, percebeu-se que o uso do recurso da formacdo de
grupos ou comunidades de usudrios do Facebook, unindo alunos e alguns
professores de suas turmas em uma Unica pagina tornavam-se, cada vez
mais, frequente. Esta ferramenta permite o compartilhamento de
documentos, videos informacgbes discussdes, enfim de uma infinidade de
elementos que contribuem para a aprendizagem. Assim, na medida em que
alunos utilizam o Facebook como forma de compartilhar conhecimento e
informacdo de seu interesse, este recurso passa a ser uma plataforma de
educacdo e, no caso deste estudo, uma ferramenta tecnolégica a servico da
aprendizagem do aluno.

As novas tecnologias trazem, também, novos desafios para as

relacGes que se estabelecem no contexto social o que torna relevante
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compreender em que medida estas novas formas de comunicacdo podem
influenciar as relagdes sociais entre os adolescentes-alunos e o mundo que
os rodeia, pois isso implica repensar o papel do professor, ndo mais como
detentor absoluto do saber, mas como um mediador na construcdo do
conhecimento e o papel do aluno na medida em que ele ja ndo aprende
mais passivamente como antes.

Esta pesquisa, portanto, teve como objetivo compreender o sentido
critico dos alunos quanto ao uso da rede social Facebook, bem como seu
posicionamento diante de algumas discordancias decorrente deste uso.
Portanto, estudo buscou obter informacGes relevantes sobre os interesses e
o comportamento tanto fisico quanto social dos estudantes nas redes sociais
e conhecer como a ferramenta Facebook poderia auxiliar nas aulas de
geografia nas turmas de 82 ano do ensino fundamental em uma escola

estadual, localizada na sede do municipio de Codajas - AM.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

No ambito das tecnologias da informacgdo e comunica¢do destacam-
se as redes sociais e, em especial, o Facebook. Sua grande aceita¢do alcanca
desde os pré-adolescentes a terceira idade, sem distin¢cdo de género, classe,
minorias ou grupos sociais. A rede social Facebook, cada vez mais aceita e
utilizada pela sociedade, é, portanto, um grande veiculo de comunica¢do em
massa, permitindo que a comunicagao seja realizada em qualquer parte do
mundo em um curto espaco de tempo, ultrapassando linguagens e limites
territoriais. O Facebook, segundo Recuero (2009, p. 171) “foi um sistema

criado pelo americano Mark Zuckerberg enquanto era aluno de Harvard. A
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ideia era focar em alunos que estavam saindo do secunddrio e aqueles que
estavam entrando na Universidade. Langado em 2004, o Facebook é hoje um
dos sistemas com maior base de usuarios no mundo”.

Considerando o exposto, é importante destacar a relevancia do uso
da rede social Facebook no processo educativo escolar. Ressalta-se aqui a
importancia desta ferramenta no ensino de geografia, uma vez que o
objetivo de estudo desta area de conhecimento é o espago geografico e suas
relagdes. Portanto, com a utilizagdo do Facebook o ensino de geografia
podera tornar-se uma experiéncia efetiva e atraente ao aluno e, além de
diversdo e entretenimento, podera auxilid-lo em seu processo de

aprendizagem.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais “os alunos devem
saber utilizar diferentes fontes de informacdes e recursos tecnolégicos para
adquirir e construir o conhecimento” (BRASIL, 1998, p. 8). Nesse sentido, os
professores precisam repensar suas praticas pedagdgicas e utilizar as redes
sociais em seu trabalho pedagdgico confirmando assim a proposta de
mudanca no papel do professor e protagonizando o papel do aluno na
producdo do seu préprio conhecimento. As novas tecnologias da informacao
e comunicagdo sugerem, portanto, novas formas de ensinar e aprender no
contexto escolar e “diante desta riqueza de simbolos, icones, novas
linguagens, novas formas de relacionamento etc., o individuo se sente
atraido e sua atencdo se volta para fazer parte deste ambiente virtual. Dessa
forma, o desafio da escola é transformar essa realidade a favor da educagdo
a partir das informagdes fornecidas pelas tecnologias (FERREIRA; AMORIM,
2008 apud BORGES; SANTOS; SANTO, 2013, p. 4). Este questionamento

direciona a pesquisas futuras, pois além do tema ser relativamente novo
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ainda sdo poucos os especialistas dedicados ao estudo dessa tematica. Como
indicativo para novas pesquisas destaca-se a necessidade de compreender o
papel da cibercultura na formagdo dos professores e na construgdo de
metodologias que sirvam aos profissionais interessados em utilizar o

Facebook ou outras redes sociais em seu trabalho pedagégico.

MATERIAIS E METODOS

Esta pesquisa tem por base o enfoque fenomenolégico, pois busca
compreender de que forma o uso do Facebook pode enriquecer o conteudo
das aulas de Geografia e dinamizar a aprendizagem dos alunos. Este trabalho
teve como publico-alvo 60 alunos do 82 ano do ensino fundamental de uma
escola da rede publica estadual, do sexo masculino e feminino e idade
variando entre 12 e 17 anos.

Na abordagem do problema fez-se uso da pesquisa qualitativa uma
vez que a pesquisa foi realizada no ambiente natural dos sujeitos
participantes- a sala de aula onde estdo presentes professores, alunos e os
resultantes dessa relagdo: o ensino e a aprendizagem da geografia. Quanto a
finalidade dos objetivos optou-se pela pesquisa exploratdria uma vez que
visa uma maior proximidade com o problema investigado possibilitando a
construcdo de hipéteses e o aprimoramento de ideias acerca do fendmeno
estudado. Optamos, também, pela pesquisa descritiva, pois buscamos
descrever as caracteristicas da populacdo e do fen6meno estudado. Quanto
aos procedimentos técnicos fez-se uso da pesquisa bibliografica e plano de
acao para intervencdao e busca de solucdao do problema. Os instrumentos

utilizados para a coleta foram: didrio de campo e questionario com
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perguntas semiestruturadas buscando obter dados importantes para a
pesquisa, tendo como foco principal saber qual o principal interesse dos
estudantes pelas redes sociais, o tipo de conteiddo compartilhado e a

relevancia que exerce no cotidiano do estudante.

APLICACAO DO PLANO DE INTERVENGCAO PEDAGOGICA

A intervengdo pedagdgica, realizada em quatro aulas, deu-
se da seguinte forma:

Tabela 01 - Descrigdo da sequéncia do plano de agao

Ne da Aula/Agdo: 01

Duragdo: 50 min Local: Sala de aula  |Pré-requisito: Participagdo a aula 01
conhecimentos basicos.

Conteudos Curriculares: América Anglo Saxonica e América Latina: Aspectos Naturais |.

Orientar os alunos na utilizagdo das redes sociais, como uma
ferramenta de suporte pedagogico, na busca de um melhor
aproveitamento desses espagos virtuais no processo de
aprendizagem.

Objetivo da Aula/Ac¢do:

Recursos: Internet, notebooks, projetor de slides, smartphones e tablets.

- Apresentac¢do da tematica e aplicagdo de um questiondrio

- Apresentacdo dos usos e fun¢des do facebook com a
utilizagdo de slides - Participagdo na pdagina criada pela
professora onde se podia acessar videos aulas e documentarios
a respeito do tema abordado.

- Responder e comentar a um quiz postado na referida pagina.

Tipo de Atividade:
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R.P.A 1- Compreender as funcionalidades das Redes Sociais
para o aprendizado, neste caso especificamente da Geografia.
R.P.A 2- Analisar criticamente que o uso das Redes Sociais na
escola e fora dela é de suma importancia para o educando,
uma vez que o aluno é um ser social. R.P.A 3- Instigar no aluno
os cuidados em suas agdes referentes ao uso das Redes Sociais,
sobre o que postar, comentar ou compartilhar, para que ndo
seja alvo das tecnologias de maneira negativa.

Resultados
Pretendidos da
Aprendizagem — RPAs.

A.E.1 — Explicar as funcionalidades e os recursos das Redes
Sociais, utilizados no Ensino das aulas de Geografia.

A.E.2- Apresentar através de slides o conteudo a ser abordado
Atividades de Ensino —A. | nesta aula, evidenciando o conhecimento que o aluno traz
E. (Professor) consigo.

A.E.3 —Questionar com base nos slides e videos os beneficios
da utilizagdo responsavel das Redes Sociais e os perigos de seu
mau uso e de maneira irresponsavel.

A.A.1 — Exercitar por meio do questionario aplicado no inicio da
aula, referente a pratica, o uso cotidiano das Redes Sociais
pelos alunos.

A.A. 2- Ouvir com atengdo, anotando os principais pontos do
conteudo dos slides e videos de documentarios.

A.A3 - Interagir através de perguntas, respostas e opinides
sobre o tema abordado na aula e sua real utilizagdo na vida
social e educacional do aluno.

Atividades de
Aprendizagem —A. A.
(Aluno)

Iniciamos a 12 aula com uma breve explanac¢do a respeito da rede
social Facebook, suas utilidades, vantagens, desvantagens e os perigos nela
contidos. Apds essa introdugdo assistimos a um documentario do Youtube
sobre “O perigo das redes sociais”. Na sequéncia, os alunos receberam e
responderam um questionario abordando o cotidiano do jovem/adolescente
nas redes sociais e a finalidade de uso. Apds responderem as questdes, 0s
alunos assistiram a uma apresentacdao de slides a respeito do Facebook:
como funciona e quais mecanismos podem e poderdo ser usados nas aulas.
Os alunos que ja possuiam uma conta no Facebook foram convidados a

participar (e compartilhar junto aos colegas que ainda ndo possuem) da
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pagina “RC Geografia News”, criada pela professora, onde poderiam
interagir e visualizar imagens, memes, video aulas, documentarios, links de
atividades, pesquisas sobre os temas estudados, sendo assim estimulados a
participarem de forma descontraida, criativa e critica, em comentarios,
postados na pdgina. Por fim, foi solicitado aos alunos que realizassem as

atividades propostas na pagina que seriam socializadas na préxima aula.

Tabela 02 - Descri¢do da sequéncia do plano de agao

Ne da Aula/Agdo: 02

Durag¢do: 50 minutos Local: Sala de aula | Pré-requisito: Participagdo na aula 01;
Habilidades no uso da internet e das
redes sociais

América Anglo — Saxdnica e América Latina: Aspectos Naturais

Conteudos Curriculares: I

Promover e organizar atividades com toda a turma buscando
valorizar a compreensdo, participagao, criatividade e
socializagdo entre os alunos, dentro da pagina “RC Geografia
News”, criada no Facebook

Objetivo da Aula/Ac3o:

Recursos: Internet, notebook, TV, smartphones e tablets.

-Exposigdo do tema
-Relato das facilidades e dificuldades enfrentadas com o uso da

Tipo de Atividade: ferramenta social. Utilizagdo dos celulares ou tablets para
comentdrios, opinides e criticas na pagina.
R.P.A 4- — Identificar que o uso das Redes Sociais pelo
educando, pode ser usado de maneira benéfica no ensino da
Resultados Pretendidos Geografia e em outras areas de conhecimento, tanto dentro
da como fora da sala de aula.
Aprendizagem - RPAs R.P.A 5- — Descrever utilizando a leitura e interpretagdo dos

textos e videos, através de respostas e comentarios, a respeito
do conhecimento adquirido com a leitura.
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E. (Professor)

Atividades de Ensino — A.

A.E.3- Apresentar o conteldo aos grupos formados de
maneira que reflitam e analisem criticamente, dando opiniGes
e comentarios adequados.

A.E.4- Questionar com base nos slides apresentados,
abordando paises escritos com letras grandes e pequenas,
concernente ao tamanho e importancia econémica que eles
tém dentro do Continente Americano.

A.E.5-Sintetizar o tema abordado, enriquecendo a pagina com
mais informagdes pertinentes a turma, com o intuito de
dinamizar a compreensao.

Atividades de
Aprendizagem — A.
A. (Aluno)

A.A.4- Ouvir com atengdo, anotando os principais pontos e
respostas dos itens abordados

A.A.5- Responder os questionamentos feitos em sala de aula e
na pagina do Facebook. A.A.6- Indagar possiveis pontos que
ficaram incompreendidos, mal explicados ou despercebidos,
nas aulas em sala de aula ou na ferramenta digital Facebook.

Iniciamos a segunda aula, com dura¢do de 50 minutos, abordando

as facilidades e dificuldades que os alunos sentiam ao utilizarem a

ferramenta Facebook. Mediante todas as observacGes relatadas pelos

alunos, detectou-se a necessidade de se trabalhar com duplas e grupos, pois

alguns ndo possuiam contas na rede social Facebook. Na sequéncia, foi

abordado o conteudo publicado na pagina, com perguntas que ja foram

respondidas pelos grupos, gerando assim uma boa competicdo entre as

equipes. Para encerrar, os alunos foram orientados em seus devidos grupos

ou duplas, a responderem a atividade publicada na pagina, comentando as

respostas, dando opinides e, se necessario, fazendo criticas sobre a atividade

proposta na pagina.
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Tabela 03 - Descri¢do do plano de agdo

N¢ da aula/agdo: 03

Duragdo: 50 minutos

Pré-requisito: Participagdo na aula 02,
compreensdo e habilidade no uso da rede
social Facebook.

Local: Sala de aula

Conteudos Curriculares:

América Anglo Saxbnica e América Latina: Aspectos

Socioecondémicos |

Objetivo da Aula/Ac¢do:

Promover a participagdo e interesse individual dos alunos
dentro dos grupos criados em sala, para a realizagdo das
atividades virtuais fora dela, de modo que haja um melhor
aprendizado.

Recursos:

Internet, notebooks, projetor de slides, smartphones e tablets.

Tipo de Atividade:

Utilizagdo da ferramenta quiz - disputa entre os grupos
abordando o conteudo “América Anglo-saxdnica” —

Atividades desenvolvidas na pagina do facebook com a utilizagdo
de smartphones, tablets e notebooks abordando o conteudo
“América Latina, seus aspectos sociais e econdmicos”.

Postagem dos comentarios dos grupos e relatério sobre
participa¢do na resolugdo das atividades propostas.

Resultados Pretendidos
da
Aprendizagem — RPAs.

R.P.A.6- - Descrever através da leitura dos textos publicados na
ferramenta facebook, as principais caracteristicas da América
Latina, seus aspectos fisicos, econdmicos e sociais (cultura,
religido, moeda, lingua, colonizagdo etc.).

R.P.A.7- - Descrever através da leitura dos textos publicados na
ferramenta facebook, as principais caracteristicas da América
Latina, seus aspectos fisicos, econGmicos e sociais (cultura,
religido, moeda, lingua, colonizagdo etc.).

Atividades de Ensino —
A. E. (Professor)

A.E.6- — Apresentar o conteudo de forma ludica e interessante,
de modo a atrair e desenvolver a compreensdo nos detalhes dos
temas apresentados.

A.E.7- — Apresentar o conteudo de forma ludica e interessante,
de modo a atrair e desenvolver a compreensdo nos detalhes dos
temas. Apresentados.

A.E.8- Questionar junto a turma, como o Brasil apresentando
um elevado PIB, possui um baixissimo IDH, em relagdo aos
paises desenvolvidos e subdesenvolvidos.
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Atividades de A.A.7- Ouvir com atengdo, anotando os
Aprendizagem — A. principais topicos abordados em sala de aula e
A. (Aluno) na pagina do Facebook.

A.A.8- Através de leituras em textos entender as principais
caracteristicas abordadas no conteudo.

A.A.9- Perguntar sempre e responder as questdes, explicando
quando necessario.

Na terceira aula, ministrada com duragdao de 50 minutos, iniciamos
com uma rapida disputa entre as equipes sobre o questiondrio: “América
Anglo Saxobnica”. Os participantes demonstraram bastante interesse e
agilidade com respostas. Houve algumas reclamagdes de alguns alunos que
deixaram de participar por falta de acesso a internet ou simplesmente
porque a internet estava lenta. E, diante de todas as informacdes, criticas e
reclamacdes feitas, a professora orientou a esses alunos que procurem
pontos gratuitos (como a Casa da Cultura) para o uso da rede social.
Solucionado o problema, foi dado o prosseguimento a aula. Abordamos a
continuacdo da aula “América Latina” postada na pégina, onde houve um
tempo para a resolucdo do quiz “Curiosidades e informacdes sobre a
América Latina”. Para finalizar, a professora orientou aos alunos a postarem
seus comentarios como tarefa de casa e trazerem na préxima aula um
pequeno relatdrio abordando a participacdo dos componentes dos grupos

nas atividades propostas.
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Tabela 04 - Descri¢do do plano de agdo

N¢ da aula/agdo: 04

Duragdo: 50 min

Local: Sala de aula Pré-requisito: Participagdo na aula 03;
Percepg¢do da importancia do uso das redeg
sociais em sala de aula, dito que vivemos ef
uma sociedade cada mais tecnoldgica.

Conteudos Curriculares:

América Anglo Saxbnica e América Latina:
Aspectos socioeconémicos I

Objetivo da Aula/Agao:

Conscientizar os alunos que o uso das redes sociais, em especial
o Facebook na escola, necessita de um planejamento
pedagdgico consistente, para n3o se tornar uma mera forma de
lazer e diversdo, e ndo de aprendizado.

Recursos: Internet, notebooks, projetor de slides, smartphones e tablets.

Tipo de Atividade: Leitura dos relatdrios e consideragdes feitas pelos alunos.
Observagdo da professora quanto aos pontos positivos e
negativos das aulas virtuais

Resultados R.P.A.8 - Reconhecer que as redes sociais sdo de suma

Pretendidos da
Aprendizagem - RPAs

importancia para os jovens atuais, e que devem ser bem
direcionados e planejados dentro da escola, para que haja um
real aproveitamento na tematica abordada.

R.P.A. 9- Compreender a real relevancia das redes sociais e o seu
significado na sociedade atual, e as consequéncias que podem
ser benéficas ou maléficas para o ambiente de aprendizagem do
educando.

Atividades de Ensino —
A. E. (Professor)

A.E.9- Compreender a real relevancia das redes sociais e o seu
significado na sociedade atual, e as consequéncias que podem
ser benéficas ou maléficas para o ambiente de aprendizagem do
educando.

A.E.10- Questionar com base nos slides apresentados nas aulas
anteriores e sumarizar os conteudos nas aulas dentro e fora da
escola.
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Atividades de A. A. 10- Ouvir atentamente, tomando notas dos pontos mais
Aprendizagem — A. relevantes. A.A. 11 - Elaborar perguntas dentro do tema
A. (Aluno) apresentado, como também explicando e aplicando as

informagdes aprendidas adequadamente.
A.A. 12 - Elaborar relatos e pequenos textos suas conclusées em
relagdo ao tema abordado.

Em nossa quarta aula, dando continuidade ao tema “América Anglo-
Saxbnica e América Latina — aspectos sociais e econdmicos”, foi realizada a
leitura da tarefa de casa pelos grupos com suas devidas consideracdes.
Feitas as observacdes pela professora, foi dada a oportunidade aos alunos de
expressarem suas opinides, criticas e ideias diante dos temas propostos
destacando pontos positivos e negativos. Pontos positivos: aulas dindamicas e
atraentes, melhor interacdo com os colegas, sentimento de
companheirismo, boa percep¢do em temas atuais, principalmente no que se
refere ao continente e pais onde vivemos, entre outros. Pontos negativos: a
falta de participacdo de alguns alunos por ndo terem acesso a internet ou
simplesmente os pais, cuidadosos com eles, permitirem o acesso através de
suas préprias contas, gerando assim certo transtorno, e, por fim, a completa
auséncia ou lentiddo da internet. Apds o término da explicacdo dos alunos, a
professora demonstrou seu sentimento de contentamento e alegria frente
ao desempenho e esforco dos alunos na realizacdo das atividades
destacando a mudanca e participacdo, principalmente dos alunos mais
timidos e retraidos, ao realizarem as atividades propostas e estudo dos
temas abordados observando que os objetivos propostos foram alcancados

de forma satisfatoria.
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RESUTADOS E DISCUSSAO

Mediante o uso das ferramentas de analise de dados, foi possivel
detectar que os estudantes se sentiram interessados e motivados a aprender
com essa ferramenta tecnoldgica, pois é algo comum a eles e que dominam
com exceléncia. Assim, atendendo ao objetivo de compreender como as
redes sociais podem ser utilizadas no contexto da sala de aula como
alternativa aos meios de ensino tradicionais e como canal de comunicacdo e
disseminacdo de conhecimentos fez-se necessario a aplicagdo de um
qguestionario onde os educandos responderam  questdes de temas
referentes ao cotidiano do jovem/adolescente atual nas redes sociais, sua
finalidade e uso principal, perigos encontrados e/ou enfrentados, tempo
online diario, relacionamentos virtuais, assédios, entre outros. Entre os itens
de maior relevancia no questiondrio respondido pelos 60 alunos
participantes da pesquisa estd a predominancia maior do sexo masculino.
Verificou-se que 90% dos alunos tinham entre 12 e 14 anos e apenas 10%
entre 15a 17 anos.

Esses alunos acessam as redes sociais em suas proéprias residéncias,
utilizando-se de aparelhos méveis. Observou-se que, do total pesquisado,
90% responderam que a rede social preferida era o Whatsapp. Apenas 10%,
faziam uso do Facebook cujo maior interesse é a comunicagdo e o
entretenimento e onde passam de 1 a 5 horas didrias por 5 ou mais dias
semanais. Eles ainda concordam, em sua maioria, que a maior vantagem de
se ter perfil nas redes sociais é a descoberta de novas amizades e

relacionamentos (crushs). A maior desvantagem s3ao as mas influéncias e
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perigos, principalmente o crime de pedofilia.

Como se pode observar, o uso das redes sociais na educac¢do é tema
é bastante relevante uma vez que faz parte da realidade dos estudantes
muito mais que dos préprios educadores. Diante disso, destacou-se que o
uso da ferramenta social Facebook nas aulas de Geografia foi bastante
produtivo. O interesse por parte dos estudantes diante das atividades
propostas evidenciou que a aprendizagem pode ser eficaz, motivadora,

contextualizada e significativa.

CONSIDERAGOES FINAIS

Apds a andlise dos dados, observou-se que os estudantes aprendem
muito melhor quando se sentem a vontade diante da ferramenta e
conteudos adotados. O Facebook por ser atual e por adotar vdérios estilos e
géneros, permite uma melhor compreensao, respeitando a individualidade e
visdo de mundo deste estudante. Além de seu uso servir para o lazer e
entretenimento, a utilizagdo como ferramenta pedagégica pode tornar a
aprendizagem bastante satisfatéria. Observou-se que os educandos
participavam de todas as atividades propostas com muito interesse
sentindo-se participantes do processo e ndo apenas meros expectadores. A
comunica¢do entre educador e estudante aconteceu de forma clara e
objetiva contribuindo para isso, principalmente, a utilizacdo da linguagem
jovial presente nesta ferramenta.

Alguns problemas aconteceram devido a baixa qualidade de sinal de

internet, o pouco tempo a realizacdo da pesquisa e a falta de
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comprometimento de alguns estudantes. Estes fatos impediram que o
trabalho fosse realizado com mais aprofundamento e qualidade,
prejudicando um pouco o andamento da pesquisa. Mesmo assim, diante dos
problemas enfrentados, verificamos a importancia de levar as redes sociais
para a sala de aula, possibilitando a participacdo dos alunos mais timidos,
pois conseguiram realizar as atividades com mais facilidade, sentindo-se

mais confiantes e o seu aprendizado fluiu com facilidade.

Portanto, consideramos esta pesquisa muito importante e
satisfatéria, pois nos mostra que o papel do verdadeiro educador e
pesquisador estdo em constante construcdo. Aliando variadas metodologias
e ferramentas tecnoldgicas, o aprendizado e o desenvolvimento do aluno
podem acontecer de forma satisfatéria e o processo educativo realizar-se

para além das quatro paredes da escola.
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CAPITULO 05
O USO O HQ COMO FERRAMENTA TECNOLOGICA
EDUCACIONAL NO MUNICiPIO DE CODAJAS-AM

Gilson Guimaraes Petti

Tatiana Del Pilar Barros Rivera

Keila Maria de Alencar Bastos Andrade
Nelyzabel Barros de Menezes

RESUMO

Este trabalho teve como objetivo compreender o uso do HQ como
ferramenta pedagodgica no ensino da leitura e da escrita em uma turma
Multisseriado do Ensino Fundamental de uma escola publica da zona rural
do Municipio de Codajds-Amazonas. Na abordagem do problema fez-se uso
da pesquisa qualitativa pela necessidade de compreender e atribuir
significado ao fendmeno estudado no ambiente préprio dos sujeitos da
pesquisa. Quanto a finalidade dos objetivos optou-se pela pesquisa
descritiva e exploratdria. Os procedimentos técnicos e instrumentos de
coleta de dados utilizados foram, respectivamente, planos de acdo e
observagdo participante. A agdo realizada e os dados coletados sugeriram
que o uso do HQ se constitui uma ferramenta necessdria no campo
educativo e os que deles se utilizam, sem dulvida, podem colher bons
resultados no processo de ensino e aprendizagem dos alunos. O uso dessa
ferramenta no contexto da sala de aula, mais especificamente no processo
de aquisicdo da leitura, trouxe possibilidades nunca antes obtidas, levando
os alunos a terem maior interesse pelo aprendizado a se sentirem
motivados, a interagirem melhor uns com os outros e a avangarem no
processo de aquisicdo da escrita e da leitura.

Palavras-chave: Educacao. Ensino e Aprendizagem. Leitura.
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INTRODUCAO

A sociedade é marcada por evolugdes em todas as instancias, seja
politica, social, cultural ou econ6mica. Acrescenta-se a 1isso, o
desenvolvimento da tecnologia utilizada como fator determinante na
construgdo e organiza¢ao da sociedade. Mediante ao grande avan¢o das
novas tecnologias, faz-se necessario que a escola utilize esses recursos, uma
vez que as ferramentas tecnoldgicas podem contribuir para proporcionar um
ensino de qualidade, aprimorando o campo da ética pedagdgica do docente
em relacdo aos métodos, planos e planejamentos.

Diante desta perspectiva, decidimos falar das vantagens das Histoéria
em Quadrinho (HQ) dentro enquanto recurso necessario no processo
pedagdégico metodolégico. O uso do HQ pode se constituir uma ferramenta
necessdria no campo educativo e os que deles se utilizam, sem duvida,
podem colher bons resultados. A necessidade de explorar as possibilidades
do uso do HQ em sala de aula implica em que podemos ampliar este espaco
e enriguecé-lo, buscando novos conceitos, ideias e metodologias em favor
do ensino e da aprendizagem e, consequentemente o aprimoramento da
escrita e da leitura dos alunos. O uso do HQ permite o trabalho com
diferentes linguagens, possibilitando a construcdo de cendrios a partir da
observagdo dos textos apresentados, movimentando os didlogos e
estimulando o estudante ao prazer pela leitura. O HQ, portanto, é umas
ferramentas que pode gerar maneiras diferentes de ensinar e aprender e é
um recurso presente na vida de muitos educandos. A escola pode fazer uso

dessa ferramenta em prol da aprendizagem dos alunos.
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Portanto, este trabalho teve como objetivo compreender o uso do
HQ como ferramenta pedagogica no ensino da leitura e da escrita em uma
turma de sala multisseriada do Ensino Fundamental.
Apresentam-se neste trabalho estudos bibliograficos sobre as metodologias
ativas na educacgdo, a sequéncia metodoldgica aplicada na pesquisa, o
desenvolvimento e explicitacdo do plano de acdo e, por fim, discussdo e

conclusdo dos resultados.

FUNDAMENTAGAO TEORICA E/OU TRABALHOS RELACIONADOS

No presente século, o uso das novas tecnologias na sala de aula tem
modificado o0 modo como as criancas aprendem, uma vez que, por estarem
em constante contato com essas ferramentas, sentem-se atraidos por uma
forma diferenciada de aprender. A tecnologia faz parte do dia a dia da
crianga, e isso gera um impacto ndo sé na vida dos discentes, mas na relagdo
entre todo o corpo pedagdgico e escolar, bem como no campo sécio
espacial, conforme afirma Gongalves (2015, p. 7): “novas tecnologias ao se
disseminarem pela sociedade, levam a novas experiéncias e novas formas de
relacdo com o outro, com o conhecimento e com o processo de ensino e
aprendizagem”. Por esse motivo, é necessario que os docentes busquem
atualizagdo, aproveitando dos beneficios que o uso dos recursos
tecnolégicos pode oferecer ao processo de ensino-aprendizagem. Porém, é
importante ressaltar que a tecnologia por si sé ndo tem a capacidade de
mudar a metodologia do professor, pois é necessario que todo e qualquer

recurso que for usado em sala de aula, seja pensado e planejamento de
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modo coerente, objetivando aquisicdo de conhecimento por parte do aluno,
pois:

Uma pratica competente que dé conta dos desafios da
sociedade moderna exige a inter-relagdo a
instrumentalizagdo da tecnologia inovadora, tendo como
instrumentos a rede de informagBes como suporte a
pratica docente, porém inovadora no sentido de
interconexdo entres os sujeitos produtores de seus
conhecimentos (BEHENS, 1998, p. 15).

O estudante é um sujeito ativo que constréi seu préprio
conhecimento a partir de estimulos oferecidos pelo meio social em que vive.
A teoria vigotskiana concebe o conhecimento como um processo pelo qual o
individuo adquire informacgdes, habilidades, atitude e valores a partir do seu
contato com a realidade, com o meio ambiente e com as pessoas, ou seja, a
aprendizagem se da da relacdo entre os sujeitos envolvidos nesse processo.
E neste momento que o docente entra como mediador do ensino, criando
situagGes em que os levem a superar suas dificuldades proporcionando as
mais diversas experiéncias nas quais os alunos possam acionar seus saberes.

Como afirma Almeida (1998, p. 5), “a educacdo ludica integra uma
teoria profunda e uma pratica atuante”. Buscar o ludico na educacédo é, pois,
entender que por meio da brincadeira se pode desenvolver o poder de
percepgdo da crianga e o uso do HQ na sala de aula abrem esta possibilidade.
Dessa forma, o professor precisa atentar para a necessidade de seus alunos,
sendo esse um aspecto importante, pois é isso que vai direcionar sua
metodologia no processo ensino e de aprendizagem de seus educandos.

Certo é que integrar novas tecnologias a sala de aula é um grande

desafio para o professor e embora muito se sintam inseguros e
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despreparados, sabem o valor dessas ferramentas e procuram dinamizar
suas aulas. O professor que consegue usar esses recursos, seja video game,
tablets e outros, como ferramenta pedagdgica com planejamento adequado,
de forma critica e reflexiva, consegue colocar os educandos como sujeitos
ativos e participativos dentro do processo de ensino aprendizagem.

Segundo Silva (2001, p. 37), apud Souza (2011, p. 12), “O impacto
das transformacbes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especificamente os educadores, a repensarem a escola”. Cabe ao educador,
portanto, promover uma aprendizagem significativa que o leve o estudante,
por meio de suas experiéncias didrias, a adquirirem habilidades que sdo
exigidas para o presente século e, através desse trabalho, mostrar suas
verdadeiras potencialidades.

O espaco escolar ndo deve ser um local somente de transmissdo de
conhecimento, mas de constru¢ao de novos conhecimentos, de troca de
relacBes socioculturais constantes entre sujeitos. A escola é uma realidade
concreta, dindmica e repleta de contradi¢des sociais e culturais, ndo
obstante, deve procurar examinar e sugerir alternativas construtivas frente
as resisténcias da educacdo bancaria. Para educar na era da informacdo ou
na sociedade do conhecimento é necessario aprofundar as questdes de
didatica dos métodos de ensino, dos conteuddos curriculares para poder
encontrar caminhos mais adequados e congruentes com o momento
historico atual (MORAES 1997, p. 27).

Nesta perspectiva, faz-se necessdrio observar qual é a ferramenta
utilizada no processo didatico-metodoldgica que mais se adequa a realidade

dos alunos no seu processo de aprendizagem, pensar e refletir sobre o uso
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adequado dessas ferramentas tendo em vista uma forma de ensinar e
aprender de forma prazerosa.

A leitura é importante, pois ela traz muitos beneficios tanto para o
individuo quanto para sociedade, isso por que quando o individuo tem o
habito da leitura, ele consegue ter uma compreensao melhor do mundo. A
leitura proporciona o desenvolvimento da linguagem e do exercicio
intelectual, transforma ideias e leva o individuo a lugares fascinantes sem
sair do lugar (SILVA, 2001). A leitura é um processo muito amplo, envolve
muitas habilidades e, portanto, o uso das novas tecnologias na sala de aula
pode promover novas experiéncias e possibilitar aos educandos a construcdo
de novos conhecimentos, além da interligacdo com o mundo onde as
barreiras geograficas ja ndo existem. A educacdo ludica integra uma teoria
profunda e uma pratica atuante e nada melhor para exemplificar esta
afirmacdo do que o uso dos HQ na sala de aula, pois as histérias em
guadrinhos despertam a curiosidade e estimulam a criatividade.

Para Carvalho, (2006, p. 38), “alunos que léem gibis tem melhor
desempenho escolar do que aqueles que usam apenas o livro didatico”.
Portanto, essa ferramenta é muito importante no incentivo para a pratica da
leitura e escrita por ser textos que sempre estdo acompanhados de textos
visuais, encantando qualquer aluno. S3o inumeros os autores que falam
sobre o poder dos HQ's no processo educativo e incentivam essa pratica,

pois ela nutre o imaginario e forma leitores criticos.
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METODOLOGIA

Este trabalho se propde fazer uma analise acerca do uso do HQ em
sala de aula como ferramenta tecnoldgica. Para isto, utilizou-se o método
interpretativo, procurando estabelecer um debate de ideias sobre o tema
em questdo. Foi usada também uma abordagem qualitativa, uma vez que a
dificuldade de leitura e escrita é um problema presente em sala de aula,
aliada a falta de um despertar que envolva dinamismo na busca de uma
amenizag¢do ou solugdo desta problematica. Dessa forma, se fez necessario
empregar o uso do HQ como ferramenta de inovacdo pedagdgica buscando
um caminho eficaz através de sua aplicabilidade.

Utilizou-se como técnica de pesquisa e coleta de dados
respectivamente: plano de ac¢do e didrio de campo. O plano de acdo foi
executado em duas aulas onde o professor fez uma demonstragdo através de
um cartaz, depois realizou uma roda de leitura, utilizando uma caixa de
literatura contendo HQs e, em seguida, no aplicativo de HQ concluindo com
perguntas sobre o texto. A atividade foi executada em dupla. Na segunda
aula, fez-se uma leitura motivacional utilizando o aplicativo do HQ, e em

seguida, a producao textual.

APLICACOES DO PLANO DE INTERVENGAO PEDAGOGICA

Para aplicacdo da intervencdo pedagodgica na turma do 52 ao 99

ano do ensino fundamental Il, foi elaborado um plano de acdo com

tecnologia digital do conteudo de histdrias em quadrinhos (HQ). As midias
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usadas para apresentacdo foram: software do tablet onde foram

apresentados recursos que facilitaram a criacdo dos HQ, com o objetivo

de atuar na resolucao dos problemas encontrados.

Na tabela 1 é possivel observar uma descrigdao detalhadas sobre as

atividades desenvolvidas ao longo da intervenc¢do pedagdgica.

Tabela 01 - Descrigdo da sequéncia do plano de agdo

Ne da Aula/Acdo: 01

Participagdo a aula 01
x 04 Pré- conhecimentos basico do software
Duragdo: Local: | Sala deaula .. . . =
Horas requisito: escolhido para a leitura e produgdo
textual de HQs.
Contetdos O uso do HQs no ensino da lingua portuguesa.

Curriculares:

Objetivo da Possibilitar o contato com o género textual histéria em quadrinho como

Aula/Acdo: uma possivel forma de abordar o ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa.

Recursos: Celular, caderno, lapis, revistas, mural.

Tipo de O professor fard uma leitura através de um cartaz e software, depois

Atividade: fard uma roda de leitura, utilizando uma caixa de leitura contendo HQs
e em seguida no aplicativo de HQs em dupla, concluindo com
perguntas sobre o texto.

Resultados Contribuir no processo de aprendizagem da leitura e escrita e

Pretendidos da
Aprendizagem
—RPAs.

interpretacgao;
Estimular os educandos na pratica da leitura e escrita;
Enriquecer seu vocabuldrio, utilizando a linguagem oral e escrita.

Atividades de
Ensino—A. E.
(Professor)

Ler e trabalhar a estrutura textual, ou seja, as regras para uma boa
leitura, usando o aplicativo do HQ, em seguida cada aluno fard um texto
ludico;

Atividades de
Aprendizag
em—A.A.
(Aluno)

Leitura em roda e construgdo de textos.
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Tabela 02 - Descrigdo da sequéncia do plano de agao

Ne da Aula/Agdo: 02

Participagao a aula 02
~ 02 Laboratdrio de Pré- conhecimentos basico do
Duragdo: Local: . L. . . .
Horas informatica requisito: software escolhido para a leitura
e produgdo textual de HQs.
Conteudos O uso o HQ como ferramenta tecnoldgica educacional

Curriculares:

Objetivo da Possibilitar o contato com o género textual histéria em quadrinho como
Aula/Ag3o: uma possivel forma de abordar o ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa.
Recursos: Celular, caderno, lapis, revistas, mural.
Tipo de Iniciara por uma leitura motivacional utilizando o aplicativo do HQ, e
Atividade: em seguida far-se-a a produgdo textual.
Resultados Conhecer os sinais de pontuacao;

Pretendidos da
Aprendizagem -
RPAs

Identificar os sinais de pontuagdo e suas fungdes no texto;
Desenvolver a leitura e interpretagdo.

Atividades de
Ensino —A.
E.(Professor)

Leitura inicial e participativa no celular, mostrando a importancia do uso
correto dos sinais de pontua¢do, e a produgdo textual utilizagdo de
imagens/frases contidas na revista com a participag¢do dos alunos.

Atividades de
Aprendizagem
—A. A. (Aluno)

Leitura, produgdo textual com designer grafico e exposi¢do dos textos
através de mural.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A sala de multisseriado é um grande desafio e, por esta razao, acaba
cobrando do professor uma maior organizagdo de pensamento, um
diagndstico mais profundo da situacdo de aprendizagem de seus alunos e
uma busca continua por novos métodos de ensino-aprendizagem em suas
aulas. O professor do multisseriado deve ser criterioso e saber que a sala
apresenta discrepancia e contraste. Alguns alunos estdo muito além, outros
muito aquém da aquisicdo do conhecimento, ou seja, ha vdrios niveis de
aprendizado.

Na sala de aula, o docente divide as turmas correspondentes ao seu
ano, e depois, com auxilio do quadro e dos livros didaticos, faz a exposicao
dos conteludos. Isso ele faz, diga-se de passagem, dividindo o quadro
também. Para os alunos dos anos iniciais, o docente precisa ser criativo, uma
vez que os recursos pedagdgicos sdao, muitas vezes, precdrios ou mesmo
escassos. E imprescindivel que o professor esteja armado de conhecimento e
de informacgGes atualizadas. Para os alunos mais avangados usa-se o quadro
branco e os livros didaticos. Com os menos avancados, precisa empregar
mais tempo trabalhando a coordenacdo motora, a tipologia das letras e a
aprendizagem dos numeros, usando como ferramenta auxiliar a prdpria
realidade dos alunos. O multisseriado é a unido de muitas séries em uma
Unica classe por isso, requer do docente estudo, organizacio e
planejamento. E necessario um diagnéstico da turma, pois o docente tem a
ciéncia e consciéncia que trabalha com varias séries do Ensino Fundamental
de modo simultdneo em que a idade e o grau de conhecimento sdo

diferentes, uma vez que ndo se trata de uma Unica série, mas de uma classe
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Unica com complexidade oriundas da faixa etaria e do nivel de saber e, por
esta razdao essas questdes devem ser criteriosamente analisadas pelo
docente.

O plano de ac¢do foi desenvolvido na sala de aula de multisseriado
onde funcionam as turmas do 52 ao 92 ano do ensino fundamental. Iniciou-
se com a exposicdo do trabalho em geral e seu objetivo final. Nesse dia foi
repassado aos educandos o contetudo e também foi realizada uma leitura
através de um cartaz, buscando a exploragdo dos conteldos, demonstrando
aos alunos a forma correta da leitura de um texto, respeitando os sinais de
pontuacdo. Também se fez uso da caixa de leitura contendo QH, roda de
leitura e em seguida no aplicativo de HQs. Em dupla os educandos puderam
fazer suas leituras, e orientados para que fizessem o uso dos sinais
corretamente. Também foi proposto a criacdo de textos com base naquilo

gue eles leram no aplicativo.

Foi muito gratificante ver a alegria dos alunos na sala de aula usando
o celular em prol da educagdo. Isso foi possivel por que houve um
planejamento e um objetivo a ser alcancado. E claro que também tivemos
alguns problemas como, por exemplo, a falta de celular e a escola sé
dispdem de dois computadores, mas para nés professores a educacao é
sempre um grande desafio. Como foi trabalhado o texto Iudico, no inicio os
alunos tiveram muita dificuldade em fazer uso correto dos balGes de

conversas, mas com algumas orientagdes logo foi sanada esta dificuldade.
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CONCLUSAO

E fato que a tecnologia faz parte da vida desta geracdo e a leitura
continua sendo um grande desafio e uma grande aliada para enfrentar um
mundo cada vez mais exigente. O uso dos HQs possibilitou a vivéncia do uso
de ferramentas tecnoldgicas na sala de aula, auxiliando o educando na
construcdo de seu processo de aquisi¢do da leitura. E claro que apenas o uso
desse recurso ndao sana todas as dificuldades de aprendizagem desses
educandos, mas é verdade que todo recurso usado em beneficio da
aprendizagem é louvavel, pois além de possibilitar aprendizagens
diferenciadas, demonstra o comprometimento dos docentes na
aprendizagem de seus educandos.

E necessdrio, também, que os educandos sejam levados a uma busca
continua por informacdes e conhecimentos, conduzidos a fazerem uma
leitura da realidade em que estdo inseridos, onde a tecnologia tem de certa
forma, ditado as normas de comportamento das pessoas. E por isso que a
atualizagdo é algo obrigatdrio, uma vez que cada avango tecnoldgico exige
uma revisdo nas areas ou esferas sociais e da existencialidade humana que
acaba refletindo no campo educacional. E preciso que se aliem
conhecimentos com tecnologia na busca de ensino eficaz que ter3,
consequentemente, como resultado um saber dindamico e diversificado.
Porém, como foi possivel observarmos, a tecnologia ndo trabalha sozinha e
nem faz tudo por si mesma. Ela é mais um recurso ou instrumento
empregado pelo docente, utilizado no aprimoramento, na mediagdao da

construcdo do saber. Tendo em vista a constru¢do do conhecimento e a
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eficiéncia no processo de ensino aprendizagem dos alunos, é que seu uso
deve ser encorajado em prol de uma acdo pedagdgica ativa, utilizando-se
para isso recursos inovadores. A conexdo educacdo e tecnologia devem
arregimentar outros mecanismos de adicdo para a aplicabilidade dos
métodos, multiplicando dessa forma os instrumentos pedagdgicos que por
sua vez permitem uma maior e melhor probabilidade de aquisicdo de
conhecimento.

O uso do HQ na sala de aula prova que a tecnologia pode ser uma
forma inovadora de quebrar os velhos paradigmas, de romper com a
educacdo bancdria de desfazer o ensino mecanizado. O uso do HQ, portanto,
chama e prender a atenc¢ao dos educandos e quando o professor percebe a
oportunidade e avangca com sua parcela de responsabilidade e
comprometimento na formacdo dos alunos, o ambiente escolar torna-se

prazeroso, ensino eficiente e a aprendizagem uma realidade.

REFERENCIAS

ALMEIDA, P. N. Educacdo e Ludica: Técnicas e jogos pedagogicos. S3o Paulo:
Loiola, 1998, p. 1-5.

CARVALHO, D. A educagao estd no gibi. S3o Paulo: Papirus, 2006.

BEHRENS, Marilia Aparecida. O paradigma emergente e a pratica
pedagdgica. Curitiba: Champagnat,1998.

GONCALVES, M. G. A influéncia da midia na educagao. Instituto de
Desenvolvimento Educacional Avancado IDEA, 2015.

SILVA, M. L. A urgéncia do tempo: novas tecnologias em educagdo.

93


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

Contemporanea. Educagao e sociedade na era da informatica. Belo
Horizonte: Autentica, 2001.

VALENTE, J. A. Diferentes usos do computador na Educacgdo. /n: VALENTE, JA.
(rg.). Computadores e conhecimento: repensando a educacdo. 2. ed.
Campinas: Gréfica Central UNICAMP, 1998, p. 1-27.

MORAES, M. C. O Paradigma Educacional Emergente. Campinas: Papirus,
1997.

94


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

CAPITULO 06
CARTOGRAFIA: LOCALIZACAO E TRANSFORMACAO
ESPACIAL NO MUNICiPIO DE CODAJAS-AM

lIsilene Pinheiro Jaques
Tatiana Del Pilar Barros Rivera
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade

RESUMO

Este trabalho diz respeito ao uso pedagdgico dos recursos tecnoldgicos,
disponiveis para serem utilizado no contexto da sala de aula. Dentre esses
recursos, insere-se a cartografia digital com destaque para o Google Earth
gue é um software gratuito que pode ser utilizado por alunos e professores
como instrumento de representacdo espacial e ferramenta para analise
espacial. O trabalho teve como objetivo utilizar o aplicativo Google Earth
como ferramenta didatico-metodoldgica nas aulas de Geografia de modo a
auxiliar na compreensao dos conceitos cartograficos. A pesquisa teve uma
abordagem qualitativa pela necessidade de compreender e atribuir
significado ao fen6meno estudado no ambiente préprio dos sujeitos da
pesquisa. Quanto a finalidade dos objetivos optou-se pela pesquisa descritiva
e exploratéria. Os procedimentos técnicos utilizados foram a pesquisa
bibliografica, o plano de acdo e a observacdo participante e, como
instrumento de coleta de dados, fez-se uso de questionario e diario de
campo. Mediante os dados coletados foi observado que o uso do aplicativo é
um recurso de ensino valido durante as aulas de geografia, especialmente na
cartografia escolar. O trabalho mostrou que é possivel adicionar novos
métodos de ensino de Geografia fazendo com que os alunos se desenvolvam
como sujeito socialmente atuante, a partir da leitura critica do espaco
geografico e de suas transformacoes.

Palavras-chave: Ensino e Aprendizagem. Geografia. Recursos Tecnoldégicos.
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INTRODUGAO

Com a finalidade de fazer alguns questionamentos e reflexdo sobre a
importancia da Cartografia como um recurso didatico no processo de ensino
e aprendizagem da Geografia, pretendeu-se com este trabalho analisar a
importancia do uso da cartografia nas aulas de Geografia. Observa-se que o
maior desafio para o professor no trabalho com a cartografia é o ensino de
conteudos relacionados a realidade, de forma a levar o aluno a posicionar-se
de maneira critica e apropriar-se do conhecimento. Ciente dessa
necessidade, buscou-se apontar sugestdes de como trabalhar alguns
conceitos geograficos, utilizando como recurso didatico e pedagégico o
aplicativo Google Earth. Esta ferramenta pode se tornar um agente facilitador
no processo de ensino e aprendizagem ja que as imagens de satélite do
Google Earth trazem o conhecimento a realidade possibilitando a construcao
de conceitos geograficos.

O presente trabalho foi realizado em forma de intervencdo
pedagdgica, adentrando no universo escolar, experimentando novas formas
de aprendizagem com o objetivo principal de utilizar o aplicativo Google
Earth como ferramenta didatico-metodoldgica de modo a auxiliar na
compreensdo dos conceitos cartograficos tendo em vista a aprendizagem de
alunos do 62 ano do ensino fundamental de uma escola publica.

A selecdo da turma ocorreu por observarmos uma grande incidéncia
de alunos com dificuldades de aprendizagem relacionadas aos conteludos de
cartografia e na intencdo de sanar a problemdtica mais evidente que era a

falta de interesse pela disciplina. Assim, entendemos ser extremamente
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importante a realizacdao desse trabalho de pesquisa. Por meio de ferramentas
tecnolégicas atreladas aos produtos educacionais desenvolvidos através da
geotecnologia, a proposta tem como desafio oferecer um escopo de
propostas pedagdgicas inovadoras que possam auxiliar o corpo docente da
escola a organizar atividades de ensino mais envolventes, utilizando
diferentes estratégias cognitivas e ritmos diferentes de aprendizagens com a
insercdo de novas tecnologias no planejamento e nas acOes didrias em sala
de aula. No ambito social, buscamos com esse trabalho, contribuir para
futuras pesquisas de tematicas voltadas a tecnologia na educagdo e o uso da
cartografia digital para a construcdo de conceitos e para a analise do espago

no ambito da Geografia escolar.

FUNDAMENTAGAO TEORICA E/OU TRABALHOS RELACIONADOS

Conforme afirma Castellar (2000, p. 29), “temos que aprender a
pensar o espaco e, para isso, € necessario aprender a ler o espaco”, o que
significa criar condi¢Ges para que o aluno interprete o espaco vivido. Partindo
do fato de que lemos o mundo muito antes de lermos palavras, algo que é
inerente do ser humano, essa trajetdria de descobertas e saberes se torna
mais significativa quando abrange o contexto dos sujeitos envolvidos.

Mas isso s6 serd possivel se usarmos a Cartografia para além das
imagens ou elemento técnico. Ela deve ser utilizada para representar a
realidade permitindo uma leitura de acontecimentos, fatos e fenémenos
geograficos, pois de acordo com (FRANCISCHETT, 2002, p. 2), “é através dos

conhecimentos cartograficos que podemos entender a representagao e a
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transformacdo do espaco geografico, razdo pela qual a Geografia age como
ciéncia.” Esses novos conhecimentos dos espacos de vivéncia sdo
organizados no componente curricular de geografia que tem o espaco
geografico como objeto de estudo.

Da mesma forma, Lacoste (1984) apud Verdi (2017), aponta o
descompromisso da escola em relacdo a alfabetizacdo cartografica
guestionando que se vai a escola para aprender a ler, a escrever e a contar,
mas por que ndo para aprender a ler uma carta?

Na area da Geografia, toda essa discussdo sobre a reestruturacdo do
ensino é para que sua funcdo social possa ser cumprida no sentido mais
completo em busca da formacado de cidadaos criticos e participativos. Para
esse fim, o computador, a internet e os demais recursos tecnolégicos podem
servir ao mesmo tempo como recurso de aprendizagem e como ponte para o
desenvolvimento do raciocinio geografico dos alunos, que ao manusear a
maquina, tornam-se ao mesmo tempo receptores e produtores de saberes.

Diante da evolucdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao -
TIC, observamos no processo educativo a existéncia de uma popularizacdo de
muitos softwares que podem e devem ser explorados pelo professor de
geografia e adotados em suas metodologias de ensino no sentido de ser um
suporte a mais na transmissao dos contelddos eminentes a disciplina. Como
exemplos desses softwares, citamos o Google Earth, aplicativos tecnolégicos
de grande utilidade ao ensino de geografia. O Google Earth é um software
gue combina imagens de satélite com as caracteristicas do terreno para
fornecer uma analise digital em 3D da superficie da terra, em uma interface

considerada de facil manipulagdo que permite seu uso para fins pedagdgicos
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em diferentes niveis de ensino.

Moura (2008), sustenta que a utilizacdo das imagens de satélites
geradas pelos aplicativos Google Earth é de grande importancia para que o
professor de geografia desenvolva o estudo do meio e para que possa, a
partir deste estudo, estabelecer roteiros de campo a serem explorados nas
mais variadas escalas geograficas. E Canto (2011) conclui comprovando que a
maior contribuicdo destes novos programas de mapeamento é que eles
abrem o mundo dos mapas para as pessoas em geral, tornando-o uma
linguagem mais participativa e democrdtica. Com isso, outras cartografias
passam a ganhar existéncia na sociedade.

Tanto Moura (2008) como Canto (2011), confirmam os beneficios do
uso do aplicativo Google Earth como ferramenta cartografica pedagdgica,
através da qual o aluno passa a perceber novas estruturas espaciais, que
antes ndo percebia, uma vez que é inserido por meio do aplicativo no meio
em que ele vive. Sendo esta, uma ferramenta de ampla extensdao que
contribui na diversificacdo da pratica docente, propicia o enriquecimento do
fazer educativo e o crescimento docente e discente por meio da aplicagdo de
novas linguagens. Sua aplicacdo permite possibilidades como estratégia de

ensino.

METODOLOGIA

Esta pesquisa fundamentou-se no paradigma interpretativo,

considerando a interpretacdo e a busca do significado do fenomeno

estudado. Portanto, fizemos uso da pesquisa qualitativa para a abordagem
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do problema buscando perceber o que os sujeitos experimentam como
interpretam suas experiéncias e estruturam sua vida em sociedade. Quanto a
natureza, caracteriza-se como pesquisa aplicada, uma vez que envolveu a
aplicagdo pratica do conhecimento cientifico com um propdsito especifico de
encontrar solu¢ao de um problema de aprendizagem no contexto da sala de
aula. Nessa perspectiva, adotamos metodologias que orientam a andlise e a
busca de solugao do problema por meio da intervengdo- execugdo do plano
de aula, visando o desenvolvimento de trabalhos realizados em colaboracao
com os alunos.

Quanto aos objetivos, optamos pela pesquisa exploratdria por ser um
instrumento que consiste na realizacdo de um estudo para a familiarizacao
do pesquisador com o objeto investigado e descritiva pela naturalidade de
suas analises, sem interferéncias ou julgamentos de cunho pessoal. Quanto
ao método de andlise, partimos do raciocinio de que, considerando um certo
numero de casos particulares de experiéncia poderiamos obter uma
conclusdo mais geral. Fizemos uso dos seguintes procedimentos técnicos:
pesquisa bibliografica, pesquisa participante e aplicagdo de plano de agao.
Como instrumento de coletas de dados, utilizamos o questionario aberto e o
diario de campo.

Nesta secdo sdo apresentadas a descricdo do publico-alvo, do
contexto de aplicagdo do plano e acdao e a descricdo da aplicagdo da

intervengao pedagdgica:
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PLANO DE ACAO DA INTERVENGCAO PEDAGOGICA

A imagem apresenta o fluxograma da sequéncia de aulas que foram

necessarias para realizar a interven¢do pedagdgica relatada neste trabalho.

Fluxograma

Perfil da Turma

A presente pesquisa foi desenvolvida com alunos de uma escola da
rede publica estadual do municipio de Codajas, Estado do Amazonas. A
aplicacdo do plano de acdo de intervencdo pedagodgica relatada neste
trabalho envolveu os alunos do 62 ano do ensino fundamental. No periodo
de aplicagdo desta pesquisa, os alunos possuiam idade variando entre 11 e
12 anos. O grupo era composto de 14 meninos e 18 meninas. Esses alunos
em sua maioria, possuiam um nivel socioeconémico regular, sendo grande

parte filhos de pequenos comerciantes e funciondrios publicos.
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Descrigdo da Aplicag¢do da Intervengéo Pedagdgica

O trabalho foi constituido de trés etapas interdependentes,
ordenadas em cinco aulas com dura¢do de 50 minutos cada, seguindo uma
sequéncia didatica de atividades que foram apresentadas de forma
hierarquica, gradual e segmentada, respeitando o nivel de complexidade.
Toda dinamica teve o propdsito de incentivar os alunos ao uso das
ferramentas tecnoldgicas como instrumento para a construg¢ao dos conceitos
geograficos.

O primeiro contato com a turma ocorreu em uma reunido na propria
sala, onde a professora da disciplina de Geografia fez as devidas
apresentacdes aos alunos. Iniciou-se com uma conversa apresentando o
projeto e o tema para a turma e ao mesmo tempo motivando-os para o uso
das ferramentas tecnolégicas em sala de aula.

Apds esse primeiro momento, foi combinado o dia do inicio do
projeto de intervencdo. Na data marcada, iniciamos o trabalho com
apresentacao da tematica, “cartografia: localizar e orientar”, seguido de uma
conversa informal e do lancamento de uma questdo problematizadora a
todos os estudantes que constou do seguinte: Quais as causas que resultam
nas dificuldades quanto ao dominio ou compreensdao dos conceitos
cartograficos? Em seguida, os alunos responderam um questionario simples
de perguntas abertas para explorar o assunto. Toda essa dinamica teve como
objetivo identificar as causas e dificuldades mais frequentes que
impossibilitavam o processo de ensino aprendizagem da Geografia,

principalmente do eixo tematico cartografia.
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No segundo dia, iniciamos a aula levando a tematica para a analise do
local de vivéncias. Apresentamos aos alunos o mapa mental como um
produto da linguagem cartogréafica. Apds uma breve explicacdo sobre o
conceito iniciamos as praticas. Langcamos a proposta de construcdo dos seus
proprios mapas, elaborando um percurso do caminho de casa a escola. Para
isso, cada aluno teria que observar atentamente as paisagens presentes no
trajeto, ampliando assim a sua visdo cartografica e expressando seus
conhecimentos sobre o espago de vivéncia.

No terceiro dia, as aulas foram realizadas em um outro ambiente.
Decidimos pelo uso de uma TV ligada a internet da sala de aula de media¢des
tecnoldgicas, pois o laboratdrio de informatica estava desativado. Fizemos a
instalacdo do aplicativo Google Earth com o apoio da rede wi-fi da escola.
Iniciamos a apresentacdo do aplicativo Google Earth como ferramenta
facilitadora para compreensdao dos conceitos cartograficos através de um
video tutorial. De maneira participativa, os alunos puderam entender a
finalidade do aplicativo apresentado e identificar as principais funcbes e
aplicabilidade do mesmo.

No quarto dia, a proposta foi o desenvolvimento das praticas
buscando explorar e comprovar as possibilidades pedagdgicas do uso do
software Google Earth. Os alunos foram divididos em grupos e convidados a
explorar as fun¢des do aplicativo com a finalidade de visualizar o espago
vivido utilizando o aplicativo. Inicialmente, o desafio langado ao grupo foi a
localizagdo do seu pais dentro do mapa gerado pelo aplicativo e em seguida o
posicionamento do seu estado, cidade e bairro, chegando a detectar locais

como ruas, escola e suas moradias.
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O quinto e ultimo dia, ja em sala de aula, os alunos tiveram como
atividade responder um questiondrio aberto e organizar os relatos
registrados por eles sobre toda a acdo implementada em sala por meio do

plano de intervencao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante todo o processo do projeto de intervengdo, desde o primeiro
momento da conversa informal até a aplicacdo do questionario, foi possivel
captar com nitidez o entusiasmo e envolvimento de toda a turma nas acdes
propostas na pesquisa. Durante a conversa inicial, foi lancada uma pergunta
para a turma sobre o que causava a falta de dominio da tematica cartografia.
Obtivemos diversos tipos de respostas como: empatia com o professor, falta

de motivag¢ao, metodologias antiquadas etc.

Analisando os mapas mentais

Conforme o processo de desenvolvimento do plano ia se
desenrolando, ficava cada vez mais expressivo o interesse e a participacdo da
turma nas atividades. No segundo encontro, quando partimos para um
didlogo mais significativo e evoluimos para uma metodologia mais efetiva,
pudemos comprovar o nivel de entusiasmo da grande maioria. A construgado
do mapa mental permitiu que o aluno construisse a sua representacdo sobre
o lugar em que vive — como a cidade, o bairro e a rua como se pode observar

nas figuras 1 e 2.
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Figura 01 — Mapa cartografico elaborado por um aluno

Fonte: llsilene Pinheiro Jaques (2019).
A figura 1 mostra o primeiro mapa representando o trajeto casa-
escola, mediante a nog¢do espacial do aluno, suas leituras e interpretagdes

sobre o local de vivéncia.

Figura 02 — Mapa cartografico elaborado por um aluno

Fonte: llsilene Pinheiro Jaques (2019).
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Na figura 2 percebe-se que o aluno destacou elementos mais
significativos na sua visdo do local, como o igarapé e a igreja, nos levando a
interpretar sua subjetividade em relacdo a identidade do lugar e sentimento
de pertencimento. E nesse contexto que devemos utilizar a metodologia de
mapas mentais para que o aluno consiga, por meio da constru¢ao de mapas,
alcancar uma nova percepcdo do espaco, o lugar com um olhar de
reconhecimento, expressando suas concepc¢des e conhecimentos por meio

dele e sobre ele.

Explorando o aplicativo Google Earth

Durante o tempo de utilizagdo do aplicativo Google Earth foi possivel
oferecer ao aluno uma riqueza de detalhes que antes, por meio de livros e
atlas, seria impossivel tamanha a falta de interatividade.

A turma do 62 ano da escola publica estadual selecionada para a
aplicagdo da pesquisa fez uma viagem de curta duragdo, porém de longa
distancia, saindo de grandes dimensGes espaciais a qual foi diminuindo
gradativamente até o ponto de estudo que foi a localizagdo da cidade de
Codajds. Toda a turma, dividida em grupos menores, teve seu momento de
exploragdo do software sendo estimulados a exercitarem os conceitos de
orientacdo e localiza¢do a partir de um ponto determinado como: aproximar
e distanciar o local de estudo com mais ou menos riqueza de detalhes;
localizar dreas rurais no entorno do municipio, localizacdo de fotos em 3D

etc. Para cada equipe era dado um comando para um percurso virtual como:
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localizar seu bairro e demarcar utilizando a ferramenta de marca¢do do
aplicativo.

Durante a exploracdo, vdrias constatacdes foram surgindo. Alguns
alunos observaram que a cidade possuia ruas simétricas e de proporgdes
regulares, principalmente no centro e bairros mais antigos. Todas essas
observagdes serviram para melhor compreensdo e dominio do local de

vivéncia dos alunos.

Figura 03 — Alunos observando software em uso

Fonte: lIsilene Pinheiro Jaques (2019).

Segundo Carvalho (2012), o uso das imagens de satélite cria a
oportunidade para averiguacdo dos conhecimentos prévios dos alunos para
gue venham a estabelecer novas relagdes e tenham mais condi¢cdes de captar
dados e elaborar respostas de uma determinada localidade conhecida ou nao

de sua rotina habitual. Portanto, verificamos que com o uso de novas
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ferramentas tecnoldgicas no planejamento das a¢Ges do professor as aulas
ficaram mais interessantes despertando o interesse dos alunos. Ao mesmo
tempo foi possivel contextualizar o ensino, explorando a realidade local,
despertando os estudantes para a realizacdo de uma leitura critica da sua

realidade.

CONCLUSAO

Desse modo, pudemos perceber que a utilizacgdo de recursos
cartograficos, como imagens de satélite geradas pelo aplicativo Google Earth,
permitiu que o aluno vivenciasse conteddos que até entdo ndo se
relacionavam com suas vidas e, mais ainda, por meio dessas mediacGes
inovadoras criamos possibilidade de desenvolver gradativamente o raciocinio
geografico dos alunos e com isso oferecer meios para a sua independéncia
enquanto cidaddo consciente, critico e participativo. Di Maio (2004),
embasada em suas experiéncias nesta drea, afirma que o software
educacional ndo é somente um modo sofisticado de ensinar, mas antes de
tudo é uma metodologia eficiente que resulta em retorno imediato dentro e
fora da sala de aula. O uso do aplicativo propiciou subsidios para uma analise
mais profunda do local estudado e das dinamicas naturais, sociais,

econdmicas e ambientais exploradas.
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CAPITULO 07

UTILIZACAO DO PROGRAMA EVOBOOKS EM 4D NO
PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM DE BIOLOGIA COM
ALUNOS DO ENSINO MEDIO NO MUNICiPIO DE CODAJAS-

AM

Ivaneide Santos de Carvalho
Gilberto Lelis dos Santos

RESUMO

Este artigo apresenta o resultado de uma intervencdo pedagdgica realizado
com os alunos do ensino médio em uma escola da rede publica estadual no
municipio de Codajds-Amazonas. Ao ministrar aulas de biologia para o
ensino médio, sentimos que os alunos sentiam dificuldades em assimilar o
conteudo. Dessa forma, sentimos a necessidade de trabalhar a tematica
“Utilizacdo do Programa Evobooks em 4D sentimos no processo ensino
aprendizagem de biologia com alunos do ensino médio” com o objetivo de
fazer uso do kit pedagdgico de anatomia do Programa Evobooks em 4D,
voltado para o publico discente de ensino médio, nas aulas de biologia
visando minimizar as dificuldades que os alunos encontravam em assimilar o
conteldo da disciplina. Assim, ao oportunizamos aos alunos o manuseio do
kit pedagdgico em sala de aula observamos que foram muito positivas as
acOes realizadas tanto para o professor como para os alunos.

Palavras-chave: Biologia. Ferramentas tecnoldgicas. Intervengao
pedagodgica.
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INTRODUGAO

Os avancos das novas tecnologias da informacdo e comunicagdo
proporcionaram novas formas comunicacionais no meio social, ampliaram o
acesso a informacdo e abriram novos caminhos na busca do conhecimento.
Esses desafios contemporaneos impulsionam a escola a um repensar o seu
processo educativo, no que diz respeito a diversificagdo de métodos de
ensino e novas alternativas em suas praticas pedagdgicas, favorecendo a
incorporagao das TIDIC no contexto da sala de aula, ampliando as
possibilidades pedagdgicas.

Estudos tém mostrado que o uso das TIDIC no contexto educativo
potencializa a aprendizagem dos alunos. Assim, nos propusemos a fazer uso
das novas tecnologias nas aulas de Biologia como um recurso pedagdgico de
forma a favorecer a aprendizagem de alunos do 12 Ano do Ensino Médio.

Ao ministrar aulas de biologia para o ensino médio, observamos que
os alunos sentiam dificuldades em assimilar o conteudo, o que nos levou
desenvolver este trabalho de pesquisa com a finalidade de sanarmos essa
deficiéncia dos alunos. Neste contexto, propomos o uso do programa
Evobooks em 4D como instrumento metodoldgico visando a melhoraria do
desempenho dos discentes.

Este trabalho, portanto, teve como objetivo fazer uso do kit
pedagégico de anatomia do Programa Evobooks em 4D, voltado para o
publico discente de ensino médio, nas aulas de biologia visando minimizar

as dificuldades que os alunos encontravam em assimilar o conteldo da
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disciplina. A pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual Professor Luiz
Gonzaga de Souza Filho no municipio de Codajas-Amazonas.

Ao final da intervencdo pedagdgica procedeu-se a avaliacdo da
aprendizagem e das dificuldades que os alunos encontraram no manuseio do
kit pedagdgico Evobooks em 4D. Entendemos, portanto, que combinando a
educacgdo tradicional e o uso da tecnologia, utilizando ferramentas digitais
nas aulas de biologia, foi possivel atrair a atencdo e interesse dos estudantes
nas aulas e incentivar a utilizagdo do programa em suas residéncias. Além
disso, o professor conseguiu melhorar sua atitude dentro e fora da sala de

aula.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Nos ultimos tempos, a sociedade tem presenciado os avancos
acelerados das novas tecnologias da informacgdo e comunicagdo. Essa grande
revolucdo tecnoldgica transformou as relagbes comunicacionais entre as
pessoas, as relacdes sociais e a vida cotidiana de uma forma geral.

Segundo Frées:

A tecnologia sempre afetou o homem: das primeiras
ferramentas, por vezes consideradas como extensdes do
corpo, a maquina a vapor, que mudou habitos e
instituicbes, ao computador que trouxe novas e
profundas mudangas sociais e culturais, a tecnologia nos
ajuda, nos completa, nos amplia facilitando nossas
acGes, nos transportando, ou mesmo nos substituindo
em determinadas tarefas. Os recursos tecnolégicos ora
nos fascinam, ora nos assustam (FROES, 2012, p. 4).

113


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

Como reflexo deste novo ordenamento social causado pela
revolucdo tecnoldgica as formas de buscar o conhecimento se ampliam e a
escola vé-se impelida a inserir esses recursos no seu contexto educativo.
Neste sentido, Porcaro (2005, p. 33) compreende a inclusdo digital como a
"universalizacdo do acesso ao computador conectado a Internet, bem como,
ao dominio da linguagem bdasica para manusea-lo com autonomia" e ainda
completa afirmando que a inclusdo digital envolve "a apropriagdo social das
novas tecnologias digitais para atender as necessidades das comunidades,
para promover a formulagdo de politicas publicas, a criacdo de
conhecimentos, a elaboracdo de contetddos apropriados e o fortalecimento
das capacidades das pessoas".

Atualmente, de acordo com estudos e pesquisas realizados, ha uma
grande preocupacdo com a inser¢do das novas tecnologias no processo
educativo. E possivel observar que s3o grandes os desafios e um deles é que
apesar da presenca das midias e novas tecnologias existentes na escola, os
professores apresentam dificuldades em utiliza-las em sua pratica como
ferramentas pedagdgica. Dessa forma, a existéncia das novas tecnologias
como meras ferramentas tecnolégicas ndo é suficiente para promover

melhorias na qualidade do ensino e da aprendizagem. Como diz Moran,

As tecnologias digitais hoje sdo muitas, acessiveis,
instantaneas e podem ser utilizadas para aprender em
qualquer lugar, tempo e de multiplas formas. O que faz a
diferenca ndo sdo os aplicativos, mas estarem nas maos
de educadores, gestores (e estudantes) com uma mente
aberta e criativa, capaz de encantar, de fazer sonhar, de
inspirar. Professores interessantes desenham atividades
interessantes, gravam videos atraentes. Professores
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afetivos conseguem comunicar-se de forma acolhedora
com seus estudantes através de qualquer aplicativo,
plataforma ou rede social (2017, p. 1).

Nessa linha de pensamento faz-se necessario que o professor
precisa estar sempre disposto a buscar novo saberes, ser capaz de
reinventar sua pratica em sua area de atuacdo e, assim, levar para a
sala de aula atividades que possam encantar seus alunos. As novas
tecnologias digitais, os aplicativos, como afirma o autor, estao
disponiveis de diferentes maneiras, mas eles s6 poderdo tornar-se
instrumentos de aprendizagem nas maos de educadores criativos,
capazes de estimular seus alunos a aprendizagem. Nesse contexto o

professor tem um papel decisivo: ir mais além do que um facilitador do

processo de ensino e aprendizagem. Conforme adverte Palloff e Pratti:

Quando discutimos o papel de facilitador
desempenhado pelo professor, afirmamos que ele atua
apenas como alguém que gentilmente conduz o
processo educativo. A implicagdo disso é que aquele que
recebe sua orientagdo — o aluno — é responsavel por usa-
la adequadamente (PALLOFF e PRATT, 2002, p. 110).

Dessa forma, o educador precisa ao mesmo tempo em que
ensina “articular experiéncias, mediar e facilitar o processo educativo, a fim
de que o aluno reflita sobre suas relagées com o mundo e o saber,
assumindo, assim o papel ativo no processo de ensino e aprendizagem”
(FIGUEIREDO e SILVA, 2012, p. 155). Portanto, mais que ensinar, aprender e

criar juntos, experimentar e trocar experiéncias, refletir juntos.
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Nessa perspectiva, a utilizacdo do programa Evobooks em 4D nas
aulas de biologia do ensino médio favoreceu a dinamizagdo das aulas, uma
vez que a metodologia pedagdgica apresentada possibilitou diversas
sequencias didaticas para serem aplicadas com os alunos. Dessa forma, foi
possivel aproveitar todas as vantagens que o Evobooks proporcionou. Por
um lado, para os estudantes, permitindo um aprendizado mais atrativo, a
troca de experiéncias, a criatividade e, por outro, para o professor, abrindo
novas possibilidades para serem aplicadas em sua rotina de sala aula. Vale
ressaltar que a nova dinamica das aulas também beneficiou a relagao entre
professor e alunos propiciando o bom funcionamento das aulas. Vale
ressaltar que além de possibilitar o ensino do conteudo da disciplina Biologia
de uma forma diferenciada no contexto da sala de aula, os estudantes foram
orientados a utilizar o programa evobooks em suas casas aumentando sua
habilidade de lidar corretamente com ele e aprofundando mais seus
conhecimentos em biologia aumentando o interesse dos alunos por seus
estudos.

Portanto, a inser¢cdo das TIDIC no contexto escolar utilizada como
ferramenta pedagdgica pode favorecer o processo educativo dos alunos.
Constatamos que o programa evobooks com o kit pedagdgico de anatomia e
fisiologia humana é uma ferramenta que pode ser usada pelos alunos nas
aulas de Biologia, contribuindo para sua aprendizagem. Em um estudo sobre
o uso de suporte tecnoldgico no ensino de Biologia Genética, Liotti e Oliveira

(2008) concluem que,

Diante da andlise das avaliagbes e dos relatos
apresentados, tanto pelos alunos como pelo professor
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regente sobre o material produzido, acreditamos que o
uso das ferramentas tecnoldgicas pode contribuir para
amenizar algumas dificuldades com contelddos que
envolvam aspectos microscopicos e de natureza
complexa e abstrata, além de ser um auxilio para gerar
questionamentos e discussdes em sala de aula. No
entanto, ha que se ressaltar que as tecnologias
educacionais no cotidiano escolar, sdo apenas mais um
recurso metodoldgico (LIOTTI; OLIVEIRA,2008, p. 21).

Portanto, as novas TIDIC utilizadas como ferramentas pedagdgicas
tornam-se fatores imprescindiveis no curriculo escolar e ferramentas
importantes no desenvolvimento intelectual dos alunos, principalmente para
aqueles que estdo com a aprendizagem muito abaixo da esperada, o que

implica novas formas de ensinar e aprender.

MATERIAIS E METODOS

A proposta de utilizar o kit pedagdgico de anatomia do programa
Evobooks 4D na disciplina de Biologia para enriquecimento do ensino e da
aprendizagem foi desenvolvida com alunos do primeiro ano do ensino médio
do turno matutino em uma escola da rede publica estadual. Para isto, fez-se
uso da abordagem qualitativa, uma vez realizada no prdprio ambiente dos
sujeitos da acdo, optou-se pela pesquisa exploratéria descritiva no que diz
respeito a finalidade dos objetivos, pois visamos descrever as caracteristicas
da populagio e do fendbmeno estudado e estabelecer uma maior
proximidade com o problema investigado.

Quanto aos procedimentos técnicos fez-se uso da pesquisa
bibliogréfica e plano de acdo para intervencdo e busca de solugdo do

problema. Como instrumentos para a coleta de dados foi utilizada entrevista
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com perguntas semiestruturadas e aplicacdo de questionario buscando obter
dados importantes para a pesquisa e a observagao dos alunos quanto ao
interesse nas aulas de biologia, a assiduidade, o cumprimento de suas

atividades e a interatividade com os colegas e o professor.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para usar as tecnologias digitais como alternativas metodolégicas no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos nas aulas de Biologia,
explorando o kit pedagdgico de anatomia do programa Evobooks 4D,
primeiramente realizou-se uma apresentacdo das ferramentas aos trinta e
trés (33) alunos do 12 ano do ensino médio de uma escola da rede publica no
municipio de Codajas-Amazonas.

Assim, na primeira aula, foi apresentada as ferramentas que se
pretendia usar como: Tablet com o kit pedagdgico de anatomia do programa
Evobooks em 4D: aparelho TV, projetor de imagem, videos e slides. A seguir
foi explicado aos alunos como manusear as ferramentas e a estratégia de
ensino baseada na utilizagdo do programa, direcionando-os para uma
aprendizagem interativa, instigante e ativa, pois, através dessa metodologia
eles poderiam compreender as funcionalidades do kit pedagdgico e a
fisiologia humana do programa, dentro da anatomia especifica de Histologia:
os tecidos e sua organizagdo. Com isso, foi explorada a localizacdo, a
estrutura e o funcionamento dos diferentes tipos de tecidos relacionando-os
com a saude. Apds a apresentacdo da proposta, os alunos se sentiram

atraidos com esse novo método de ensino e aceitaram a proposta.
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Na segunda aula, foi conectado o tablete com o kit pedagdgico
anatomia especifica de Histologia: os tecidos e sua organiza¢do ao projetor
de imagem. Por meio dessas ferramentas foi explicado o passo a passo do
conteudo, destacando a localizagdo e a importancia dos tecidos no corpo
humano, a estrutura e o funcionamento dos diferentes tipos de tecidos
especificamente o tecido epitelial e o tecido conjuntivo. A partir dessa
segunda aula, ficou evidente a importancia das tecnologias na sala de aula,
pois os alunos se mostraram bastante envolvidos com os conteudos

aplicados como mostra a Figura 01.

Figura 01 — Alunos observando a ferramenta em uso

oim el M W Adrame e

Fonte: Ivaneide Santos de Carvalho (2019).

Na terceira aula, dando continuidade da aula anterior, foi conectado
o tablete com o kit pedagdgico de anatomia especifica de Histologia: os
tecidos e sua organizacdo na TV. Procedeu-se a a explicacdo passo a passo

do conteudo, destacando-se a localizagdo dos tecidos no corpo humano, a
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estrutura e o funcionamento dos tecidos muscular e o tecido nervoso. Nessa
terceira aula, os alunos que sentiram dificuldades na aula anterior, fizeram
bastantes perguntas tirando duvidas das partes que ndo entenderam no que
diz respeito as fungdes dos tecidos no corpo humano.

Na quarta aula foi proposto debates relacionados ao conteldo
aplicado e explicado sobre os diferentes tipos de tecidos e sua organizagdo
através do programa evobooks. Para isso, foi distribuido requisitos basicos
como: apostilas, videos, slides e a aula do kit pedagdgico em 4 D com os
assuntos de tecidos e sua organizagdo para se prepararem para o debate da
proxima aula.

Na quinta aula houve o debate proposto na aula anterior com os
alunos divididos em trés grupos de oito componente e um grupo de nove
componentes. O debate foi realizado com as questdes sobre a localizagao,
identificagdo, a funcionalidade e a importancia dos tecidos no corpo
humano. Os alunos foram incentivados a responderem e argumentarem as
respectivas questdes baseadas nos conteudos aplicados e explicados através
do programa e dos requisitos basicos entregues na aula anterior. Apesar das
dificuldades de alguns alunos em compreender o assunto, houve uma
participacdo significativa dos demais que se envolveram totalmente no
debate, demonstrando satisfagdo na aula de biologia.

Na Sexta aula foi realizado o teste de diagndstico em dois momentos
diferentes: no primeiro momento os alunos foram entrevistados com
perguntas abertas referente as expectativas em relagdo ao programa
utilizado na sala de aula. No segundo momento, foi aplicado o questiondrio

com cinco questdes abertas referentes: as mudangas no aprendizado com a
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utilizacdo do programa evobooks e as dificuldades que encontraram, se
conseguiram assimilar o conteldo abordado e se eles gostariam de

continuar com a metodologia.

Tabela 01 — Avaliagdo dos alunos que participara da atividade com debate

Equipes Resultado Otimo | Bom Regular
01 -8 alunos 6 alunos apresentaram
conhecimento bom e 2 _ 7,84% 0,16%
conhecimentos regular
02 -8 alunos 7 alunos tiveram 7.92

aproveitamento Otimo apenas
1 aluno Regular

03 -8 alunos 5 alunos tiveram

aproveitamento bom na

compreensdo e apenas 3 -

Regular

04 -9 alunos 8 alunos tiveram

aproveitamento étimo na

compreensdo e 1 Regular

Fonte: Elaboragdo dos autores (2019)

0,
% _ 0,08%

7,76% 0,24%

8,91

" _ 0,09%

Na sétima aula, apds o diagndstico realizado através de
observagdes, entrevistas e questionarios com os estudantes, constatou-se
que é possivel o desenvolvimento e aprendizagem satisfatoria na disciplina
de biologia, pois apesar de alguns terem sentido dificuldades em assimilar o
conteldo, os demais demonstraram facilidade em aprender o assunto. Por
meio da participacdo e das respostas dos estudantes, conforme se observa
na Tabela 02, fortificam as raz0es para continuar com a metodologia de uso
do programa evobooks, tanto em sala de aula quanto em suas casas. A
pergunta do questiondrio destinado aos alunos foi: Qual a sua expectativa
referente ao uso do evobooks como instrumento pedagdgico nas aulas de

biologia?
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Tabela 02 — Expectativas em relagdo ao programa evobooks utilizado na sala de aula

Participantes )
Respostas dos entrevistados.
Alunos 8 alunos responderam que facilita a aprendizagem.
Alunos 7 responderam é muito eficaz.
Alunos 9 alunos responderam que aumenta o interesse na disciplina.
Alunos 5 alunos responderam que é muito atrativo.
Alunos 4 alunos responderam que é muito importante

Fonte: Elaborac¢do dos autores (2019).

Conforme a Tabela 02 é possivel observar que todas as respostas
foram favoraveis a aplicacdo metodologia. Portanto, o uso das tecnologias
tanto ajuda os professores a inovar a maneira de expor os conteudos quanto

a facilitar o aprendizado dos estudantes.

CONCLUSAO

Apds a execugdo do plano alinhado com as atividades de intervencgao
desenvolvido em sala de aula com os alunos, notamos que ouve uma grande
evolucdo durante o desenvolvimento das acdes com os alunos que
participaram da pesquisa. Na sua maioria mudaram o seu comportamento,
sentiram-se estimulados e mostraram interesse em participar de forma
efetiva das atividades. Muitos pontos positivos foram observados a partir do
primeiro momento de execucdo das acdes propostas, entre eles se observou
gue os alunos se prontificaram a participar de forma espontanea. Esse foi um
dos principais pontos positivos que aconteceu com a turma que participou

das atividades.
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No decorrer dos trabalhos constatou-se, portanto, que o uso das
tecnologias como instrumento metodoldgico de forma adequada é essencial
para melhorar o aprendizado dos alunos, estimuld-los a participacao das
atividades proposta e a aprendizagem. Assim, fazem-se necessario mais
acbes na escola com o uso da tecnologia como instrumento pedagdgico
sejam trabalhados pelos professores com a finalidade de tornar as aulas mais

dinamicas, interessantes e prazerosas para nossos alunos.
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CAPITULO 08

O USO DO HQ NO ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA NO
MUNICIPIO DE CODAJAS-AM

Leandro Bastos de Lima
Nelyzabel Barros de Menezes
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade

RESUMO

O presente artigo tem como tema o uso do HQ no ensino da lingua
portuguesa. Busca compreender o conceito de leitura, e investigar como a
histéria em quadrinhos pode contribuir para o desenvolvimento da
proficiéncia do leitor. O quadro tedrico advém dos estudos dos PCN (1997),
CALDAS (2011), MENDONCA (2005) O ato de ler vai muito além da
decodificagdo mecanica do cddigo escrito, pois envolve a leitura de mundo.
Sua aquisicdo é complexa e muitos fatores influenciam no processo de
compreensdao do que se |é, uma vez que os individuos buscam a
possibilidade de contempla-la com sentimentos, emoc¢des, compreensdes
e prazeres. E um instrumento muito poderoso no processo ensino
aprendizagem, jd que leva o leitor ao conhecimento cientifico e ao
conhecimento do mundo, o qual refletird em novos conhecimentos. Por
sua vez, entendemos que o género histéria em quadrinhos pode contribuir
neste processo, ja que traz diferentes situacGes cotidianas vividas pelos
personagens e possibilita desenvolver a competéncia de leitor
compreensivo, competéncia oral, competéncia escrita, comportamento
leitor, comportamento escritor, competéncia argumentativa, senso critico,
imagindrio e criatividade, além da capacidade para a decodificacdo e a
apropriagao de diferentes linguagens.

Palavras-chave: Género Textual. Historia em Quadrinhos. Leitura.
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INTRODUGAO

A escola, em sua proficua funcdo social — a de socializar o
conhecimento — é um espaco privilegiado, em que diversos conhecimentos
estdo em movimento, mostrando as possiveis realidades e as concepcoes
dos acontecimentos do mundo. Em outros termos, a aprendizagem desses
conhecimentos que estdo disponiveis para os sujeitos, embora se constitua
um processo eminentemente complexo, influenciado por diversos fatores
internos e externos a que os sujeitos se submetem cotidianamente, podera
melhorar o desenvolvimento social.

Nessa perspectiva, a escola é desafiada, constantemente a
proporcionar aprendizagens que possam ser significativas nas diferentes
areas do conhecimento. Dentre esse campo de conhecimento, destacamos a
disciplina de lingua portuguesa por meio da qual se possa apresentar novas
possibilidades no contexto da sala de aula que garantam a aprendizagem da
leitura e da escrita.

Nessa perspectiva, buscamos neste trabalho, refletir sobre a
importancia de se trabalhar com os vdrios tipos de linguagem e, em especial,
as histérias em quadrinhos: as tiras. Esse artefato cultural e social poderd
produzir e armazenar sentidos e significados e intensificar as aprendizagens.
Aqui, analisamos as tiras sob a ética da producdo do conhecimento escolar e
da pedagogia critica da visualidade.

Este artigo foi elaborado com a seguinte estrutura: primeiro,

apresenta as caracteristicas inerentes ao género “tiras”: defini¢cdo, usos e
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reflexées. Segundo, refletimos sobre a importancias da linguagem das tiras
no curriculo dos anos iniciais do ensino fundamental. Em seguida,
mostramos os resultados do uso das tiras na sala de aula, defendendo a
eficiéncias e a eficacias das tiras no ensino da lingua materna. Por fim,
fazemos algumas considerag¢des sobre o uso das tiras como artefato cultural
e pedagdgico no curriculo da escola, possivel de contribuir com a formacao

de leitores criticos de sua realidade social.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A formacao cientifica encontra-se inserida em questdes que exigem
um consenso que permita ao professor e alunos momentos de discussao
sobre as relagGes sociais das ciéncias e tecnologia, onde o aluno se torne
capaz de refletir criticamente sobre o contexto ao qual estd inserido (PRAIA,
PEREZ e VILCHES, 2007). Esse saber cientifico requer paciéncia, persisténcias
e continuidade. A ciéncias é complexa, mas pode ser explicada e
compreendida com o conhecimento gerado pela informacgdo através de um
papel educativo e cultural (CALDAS, 2015).

No nosso meio social, onde interagimos com o outro e com o
mundo, apelamos para competéncia comunicativa da linguagem, a fim
veicular as informacgdes que permitirdo processo de agao compartilhada e de
socializagcdo entre os individuos. Nessa reflexdo, podemos afirmar que é
dificil encontrar alguém que ndo tenha usufruido da linguagem comunicativa

de uma histéria em quadrinhos no formato de tiras, devido a sua

diversidade e acessibilidade, ou seja, a presenca marcante em jornais,
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revistas e livros impressos e por serem publicadas em meios tecnoldgicos e
em outras midias proporcionando aos leitores momentos agradaveis e
humoristicos, que retratam episédios da vida das pessoas, desfechos
inesperados, através da piada e do comico. Para compreender o que sdo
tiras, apresentamos a definicdo de estdria em quadrinhos (HQ), que,

segundo Cirne (2000, p.23),

[...]é uma narrativa grafica visual, impulsionada por
sucessivas cortes, que agenciam imagens rabiscada,
desenhadas e/ou sequenciais em quadrinhos,
considerados artisticos por causa de seus desenhos
complexos e elaborados devido a abrangéncia de
contetido. Adentram o Brasil no inicio do século XIX.
Eram publicados em jornais e em revistas e refletiam
aspectos da vida politica e social daquele modelo de
sociedade.

As HQ protagonizaram varias e relevantes andlises do momento
historico da sociedade brasileira, através de diferentes personagens que
ainda hoje, residem na memdria e no universo concreto das pessoas.

Segundo Mendonga (2005, p.198),

[...]Jas tiras sdo um subtipo de HQ; mais curtas (até
quatro quadrinhos) e, portanto, de carater sintético,
podem ser sequenciais (“capitdlios” de narrativas
maiores) ou fechadas (um episddio por dia). Quanto as
tematicas, algumas tiras também satirizam aspectos
econdémicos e politicos do pais [...]. Dividimos as tiras
fechadas em dois subtipos:) discursiva utilizadas nas
piadas de um modo geral, como possibilidade de dupla
interpretacao, sendo selecionada pelo autor a menos
provavel;) tiras-episodio, nas quais o humor é baseado
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especificamente no desenvolvimento da tematica numa
determinada situacdo, de modo a realgar as
caracteristicas das personagens [...].

Portanto, de acordo com o autor, podemos compreender que as
tiras constituem um valioso artefato cultural, como um género textual
narrativo, derivado da histéria em quadrinhos que, de forma abreviada,
apresentada histdria com teor eminentemente humoristico sobre a tematica
de diferentes dimensdes da vida humana e que podem ser discutidas
analisada e contextualizada tendo em vista a necessidade dos sujeitos
sociais. Mendonga (2005) defende que as tiras possibilitam um mergulho
profundo na realidade social, politica e econ6mica e faz emergirem certos
acontecimentos por meio dos quais podemos ler e compreender
determinado discurso construido socialmente, o qual condiciona e
determina o modo de vida desse sujeito social. Em outras palavras, as tiras,
com sua caracteristica de piada, poderdo trazer a tona diferentes facetas da
vida social, no tocante as questdes sociais e atuais, como pobreza, género,
infantil etc., mostrando o verdadeiro mosaico que configura nossa
sociedade. Nessa linha de pensamento, é necessario instrumentalizar os
leitores para que possam fazer uma leitura apreciativa do mundo em que
estdo inseridos, através de linguagem cognitiva linguistica que enunciam
acontecimentos sociais.

Por se tratar de um género textual, um meio de comunicagdo de
massa, que interessa a varios publicos devidos as suas atrativas narrativas,
as tiras também despertam interesse nos estudios e sdo objetos do
conhecimento. Nesse cendrio, precisamos do registro da reflexdo sobre a

historias em quadrinhos tiras e publicidade em trabalhos académicos ou em
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outros meios institucionais e denominadas de tiras ou tirinhas, o que nos
leva a refletir sobre o termo adequado para o uso do género e os efeitos e
implica¢des possiveis em sua empregabilidade.

Ramos (2016) apresenta um estudo, resultado de uma pesquisa
sobre o uso de um termo base, tiras ou tirinhas, e constatou sua utilizagao
isolada ou acompanhada de algum complemento, o que denota certa
pluralidade de abordagem e instabilidade no nome do género. O autor
destaca o uso do termo ‘tira cOmica’ ou somente ‘tiras’ e respalda-se na
propria literatura brasileira (estudos, documentos, dicionarios). Porém o
autor recomenda que, ao adotar essas nomenclaturas, os estudiosos devem

deixar bem claro o seu uso:

[...] Longe de propor uma forma como mais “aceitavel”,
essa discussdo pretende apenas registrar os usos plurais
e sindnimos e alertar o fato aos que dela se utilizam,
muitas vezes sem um questionamento sobre o assunto.
Se, antes do uso, houver uma reflexdo teodrico-
metodoldgica dos motivos que levaram a essa ou aquela
opgdo, esse debate ja valido a pena. (RAMOS, 2016,
p.1290).

Concordando com o autor, entendemos que, ao abordar o tema
‘tiras’ ou ‘tirinhas’, precisamos evidenciar os referenciais que embasam a
proposta, diante do leque de possibilidades e variacbes na nomeacao,
deixando claro que a essencialidade do género é o seu cardter humoristico

preservado nas narrativas.
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METODOLOGIA

Este pré-projeto foi realizado em setembro de 2019 com uma turma
de 52 ano do Ensino Fundamental I, com o total de 30 alunos, em uma
escola da rede publica do municipio de Codajas-AM. Neste trabalho, o tema
apresentado foi: o uso do HQ’s no ensino da lingua portuguesa. A partir do
tema, foi elaborado um plano de intervencdao pedagdgica para ser aplicado

em quatro aulas na turma pesquisada.

APLICACAO DO PLANO DE INTERVENGCAO PEDAGOGICA

Para aplicacdo da intervencdo pedagdgica na turma do 52 ano do
ensino fundamental foi elaborado um plano de a¢do, com o objetivo de
atuar na resolucdo dos problemas encontrado, com conteldo de histdrias
em quadrinhos o HQ fazendo uso da tecnologia digital. As midias usadas
para apresentacdo foram os programas Paint e Word onde encontramos
inimeros recursos que facilitaram a criagao das HQ.

Na tabela 1 é possivel observar uma descricdo detalhadas sobre as

atividades desenvolvidas ao longo da intervengdo pedagdgica.
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Tabela 01 - Descri¢do da sequéncia do plano de agao

Ne da Aula/Agdo: 01

Pré-requisito: Participa¢do a aula
01 conhecimentos basico do

Curriculares:

Duragdo |2h Local |Laboratério de Informatica . .
software escolhido para a leitura
e produgdo textual de HQs.
Conteudos 0O uso do hgs no ensino da lingua portuguesa

Possibilitar o contato com o género textual histéria em quadrinho como

Pretendidos da
Aprendizagem

RPAs.

Objetivo da , . . .

Aula/Acio uma possivel forma de abordar o ensino-aprendizagem da lingua

vlaraga portuguesa.

Recursos: Sala de midia ou laboratério de informatica, manipulando o
aplicativo de hgs com o uso projetor, de celulares e tabletes,
computadores e notebook.

Tipo de | Na primeira aula o educador aplicara um questionario sobre os

Atividade conhecimentos prévios que os educandos tém sobre informatica e sobre
software HQs escolhido para trabalha as histdérias em quadrinhos. A aula
serd exposta no projetor para facilitar a aprendizagem dos alunos. Em
seguida o professor mediara a criagdo das histérias em quadrinhos com o
uso dos computadores.

Resultados R.P.A 1- Compreender e explicar a funcionalidade do software do

aplicativo do hgs. R.P.A 2- identificar as dificuldades dos alunos no
manuseio do software do aplicativo do hgs. R.P.A 3- diferenciar as
metodologias de criagdo de texto tradicional, com uma nova
metodologia.

R.P.A 4 compreender e Explicar o funcionamento dos recursos do software
para que possamos iniciar as construgdes dos textos.

Atividades de
Ensino —A. E.
Professor)

A.E.1-Ler e Expor o software para que possamos usar na
construgao das histérias em quadrinhos.

A.E.2- Explicar o funcionamento dos recursos dos softwares serdo
utilizados na coleta de experimento. (Softwares, computadores).
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Atividades de
Aprendizage
m -  AA.
Aluno)

A.A-1 Realizar cada aula proposto 2 vezes. 12 para se familiarizar como o
Softwares, logo depois na 22 vez este aluno ja pode usa o primeiro como
modelo e so6 aperfeigoar o que ele ja fez anterior mente.

A.A-2 analisar o desempenho dos educandos através da construgdo textual
auténomo de cada aluno.

A.A-3 realizar o registro de to das as aulas em video e fotografias.

Depois de expor o conteddo em sala de aula elaboramos uma aula

para ser ministrada no laboratdério de informatica com a finalidade de

observar os conhecimentos prévios dos alunos sobre informatica e sobre

software HQ’s que foi escolhido para ser trabalhado nas histdrias em

quadrinhos. A aula foi exposta com a utilizagdo de um projetor de imagem

para facilitar a aprendizagem dos alunos. Em seguida, passamos a criagdo

das histérias em quadrinhos com o uso dos computadores. Ao cumprir esta

etapa, pudemos perceber que o grande desafio havia sido lancado com

éxito.

Tabela 2 - Descrigdo da sequéncia do plano de agdo

Ne da Aula/Acgdo: 02

Duragdo |02h

Pré-requisito: Participacdo a aula
Local | Laboratério de informética |02 ~ conhecimentos  bésico  do
software escolhido para a leitura e
producdo textual de HQs.

Conteudos

Curriculares

O uso do hgs no ensino da lingua portuguesa

Objetivo da
Aula/Acéo:

Possibilitar o contato com o género textual histéria em quadrinho como
uma possivel forma de abordar o ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa.
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Recursos:

Sala de midia ou laboratério de informatica, manipulando o aplicativo de
hgs com o uso projetor, de celulares e tabletes, computadores e notebook.

Tipo de
Atividade:

Na segunda aula o educador aplicara uma atividade sobre os
conhecimentos que os educandos tenham sobre a informética e sobre
software HQs escolhido para trabalha as histérias em quadrinhos. A aula
serd exposta no projetor para facilitar a aprendizagem dos alunos. Em
seguida o professor mediara a criagao das histdrias em quadrinhos com o
uso dos computadores.

Resultados
Pretendidos da
Aprendizagem -
RPAs

R.P.A 4- Compreender e Explicar todo o procedimento sobre a exploragdo
do Softwares  do hqgs na criagdo do texto em quadrinho.

R.P.A 5- identificar os conceitos sobre a criagdo de texto em quadrinho.
R.P.A 6- diferenciar os textos criados como em forma de narrativa,
descritiva, expositivos ou injuntivo.

Atividades de
Ensino—A. E.
(Professor)

A.E.3- Ler estes objetivos das histérias em quadrinhos.

A.E.4-continuar explicando a forma do funcionamento do Softwares do
hgs, para que os alunos possam apressar melhores resultados. No
manuseio do equipamento utilizado.

Atividades de
Aprendizagem
—A.A (Aluno)

A.A.4- Realizar cada aula proposta duas ou trés vezes para que possamos
utilizar o tempo ao nosso favor.

A.A.5- coletar dos resultados de dados através de dos registros de imagem
e video com o uso do celular.

A.A.6- realizar o registro de toda aula e a construgdo dos textos em video
e imagem.

Seguindo o planejamento de acao, na segunda aula trabalhamos de

acordo com os objetivos propostos. Apds explicar todos os procedimentos

sobre a exploracdo do software do hgs na criacdo do texto em quadrinho,

levamos os alunos a identificarem os conceitos sobre a criagdo de texto e

sobre a histéria em quadrinho. A seguir passamos para o momento da

criacdo. Um quadrinho de cada vez era criado e salvo em um determina

arquivo. No decorrer da aula, os educandos foram percebendo que eram
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capazes de ler e escrever com qualidade e relacionar isto como os

conhecimentos ja haviam aprendido na escola e na sua vida cotidiana.

Tabela 03 - Descri¢do do plano de agao

Ne da Aula/Ag3o: 03

Duragdo 02h

Pré-requisito:
Participacdo a aula 03
conhecimentos basico
do software escolhido
para a leitura e
produgdo textual de
HQs.

Local |Laboratdrio de informatica

Conteudos Curriculares:

O uso do hgs no ensino da lingua portuguesa

Objetivo da Aula/A¢3o

Possibilitar o contato com o género textual histéria em
quadrinho como uma possivel forma de abordar o
ensino-aprendizagem da lingua portuguesa.

Recursos

Sala de midia ou laboratério de informatica,
manipulando o aplicativo de hgs com o uso projetor, de
celulares e tabletes, computadores e notebook.

Tipo de Atividade

Na terceira aula o educador fara uma intervengdo na aula.
Para poder acompanhar o roteiro das histérias em
quadrinho. Em seguida o professor dara procedimento nas
histdrias de acordo com o roteiro criado pelo professor.

Resultados
Pretendidos da
Aprendizagem — RPAs.

R.P.A. 7- Compreender as funcionalidades do Softwares
do hgs utilizando na construgdo dos textos.

R.P.A.8- extrair dos alunos o processo da evolugdo do
conteudo em dados de pesquisa.

Atividades de Ensino
—A. E. (Professor)

A.E.5- Explica o como podemos nos aprimorar, mas nas
construgdes dos textos com o uso do hgs.

A.E.6- propor atividades em que podemos extrair e analisar
os resultados obtido e processando os dados coletados.

Atividades de
Aprendizagem — A. A.
(Aluno)

A.A.8- Extrair os dados do diario de bordo e do relatério que
fizemos ao decorrer das atividades.
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Na terceira aula, demos prosseguimento nas histérias de acordo

com o roteiro criado. Apds esta intervengdo a turma seguiu com as

produgdes textuais elencando as ideias, escolhendo personagens e

paisagens, tamanho da produc¢do e, por fim, escreveram um texto. Aos

poucos os quadrinhos foram sendo criados (no Word) pelos alunos.

Tabela 04 - Descri¢do do plano de agao

Ne da aula/agdo: 04

Duracdo: 02h

Participagao a aula 02
Local |L@boratoriode f o .. conr}t::émentos blas.lco do sofctjwafe
informatica q : |escolhido para a leitura e produgad

textual de HQs.

Contelidos
Curriculares

0 uso do hgs no ensino da lingua portuguesa

Objetivo da
Aula/Acdo

Possibilitar o contato com o género textual histéria em quadrinho como
uma possivel forma de abordar o ensino-aprendizagem da lingua
portuguesa.

Recursos

Sala de midia ou laboratério de informatica, manipulando o aplicativo de
hgs com o uso projetor, de celulares e tabletes, computadores e
notebook.

Tipo de
Atividade

Na quarta aula os educandos faram uma exposicdo das historias
quadrinhos criados por eles. Para poder ser feita a avaliagdo da proposta
de leitura e produgdo textual em software de histéria em quadrinhos
visando analisar o qudo estruturado o género textual estd, a proficiéncia e
evolugdo do aluno em leitura e escrita, e se os desenhos produzidos
representaram mais do que os textos impressos nos cadernos. Para isso,
levou-se em consideragdo se houve uso de sequéncia ldgica e coerente,
que é o que se pretende em uma narrativa representada pelos elementos
iconicos.

Resultados
Pretendidos
da
Aprendizage

R.P.A- 9 Compreenda as fung¢des do software dos hgs, para que possa ser
aplicado e compreendo de forma clara e objetiva nas aulas ministrada.
R.P.A- 10 Processos dos dados para contata que ouvir éxito no projeto.
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m - RPAs

Atividades de | A.E-7 Explicar o funcionamento software para que possa ser utilizado com
Ensino—A. E. | coeréncias educacional.

(Professor) A.E-8 propor atividades complicais para que este aluno posar cria o seu
préprio texto.

Atividades de | A.A- 9 Retirar os dados que possa garantir éxito dentro
Aprendizage do eixo educacional conforme a BNT reger.

m-—A.A.
(Aluno)

Finalizando com o nosso planejamento de a¢do na quarta aula, os
educandos fizeram uma exposi¢do das histérias em quadrinhos criados por
eles. Apds a exposicdo foi feita a avaliagdo da proposta de leitura e producdo
textual em software de histéria em quadrinhos, visando analisar o quao
estruturado o género textual estava, a proficiéncia e evolucdao em leitura e
escrita. Os desenhos produzidos representaram mais do que os textos
impressos nos cadernos. Para isso, levou-se em consideragcdo a sequéncia
l6gica e coerente dos desenhos que é o que se pretende em uma narrativa
representada pelos elementos iconicos. P6éde-se observar, entdo, que os
alunos estavam ativos no processo de aprendizagem, ficaram muito
motivados a continuar este trabalho. O resultado foi surpreendente e
atingiu um nivel acima do esperado. Ficou comprovado a eficdcia das HQ no

desenvolvimento da leitura e da escrita dos alunos investigados.
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RESUTADOS E DISCUSSAO

Com as ferramentas de analise de dado foi possivel observar que os
educandos demostram interesse pela metodologia aplicada por meio de
recursos tecnoldgicos. Eles se divertiram ao criarem as suas histérias em
quadrinhos. Foram aulas bastante diversificadas onde se péde observar que
a aceitacdo dos educandos as atividades elaboradas com a ferramenta
proposta. O resultado foi positivo, afinal, a inovagdao tecnoldgica sempre
atrai o interesse dos alunos.

Podemos compreender que as tiras constituem um valioso artefato
cultural como um “género textual narrativo derivado da histéria em
guadrinhos que, de forma abreviada, apresentada histéria com teor
eminentemente humoristico sobre a tematica de diferentes dimensdes da
vida humana e que podem ser discutidas analisada e contextualizada tendo
em vista a necessidade dos sujeitos sociais” (MENDONCA, 2005, p.198). A
autora ainda defende que as tiras possibilitam um mergulho profundo na
realidade social, politica e econ6mica e faz emergirem certos
acontecimentos por meio dos quais podemos ler e compreender
determinado discurso construido socialmente, o qual condiciona e
determina o modo de vida desse sujeito social. Em outras palavras, as tiras,
com sua caracteristica de piada, poderdo trazer a tona diferentes facetas da
vida social, no tocante as questdes sociais e atuais, como pobreza, género,
infantil etc., mostrando o verdadeiro mosaico que configura nossa
sociedade. Nessa linha de pensamento, é necessdrio instrumentalizar os

leitores para que possam fazer uma leitura apreciativa do mundo em que
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estdo inseridos, através de linguagem cognitiva linguistica que enunciam
acontecimentos sociais. A linguagem verbal ou nao verbal empregada em
cada quadrinho da tira comporta um signo social que, através de desenhos,
cria uma sequéncia de histéria, o que denota seu poder criativo e
comunicativo. A linguagem, com sua forga constitutiva e criadora, recorre as
proprias formas para imprimi uma narrativa, que precisa ser lida e
interpretada, considerando o contexto cultural e histérico dos sujeitos

(Mendonga, 2005).

Enfim, evidencia-se, pelo pleno éxito dos objetivos alcancados, que
inserir as tecnologias na escola é dar subsidios para uma aprendizagem mais
eficaz, motivadora, contextualizada e significativa. Sendo assim, os

resultados serdo cada vez mais satisfatorios.

CONCLUSAO

Diante das exigéncias do atual contexto social em que vivemos da
globalizacdo, que exige leitores capazes de interpretar corretamente os mais
variados géneros inclusive os multimodais, percebemos a importancia de
formar leitores competentes para lerem textos que articulam o verbal ao
nao verbal. Nesse sentido, é preciso ir além da leitura de textos escritos e da
aprendizagem de teorias para efetuar o ensino da leitura. Dessa forma, o
uso de textos que contenham essas variadas modalidades da linguagem no
ensino de lingua portuguesa, certamente contribuird para uma formacao
mais ampla do leitor em contexto escolar e maior relevancia aos conteudos

ministrados pelo professor.
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Ao longo desse artigo, confirmamos que o ensino da Lingua
Portuguesa se fundamente no estudo através de textos. Para que a pratica
pedagdgica seja metodologicamente significativa, é imprescindivel o uso dos
mais variados géneros, principalmente porque a modernidade exige e
continua a impor diversas modificagdes na vida dos individuos e, com tanta
evolucgdo, as transformacdes ocorridas sdo inevitdveis. Se a multimodalidade
tem sido a principal caracteristica dos textos que circulam por todos os
espacos atualmente, percebemos que as HQs passaram a fazer parte do
cotidiano da sociedade e se apresentam como um excelente recurso
pedagdgico para a formacdo de individuos letrados.

A escola ndo pode, portanto, se destituir de tal responsabilidade. As
HQs podem contribuir sobremaneira para a aprendizagem dos alunos uma
vez que sdo de facil acesso, estdo presentes em livros, jornais, revistas,
dentre outros, e proporciona um ensino significativo, produtivo e relevante

para a constru¢do do conhecimento no dia a dia dos alunos.
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CAPITULO 09
METODOLOGIAS HiBRIDAS — SALA DE AULA INVERTIDA NO

ENSINO DE LITERATURA BRASILEIRA NO MUNICIiPIO DE
CODAJAS-AM

Marilene Andrade Cunha
Tatiana Del Pilar Barros Rivera
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade

RESUMO

Este estudo apresenta uma intervengdo pedagdgica em turmas do ensino
médio, utilizando a metodologia hibrida e sala de aula invertida aplicada nas
aulas de literatura. Neste sentido, visa compreender, como as metodologias
hibridas podem auxiliar no ensino de literatura brasileira de forma a tornar
as aulas significativas e proporcionar aprendizagem eficaz. Na abordagem do
problema fez-se uso da pesquisa qualitativa pela necessidade de
compreensdo e atribuicdo dos significados ao fendmeno estudado no
ambiente onde os atores estdo inseridos. Quanto a finalidade dos objetivos
optou-se pela pesquisa exploratéria por possibilitar maior proximidade com
o problema investigado visando torna-lo explicito ou a construcdo de
hipdteses além de aprimorar ideias acerca do fendmeno estudado. Optamos,
também, pela pesquisa descritiva, dado a grande relevancia na descri¢cdo das
caracteristicas da populagdo e do fen6meno estudado. Quanto aos
procedimentos técnicos far-se-a uso da pesquisa bibliografica e de campo.
Como instrumentos de coleta de dados foram utilizados questiondrios
abertos visando compreender as percepgdes e o perfil do aluno diante das
tecnologias digitais e as inovacGes que estas podem proporcionar para a
educacao e o didrio de campo. De acordo com os resultados obtidos foi
possivel observar efetiva participagcdo e envolvimento dos estudantes nas
atividades realizadas com a metodologia hibrida — sala de aula invertida.
Percebeu-se que o fato de poderem realizar seus estudos no ambiente
online, proporcionou-lhes uma postura mais ativa. Sendo assim, constatou-
se que o uso das tecnologias aliadas as praticas pedagdgicas no ensino da
Literatura Brasileira, tendem a desmitificar a aversao que os estudantes tém
pelas aulas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Literatura. Tecnologia.

143


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

INTRODUGAO

A dindmica do mundo conectado impulsiona a escola a buscar
praticas pedagodgicas inovadoras que incorporem as novas tecnologias
digitais no cotidiano das aulas. Sobre o papelda escola, Almeida, (2014, p. 7),
afirma que “a missdo social e seus objetivos sdo definidos consoante as
expectativas e exigéncias da sociedade para a qual presta seu servico,
enquanto instituicdao social”.

Concernente a essa questdo, atrelou-se a essa pesquisa a
metodologia hibrida — sala de aula invertida, aplicada ao ensino de Literatura
Brasileira, em uma turma de 35 alunos da 32 série do ensino médio, de uma
escola publica municipal da periferia do Municipio de Codajas-Am. O
presente estudo visa compreender como a referida metodologia pode
potencializar o ensino, contribuindo para a construgao de um conhecimento
sélido e reflexivo. Para isso, na abordagem do problema fez-se uso da
pesquisa qualitativa; quanto a finalidade dos objetivos optou-se pela
pesquisa exploratdria descritiva. Quanto aos procedimentos técnicos, optou-
se pela pesquisa bibliografica e de campo. Para a coleta de dados utilizou-se
o questionadrio aberto.

Na bibliografia consultada verificamos sobre a importancia das
metodologias ativas nos seguintes autores: Moran (2015, p.16) reafirma as
metodologias para a educagdo atual. Valente; Almeida (2012, p.16 apud
MORAN) asseveram sobre as possibilidades de aprendizagem nos dois

métodos ativos. Clemente; Moreira (2014, p.5), citam Freire como defensor
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das metodologias ativas. Moran (2015, p.15) argumenta sobre as
competéncias digitais para uma educacdo plena. Bacich; Neto; Trevisani
(2015, p.27), apontam possibilidades de flexibilizagdo. Bacich e Moran,(2015,
p. 30) a conceituam como “estratégias de ensino”, enquanto, Berbel (2011,
p.28) reforca o carater positivo das metodologias ativas.

O estudo bibliografico também buscou compreender as implicages
da metodologia hibrida aplicadas ao ensino, Bacich; Neto; Trevisani (2015 p.
181) argumentam sobre as tecnologias nas praticas docentes. Souza; Iglesias;
Pazin-Filho, (2014, p. 285) apud Diesel; Baldez; Martins (2017, p.263)
explicam sobre a inversdo entre teoria e pratica no ensino hibrido.

Para a realizacdo desta pesquisa, elaborou-se um plano de
intervencdo pedagodgica, com proposta de atividades envolvendo os
conteudos de Literatura brasileira, uma vez que o objetivo dessa pesquisa é
verificar o potencial da metodologia hibrida — sala de aula invertida - para
uma aprendizagem significativa. Quanto as agbes, o presente estudo foi
aplicado de forma a alternar aulas presenciais e online no periodo de quinze
(15) dias. Sendo trés aulas presenciais com a duragdo de 90mim cada. As
aulas online foram mediadas através de grupo no WhatsApp. No espaco
escolar, foram realizadas as atividades praticas, como jogos, debates e
resolucdo de exercicios e semindrios. O fechamento das atividades de
intervengao foi apresentado uma “Feira literaria” que contou com a

exposicao artistica das obras literarias estudadas.
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FUNDAMENTAGAO TEORICA

Metodologias ativas aplicadas na educag¢do

A escola do século XXI encontra-se em um contexto sociocultural
permeado pelas tecnologias. Essa condicdo gera a necessidade de mudangas,
de reorganizacdo do curriculo escolar e metodologias para atender os
desafios da nova era, sabendo-se que escola tradicional ndo tem mais
espaco na sociedade do conhecimento.

Sobre essa questdo, adverte Moran (2015, p.16):

A escola padronizada, que ensina e avalia a todos de
forma igual e exige resultados previsiveis, ignora que
a sociedade do conhecimento é baseada em
competéncias cognitivas, pessoais e sociais, que ndo
se adquirem da forma convencional e que exigem
proatividade, colaboragdo, personalizagdo e visdo
empreendedora de forma padronizada ignora as
necessidades da sociedade do conhecimento.

Com a Internet e a divulgacdo aberta de muitos cursos e materiais,
podemos aprender em qualquer lugar, a qualquer hora e com muitas pessoas
diferentes [...] aprender de forma flexivel numa sociedade altamente
conectada (ALMEIDA; VALENTE, 2012 p. 16 apud MORAN 2017, p.16). Diante
dessa dindmica, percebemos a necessidade de que as praticas docentes
sejam reelaboradas com vistas para essa nova sociedade.

Encontramos em Paulo Freire (1996) uma defesa para
as metodologias ativas, com sua afirmag¢do de que na
educacdo de adultos o que impulsiona a
aprendizagem é a superagdo de desafios, a resolugdo
de problemas e a construgdo do conhecimento novo
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a partir de conhecimentos e experiéncias prévias dos
individuos (CLEMENTE; MOREIRA, 2014, p.5).

Nessa linha de pensamento, Moran (2015, p.15), enfatiza a
importancia das tecnologias em rede e as competéncias digitais como
fundamentais para uma educacdo plena. Nao é dificil perceber no cotidiano
dos jovens o fascinio que a internet exerce sobre eles, o como eles interagem
nas redes sociais com seus valores e interesses. Assim, argumentam Bacich;
Neto; Trevisani (2015, p.27) que as atividades podem ser muito mais
diversificadas com metodologias ativas que combinem o melhor do percurso
individual e grupal. Bacich e Moran, (2015, p.30), conceituam metodologias
ativas como “estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada e hibrida”. Berbel (2011, p.28) reforca o carater positivo das
metodologias ativas ao afirmar o seu potencial para despertar a curiosidade,
a medida que os alunos se inserem na teorizac¢ao e trazem elementos novos,

ainda ndo considerados nas aulas ou na propria perspectiva do professor.

Metodologia hibrida aplicada no ensino

A metodologia hibrida, constitui-se como uma nova tendéncia que
combina atividades presenciais com atividades realizadas por meio das
tecnologias digitais. O termo hibrido ou blendedlearning, surgiu por volta do
ano 2000 em cursos educacionais voltados para empresas. Mais

recentemente, a metodologia evoluiu a partir do Grupo de Experimentagées

147


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

em Ensino Hibrido desenvolvido pelo Instituto Peninsula e pela Fundagdo
Lemann em 2015. Segundo Bacich; Neto; Trevisani (2015 p. 181), “trata-se de
um modelo de ensino que pressupde o uso da tecnologia para o
desenvolvimento das atividades dentro e fora da classe, em que o aluno é
estimulado a buscar o conhecimento com a mediacdo do professor e da
escola”.

O método ativo corrobora com a pratica e sé depois parte para a
teoria, enquanto o método tradicional, primeiro apresenta a teoria e dela
parte. Nessa linha de pensamento, segundo Souza; lIglesias; Pazin-Filho,
(2014, p. 285) apud Diesell; Baldez; Martins (2017, p.263), hd uma “migracdo
do ‘ensinar’ para o ‘aprender’, o desvio do foco do docente para o aluno, que
assume a corresponsabilidade pelo seu aprendizado”.

A metodologia hibrida apresenta modelo sustentado e disruptivo.
Dentre as vantagens dessa inovagao evidencia-se possibilidades de a escola
flexibilizar o ensino, alternar o espaco das aulas, otimizar o tempo de estudo
do aluno e o trabalho do professor, além de focar em atividades extras como
jogos, artes plasticas e cénicas, projetos. Sendo assim, a insercdo da
metodologia hibrida no processo de ensino rompe com o padrdo tradicional

vigente em muitas escolas brasileiras.

METODOLOGIA

O presente plano de intervencdo foi aplicado em uma turma com 35

alunos da 32 série do ensino médio, turno matutino de uma escola publica do

Municipio de Codajas-Am. A pesquisa realizada teve como foco as aulas de
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Literatura Brasileira, cujas atividades se concretizaram a partir das
metodologias hibrida - sala de aula invertida. Quanto aos aspectos éticos
para uso de dados e/ou imagens, foi concedido livremente acordado entre a

turma e autorizado pelo gestor da escola onde se deu a pesquisa.

O plano de agdo e a interven¢do pedagdgica

Considerando os objetivos deste trabalho, esta pesquisa constituiu-
se qualitativa e, de acordo com os objetivos, descritiva e exploratdria pela
possibilidade de maior aproximagdao com o problema e possibilidades de
aplicar de estratégias que atendesse de forma individual e personalizada as

necessidades dos estudantes.

Numerode |12 aula |Local: Laboratério de |Pré-requisito: [Diagndstico com os alunos

aulas: 03 90 min |informatica e sala de
aula
Conteldo Literatura Brasileira — Segundo e Terceiro momento modernista de 1930 a

Curricular: 1980

Objetivo da  |Explicar como funciona as metodologias hibridas — sala de aula invertida;
Aula/Agdo:  |Realizar coleta de dados para a formulagdo do diagnostico inicial das turmas.

Recursos: Computador com conexdo na internet; videos.
Tipo de Atividade pratica individual.
Atividade:

Atividades de |A.E.1 — Apresentar e explicar como funciona a metodologia hibrida
Ensino — A. E. |A.E.2 — Realizar um diagnéstico do perfil da turma em relagdo as tecnologias
(Professor) |digitais.
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Curriculares:

Atividades de |A.A.1- Assistir os videos no laboratoério de informatica;

Aprendizage |A.A.2- Participar de discussdes sobre o video;

m-—A. A, A.A.3- Responder questionario — diagnostico.

(Aluno)

Resultados R.P.A -1 Compreender como a metodologia hibrida sala de aula invertida vai

Pretendido |ser aplicada no contexto das aulas de Literatura Brasileira;

Aprendizage |R.P.A.2 - Expressar opinido sobre a aplicagdo da sala de aula invertida uso da

m — RPAs metodologia hibrida.

Aula - 02 90 min Local: |Sala de aulae |Pré-requisito: |Organizagdo das
em equipes de estudo.
qualquer lugar

Conteldos Geragdo Modernista brasileira 1930 a 1945 — prosa e poesia — obras e

contexto histdrico

Objetivo da  |Desenvolver conhecimentos sobre a Segunda Geragdo Modernista brasileira
Aula/Acdo: na prosa e poesia através da metodologia hibrida —sala de aula invertida.
Recursos: Celular - Internet, Rede social - WhatsApp.
Data-show, Notebook
Tipo de Atividades em grupo e individual
Atividade:
Atividades de |A. E. 1 — Contextualizar o periodo literdrio e organizar os grupos de pesquisa
Ensino —A. E. |na internet sobre autores e obras;
(Professor) A. E.2 —Apresentar roteiro de estudo e selegdo de sites;
A. E. 3 — Interagir com os alunos através do grupo de WhatsApp;
Atividades de |A.A. 1 — Ler e resumir, biografias e obras literdrias online;
Aprendizage |A.A. 2 — Interagir: aluno - aluno — professor através do WhatsApp;
m-—A. A.
(Aluno)

Nesta perspectiva,

realizamos um levantamento bibliografico,

constituidos de artigos cientificos que relatam sobre a metodologia hibrida

aplicada ao contexto educacional, identificando vantagens e fragilidades. Na
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sequéncia, verificamos por meio de questionario fechado o perfil dos alunos
frente ao uso das Tecnologias Digitais. Mediante as questoes, verificaram-se
guem possuiam celular, se havia conexdo com a internet e se possuiam
internet em suas residéncias. Indagamos também qual o principal aplicativo
gue usavam para interagir entre seus pares. Averiguamos, ainda, a opinido
dos estudantes sobre o uso das tecnologias na sala de aula e seus interessem
em realizar atividades escolares online em espago diferente da sala de aula. A
partir da andlise desses dados, construimos o diagnostico inicial para a
aplicacdo do plano de intervencdo pedagdgica. A aplicacdo das atividades
hibrida na modelo sala de aula invertida, tendo como principal ferramenta de
interacdo online o aplicativo WhatsApp.

A tabela seguinte apresenta uma descricdo detalhada do Plano de

Acdo da intervengdo pedagdgica.

Resultados R.P.A.01 — Conhecer autores e obras pertencentes a 22 e 32 fase do
Pretendidos da  [Modernismo brasileiro; R.P.A. 02 — Apresentar concepgdes sobre as obras
Aprendizagem — |seu contexto e caracteristicas através de ambiente virtual.

R.P. As

Aula - 03 Local: Sala de aula invertida |Pré-requisito:

Conteldo Pratica de Leitura de obras poéticas e prosa do Modernista

Curricular:

Objetivo da Propiciar vivéncias efetivas do aluno através da leitura de obras poéticas e
Aula/Acio: prosa de alguns autores mais importantes do Modernismo brasileiro.
Recursos: Livros; videos, filmes, Resumos de obras, Celular (WhatsApp)

Tipo de Atividades em equipe

Atividade:
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Atividades de A.E. 1 - Acompanhar as leituras e as interagdes através do grupo de

Ensino —A. E. WhatsApp; A.E. 2 - Mediar as discussOes em relagdo as obras lidas, através
(Professor) do grupo de WhatsApp. A.E. 3 — Avaliar competéncias e habilidades
Atividades de A.A.1 - Apresentar o resumo e a contextualizagdo das obras lidas através

Aprendizagem — |de trabalhos artisticas. A.A.2 — Interagir com os colegas através do grupo
A. A. (Aluno) de WhatsApp
A.A.3 —apresentar as obras lidas através de trabalhos visuais.

Resultados R.P.A 1 — Demonstrar motivagdo pela leitura literdria

Pretendidos da  |R.P.A 2 — Engajar-se ativamente nas atividades praticas da intervengdo
Aprendizagem pedagdgica.

RPAs

Descrigdo da aplicagdo da intervengdo pedagdgica

Aula 01 - Construgao do diagndstico

A.A.1- Assistir video sobre metodologia hibrida- Apresentacdo de trés
videos: explicativos sobre “Ensino Hibrido — Personalizacdo e Tecnologia na
educacdo.”

A.A.2- Participar de feedback sobre os videos - Exposicdo oral de
concepgOes sobre metodologia hibrida — sala de aula invertida, no processo
de ensino aprendizagem. Instrumento de coleta de dados para o
planejamento de agdes.

A.A.3- Responder questiondrio — diagnostico - Instrumento de coleta de
dados, cujo objetivo era tracar o perfil dos sujeitos quanto aos recursos

tecnoldgicos disponibilizados em seu cotidiano.
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Descrigdo da aplica¢do da aula 02

A.A. 1 - Ler e resumir contexto histérico do modernismo, biografias e obras
literdrias — em ambiente virtual - Atividades em equipes — inclusdo digital -
Estudos tedricos online e atividades praticas em sala de aula. Socializagdo e
interacdo através do WhatsApp.

A.A. 2 — interagdo: aluno — aluno — professor, através do WhatsApp - Relato
de pesquisa apresentados através de recursos online: audios, emoticons,

caricaturas de autores, tirinhas, memes, podcast.

Descrigdo da aplica¢éo da aula 03

A.A.1 - Apresentar de forma dindmica o resumo das obras através de
atividades artisticas - Na ultima aula, foram apresentadas as obras lidas
através de trabalhos artisticos: maquetes, banner, jogos interativos, teatro e
parodia.

AA.2 - Interagdo e socializagdo no espago escolar - Atividade de exposicao
dos trabalhos realizados na durante os estudos literarios sob a proposta de

intervengao pedagdgica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O questionario aplicado nos mostrou o seguinte perfil da turma em
relacdo as tecnologias digitais: 85% dos alunos pesquisados possuiam celular;
65% tinham conexdo com a internet no aparelho mével; 18% tinham conexao
wi-fi em casa e no celular; 90% foram unanimes em afirmar que a tecnologia
contribui para a aprendizagem do aluno quando ele se sente “focado” a

aprender, mas se o aluno ndo tiver interesse vai se “distrair com jogos e
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conversas banais”, afirmaram alguns.

Nesta perspectiva, percebeu-se a turma bastante otimista diante da
proposta de inovacdo que a metodologia hibrida pode proporcionar. Silva
(2013, p. 20), afirma que uma das potencialidades advindas de uma
sociedade conectada por meio das redes digitais “diz respeito as
possibilidades que se descortinam para a inteligéncia coletiva (IC), seja para
fins cientificos, econdmicos politicos ou educacionais”.

Sendo assim, utilizamos o aplicativo WhatsApp, como espaco de
interacdo, para mediar e também como recurso avaliativo. Os desafios que
encontramos, foi constante falta de conexdo que muitas vezes retardavam o
acesso dos estudantes, de modo que causou algum atraso nas leituras de

textos literdrios e de interacdo no grupo.

CONCLUSAO

A efetiva participacdo e envolvimento dos estudantes nas atividades
realizadas com a metodologia hibrida — sala de aula invertida — leva-nos a
constatar que essa variacdo de métodos aliados as tecnologias, definiu-se
como fator diferencial na motivacdo do aprendiz ao assumir uma postura
mais ativa perante os contelddos abordados. Demonstraram descontragao e
criatividade na realizagdo das tarefas propostas as quais se delinearam entre
online e presenciais. A interacdo através do WhatsApp, proporcionou
liberdade e mais possibilidades de exploragdo dos conteldos que se
explicitou em forma de “memes”, textos, imagens, audios. Nossa participacdo
foi a de auxiliar os estudantes, possibilitando acesso aos materiais

necessarios como video, obras literdrias, sites de pesquisa, para desenvolver
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as competéncias e habilidades necessarias a constru¢do de um conhecimento
eficaz. Thandei (2017 p.1390) reflete que no ensino personalizado a
exposicdao do professor é menos frequente, pois outras formas de aprender
ganham espaco, como os projetos, as pesquisas, experimentacoes [...].

Para concluir, verificamos que experiéncia com a metodologia
hibrida — sala de aula invertida possibilitou uma aprendizagem
individualizada, uma vez que o aluno pode realizar suas atividades de acordo
com o seu proéprio ritmo, sem pressao e sem cobrancas excessivas. Respeitar
o ritmo e as formas de aprender é ponto muito importante que requer do
docente um olhar diferenciado na ado¢do de metodologias que venham ao

encontro de tais necessidades.
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CAPITULO 10
O RADIO E O PODCAST NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM NO MUNICiPIO DE CODAJAS-AM

Silvia Gongalves Reis
Tatiana Del Pilar Barros Rivera
Keila Maria de Alencar Bastos Andrade
RESUMO

Baseado nos desafios voltados para processo de ensino aprendizagem da
Lingua Portuguesa na formacgdo de leitores criticos e participativos e o seu
desenvolvimento educacional, a presente pesquisa de intervencdo objetiva
compreender a utilizagdo do Radio e do Podcast no processo de ensino e
aprendizagem dos géneros textuais. Considerando que essas ferramentas
tecnolégicas podem contribuir significativamente no processo educativo,
optamos por utiliza-las. De acordo com a finalidade dos objetivos propostos
fez-se uso da pesquisa exploratdria e descritiva. Quanto a abordagem do
problema optamos pela pesquisa qualitativa, tendo em vista a sua realizagdo
no contexto da sala de aula, no ambiente prdprio dos sujeitos da pesquisa.
Os procedimentos técnicos e instrumentos de coleta de dados utilizados
foram, respectivamente, o plano de acdo, a observacdo participante e
entrevista com os alunos e alguns professores. O plano de a¢do teve como
finalidade o aprofundamento acerca de alguns géneros textuais como Carta,
Conto, Didrio, Reportagem e Fabula, bem como produzir, juntamente com os
alunos um Programa de Radio e um Podcast. Os dados coletados e a acdo
realizada sugeriram que a utilizagdo das tecnologias como ferramentas nas
praticas pedagdgicas poderiam proporcionar atividades diversas e despertar
a motivagdo do educando para a abordagem dos conteudos, bem como
contribuir na formacgdo do sujeito leitor e consequentemente para a
autonomia do aluno.

Palavras chave: Ensino aprendizagem. Ferramentas Tecnoldgicas. Géneros

Textuais.
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INTRODUGAO

O presente artigo aborda a utilizacdo do Radio e do Podcast no
processo de ensino aprendizagem dos Géneros Textuais na Lingua
Portuguesa, direcionado aos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

As tecnologias digitais perpassam diversos contextos na sociedade
atual, onde nossos alunos estdo inseridos fazendo parte da histéria de
mundo de cada um deles. A partir dessa perspectiva, acreditamos que as
tecnologias digitais podem contribuir significativamente na consolidacdo do
processo de ensino aprendizagem. Um aspecto relevante é que as midias
digitais levam o aluno a refletir, pensar a partir do concreto para o abstrato.
Por meio de jogos, audios, videos e imagens o educando vivencia o processo
educacional, o que facilita a apreensdo e producdo do conhecimento. A
escolha do tema surge da necessidade de formar alunos leitores, criticos e
auténomos no decurso da sua formacdo educacional.

O Radio e o Podcast sdo ferramentas importantes por possibilitarem
a interagdo entre os géneros textuais e a comunica¢do sonora exigindo o
desenvolvimento da leitura e do imaginario dos alunos em seu cotidiano.
Ambos trabalham a partir do inconsciente do sujeito, pois ocorre por meio da
sonoridade, o que ajuda na apreensdo do conteudo a ser trabalhado pelo
professor. Essas ferramentas, além de possibilitarem atividades diferenciadas
no ensino dos géneros textuais, proporcionam a concentra¢do e a motivagao
para aprender.

Na presente pesquisa, objetivou-se compreender a utilizacdo do

Radio e do Podcast no processo de ensino dos Géneros Textuais visando a
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aprendizagem e desenvolvimento das habilidades, tendo em vista a
identificagcdo das principais dificuldades de alunos e professores no processo
de ensino aprendizagem dos Géneros Textuais, assim o conhecimento das
principais metodologias utilizadas pelos professores e a utilizagdo do Radio e
do Podcast no ensino e aprendizagem do conteldo proposto no estudo da
Lingua Portuguesa.

O trabalho estd organizado da seguinte forma: na primeira secao
apresentamos a fundamentacdo tedrica que busca embasar o pensamento
em estudo e reflexdo de alguns autores contemporaneos, dado que a
insercdo das midias digitais no contexto escolar é bem atual. Na busca pela
insercao do cendrio mais propicio para que os avangos tecnolégicos fagcam
parte do contexto educativo escolar Almeida (2005, p. 3) salienta que “as
caracteristicas especificas de suas linguagens e potencialidades tecnoldgicas,
propiciam a criacao de uma sinergia para a concepc¢ao e realizacao de a¢des
educacionais inovadoras”.

A secdo seguinte apresenta, por meio da metodologia utilizada, os
sujeitos envolvidos na pesquisa, o processo de coleta de dados e todo o
processo de desenvolvimento do plano de acdo executado na sala de aula.
Na secdo Resultados e Discussdo descreve-se o processo de analise e
discussdo dos dados bem como a aplicacdo do plano de acdo elaborado com
o propdsito de intervir na realidade pesquisada, realizado por meio do
estudo e aprendizagem de alguns Géneros Textuais como Carta, Conto,
Didrio, Reportagem e Fabula, bem como produzir, juntamente com os alunos
um Programa de Radio e um Podcast. Finalmente, retomam-se os dados da

pesquisa, os resultados do plano de agdo aplicado para interpretagao a partir

159


Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

da perspectiva do referencial que embasam teoricamente a pesquisa. De
acordo com os dados obtidos observa-se que a utilizacdo das tecnologias
como ferramentas nas praticas pedagogicas pode oferecer atividades
diversas e despertar a motivagao e interesse do educando na abordagem dos
conteudos, bem como contribuir para a autonomia na busca da construgado

do conhecimento e, consequentemente, para a formacdo do sujeito leitor.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O momento atual é marcado por constante evolugdo tecnoldgica.
Esta, por sua vez, perpassa todos os setores da vida humana e influéncia de
maneira direta no entendimento da realidade e seu comportamento dentro
da sociedade. A educagdo ndo pode estar alheia a esta nova realidade, por
isso as tecnologias educacionais necessitam ser inseridas no contexto escolar
para que o trabalho pedagdgico possa ser concretizado de maneira mais
eficiente e eficaz. De acordo com Silva (2008, p. 27), “O novo ensinar ndo
requer nem possibilita férmulas prontas, pois suas estratégias devem basear-
se nas faces do novo aprender.” Partindo desse pressuposto, compreende-se
gue é necessario implantar novos parametros em relacdo a aplica¢do de
conteudos e, desta feita, aliar as novas tecnologias educacionais as praticas
cotidianas da sala de aula. Isso implica utilizar-se de diversos meios ou
ferramentas para conseguir propiciar a formacao integral do individuo.

Os meios de comunicacdo sdo fontes inesgotaveis de metodologias
inovadoras, com destaque para o Radio e o Podcast, no entanto, deve-se

pensar na formagdo do educador que precisa conhecer e lidar com essa nova
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realidade. Assim, é preciso entender o avango dos meios de comunicac¢do
gue junto traz a renovag¢do de antigas discussdes sobre o papel que podem
desempenhar quando utilizados com fins educacionais, tanto no que se
refere ao aluno e as condigOes ideais de aprendizagem, quanto no aspecto da
formacdo dos profissionais realmente preparados para lhe dar com tanta
variedade de possibilidades. (SILVA, 2008, p.35).

As aulas expositivas e meramente repetitivas tornam-se cansativas e
muitas vezes desmotivadoras no processo de ensino aprendizagem. O
contrario acontece quando o professor inovador e comprometido faz com
que o aluno se torne o sujeito ativo do seu prdprio conhecimento,
instigando-o a desenvolver a sua criatividade. Ao utilizar, na pratica
pedagdgica, as midias tecnoldgicas para o ensino dos Géneros Textuais,
podemos perceber as grandes contribuicGes que estas podem proporcionar.
Varios sdo os motivos que nos levam a crer que aliar tecnologias ao ensino
aprendizagem pode garantir resultados significativos, pois, a novidade chama
a atencdo, e leva o aluno a pensar de maneira autbnoma e ainda tem o
aspecto da motivacgdo, essencial para que o conhecimento seja apreendido.

Ao ensinar géneros textuais e suas praticas por meio das tecnologias,
o professor coloca o aluno em contato com outros géneros produzidos por
meio digital, dentro ou fora da escola, em diversas dreas do conhecimento.
Entretanto, podemos considerar o que afirma Marcush (2005, p. 12): “sendo
os géneros fendbmenos sécios histdricos e culturalmente sensiveis, ndo ha
como fazer uma lista fechada de todos os géneros”.

E bom que se compreenda que o estudo dos géneros por si s6, ndo

produzirdo boas praticas de leitura e escrita. O simples contato dos alunos
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com variados géneros ndo é suficiente para promover o letramento. A
mediacdo do professor e sua habilidade em planejar as atividades de
introduzir, aprofundar, consolidar e avaliar sdo essenciais a uma pratica
pedagdgica de sucesso.

O radio e o podcast podem auxiliar no processo de ensino
aprendizagem dos géneros textuais, pois sdo duas ferramentas que estdo
interligadas, complementam-se e, por sua vez, trabalham com o imagindrio
dos educandos, algo muito comum na leitura de diversos textos literarios.

O imaginario ndo é uma colecdo de imagens, um corpus, mas (...) um
sistema, um dinamismo organizador de imagens que lhes confere
profundidade e as liga entre si. Ai, o sentido se encontra na relacdo. Isso é
cada vez mais palpavel com o destaque que as ciéncias contemporaneas
conferem ao papel do observador nos fenémenos. Conscientes da
intangibilidade do real, sabemos hoje que temos acesso apenas a sistemas
simbdlicos, ndo a um mundo em si. Entdo, o imaginario tem uma eficacia
concreta e conhecer seus mecanismos é essencial (BARROS, 2010, p. 129).

Na busca pela promog¢do do cendrio mais propicio para avangos
educativos, tanto a utilizagdo quanto o pensamento acerca de uma
tecnologia deve partir da consideragdo do teor especifico dessa, observando
como destaca Almeida (2005, p. 3) “as caracteristicas especificas de suas
linguagens e potencialidades tecnoldgicas, propiciam a criagdo de uma
sinergia para a concepg¢ao e realizacdo de a¢Ges educacionais inovadoras.”

Se isso ndo é levado em consideracdo, as chances de insercGes
tecnoldgicas de impactos educativos tanto em contextos escolares quanto

ndo escolares ndao chegam a ser significativas. Esta questdo é de
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fundamental importancia para o entendimento das relagdes entre as diversas
tecnologias no campo da educacdo de modo a serem percebidas em suas
similaridades e diferenciacdes, desvelando, desse modo, as especificidades
de cada uma em particular. A relacdo de sujeitos, dentro e fora do contexto
escolar, necessita ser considerada, pois ndo ha como pensar educativamente
a tecnologia nesse ambito uma vez que ndo sdo levadas em conta somente as
especificidades das ferramentas, mas o fazer humano que proporciona a
utilizacdo desta. Uma questdo a ser observadas é que a definigdo das
tecnologias utilizadas em favor da oralidade alicercada em uma consideragao
conceitual pode provocar questionamentos. Se tanto o radio quanto o
podcast sao tecnologias reprodutoras de oralidade, como podemos
diferencia-las?

Um podcast trata de uma rddio virtual que o professor mesmo cria e
armazena na internet para todos os que queiram ouvir. Tudo pode ser
publicado: musicas, narragOes, entrevistas, didrio falado, declamacgdes,
piadas. Os programas de radio web sdo curtos e editados no préprio
computador. Os alunos podem ser distribuidos em duplas ou trios, e juntos
buscam de informacgdes, fazem entrevistas, escrevem as reportagens, gravam
e editam o material no Audacyt, programa que pode ser baixado
gratuitamente na internet. Com essa ferramenta os alunos aprendem a
pesquisar, a utilizar as técnicas de radio, a desenvolver a oralidade e o
protagonismo (SILVA, 2008, p. 110).

Em relacdo ao radio, Bachelard, o conceitua da seguinte maneira: O
radio é, verdadeiramente, a realizacdo integral, a realizacdo cotidiana da

psique humana. O problema que se coloca a esse respeito ndo é pura e
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simplesmente um problema de comunicacdo; ndo é simplesmente um
problema de informacdo; porém, de um modo cotidiano, nas necessidades
ndo apenas de informacdo, mas de valor humano, o radio é encarregado de
apresentar o que é a psique humana. Na psique humana existem
naturalmente valores claros (BACHELARD, 2005, p. 129).

Existem muitas similaridades entre o Radio e o Podcast. Em ambos
persevera necessidade de mensagem de facil compreensdo, predominio da
linguagem coloquial, sensagdo de proximidade. No entanto eles tém algumas
distingdes. O radio trabalha com a radio difusdo em tempo real, enquanto o
podcast distribui conteddo sob demanda para escuta em tempos e locais
diversos e com possibilidades infindaveis de repeticdo da audicdo do
conteldo, além de maior alcance geografico por meio da internet. O radio
possui um fluxo de programacdo pautada pela publicacdo de episddios, de
veiculacao geralmente mais espacada.

O podcast possui poder de producdo e distribuicdo com mais
facilidade, pois ndo necessitam de equipamentos sofisticados como o radio,
bastando apenas um computador, ou dispositivo de grava¢do audio digital,
microfone e acesso a internet. Além disso, pode ser distribuido diretamente
aos ouvintes, sem necessidade de intermediarios. Portanto, aliar as novas
tecnologias com a educacgdo é de suma importancia para que o processo de
ensino aprendizagem aconte¢a de maneira satisfatéria, alcangcando o seu
objetivo principal- formar de maneira integral o ser humano. Acreditamos
que utilizar o radio e o podcast no ensino e aprendizagem dos géneros
textuais pode contribuir de maneira significativa com o objetivo de formar

alunos leitores, principalmente transformadores do meio que os cercam.
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METODOLOGIA

A pesquisa acdo realizada em func¢do do objetivo proposto, utilizou-
se da abordagem de pesquisa qualitativa de cunho fenomenoldgico. As
técnicas de coleta de dados utilizadas foram: a observagdo participante na
sala de aula e a entrevista ndo estruturada com os alunos. Apds o
levantamento de referéncias que pudessem fundamentar esse estudo
realizamos o levantamento dos alunos que tinham dificuldade no processo
de ensino aprendizagem dos géneros textuais para dar inicio ao plano de
acao proposto utilizando, ainda, a observacao participante e a aplicagao das
entrevistas com os alunos e professores.

Durante o processo de observacdo, utilizamos um diario de bordo
para anotacdes dos fatos observados com riqueza de detalhes procurando
entender como o processo de ensino aprendizagem se configurava na sala de
aula, diretamente ligado as metodologias utilizadas. Por meio das entrevistas
pudemos obter informacGes a respeito da perspectiva dos sujeitos acerca das
aulas de Lingua Portuguesa, especificamente sobre os géneros textuais,
permitindo observar quais as atividades ou eventos mais relevantes para
eles. E importante salientar que os dados ndo foram recolhidos com o
objetivo de constatar ou inferir hipdteses prévias, mas com o objetivo de
intervir em uma dada realidade.

Em seguida, colocamos em prética o Plano de Acdo elaborado para
sanar algumas dificuldades constatadas na pesquisa acerca do ensino e
aprendizagem dos géneros textuais. No primeiro momento, haviamos

decidido que o trabalho seria realizado com os alunos que demonstraram ter
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dificuldade com o uso das ferramentas, mas durante a observacdo,
percebemos que os alunos desconheciam aquelas que utilizariamos no Plano
de Acdo, por isso optamos por realizar com todos os alunos da turma.

O Plano de Agdo foi aplicado com 30 alunos do 42 Ano do Ensino
Fundamental e desenvolvido em trés aulas, cada uma com trés horas de
duracdo, como planejado. Os géneros escolhidos para a concretizagdo do
Plano foram: Carta, Conto, Diario, Reportagem e Fabula, de acordo com a
Proposta Curricular elaborada para o 42 Ano do Ensino Fundamental.

Na primeira aula, explicamos para os alunos o propésito do trabalho
realizado e como este poderia influenciar de maneira significativa o seu
processo de aprendizagem. Percebemos que ficaram um pouco apreensivos
por desconhecerem as ferramentas tecnoldgicas propostas, mas como é
natural ficaram muito curiosos em conhecer e utilizar a tecnologia. Em
seguida, pedimos aos alunos que colocassem no papel o que eles conheciam
acerca dos géneros estudados e sobre o Radio e o Podcast. Em seguida,
passamos alguns videos animados acerca do conceito de cada género e qual
a sua funcionalidade. Por meio de slides introduzimos algumas informagdes
pertinentes acerca do Radio e do Podcast. Os alunos entdo foram orientados
a confrontar o conhecimento que eles tinham com os conhecimentos
transmitidos nos videos e slides. Preparando para a préxima aula, formamos
cinco grupos de alunos, cada grupo ficou responsavel em buscar informagdes
acerca de um género e como poderiam produzir um video e um Podcast com
o conteludo abordado. Para finalizarmos, construimos um Mapa Mental
acerca dos conhecimentos apreendidos ao longo da aula.

Na segunda aula, foram produzidos dois Podcast e trés Programas de
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Radio. Um podcast foi produzido pelo grupo que abordou o Género Fabula. O
grupo trabalhou o texto a Cigarra e a Formiga em prosa e em verso,
diferenciando a tipologia textual contida na estrutura de cada um. Os alunos
fizeram de forma animada e descontraida. O segundo grupo também
produziu um podcast a partir do Conto “Caio” do Livro Didatico. Os alunos
contaram a histdria de modo engracado dividindo a fala de cada
personagem. Finalizaram o Podcast apresentando as caracteristicas de um
conto de suspense. O terceiro grupo fez um programa de radio baseado no
Género Carta. O programa dizia respeito a um filho que escreve para a mae
gue mora no interior, mas como o destino da carta é muito distante, o filho
escreve a carta e pede para um locutor de radio |é-la para que sua mae se
aproprie das informacdes nela contida, sem demora. O locutor abre o
espaco para que o filho leia a carta. O quarto grupo apresentou num
Programa de Radio a reportagem que fizeram acerca do tema: “A Familia,
como vai?”, realizada com as familias dos alunos do grupo. Nessa reportagem
eles apresentaram alguns aspectos relacionados as familias codajaenses e
transformaram o texto para ser lido num Programa de Radio. O quinto grupo
contou a histéria de um menino que vivia escrevendo no seu Didrio baseado
no livro “O Didrio de um Banana”. Uma das paginas do diario foi adaptada e
transformada em uma Rdadio Novela. Todos os grupos se esforgaram bastante
para apresentar um resultado satisfatério.

Na terceira aula, planejamos apresentar o que foi produziram para
outros alunos das salas do 42 e 52 ano do Ensino Fundamental na prdpria
escola, no entanto, ndo conseguimos devido as diversas atividades

planejadas pela escola. Porém, fizemos as apresentagdes na prdpria sala de
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aula com muita criatividade e interesse dos envolvidos, de forma dinamica e
atraente. Os participantes gostaram muito de utilizar as ferramentas
tecnoldgicas no seu processo de ensino aprendizagem. Na fala dos

estudantes foi divertido, pois conseguiam aprender o conteldo brincando.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise de dados é definida por Bogdan e Biklen (1994, p. 205),
como “o processo sistematico de busca e de organizagdo de transcri¢Oes de
entrevistas, de notas de campo e de outros materiais que foram sendo
acumulados”.

Nesta pesquisa, o primeiro instrumento de coleta foi o didrio de
campo utilizado para as observagbes na sala de aula. O segundo foi a
entrevista e, a partir desta, escolhemos quatro tdpicos para a analise: aulas
de lingua portuguesa; gosto pela leitura; principais dificuldades na lingua

portuguesa; relacdo com as tecnologias digitais.

Observacgdo na sala de aula

A partir da observacdo na sala de aula foi possivel constatar que a
professora planeja as suas aulas tendo em vista os conteldos propostos.
Pouco utiliza as ferramentas tecnoldgicas, porém faz uso de jogos e gincanas
para avaliar se o conteldo foi apreendido pelos alunos. Busca sempre
contextualizar o conteldo da Proposta Curricular. Pede a opinido dos alunos

acerca das metodologias.
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Os alunos ficam um tanto inquietos em relacdo a aula. Gostam de
tirar do quadro, mas quando é para prestar atencdo na explicacdo da
professora, apenas parte da turma consegue se concentrar para aprender.
Quando um novo conteldo é apresentado, dizem desconhecer, embora o
contelddo tendo sido abordado no ano anterior. As tecnologias utilizadas
(Tablet, Celular, Computador, cabo HDMI, etc.) ndo pertenciam a escola, mas
a propria professora. Observamos que quando a professora utiliza as
tecnologias, os alunos ficam mais atentos, questionam mais e sdo mais

curiosos. As tecnologias os motivam no processo de busca do conhecimento.

Entrevista

Foi entrevistado um universo de 30 alunos. A entrevista, por op¢ao
dos mesmos, aconteceu em conjunto, cada um falando o que pensava a
respeito. A partir das entrevistas foram selecionados quatro tépicos para

analise, segue abaixo.

Relagdo com a Lingua Portuguesa

Alguns alunos disseram ndo gostar muito de “Portugués”. Dizem que
é chato ter que memorizar um “monte” de regras que eles ndo sabem que
utilidade tem. Acham as aulas cansativas, principalmente quando tem que
tirar do quadro textos enormes, como disse um dos alunos: “Ndo gosto de
escrever, principalmente quando olho para o quadro e ele esta cheio. Gosto
mais quando usamos o livro”. E interessante perceber que os objetivos do

estudo da Lingua Portuguesa ndo sdo discutidos com os alunos. Desconhecé-
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los contribui para tornar essa disciplina pouco atrativa deixando-os

desmotivados, ndo despertando o interesse para buscar mais conhecimento.

Gosto pela leitura

Em relagdo ao gosto pela leitura, os alunos falaram que gostam de
ler, mas textos pequenos e com ilustragdo. Gostam quando a professora pega
os livros da biblioteca e os utiliza na Roda de Leitura. Outros salientaram que
gostam de emprestar livros para ler em casa. Poucos alunos disseram nao
gostar de ler. “Ndo gosto de ler, é chato e cansativo. Gosto mesmo é de
brincar e assistir televisdo. S6 leio quando a professora pede, mas até que
gosto dos textos”.

O gosto pela leitura necessita ser despertado no aluno de maneira
dindmica, de modo que eles leiam um texto ou livro pelo simples prazer de
ler, por gostar de conhecer, ndo por uma obrigacdao, como relataram alguns

alunos.

Dificuldades na Lingua Portuguesa

No geral, os alunos falaram acerca das dificuldades ortograficas.
Muitos escrevem palavras de maneira incorreta, “faltando letra”. Eles
também disseram que sdo poucos os géneros textuais que eles conseguem
distinguir, somente os que sdao mais trabalhados, porque ja memorizaram. A
gramadtica também é uma parte da Lingua Portuguesa que eles ndo gostam e

tem muita dificuldade.

170


Line

Line

Line


Letramento digital no interior do Amazonas [...]

Relagdo com as Tecnologias Digitais

Alguns alunos relataram que sé tém acesso a algumas “parafernalias”
tecnolégicas no ambito da escola, pois em casa ndo tem computador,
tablete, etc. “S6 quem tem celular em casa é meu pai, a gente usa o dele,
mas sé quando ele deixa”. A maioria ndo sabe ligar ou desligar o computador
e sobre as ferramentas Radio e Podcast, sé ouviram falar do Radio, pois na
cidade tem uma Rédio local, mas nunca ouviram falar de Podcast. “Aqui na
escola ndo é possivel utilizar o Laboratdrio de Informdtica, esta quase sempre
ocupado com outra coisa. Eu quero usar para aprender a mexer o

computador”.
CONCLUSAO

A partir da analise dos dados coletados e da aplicagcdo do Plano de
Acdo, pudemos perceber que as tecnologias digitais estdo ai para ser aliadas
da educacdo. Elas trazem varios beneficios e o maior deles é a motivacdo dos
alunos para aprender, para conhecer, fazer junto, além de incentivar a buscar
conhecimentos.

Os dados da pesquisa revelaram que trabalhar os géneros textuais a
partir da utilizacdo do Radio e do Podcast, foi sé algumas das possibilidades
gue se tem para tornar o ensino aprendizagem prazeroso e divertido. Ndo se
deve tolhir ou menosprezar a capacidade dos nossos alunos. Quando eles sao
desafiados, eles conseguem ir além do mundo que eles conhecem, basta
orienta-los. Desta maneira, o ensinar e o aprender caminham juntos,
direcionado ao objetivo maior da educacdo, formar de maneira integral o

individuo.
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