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Capitulo 1

Plano da aula teoérica, tema: Grandezas
e medidas

1.1 Objetivos Gerais:

Este assunto caracteriza-se por sua forte relevancia social, em evidente carater prético
e utilitario. Na vida em sociedade as medidas e as grandezas estao presentes em quase
todas as atividades realizadas. Desse modo, desempenham papel importante no curriculo,
pois mostram claramente ao aluno a utilidade do conhecimento matemaético no cotidiano.

Nas atividades em que as nocgoes de grandezas e medidas sao exploradas proporcionam
melhor compreensao de conceitos relativos ao espago e as formas. Sao contextos muito
ricos para o trabalho com significados dos niimeros e operagoes, da idéia de proporcio-
nalidade e escala, ¢ um campo fértil, para abordagens historicas. Portanto o objetivo
desse tema é: Reconhecer as grandezas e medidas como unidades basicas e utilitarias no
contexto matematico para o seu cotidiano.

1.2 Objetivos especificos

- Identificar o metro como uma unidade basica de medida de comprimento;
- Reconhecer os submiiltiplos do metro;

- Identificar o grama como uma unidade basica de massa;

- Reconhecer os multiplos da grama.

- Identificar o litro como uma unidade bésica de volume;

- Reconhecer os multiplos do litro.

Recursos

- Quadro negro e giz;

- Lapis, papel e borracha;
- Livro didéatico;

Atiwvidades aplicadas:

- Explicacao e conhecimento do metro como unidade basica de medidas;
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- Conhecimento dos miltiplos do metro;

- Atividades de transformacao de metro por decimetro, centimetro e milimetro;
- Decomposicao de medidas de comprimento;

- Explicacao e conhecimento do grama como unidade basica de massa;
- Conhecimento dos miltiplos do grama, decagrama, quilograma;

- Escrever por extenso as medidas de massa e comprimento;

- Decomposi¢ao e medidas de massa.

- Explicacao e conhecimento do litro como unidade basica de volume;
- Conhecimento dos miltiplos do litro, decalitro, quilolitro, mililitro;

- Escrever por extenso as medidas de volume;

- Decomposicao e medidas de volume.

1.3 Carga horaria

Aula tradicional: 50 minutos
Aula aplicacao do jogo: 50 minutos



Capitulo 2

Modelo de Slides para Aula Prévia

\YL=Yellg

s Medir e o procedimento experimental
através do qual o valor momentaneo de
uma grandeza fisica (mensurando) €
determinado como Um multiplo &/ou
uma fracdo de uma unidade;
estabelecida por um padrdo, e

¢ Treconhecida internacionalmente. ™

Um pouco de historia...

= O desenvolvimento da linguagem ...
= A necessidade de contar ...

P « S6 0s nimeros ndo bastam ...
= Unidades baseadas na anatomia ...

Um pouco de histéria das
unidades de medida...

www. posmel.ufsc,br

() (d)

Figura 2.1: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.
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3

O cubito do Farad O pé médio da idade média

Um pouco de historia...

= O desenvolvimento da linguagem ...

= A necessidade de contar ...

= 56 0s nlmeros ndo bastam ... 2.2

= Unidades baseadas na anatomia ...

« O papel do Farao e do Rei ... Por gque um Unico sistema de
= A busca por referéncias estaveis ... unidades?

= Finalmente, em 1960, a unificacdo ...

() (d)

Figura 2.2: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



Importancia do S

s Clareza de entendimentos internacionais
(técnica, cientifica) ...

, Transagoes comerciais ...
Garantia de coeréncia ao longo dos anos

=« Coeréncia entre unidades simplificam
equagoes da fisica ...

As sete unidades de base

s Comprimento metro

= Massa quilograma

« Tempo segundo

=« Corrente elétrica ampere
Temperatura kelvin

» Intensidade luminosa candela

« Quantidade de matéria  mol

()

2.3

As sete unidades de base

O metro

« 1793: décima milionésima parte

do guadrante do meridiano
terrestre

=« 1889: padrdo de tracos em

barra de platina iridiada
depositada no BIPM

= 1960: comprimento de onda da |

raia alaranjada do criptonio

« 1983: definicdo atual

(d)

www. posmel.ufsc,br

Figura 2.3: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.
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O metro (m)

«Eo comprimento do trajeto percorrido

pela luz no vacuo, durante um intervalo
de tempo de 1/299 792 458 de segundo

=« Observacoes:

= assume valor exato para a velocidade da luz
no vacuo

= depende da definicéo do segundo
= incerteza atual de reprodugdo: 101t m

COMPRIMENTO

« Medir faz parte do nosso dia-a-dia.
s« Entre as medidas mais comuns esta a medida de

comprimento.

« Metro —m

« Grandes medidas usamos o quildometro — km
« 1 km = 1000m
= Centimetro — cm
= 1cm=0,01m

» 1mm = 0,001m

Milimetro — mm

()

Medidas de Comprimento

docimatro sartmatm mikmatr:

Comparacgoes ...

s Se 0 mundo fosse ampliado de forma que

10! m se tornasse 1 mm:

= um globulo vermelho teria cerca de 700 m de
diametro.

= 0 didmetro de um fio de cabelo seria da
ordem de 5 km.

n A espessura de uma folha de papel seria algo
entre 10 e 14 km.

= Um fio de barba cresceria 200 mm/s.

(d)

Figura 2.4: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



Transformacgao de Unidades

« Um mesmo comprimento pode ser fornecido em
unidades diferentes. Por exemplo, uma pessoa
pode dizer que mora a 500 m ou 0,5 km da
padaria.

Vamos ver como se transforma uma medida de
comprimento de uma unidade para outra.

= Lista das Unidades de comprimento

« Km—-—hm—-dam —-m—dm —cm- mm

Transformando

« Se quisermos passar de uma unidade da lista
par outra que estd duas posicdes adiante,
devemos multiplicar por 10 o nimero que indica
a medida e, depois novamente por 10. Portanto
devemos multiplica-lo por 100. Por exemplo:
0,83 m=83cm

Km —hm - dam—-m —dm —cm - mm

10x 10 x

()

11

Transformando

« Nessa lista, da esquerda para direita, cada
unidade contem 10 vezes a seguinte.

« Km=—hm-dam-m-dm -cm - mm

10 x 10 x 10 x

« Por exemplo:
» 5,31 dam = 53,1 m

Transformando

« Para transformar uma certa medida de uma

unidade para a anterior devemos dividir por 10 o
numero gue indica a medida.

= Por exemplo:

75,2 hm = 7,52 km
Km—hm-dam-m-dm-cm-mm

110

(d)

Figura 2.5: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.
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Transformando EXEMPLO 1

« E claro que , para voltar duas posices na lista, « Vamos transformar 0,52 km em centimetros
devemos dividir por 100 o niimero gue indica a Veja a lista das unidades

medida. Por exemplo: Km — hm — dam —m — dm — cm - mm
232 cm = 2,32 cm T — 1

Km - hm - dam—m —dm - cm - mm 1 2

3 5

=« A posicdo desejada esta 5 posices a direita da
posicao dada. Entdo multiplicamos o numero
dado por 100000, ou seja a virgula avanca 5
posictes para direita.
0,52 km = 52 000 cm

EXEMPLO 2

« Vamos transformar 745 mm em metros. SEHoI
Veja a lista das unidades = Miultiplos e &imbolo

Submultiplos
Km —hm —dam - m —dm —cm — mm

MULTIPLOS E SUBMULTIPLOS

Fator de multiplicacao

yottametro ¥m 10% = 1000 000 000 000 000 00O D00 000
£ == zetta metro Zm 101 = 1000 000 DOO 000 000 000 00O
1 2 3

A posicao desejada ( m) esta 3 posicoes a
esquerda da posigao dada, por isso petametro Pm 101 = 1000 000 000 ODD 00O
dividimos 745 por 1000.

745 mm = 0,745 m

exametro Em 10" = 1000 000 000 000 000 000

terametro 1012 1 000 D00 000 000

gigametro 109 1 000 000 000

(c) (d)

Figura 2.6: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



MULTIPLOS E SUBMULTIPLOS

« Miltiplos e ; Sy
Submitiplos Simbolo Fator de multiplicacao

megametro Mm 108 = 1 000 000
quilémetro km 10% 1000
hectdmetro hm 10%

decametro 10

decimetro

centimetro

MULTIPLOS E SUBMULTIPLOS

Multiplos e : —
Submultipios  Simbolo Fator de multiplicagao

zeptometro = 0,000 000 000 00 000 000 001

yoctometro 0,000 000 000 DOO 000 00O D00 001

()
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MULTIPLOS E SUBMULTIPLOS

« Miltiplos e

Submultiplos Simbolo Fator de multiplicacao

milimetro
micrometro
nanometro
picometro
femtometro

attometro

x 10! x 10!

10+ = 0,001

10¢ = 0,000 001

10% = 0,000 000 001

102 = 0,000 000 000 D01

10 = 0,000 D00 00D 000 DO1

108 = 0,000 000 000 000 00O 001

x 10! x107

Figura 2.7: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.
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O segundo (s)

= € a duragdo de 9 192 631 770 periodos da

radiagao correspondente a transicdo entre
os dois niveis hiperfinos do estado
fundamental do atomo de Césio 133.

. Observacoes:

» Incerteza atual de reproducdo: 3 . 1014 s

= € igual a massa do

prototipo

internacional do

quilograma.

m incerteza atual de
reproducao: 107 g

= busca-se uma
melhor definicao ...

Comparacgoes ...

= Se a velocidade com que o tempo passa

pudesse ser desacelerada de tal forma que

3.10* s se tornasse 1 s;

= um aviao a jato levaria pouco mais de 2 anos
para percorrer 1 mm.

= 0 tempo em gue uma lampada de flash ficaria
acesa seria da ordem de 10 anos.

= uma turbina de dentista levaria cerca de 20
anos para completar apenas uma rotacao.

= Um ser humano levaria cerca de 200 seculos
para piscar o olho.

Comparacgoes ...

= Se as massas das coisas que nos cercam

pudesem ser intensificadas de forma que
10° g se tornasse 1 g:

= uma molécula d'agua teria 3.10-'¢ g

= um virus 1011 g

= uma célula humana 1 mg

= Um mosquito 1,5 kg

= Uma moeda de R$ 0,01 teria 8 t

= a quantidade de alcool em um drinque seria
de 24 t

(d)

Figura 2.8: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



O ampere (A)

s € a intensidade de uma corrente elétrica
constante que, mantida em dois condutores
paralelos, retilineos, de comprimento infinito, de
secao circular desprezivel, e situados a distancia
de 1 metro entre si, no vacuo, produz entre
estes condutores uma forca iguala 2. 107
newton por metro de comprimento.

= incerteza atual de reproducdo: 3. 107 A

A candela (cd)

= € a intensidade luminosa, numa dada
direcdo, de uma fonte gue emite uma
radiacdo monocromatica de fregliéncia
540 . 10% hertz e cuja intensidade
energetica nesta direcao e de 1/683
watt por esterradiano.
= incerteza atual de reproducdo: 104 cd

()

Figura 2.9: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.

O kelvin (K)

s O kelvin, unidade de temperatura

termodinamica, € a fragdo 1/273,16 da
temperatura termodindmica do ponto
triplice da agua.

O mol (mol)

= é a guantidade de matéria de um

sistema contendo tantas entidades
elementares quantos atomos existem
em 0,012 quilograma de carbono 12.

= incerteza atual de reprodugdo: 6 . 107 mol

(d)

15
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O radiano (rad)

= E 0 angulo central que subtende um arco
de circulo de comprimento igual ao do
respectivo raio.

2.3.2

As unidades suplementares

O esterradiano (sr)

« E 0 angulo sdlido que tendo vértice no
centro de uma esfera, subtende na
superficie uma area igual ao quadrado do
raio da esfera.

= Sd0 exemplos de angulo sdlido: o vértice de

um cone e o facho de luz de uma lanterna
acesa.)

(d)

Figura 2.10: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



Unidades derivadas

i cubico

2 3 3 metro por segundo

meiro por segundo Ao quadrado
radiano por segunda

unidades derivadas

lluminementc ¢
atiida:

Figura 2.11:

ssmel.ufsc.br

2.3.3

Multiplos e submdltiplos

www. posmel.ufsc,br

(d)

Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.

17
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Multiplos e submultiplos

yotta
zelta
B
peta
tera
giga
mega

234

Unidades em uso e unidades
aceitas em areas especificas

micro
nang
pico

|
|
|
|
mili
famto

Gori==2oAwmN=<

www. posmel.ufsc,br

Unidades em uso com o Sl

hara
dia
anguio grail

mimetros de mmHg

merolifio

tempao minuto min 1
|

Figura 2.12: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



2.4

A grafia correta

www. posmel.ufsc,br

O plural

= Quando pronunciado e escrito por
extenso, 0 nome da unidade vai para o
plural (5 newtons; 150 metros; 1,2 metros
quadrados; 10 segundos).

. Os simbolos das unidades nunca vao para
o plural ( 5N; 150 m; 1,2 m#; 10 s).

()

Grafia dos nomes das unidades

» Quando escritos por extenso, os nomes de
unidades comecam por letra mindscula,
mesmo quando tém o nome de um cientista
(por exemplo, ampere, kelvin, newton,etc.),
exceto o grau Celsius.

= A respectiva unidade pode ser escrita por
extenso ou representada pelo seu simbolo,
nao sendo admitidas combinacoes de partes
escritas por extenso com partes expressas
por simbalo.

Os simbolos das unidades

= Os simbolos sgo invariaveis, nao sendo admitido
colocar, apos o simbolo, seja ponto de
abreviatura, seja "s" de plural, sejam sinais,
letras ou indices,

s Multiplicagao: pode ser formada pela

justaposicao dos simbolos se ndo causar
anbigtiidade (VA, kWh) ou colocando um ponto
ou “x" entre os simbolos (m.N ou m x N)

= Divisao: s8o aceitas qualquer das trés maneiras
exemplificadas a seguir:
- ; W
V/(sr.m?) W.srim ih

(d)

Figura 2.13: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.

19
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Grafia dos numeros e simbolos

= Em portugués o separador decimal deve ser a
virgula.

= Os algarismos que compoem as partes inteira
ou decimal podem opcionalmente ser
separados em grupos de trés por espacos,
mas nunca por pC!ﬂ'EOS.

= O espaco entre o nimero e o simbolo €
opcional. Deve ser omitido quando ha
possibilidade de fraude.

Alguns enganos

s« Errado « Correto

= Km, Kg s km, kg

LT = um

= d grama = 0 grama

= 2 hs, 15 seg m2h, 1558
= 80 KM = 80 km/h

= 250°K = 250 K

= um Newton = Um newton

SIEUSG B, X

Barracio ol

* FPamonha,
1.200me,

(d)

Figura 2.14: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.



L LB '“-'_.

CASCANEIA
A1Km - ‘ém rﬂgmégis

A5 Kn

Figura 2.15: Modelo de Slides para Aula de “unidade e medida das grandezas”.
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Capitulo 3

Roteiro pratico para confeccao do jogo

3.1 MATERIAIS

3.1.1 PEOES E MARCADORES DAS DICAS

Para os pedes foram utilizados botoes de camisa com quatro cores, vermelho cinza,
branco e amarelo, cada cor representa um jogador, como veremos no andamento do jogo
que foram seis jogos com o total de cinco alunos para cada jogo havendo a necessidade de
um mediador que nao tem a necessidade de peao, os marcadores de opcoes, também foram
confeccionados com botoes de camisa na cor preta, num total de 4 botoes, de acordo com
as opgoes que haviam em cada carta.

Figura 3.1: modelo de botoes os pretos usados para marcar as dicas nos tabuleiros, o
verde, amarelo, vermelho e azul representando cada jogador

3.1.2 CARTAS

O jogo possui 27 cartas nas dimensoes de 6 cm x 9 cm, confeccionadas em papel
cartolina, todas as cartas compostas de parte frontal e verso, no verso compondo apenas
um papel translicido, e a parte frontal destas estao grafadas em negrito centralizado
na parte de cima a resposta da carta, enquanto a parte inferior numerada de 1 a 4, que
corresponde as opcoes sugeridas pelo mediador e utilizadas pelo jogador, todas com op¢oes
simples nao complexas, uma vez que o objetivo aqui neste trabalho é avaliar a eficiéncia
deste como material potencialmente significativo, no aprendizado de unidade e medida
das grandezas.

23
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As cartas foram confeccionadas utilizando o programa LibreOfficeDaw, as cartas de
frente correspondem a figura 04, enquanto as cartas do verso correspondem a figura 05.

1 s 4 s

E‘E: 1EM  NOTACAO | CIENTIFICA

: TENHD & EQUIVALENCIA DE
L,,___ | 1% 107 METROS |
=k M W 2.TENHO EQUIVALENCIA DE 1000 |
E_ ‘ METROS
o]

AVOLTE TRES CASAS

A MEU SIMBOLO E O kM

&
’
-
-
-
L
®-
@
e
B
-

Figura 3.2: Modelo de frente das cartas, com dicas e respostas

"R - S8 ~ WO r 3

st i

: IEted Nl gu Bl 2l

Figura 3.3: Modelo de verso das cartas, em material tranltcido
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3.1.3 TABULEIRO

O tabuleiro foi confeccionado em cartolina simples branca, cada tabuleiro com dimen-
sao de 40 cm x 20 cm, nele estavam grafados a quantidade de casas, num total de 28 casas
a percorrer pelo jogador, assim como uma casa de inicio, outra de fim, local de marcacao
de dicas pedidas, e tabela de pontuagao, esse material foi confeccionado no Power point.

Figura 3.4: Tabuleiro com casas e dicas no canto direito inferior
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Capitulo 4

Questionarios Avaliativos

4.1 Questionario Pré e P6s Teste

ALUNO:

SERIE:

PREFESSOR:

DATA:

ASSINALE A ALTERNATIVA CORRETA:

1. Quantos metros tem em um quilémetro?

(a) 1000 metros
(b) 500 metros
(c) 100 metros
(d) 50 metros

2. Qual a equivaléncia de dois quilogramas em gramas utilizando notagao cientifica?

(a) 1-10*
(b) 2-10°
(c) 1-10?
(d) 2-10?

4. 10 copos de 100 ml equivalem a quantos litros?

(a) 1 quilolitro
(b) 1 mililitro

(c) 1 centilitro

27
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(d) 1 litro

(S

. Qual a unidade de comprimento no S.I.7

(a) decimetro
(b) milimetro
) centimetro
)

(c

(d) metro

=

. Em notacao cientifica quantos centimetros equivalem um metro?

-10°
-10°
-10?
-10*

0]

. Qual a unidade de massa no S.I.7

(a) Quilograma
(b) Miligrama

)
)

(c

(d) Decigrama

Centrigrama

Ne)

. Qual a equivaléncia de 1 saco de sal de 1kg em gramas?

(a) 100 gramas
(b) 10 gramas
)
)

(c
(d) 1000 gramas

1 gramas
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QUESTAC | GABARITODAS | ACERTOS QUESTIONARIO | ACERTOS QUESTIONARIO AUMENTQ DE ACERTOS
QUESTOES PRE-TESTE POS-TESTE ENTRE O PRE E POS-TESTE

01 A
02
03
04
05
06
07
08
09

O|IF|Im|No|D|Nn|m

Figura 4.1: Imagem referente & um exemplo de tabela contendo o gabarito das questoes
do questionario e os espacos para conformacao do nimero de acertos de cada individuo
antes e depois da aplicagao dos testes.
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Capitulo 5

Roteiro Pratico para Utilizacao do Jogo

5.1 Regras e Dicas do Jogo

O objetivo do jogo é ser o primeiro jogador ou a primeira equipe a levar o respectivo
peao até o espago marcado “FIM”. Para iniciar o jogo, cada jogador deve escolher um
peao e colocé-lo no espago marcado “inicio”, também serd necessario um “mediador”, para
ler as alternativas de cada carta, nesse caso serao quatro jogadores e um “mediador”. Os
jogadores devem decidir entre si quem comecara o jogo. Depois de escolhido, o mediador
deve pegar a primeira carta da pilha e iniciar a partida. O jogador sentado & esquerda
do mediador escolhe aleatoriamente um ntmero de 1 a 4 e, em seguida coloca um botao
preto sobre a casa no tabuleiro do nimero escolhido. O mediador 1&é em voz alta a dica
de numero igual escolhido pelo jogador. Apoés a leitura da dica, o jogador que escolheu
o nimero, tem direito a dar um palpite sobre a identidade da carta, dizendo em voz alta
quem ou o qué ela pensa estar retratada na mesma. Caso o jogador nao queira dar o seu
palpite ou erre, ele simplesmente passa a vez ao jogador a sua esquerda. Acertando ou
nao os palpites duas coisas podem acontecer:

1) O jogador acerta o palpite: nesse caso, o “mediador” devolve a carta ao final da
pilha de cartas, avanga os peoes (item pontuagoes) e retira os botdes que estiverem sobre
o tabuleiro. Desse modo o mediador comeca todo o ciclo novamente.

2) O jogador erra o palpite: neste caso, a vez de jogar passa para o proximo jogador
a esquerda, que fard o mesmo que o anterior: escolhera um nimero de 1 a 4 (dentre os
que ainda nao foram escolhidos), ocupara a respectiva casa numerada com outro botao
preto, recebera a dica, dard um palpite e assim por diante. Nao ha penalidade para o
jogador que errar o palpite. O jogador que acertar seu palpite recebera um ponto para
cada dica nao revelada (o que sera igual ao nimero de botdes em cima do tabuleiro). O
jogador que acerta o palpite registram seus pontos avancando seus peoes tantos espacos
quantos forem os pontos recebidos. Exemplo: se o jogador acertar a identidade da cartas
apos a terceira dica, ele avancara seu peao dois espagos. Depois de reveladas as 4 dicas
quaisquer da cartas, sem que um palpite certo seja dado, o proximo jogador devera por o
altimo botao sobre o nimero restante e ouvir a ultima dica. Neste momento, acertando
o jogador anda um espago errando passa a vez para outro. As cartas possuem algumas
armadilhas, como, no lugar de dicas, penalidades de voltar casas ou avancar casas.

DICAS ESPACOS: Apoés uma dica 4 espacos Apds duas dicas 3 espagos Apos trés
dicas 2 espagos. O primeiro jogador a chegar com o pedao ao espago marcado “FIM” sera
o vencedor.
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5.2 TABULEIRO DO JOGO (PARA IMPRESSAO)
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Figura 5.1: Versao do tabuleiro para impressao



5.3. CARTAS DO JOGO (PARA IMPRESSAO)

5.3 CARTAS DO JOGO (PARA IMPRESSAO)

DECAGRAMA DECAMETRO DECALITRO
1.VOLTE UMA CASA 1.TENHO EQUIVALENCIA DE 10 1.EM NOTAGAO CIENTIFICA
METROS TENHO A EQUIVALENCIA DE
2.MEU SIMBOLO E O dag 1 X 10'LITROS
2EM NOTAGAO _ CIENTIFICA i
3.EM NOTACAO CIENTIFICA | TENHO A EQUIVALENCIA DE 2.TENHO EQUIVALENCIA DE 10
TENHO A EQUIVALENCIA DE 1 X 10' METROS LITROS
1 X 10'GRAMAS : :
i 3.MEU SIMBOLO E O dam 3.VOLTE UMA CASA
4.TENHO EQUIVALENCIA DE 10 i :
GRAMAS 4.VOLTE UMA CASA 4.MEU SIMBOLO E O dal
(a) (b) (c)
HECTOGRAMA

1.MEU SIMBOLO E O hg
2.VOLTE DUAS CASAS

3.TENHO EQUIVALENCIA DE 100
GRAMAS

4EM NOTACAO _ CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°GRAMAS

()

Figura 5.2: Diagrama esquemético das Cartas.
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HECTOMETRO

1.VOLTE DUAS CASAS

2.MEU SIMBOLO E O hm

3.EM NOTAGCAO CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°METROS

4. TENHO EQUNALENCIA DE 100
METROS

HECTOLITRO

1.TENHO EQUIVALENCIA DE 100
LITROS

2EM NOTACAO _ CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°LITROS

3,MEU SIMBOLO E O hi

4.VOLTE DUAS CASAS

(b)

QUILOMETRO

1.EM NOTAGAO CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°METROS

2.TENHO EQUIVALENCIA DE 1000
METROS

3.VOLTE TRES CASAS

4.MEU SIMBOLO E O KM

(d)

QUILOGRAMA

1.TENHO EQUIVALENCIA DE 1000
GRAMAS

2EM NOTAGAO _ CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°GRAMAS

3.MEU SIMBOLO E O KG

4.S0U UNIDADE DE MEDIDA DE

MASSA NO SISTEMA
INTERNACIONAL DE MEDIDAS

()

Figura 5.3: Diagrama esquematico das Cartas.
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QUILOLITRO

1. TENHO EQUIVALENCIA DE 1000
LITROS

2.VOLTE TRES CASAS
3.MEU SIMBOLO E O KI
4EM NOTAGAO  CIENTIFICA

TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°LITROS

SEGUNDOS

1.EM NOTAGAO CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10° SEGUNDOS

2.S0U UNIDADE DE MEDIDA DE
TEMPO DO SISTEMA
INTERNACIONAL DE MEDIDAS

3.PASSE A JOGADA

4.MEU SIMBOLO EO s

(b)

TONELADA

1.ESCOLHA ALGUEM PARA

AVANCAR 2 CASAS

2.MUITO UTILIZADO EM MASSAS
ROBUSTAS COMO AS DOS
CAMINHOES

3.MEU SIMBOLOE O t

4TENHO A EQUIVALENCIA DE
1000 KG

()

HORA

1.TENHO A EQUIVALENCIA DE
3600 SEGUNDOS

2.UM DIA COMPLETO POSSUI 24
UNIDADES MINHA

3.MEU SIMBOLOE O H

4.ESCOLHA ALGUEM PARA

VOLTAR 2 CASAS

Figura 5.4: Diagrama esquemético das Cartas.

35



36

CAPITULO 5. ROTEIRO PRATICO PARA UTILIZACAO DO JOGO

QUILOMETRO POR HORA

LUTILIZADO NO PAINEL DOS
VEICULOS DEVIDO A LONGAS
DISTANCIAS

METRO POR SEGUNDO

1.MEU SIMBOLO E O mls

2.PARA TRANSFORMAR EM Km/h
E SO MULTIPLICAR POR 3,6

2.PERDEU A JOGADA
3.UNIDADE DE VELOCIDADE DO
3.MEU SIMBOLO E O KIM Sl, POIS O ESPACO E METRO E
TEMPO E SEGUNDO
4.PARA TRANSFORMAR EM mis
E SO DIVIDIR POR 3,6 4.PERDEU A JOGADA
(a) (b)
O GRAMA
1.VOLTE TRES CASAS

2.MEU SIMBOLOEO g

3.EM NOTAGCAO CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1X10° KG
4.TENHO DE
0,001 KG

EQUIVALENCIA

(d)

LITRO

1. SOU UMA UNIDADE DE

VOLUME UTILIZADA PARA
LiQuiDos
2EM NOTAGAO CIENTIFICA

TENHO A EQUIVALENCIA DE
1X 10° LITROS

3.MEU SIMBOLO EO||
4.AVANCE TRES CASAS

()

Figura 5.5: Diagrama esquematico das Cartas.
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DECIGRAMA DECIMETRO DECILITRO
1.EM NOTAGAO CIENTIFICA |1L.TENHO EQUIVALENCIA DE 0,1 |1.MEU SIMBOLO E O DI
TENHO A EQUIVALENCIA DE METROS
1 X 10° GRAMAS 2EM NOTAGCAO CIENTIFICA
i 2EM NOTACAO _ CIENTIFICA | TENHO A EQUIVALENCIA DE
2.TENHO EQUIVALENCIA DE 0,1 | TENHO A EQUIVALENCIA DE 1X 10 LITROS
GRAMAS 1X 10" METROS i
: L 3.TENHO EQUIVALENCIA DE 0,1
3,AVANCE UMA CASA 3.MEU SIMBOLO E O dm LITROS
4,MEU SIMBOLO E O dg 4 AVANCE UMA CASA 4, AVANCE UMA CASA
(a) (b) (c)
CENTIGRAMA

1. TENHO EQUIVALENCIA DE 0,01
GRAMAS

2.MEU SIMBOLO E O Cg

3EM NOTAGAO _ CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°GRAMAS

4.AVANCE DUAS CASAS

(d)

Figura 5.6: Diagrama esquematico das Cartas.
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CENTIMETRO CENTILITRO MILIGRAMA
1.TENHO EQUIVALENCIA DE 0,01 [1.EM NOTAGAO CIENTIFICA [1.TENHO EQUIVALENCIA DE
METROS TENHO A EQUIVALENCIA DE 0,001 GRAMAS
1 X 10°LITROS
2EM NOTAGAO _ CIENTIFICA 2EM NOTAGAO _ CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE 2.TENHO EQUIVALENCIA DE 0,01 | TENHO A EQUIVALENCIA DE
1 X 10°METROS LITROS 1 X 10°GRAMAS
3.AVANCE DUAS CASAS 3.AVANCE DUAS CASAS 3.MEU SIMBOLO E O Mg
4,MEU SIMBOLO E O Cm 4,MEU SIMBOLO E O CI 4, AVANCE TRES CASAS
(a) (b) (c)
MILIMETRO MILILITRO
1.AVANCE TRES CASAS 1.MEU SIMBOLO E O ML
2EM NOTAGAO CIENTIFICA [2EM NOTAGCAO CIENTIFICA
TENHO A EQUIVALENCIA DE TENHO A EQUIVALENCIA DE
1X 10*METROS 1 X 10°LITROS
3.MEU SiIMBOLO E O Mm 3.TENHO EQUIVALENCIA DE
0,001 LITROS

4TENHO EQUIVALENCIA DE i
0,001 METROS 4.AVANCE TRES CASAS

(d) (e)
Figura 5.7: Diagrama esquematico das Cartas.
Os autores disponibilizam os arquivos editados referentes & todas as cartas bem como o

tabuleiro gratuitamente por meio do link de compartilhamento.
https://1drv.ms/u/s!Aner9gHLrCeCglUed9x4opxXLIAQE



