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AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO:
RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA



APRESENTACAO

E com grande satisfacdo que escrevo a apresentacido desse livro intitulado
“As Tecnologias da Informacao e Comunicagéao: recurso facilitador da aprendizagem

do educando no contexto educacional da matematica”.

Esse trabalho é proveniente de uma investigacdo cientifica realizada pela
Mestra Dulcy Rejane de Souza Alves egressa da Universidad de la Integracion de

las Américas.

A autora analisa as estratégias viaveis do uso das TIC em prol da
aprendizagem de alunos das séries iniciais das escolas publicas municipais de
Petrolina - PE a partir dum processo de pesquisa e acao no contexto do ensino da
matematica. Nesse interim, foi realizada uma investigacdo para identificar as

fortalezas, oportunidades, fraquezas e ameacas no uso das TIC pelos professores.

No capitulo 1, a autora apresenta uma discussdo sobre a tecnologia na
educacédo, dando énfase ao contexto histérico do uso da tecnologia, destacando-se
os efeitos dos impactos tecnoldgicos, a educacdo 3.0. Nesse contexto, é abordado

sobre a mudanca atual das novas geracdes que se transformou e exige mudanca.

No Capitulo 2 “Os instrumentos pedagogicos na escola atual”’, a autora
destaca que em meio a utilizacdo dos instrumentos pedagdgicos da escola atual
educar vem a ser o0 ato de colaborar para que os professores e alunos, bem como,
nas escolas e organizacdes venham a transformar os ensinamentos recebidos em
processos permanentes de aprendizagem. Sendo assim, 0s instrumentos
pedagdgicos podem ser considerados colaboradores do processo de ensino-

aprendizagem no que diz respeito ao sistema educacional.

Nesse contexto, Dulcy Rejane destaca a importancia dos recursos
pedagogicos nas escolas que vem sendo muito significativo, uma vez que, as
escolas ndo conseguem funcionar por muito tempo sem a insercéo desses recursos
pedagogicos. Além disso, a mesma ressalta que independente da funcdo que cada
instrumento pedagdgico, € imprescindivel que por meio do uso desses recursos o
professor dinamize as aulas fazendo com que os estudantes tenham um

aprendizado significativo com o bom desenvolvimento da aprendizagem.



No Capitulo 3, a pesquisadora Dulcy reflete sobre a relacdo entre professor e
aluno no processo educacional mediado pelas tecnologias. Nesse caso, ela traz
discussbes baseadas nas ideias de Libaneo (2007, p.310), que afirma: “o exercicio
profissional do professor compreende, ao menos, trés atribuicdes: a docéncia, a
atuacao na organizagdao e na gestdo da escola e da producdo de conhecimento
pedagogico”. Destacando assim, a importdncia do uso das tecnologias na
motivacdo, participacdo e interacdo entre os alunos no contexto da sala de aula.
Além disso, a autora destaca a importancia da formacdo dos professores para uso
das TIC.

No capitulo 4, a autora faz uma abordagem sobre a tecnologia da informacéo
e comunicagcdo na educacado, a Tecnologia e a Matematica, O uso da TIC para
melhorar educacdo matematica, Competéncia com as principais caracteristicas de

uma gama de TIC.

No capitulo 5, a autora mostra a metodologia do trabalho académico, na qual
mostra o modelo, tipo e enfoque da pesquisa. A pesquisa foi baseada na pesquisa
acao com enfoque misto: quantitativa e qualitativa, baseado nas ideias de Sampieri,

Carlos Fernandez Collado e Pilar Baptista Lucio (2014).

O capitulo 6 traz os resultados da pesquisa, na qual os sujeitos-colaboradores
da pesquisa relataram as suas experiéncias com o uso das tecnologias. Segundo a
autora Dulcy, os docentes reconhecem a importancia de utilizar os equipamentos
tecnolégicos na pratica pedagodgica, em especial na disciplina de matematica,
mesmo que, algumas vezes sem a devida compreensao dos objetivos e da mudanca

gue deve ser feita.

Por fim, a autora conclui esse estudo ressaltando o alcance dos objetivos da

investigacao.

Ademais, convido-os a ler esta obra que traz uma investigagdo muito
importante para o0 contexto atual, cujo momento exige a inser¢cdo das TIC para o
bom desenvolvimento das atividades escolares e também do ensino e aprendizagem
de forma mais significativa, mediado pelas Tecnologias da Informagcdo e

Comunicagéo nas atividades cotidianas de toda a sociedade.

Prof. Dr. Jadilson Marinho da Silva
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AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

INTRODUCAO

As TIC sdo um importante recurso didatico e como tal tem servido como um
contribuinte imediato do processo de ensino e de aprendizagem, uma vez que,
guando o professor utiliza esse equipamento durante as suas aulas dinamizam a
explicacdo e fazem com que o aluno se interesse em aprender o que esta sendo
explicado. Em meio a isso, verifica-se que os educadores tém que se adaptarem as
transformacdes ocorridas na sociedade, sobretudo, no que se refere aos avangos
tecnoldgicos para nao ficar ultrapassado no que diz respeito a sua metodologia de
ensino.

Dentro desse contexto, & importante ressaltar que o desenvolvimento da
espécie humana ao passar dos anos fez com que o homem viesse a buscar se
aperfeicoar para conseguir se adaptar as mudangas ocorridas no espaco pelo qual
ele ocupava. Assim, 0 que se sabe € que 0s avancos tecnologicos estao diretamente
ligados ao fato das necessidades que foram surgindo entorno das pessoas seja com
a elaboracdo de casacos de pele de animais desenvolvidos pelo homem na Pré —
histéria para se aquecer do frio, seja, com o advento da internet e 0os meios
multimidia existentes no atual momento.

O fato € que as novas tecnologias estdo influenciando muito com todo o
processo educacional, uma vez que, ocorreu uma ampliacdo nos recursos didaticos
utilizados por professores e alunos a favor da melhoria do ensino. Assim, verifica-se
gue tanto o educador como o educando tém se valido dos avancos tecnoldgicos,
sendo que, o processo de ensino aprendizagem tem sido favorecido por esse fato.

Nessa perspectiva, 0s principais recursos tecnologicos que tem
contribuido com o processo educacional €, justamente, o notebook e netbook,
tabletes, data show, tela interativa e entre outros com suas funcionalidades, uma vez
gue, com o surgimento da internet ficou mais facil para o aluno realizar pesquisas
em torno do assunto que esta estudando. Muitos professores passaram a usar
essas ferramentas tecnoldgicas ao perceberem o quanto eles sdo fundamentais
para o seu avanc¢o enquanto profissional da educacgéo.

Assim, € importante que as novas tecnologias venham a ser utilizadas no

processo de ensino-aprendizagem dos alunos para que a forma de ensinar 0s

14
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conteddos venha a se tornar mais dinAmica em meio as dificuldades enfrentadas
pelos discentes no que se diz respeito ao modo de ver as disciplinas.

Com base nisso, o objetivo deste trabalho € identificar as fortalezas,
oportunidades, fraguezas e ameacas no uso das TIC pelos professores; Elaborar um
plano de aula com o uso das TIC pelos professores e alunos na disciplina de
matematica considerando a viabilidade no contexto; Aplicar esse plano em sala de
aula; Avaliar o resultado da experiéncia através de entrevistas, observacao, debate e
realizacdo de ajustes no caminho tendo presente as condi¢des da escola; Elaborar a
proposta final a partir da experiéncia trabalhada com os professores, bem como,
analisar a importancia do laboratorio de informética como instrumento pedagogico
facilitador do processo de ensino e de aprendizagem dos alunos; Verificar se o uso
dos computadores como instrumento facilitador do processo de ensino e de
aprendizagens; Identificar quais professores utilizam o laboratério de informatica
como recurso pedagoégico para o processo de ensino e de aprendizagem dos
alunos; Observar as aulas ministradas no laboratorio de informatica, sua dinamica e
percepcao dos conteudos pelos estudantes.

Ademais, o computador é um equipamento que pode ser utilizado no
contexto da educacédo vindo a tornar as aulas dinamicas. Com isso, Valente (1993,
p.16) esclarece que “na educagado de forma geral, a informatica tem sido utilizada
tanto para ensinar sobre computagdo, o chamado “computerliteracy”, como para
ensinar praticamente qualquer assunto por intermédio do computador”.

Assim, através do uso das novas tecnologias as aulas vieram a deixar de
ser monotonas, uma vez que, varios professores passaram a utilizar o computador
como recurso didatico na explanacdo dos conteudos. Muitos programas foram e
estdo sendo criados pelo homem com a finalidade Unica de melhorar todo o
processo de ensino — aprendizagem de diversas disciplinas.

Desse modo, Almeida (2000, p. 79), estudioso do assunto, refere-se ao
computador como “uma maquina que possibilita testar ideias ou hipéteses, que
levam & criagdo de um mundo abstrato e simbdlico, ao mesmo tempo em que
permite introduzir diferentes formas de atuacio e interacdo entre as pessoas”. Ou
seja, o computador na visdo de Almeida assume cada vez mais funcdes, sendo que,
como recurso didatico esse equipamento contribui de modo amplo na qualidade do

ensino.
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Nessa perspectiva, deve — se destacar que cada topico aborda em seu
texto sobre o anteprojeto, as novas tecnologias, o uso de instrumentos pedagdgicos
na escola atual. Também dentro desse contexto esta relatando sobre a historia da
implantacdo das novas tecnologias na educacdo, sendo que, o outro tépico se
relaciona sobre a contribuicdo dos computadores no processo de ensino —
aprendizagem, o computador como instrumento psicopedagdgico e o0s
procedimentos metodologicos.

Enfim, é, justamente, sobre o uso das TIC como facilitador do processo de
ensino-aprendizagem dos alunos que esse trabalho ira abordar. Desse modo,
buscar-se-a descobrir qual a contribuicdo dessa tecnologia para o processo de
ensino-aprendizagem dos discentes.

A tecnologia tornou-se uma ferramenta essencial para fazer mateméatica no
mundo de hoje. Pode ser usado em uma variedade de formas visando melhorar a
aprendizagem da matematica.

Portanto, as tecnologias podem ser poderosas auxiliares no ensino e
aprendizagem da matematica. As mudancas trazidas pela disponibilidade dessas
ferramentas e as demandas de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica impactam
o conteudo curricular e a pedagogia na educacao matematica, bem como a proépria
natureza do pensamento e entendimento matematicos, apontaram, o uso de
tecnologia instrucional em sala de aula aumenta a aprendizagem

Assim, podemos mensurar que no mundo educacional, a tecnologia esta
sendo usada extensivamente nas salas de aula. Como Bitter e Pierson (2005) e
Wiske, Franz e Breit (2005) para que os alunos possam aprender com mais
eficiéncia. Nas aulas implementadas em tecnologia, envolvimento interativo do
aluno no processo de aprendizagem é estimulada, além de torna-se mais divertido e
mais atraente para os estudantes (SMALDINO, RUSSELL, HEINICH E MOLENDA,
2005).

O motivo pelo qual se possibilita a ideia de pesquisar sobre a temética

intitulada, surge a pergunta a ser respondida neste estudo:

Quais as estratégias viaveis do uso das TIC em prol da aprendizagem de
alunos de matematica das series iniciais das escolas publicas municipais de

Petrolina-PE a partir dum processo de pesquisa e agao no contexto?

16
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Perguntas especificas

1. Como o professor no ensino da matematica pode despertar no aluno a

motivacdo de aprender utilizando as TIC?

2. Por que a disciplina de matematica se torna uma aula sem motivacéo para

o educando?

3. Quais os passos para elaborar uma proposta pedagdgica que envolva
ativamente os professores e alunos no uso das TIC em sala de aula na

disciplina de matemética?

4. Como interagir as TIC com a disciplina de matematica para que as aulas

se tornem inovadora?

Sabemos que a tecnologia e a comunicacdo de informacbes (TIC) estdo
espalhadas integralmente no mundo humano e através dela os alunos de series
iniciais j& chegam a escola com conhecimento tecnoldgico altissimo. Diante disso,
vejo que alguns professores da disciplina de matematica ndo aproveitam essas TIC
para o ensino aprendizagem dos seus educandos tornando assim uma aula em que
alguns alunos demonstram nao interagir e nao adquirir com qualidade o ensino

transmitido.

Nessa perspectiva, pretendo realizar um anteprojeto com o objetivo de relatar a
quantidade de professores que nédo utilizam as TIC na disciplina de matematica,
quantificar o niamero de alunos desmotivados em aprender o conteudo dessa
disciplina e elaborar com toda a equipe escolar projetos pedagdgicos sobre as
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) como recurso facilitador da

aprendizagem do educando no contexto educacional na disciplina de matematica.

Objetivos
Geral

Propor estratégias viaveis do uso das TIC em prol da aprendizagem de alunos
de matematica das series iniciais das escolas publicas municipais de Petrolina-PE a

partir de um processo de pesquisa a¢do no contexto.

17
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Especificos

e I|dentificar as fortalezas, oportunidades, fraquezas e ameacas no uso das TICs
pelos professores;

e Construir um plano de aula com o uso das TIC pelos professores e alunos na
disciplina de matematica considerando a viabilidade no contexto;

e Aplicar esse plano em sala de aula;

e Avaliar o resultado da experiéncia através de entrevistas, observacédo, debate e
realizacdo de ajustes no caminho tendo presente as condicfes da escola;

e Elaborar a proposta final a partir da experiéncia trabalhada com os professores.

A pesquisa esta organizada em capitulos. O primeiro capitulo é sobre o
problema e justificativa do projeto. O referencial teérico sera discutido no segundo
capitulo, subdividido em quatro secdes: discute Conceitos e premissas tecnologia
na educacdo; a segunda, instrumentos pedagdgicos na escola atual; a terceira,
professor e alunos mediados pelas tecnologias da informacdo; e a quarta
tecnologia da informacédo e comunicacdo na educacao. No terceiro capitulo, que
aborda a metodologia de pesquisa, se encontram as seguintes secfes: método e
tipo de pesquisa; delimitacdo da populacdo e definicdo da amostra de pesquisa;
coleta de dados; e técnicas de analise dos dados. No quarto capitulo, sera
apresentada a andlise dos dados levantados durante a pesquisa. No ultimo
capitulo, dispdem-se as conclusdes e consideragfes finais, juntamente com a
contribuicdo da pesquisa, limitagcbes deste trabalho e sugestbes para futuros

estudos.
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1. TECNOLOGIA NA EDUCACAO

1.1. Contexto histérico do uso datecnologia

Antes de adentrar no contexto histérico da implantacédo das novas tecnologias
na educacédo, torna-se importante destacar que a palavra tecnologia vem a ser de
origem grega, sendo que, o prefixo “techne” significa “oficio” e o sufixo “logia” que se
refere a “que diz”. Desse modo, tecnologia vem a ser uma palavra que tem inumeros
significados, visto que, vem a envolver conhecimento técnico, cientifico, bem como,
ferramentas, processo e materiais desenvolvidos ou usados com base em tal
conhecimento referente ao termo tecnologia.

Nesse sentido, verifica-se que a histdria da tecnologia é muito antiga quase
podendo ser comparada com a historia da humanidade, uma vez que, surgiu desde
o0 momento em que o homem deu inicio em utilizar instrumentos de caca e de
protecdo. Com base nisso, historiadores destacam o fato que as tecnologias antigas
transformavam recursos naturais em ferramentas simples. De acordo com Lojkine
(2002, p. 77):

Uma das caracteristicas da revolucdo tecnolégica é a crescente
convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente
integrado, no qual, trajetérias tecnoldgicas antigas ficam literalmente
impossiveis de se distinguir em separado. Assim, microeletrbnica, as
telecomunicacfes, a optoeletrbnica e o0s computadores sdo todos
integrados nos sistemas de informag&o.

Diante disso, vale mencionar que o autor em meio ao ato de expressar as
caracteristicas da Revolucdo Tecnoldgica veio a enfatizar que essas estao
relacionadas a crescente convergéncia de tecnologias. O fato é que hoje o uso de
recursos de novas tecnologias € essencial frente ao processo de ensino —
aprendizagem, uma vez que, diversifica o trabalho do educador.

Desse modo, o fato é que com o passar dos anos a sociedade em geral se
tornou tecnoldgica, uma vez que, a tecnologia veio a fazer parte da vida do homem
de modo que praticamente ninguém atualmente consegue viver sem 0S recursos
oferecidos pelos instrumentos tecnolédgicos. Hoje se verifica que o homem tem a seu
dispor o conhecimento tecnoldgico e cientifico cujo uso pode ser destinado tanto
para o bem como para o mal da sociedade humana. Segundo Ferkiss (1972, p.24-
25):

Temos a nossa disposi¢do o conhecimento tecnoldgico e cientifico a fim de
eliminar a pior pobreza, de prevenir o envenenamento do nosso meio
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ambiente e de tornar o mundo, de modo geral, um lugar bem melhor em que
possamos viver. Todavia ndo procedemos. As novas forcas que o homem
possui sdo capazes de varias utilizacBes. Algumas dessas utilizacdes se
opdem a outras: a pesquisa bioldgica e médica pode ser usada para a
producdo da guerra bacterioldgica ou para a cura das doencas. E algumas
dessas utilizacdes, na pratica pelo menos, excluem outras utilizacées. Os
recursos destinados a corrida espacial ndo podem ser utilizados com o fim
de criar-se uma sociedade melhor, ou um melhor meio ambiente fisico.

Através disso, o que Ferkiss (1972) quer destacar € que ha um perigo que
desafia 0 homem em meio as transformacgfes tecnoldgicas, visto que esse perigo
esta relacionado a obediéncia da tecnologia aos valores das eras histéricas. Assim,
0 autor quer destacar que a tecnologia é, portanto, um recurso estruturado, livre, de
afetar o meio ambiente fisico ou social. E portanto eficiente, independentemente das
acOes pessoais, qualidades ou talentos dos que a usam.

Temos hoje acesso a varias inovacdes e equipamentos digitais, de acordo
com Miranda (2006, p. 77), “a inovagao educativa aparece mais no discurso do que
nas praticas”. Embora muito se fale sobre a necessidade de transformacéo, é
importante saber se esta realmente presente em contexto de sala de aula.

Com base nessas informacOes sobre a origem da tecnologia, o que se
percebe em grande parte das escolas municipais sdo educadores que nao se
sentem a vontade para lecionar com tecnologias em suas aulas, ou por nao
conhecé-las e ou por ndo querer mudar a sua metodologia de ensino. Segundo
Ponte e Serrazina (1998, p.10), “deve ser de grande relevancia na preparagao do
professor o uso critico e criterioso das tecnologias, incluindo a capacidade de
aprender a lidar com 0S novos programas € novos equipamentos que surgem
constantemente”.

Sabe-se que quem ensina a disciplina de matemética nas series iniciais € um
graduado em pedagogia, pois ndo ha ainda nenhuma licenciatura que prepara o
profissional para os anos iniciais, no que se refere a disciplina de matematica.

Guimaraes et al (2007, p.14) destaca:

E necessario oferecer mais subsidios didatico-metodoldgicos, no sentido de
instrumentalizar os professores para uma melhor atuacao profissional frente
as exigéncias atuais de uso social da Matematica, principalmente para se
apropriarem dessa area de conhecimento — tratamento da informacédo — a
gual muitos pedagogos ndo estudaram em seus cursos de formacao inicial.
(GUIMARAES et al, 2007, p.14).
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Sendo assim, é preciso langar um olhar atento sobre os profissionais da
educacdo que ensinam contetdo da disciplina de matematica e prepara-los,

incentiva-los para a dificil tarefa de lesionar matematica vinculada ao uso das TIC.

No cenério de inser¢cdo da tecnologia nas escolas, o professor precisa
participar de forma ativa do processo de constru¢cdo do conhecimento do aluno,
passando a ser mediador, motivador e orientador da aprendizagem (CARNEIRO,
2008).

Desse modo, é importante deixar claro que o uso da tecnologia nas escolas se
tornou muito importante, visto que, a realidade educacional mostra cada dia a
necessidade de as instituicbes de ensino repensar o seu projeto politico pedagdgico,
vindo a reconhecer a necessidade de adequar a escola a presenca das novas

tecnologias na vivencia do aluno.

1.2. As novas tecnologias

A cada momento que passa novas invencdes vao aparecendo e a sociedade,
assim como, a escola tem que buscar se adaptar as transformacdes, sobretudo, no
que diz respeito a tecnologia. Assim, € importante mencionar que tanto os
professores como os alunos estdo sendo beneficiados com as inovacgoes
tecnologicas que estao surgindo atualmente, uma vez que, muitos sdo os aparelhos
criados pelo homem que sédo facilitadores do processo de ensino e de
aprendizagem.

Diante disso, deve-se destacar que o homem tem surpreendido a todas as
pessoas com os diversos equipamentos tecnoldgicos que sdo criados a cada dia.
Nessa perspectiva, pode-se mencionar que entre esses equipamentos muitos
servem como recursos didaticos para o professor, tais quais, calculadora, o
retroprojetor, o Datashow, os tabletes, e, em especial, 0 computador, que com suas
diversas funcionalidades contribui significativamente com o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos.

Assim, 0 que interessa dizer € que 0s usos das ferramentas tecnolégicas
facilitam o processo de ensino — aprendizagem é muito bem visto pelo professor que
defende um ensino atualizado e moderno. Ademais, a informatica em parceria com o
avanco dos computadores tem influenciado muito em todo o processo de

aprendizagem do alunado, visto que os ajuda muito a entender melhor os assuntos
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explicados pelo educador. Nos dias de hoje, € indispensavel o uso das TIC em seus
programas nas aulas. De acordo com Penteado, (1999, p. 297):

Nos dltimos anos, com o desenvolvimento da tecnologia e dos
computadores pessoais, a informatica vem ocupando um espaco cada vez
maior em nossa sociedade, sobretudo no cotidiano dos cidadaos. Grandes
transformacdes estdo ocorrendo na producdo industrial, nas relacbes de
trabalho, na forma de viver do homem e nos estilos de conhecimento, em
razdo do desenvolvimento das maquinas informaticas. Vivemos numa
sociedade em que prevalecem a informacéo, a velocidade, o movimento, a
imagem, o tempo e 0 espaco com uma nova conceituagao.

Através disso, € indispensavel que o professor acompanhe as transformacdes
ocorridas em meio a sociedade do conhecimento para que as suas aulas ndo se
tornem rotineiras e os alunos ndo percam o interesse pelos estudos. Sendo assim,
ao usar o computador como recurso didatico, o educador ndo sO consegue
dinamizar as aulas, como também, diversifica a sua forma de explicar determinados
contetido. Ou seja, assim como a sociedade a educacdo tem que evoluir de acordo
com 0s avanc¢os que vao surgindo. Pois, se adaptar aos fatos que ocorrem no
contexto social € fundamental para melhorar a qualidade do ensino, sendo que, a
escola tem que caminhar junto as mudancas ocorridas no cenario social do pais.

Desse modo, nota-se que a tecnologia tem avancado a cada dia que passa
em todas as areas de conhecimento. De acordo com os PCN's é necessario que 0
professor venha “acompanhar criticamente o desenvolvimento tecnoldgico
contemporaneo, tomando contato com o0s avangos das novas tecnologias nas
diferentes areas do conhecimento para se posicionar frente as questdes de nossa
atualidade” (MEC, 2002, p. 117-118). Isso é ressaltado, uma vez que, ao utilizarem
computadores os professores conseguem dinamizar as suas aulas, as tornando
mais interessante.

Com base nisso, ao adentrar em uma sala de aula em que o educador se vale
dos equipamentos eletrénicos para explicar os seus conteudos percebe-se que ele -
professor- consegue aproveitar melhor seu tempo para contextualizar o assunto que
esta sendo trabalhado com seus alunos. Ou seja, deve-se destacar que quando o
educador se prende a explicar os assuntos tendo por recurso apenas o0 quadro
branco e o pincel, ou o quadro-negro e o giz, perde ndo s6 tempo, como consegue
deixar as aulas monétonas. Com isso, a visdo da tecnologia no aspecto educacional

é complementada por Piton e Gongalves (2001, p. 17):
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Em uma dimensdo educacional a Tecnologia ndo consiste apenas em um
recurso a mais para os professores motivarem as suas aulas, consiste sim
em um meio poderoso que pode propiciar aos alunos formas de gerarem e
disseminarem o conhecimento. Os atuais professores de Matematica devem
refletir sobre esse novo contexto tecnoldgico, criando oportunidades para
gue os alunos aprendam Matematica e ao mesmo tempo utilizem a
tecnologia de forma que a Matematica, no contexto tecnoldgico, torne-se um
caminho que possa superar as diferencas sociais e ainda possibilitar a
formacao adequada do sujeito ao mercado de trabalho.

Com relacdo aos alunos, nota-se que muitos sdo 0s equipamentos
tecnolégicos que podem ser utilizados por eles para facilitar aprendizagem. Entre
esses recursos destaca-se o computador em conjunto com a internet. Antes, sem o
advento da internet no mundo da informacado os alunos tinham como Unica fonte de
pesquisa os livros didaticos, sendo que, apesar dos livros serem um importante
recurso didatico as pesquisas com bases em livros se tornavam demoradas,
requerendo um tempo que o horério normal de aula n&o oferece.

No entanto, € interessante destacar que o computador apesar da sua grande
contribuicdo em meio ao processo de ensino e de aprendizagem é pouco utilizado
pela maioria dos professores no desenvolvimento das suas aulas. Com relacédo ao

pouco uso do computador na educacédo, Penteado (1999, p. 298) diz que:

Acreditamos que, no geral, o professor enfrenta os desafios impostos pela
profissdo e busca criar alternativas, porém a introdu¢do do computador na
escola altera os padrdes nos quais ele usualmente desenvolve sua pratica.
Sdo alteracBes no ambito das emocdes, das relacdes e condicbes de
trabalho, da dindmica da aula, da reorganizacao do curriculo, entre outros.

Ou seja, Penteado ao fazer esse comentario sobre o uso dos computadores
nas escolas apenas quis se referir que esse equipamento traz significativos avangos
para o campo da educacdo, ao contribuir com todo o processo de ensino —
aprendizagem, vindo a dinamizar as aulas e a facilitar a vida do professor e do aluno
em meio aos desafios enfrentados no contexto educacional.

Assim, com as novas tecnologias o processo educacional tem avancado em
um contexto muito amplo, em que, 0s principais beneficiados com isso sdo 0s
professores e os alunos. Inovar nos métodos de ensino € algo que precisa ser feito
para que a educacao no Brasil melhore e venha a ser admirada por todos os
brasileiros, uma vez que, todo cidadao tem direito a ter acesso a um ensino publico

de qualidade, em que o educador esteja de fato comprometido com seu trabalho.
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1.3 Efeito dos impactos tecnoldgicos

A grandeza do impacto com o0s avanc¢os tecnolégicos com 0 que vem a gerar
na qualidade de ensino ndo tem explicacdo. A mudanca atual das novas geracdes
se transformou e exige mudanca; as metodologias de acesso ao conhecimento
modificaram. Estamos em uma nova fase da humanidade rica em informacdo em
tempo real e de um avanco crescente, visivel, disponivel a qualquer instante e em
qualquer ambiente, somos 0s principais responsaveis na sociedade do
conhecimento, que é fortemente influenciada pelas TIC.

O ambiente escolar, portanto, precisa se preparar para compreender e se
adaptar a essa nova e atual mudanca de realidade, os educadores também devem
refletir suas metodologias aplicadas em sala de aula, ensinando o aluno a aprender
por meio de a¢Bes continuadas, ndo esquecendo a sala de aula tradicional.

Como explica Henry Jenkins, mestre do Massachusetts Institute of
Technology, o novo estagio de comunicacao é a cultura da direcdo para um ponto
comum, isto é, a mudanca da cultura interativa para a participativa, alimentando os
trés desejos da nova geracdo: divulgar informacdo, incentivar outras pessoas e
manter-se informado de varios tipos de conhecimento.

Trazendo essa ideia para ambito educacional, a cultura da
mudanca tecnologica traz contetudos e informac¢des através de plataformas diversas,
fazendo com que alunos migrem para qualquer parte em busca das

experiéncias de aprendizagem que desejam (FAVA, 2013).

1.4 A educacéo 3.0

A referida palavra, Educacdo 3.0, esta direcionado a um novo modelo de
ensino-aprendizagem, mais dinamico, interativa, digital e focada no educando.
Ultrapassamos da era da busca de informac&o para a era participativa da Internet.
Educadores e alunos ndo ocupam mais lugares separados, agora sao mediadores

construtivos do processo de ensino e aprendizagem.

O problema é que alguns educadores ndo estao preparados a ensinar nesta
época de aproximacao, de inteligéncia coletiva, de cultura participativa.
O ambiente académico ndo se prende mais a conteudos relacionados a um

anico e exclusivo assunto, organizados e direcionados em uma soé disciplinas. O
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7

enorme desafio dos educadores € a responsabilidade de apresentar uma
aprendizagem de qualidade e eficaz, assegurando o sucesso de imediato aos
ambientes educacionais de ensino (FAVA, 2013).

As principais mudancas tecnolégicas nos processos educativos Sdo 0s
ambientes participativos a colaborar tendo espacos virtuais em que os educadores
trabalhardo em conjuntos, independentemente do local que se encontram. Alunos e
educadores podem trocar ideias, informacdes, relatarem suas experiéncias e
demonstrar seus conhecimentos adquiridos. Assim, as novas tecnologias vém
melhorar a relac@o do remetente e destinatéario.

Elas favorecem para um enorme dimensionamento da comunicagao, esta
“torna-se modificavel, na medida em que responde as solicitacbes daquele que a

consulta, que a explora, que a manipula” (SILVA, 2012, p. 14).
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2. INSTRUMENTOS PEDAGOGICOS NA ESCOLA ATUAL

A escola € um espaco pelo qual o aluno vem a ser desenvolver enquanto
pessoa e como tal cabe ao professor contribuir com a aplicagéo da funcéo social da
escola que €, justamente, contribuir na formagdo dos futuros cidadédos do Brasil.
Diante disso, € importante destacar que em meio ao trabalho desempenhado pelo
educador os instrumentos pedagogicos surgem como algo imprescindivel dentro do
contexto educacional, uma vez que, o professor vem a utilizar esses recursos em
beneficio do desenvolvimento das suas aulas.

Assim, é importante destacar que muitos sao os instrumentos utilizados pelos
professores em meio ao contexto do processo de ensino-aprendizagem, sendo que,
esses Vém a ter as mais variadas funcdes. Com base nisso, é possivel destacar que
ao longo dos anos foram surgindo diversos instrumentos que foram criados pelo
homem em beneficio tanto do professor no que se refere ao processo de ensino,
como ao aluno em meio a aprendizagem.

Desse modo, cabe destacar que em meio a utilizacdo dos instrumentos
pedagdgicos da escola atual educar vem a ser o ato de colaborar para que 0s
professores e alunos, bem como, nas escolas e organizacfes venham a transformar
0S ensinamentos recebidos em processos permanentes de aprendizagem. Sendo
assim, os instrumentos pedagdgicos podem ser considerados colaboradores do
processo de ensino-aprendizagem no que diz respeito ao sistema educacional. 1sso
€ mencionado, uma vez que, todo recurso didatico utilizado pelos professores
ajudam aos discentes na constru¢cao do seu conhecimento.

Com relacdo a construcdo do conhecimento em meio ao processo de
aprendizagem, Serres (1993, p. 14), com muita propriedade no seu livro “Filosofia
Mestica”, nos diz que, para que haja aprendizagem, exige-se uma viagem, uma
partida... O aprender € uma busca incessante da sabedoria, € a busca do “lugar
mestico”. Afirma: “nada aprendi sem que tenha partido, nem ensinei ninguém sem
convida-lo a deixar o ninho”.

Hoje, constata-se que os profissionais da educacdo tém uma vasta opc¢éo de
instrumentos pedagdgicos que podem ser utilizados em beneficio de um ensino de
qualidade, voltado para a aprendizagem dos alunos, diferentemente, de vinte anos

atrds onde os recursos didaticos eram poucos quando comparados a atualidade.
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Sendo assim, cabe ao docente encontrar a sua forma adequada de saber utilizar os
mais variados instrumentos pedagogicos em beneficio do desenvolvimento da aula.
Isso é mencionado, uma vez que, nao se trata de dar uma supervalorizacao
ao uso dos instrumentos pedagodgicos, mas porque as situacdes sao muito
diversificadas na sala de aula. E importante que cada docente encontre o que lhe
ajuda mais a sentir-se bem, a comunicar-se bem, pois, ensinar bem vem ajudar os
alunos a aprendam melhor. E importante diversificar as formas de dar aula, de
realizar atividades, de avaliar, pois 0 processo educacional € algo dinamico. Em
meio as mudancas provocadas pelo surgimento de novos instrumentos

pedagdgicos, Valente (1993, p.1) destaca que:

A utilizacdo da tecnologia no ambiente escolar contribui para essa mudanca
de paradigmas, sobretudo, para o aumento da motivagdo em aprender, pois
as ferramentas de informética exercem um fascinio em nossos alunos. Se a
tecnologia for utilizada de forma adequada, tem muito a nos oferecer, a
aprendizagem se tornara mais facil e prazerosa, pois a possibilidade de uso
do computador como ferramenta educacional esta crescendo e os limites
dessa expanséo sdo desconhecidos.

Nessa perspectiva, constata-se que muitos sdo 0s instrumentos pedagoégicos
que podem ser utilizados pelos professores no contexto da explicacdo dos
contetidos, sendo que, o quadro, o pincel, o retroprojetor, o televisor, o projetor de
imagens, e, sobretudo, o computador em conjunto com a internet, sdo 0s
instrumentos mais utilizados pelos educadores em meio ao processo educacional.

Os instrumentos pedagdgicos na escola atual vém a ser muito importante,
pois através deles os educadores escolares vém a desenvolver as suas aulas visto
que, cada recurso didatico vem a dispor de uma funcao especifica e é, justamente,
isso, ou seja, essas diversificacbes que faz com que as aulas venham a ser
desenvolvidos das mais variadas maneiras.

Diante disso, é possivel mencionar que ndo se pode destacar apenas um
instrumento pedagdgico como sendo 0 mais importante de todos, embora, o
computador em conjunto com a informatica educacional vem a ter grande destaque
nos dias de hoje nas instituicbes de ensino. Mas, mesmo assim, cada instrumento
didatico tem um papel importante no que se refere ao contexto educacional.

Nesse contexto, torna-se importante destacar que a importancia dos recursos
pedagdgicos nas escolas vem a ser algo significativo, uma vez que, uma instituicdo

de ensino ndo consegue funcionar por muito tempo sem o0s instrumentos
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pedagdgicos. O fato é que, o quadro, assim como, o pincel vem a ter sua
importancia em meio ao trabalho do educador, dentre outros recursos didaticos.

A utilizacdo dos instrumentos pedagogicos varia de acordo com cada um
deles, uma vez que, os recursos utilizados pelos professores tém funcbes
diversificadas em meio ao papel que devem exercer dentro do contexto educacional.
Isso é ressaltado uma vez que, o quadro branco tem uma funcdo completamente
diferente da que o apagador exercer em meio ao processo de ensino-aprendizagem,
assim como, o pincel e o retroprojetor.

Nessa perspectiva, vale ressaltar que independente da funcdo que cada
instrumento pedagdgico vem a ter em meio ao sistema educacional o importante &
que por meio do uso desses recursos 0 professor consegue dinamizar as aulas
fazendo com que os discentes venham a se interessar em aprender o assunto.
Desse modo, a utilizacdo dos instrumentos pedagdgicos vem a ser algo importante
no que refere ao ensino-aprendizagem dos alunos.

Com base nisso, cabe ao professor elaborar as suas aulas tendo por base o
uso dos instrumentos pedagogicos, vista que, ao diversificar as aulas o método de
aprendizagem é mais bem aceito pelos alunos que j4 estdo cansados das

metodologias de ensino voltadas para o tradicionalismo escolar.

2.1. Quadro branco / pincel

Figura 1 — Quadro branco Fonte de pesquisa: https://www.kalunga.com.br/prod/quadro-
branco-magnetico-porcelana-124x90-9041-stalo/642255.

A origem histérica dos quadros brancos iniciou no ano 1960 e até hoje é
inexplicavel sobre quem realmente o inventou. Alguns estudiosos dizem que surgiu

na China, mas ndao ha nenhuma maneira real de se ter a certeza.
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Os quadros brancos, os atuais, evoluiram dos quadros pretos (ou
chalkboards, em inglés). Apesar de os quadros pretos serem populares, alguns
educadores e alunos eram alérgicos a esse tipo de material.

Foi por este motivo que na década de 60 comecaram a aparecer as primeiras
versdes do quadro branco, apesar dos quadros pretos ainda continuarem a ser
utilizados na maioria das areas rurais durante muitos anos.

Surgiu entdo, na década de 80, a ideia de se criar um quadro magnético, que
foi criado por uma empresa inglesa, a Magiboards. Este quadro foi feito com material
ferroso e eram necessarias uns pinceis especiais para se escrever nele, pincel
marcador para quadro branco.

Nessa perspectiva, o quadro branco vem a ser considerado nos dias de hoje
uma evolucdo do quadro negro, visto que, esse é um instrumento pedagdgico
importante para o desenvolvimento das aulas, uma vez que, o professor por meio
dele pode explanar os conteudos a serem trabalhados durante as aulas. Sendo
assim, mesmo com o avanco tecnoldgico ocorrido na sociedade do conhecimento, é
importante deixar claro que o quadro continua tendo importancia impar no processo
educacional.

Ademais, pode-se destacar que, assim como, o quadro branco vem a ser uma
evolucdo do quadro negro, o pincel também pode ser ressaltado como um avango
do giz. Com base nisso, verifica-se que o pincel, € um instrumento pedagdogico que
tem grande importancia no que se refere ao desenvolvimento das aulas.

Diante disso, é necessario destacar que o quadro branco vem a ser
constituido de uma superficie lisa de cor branca, vindo a ser revestido por uma
pelicula de material plastico. Sendo assim, o pincel foi desenvolvido com base em
um material especial cuja finalidade € ser utilizada no desenvolvimento da escrita
feita pelo professor no quadro ao longo das aulas, sendo que, o pincel vem a ser um
marcador especial que apo0s ser usado pode ser apagado facilmente com um
apagador de |a.

Nessa perspectiva, constata-se que, assim como, qualquer outro produto
desenvolvido com uma determinada finalidade, o quadro branco precisa de cuidados
especiais, uma vez que, o professor ou 0 aluno escreve nele com um pincel atdmico
errado produz marcas permanentes. Assim, o quadro, bem como, qualquer outro

instrumento pedagdgico precisa ser cuidado em prol de uma longa duracéo.
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2.2. Quadros interativos

Figura 2 — Quadro interativo
Fonte:https://www.google.com/search?g=quadros+interativos&source=Inms&tbm=isch

&sa=X&ved=0ahUKEwih14KlzvDhAhUNGLKGHZ5QCfO0Q AUIDygC&biw=1366&bih
=657#imgrc=nNIwWSLS6ZIE eM:

O quadro interativo, QIl, € uma ferramenta que, quando conectada a um
computador, permite controlar o dispositivo apontador, o qual geralmente é
interligado com um mouse. Apresenta diversas funcdes: quadro branco normal,
superficie plana de um projetor multimidia, quadro eletrénico que pode gravar, écran
projetado do computador que o controla por toque na tela em vez da utilizacdo do

mouse ou teclado.

Com um simples toque, o educador tem acesso a um banco de recursos
gue antes teriam levado anos a acumular e a um armazém grande para 0s
guardar. (BECTA, 2006, p. 3)

Essa tecnologia educativa comecou nos colégios britanicos no final dos anos
90. Ele controla os programas do computador; do mouse (com uma caneta ou 0
dedo); o registo do que € anotado/ilustrado, podendo ser disponibilizado
posteriormente aos estudantes e/ou explorado pelo professor; a anotacgao livre, a
mao, como um quadro branco; a escolha do fundo como uma grelha, um referencial
cartesiano, uma figura geométrica plana ou ndo plana e etc.; o uso de um
equipamento denominada caneta inteligente que facilita o desenho de diversas
figuras geométricas espaciais; a realizacdo de transformac¢des como ampliacdes,

reducgdes, rotagbes, em diversas formas de uma maneira bastante facil.
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No entanto, o quadro interativo tem o potencial para fazer muito mais — para
ir além da apresentacéo de informacéo, fornecendo uma ferramenta para o
ensino e aprendizagem interativo. (BECTA, 2006, p. 3).

Uma tela Interativa molhara muito o trabalho do educador ao permitir a
insercdo de figuras, graficos e tabelas, textos para destacar palavras e anotagfes
realizadas quer pelo docente quer pelos alunos; permite a adaptacdo de materiais
em tempo real; possibilita um maior feedback.

As melhores vantagens centram-se na criatividade, na interatividade de
materiais, na motivacéo, na participacdo, na utilizacdo da internet, na apresentacao
de videos aulas, na utilizacdo de diversos aplicativos de softwares, na apresentacao
dos trabalhos dos educandos a turma, na leitura compartilhada de textos, na
possibilidade de guardar o que foi escrito e de rever conceitos.

Bell (2002) aponta treze motivos para o uso dos QI:

1) seu potencial de apresentagcfes, ao permitir que o professor ndo se
desloque do quadro e saliente diversas particularidades facilmente com o
dedo ou uma caneta;

2) possibilidade de cor e imagens;

3) diferentes sensacdes, como visuais, auditivas e tateis;

4) entusiasmo demonstrado por todos 0s niveis de ensino no uso dessa
ferramenta;

5) possibilidade de praticar ensino a distancia;

6) rentabilizacdo dos recursos, ao maximizar o uso de apenas um
computador;

7) encorajamento do pensamento critico dos alunos, seguindo uma base de
ensino construtivista;

8) ndo utilizacdo de giz ou outros materiais passiveis de sujar as maos;

9) possibilidade de utilizagdo facil pelos estudantes com dificuldades
motoras;

10) interatividade;

11) utilizac@o de imagens provenientes de diversos suportes e oportunidade
de interagdo com as mesmas;

12) facilidade de armazenamento do que é escrito e de sua impressao,
permitindo a discussao de ideias, ndo limitando a aprendizagem a copia de
conteudo; e

13) carater de iman que é apreciado por todos.

Becta (2006, p. 5) adiciona que o QI favorece grande capacidade de
comunicacao e interacao na escola porque:
- Todos podem fazer anotacdes sobre o QI e as mudancas podem ser

armazenadas;

- Tem um grande impacto visual, criando um efeito na sala de aula como um

ambiente teatral;
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- Melhora a organizagéo e gestédo da classe;

— O educador pode estar visualizando melhor toda a turma;

- Apresenta uma grande gama de recursos disponiveis em tempo real;

- Os trabalhos e afins podem ser registrados pelo educador e pelos
estudantes;

- Envolve os estudantes — fazendo-os mover-se a envolver e melhorar a
indisciplina;

- Suporta a conversa informal (sobre o tema) e a aprendizagem dos
educandos;

- E motivador, porque os educadores e os demais envolvidos da escola

gostam de usé-lo.

Mas, porque e para qué utilizar um QI? Um dos objetivos principais & criar
uma ambiéncia de aprendizagem em que 0s estudantes estejam dedicados
ativamente no processo de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, as qualidades dos quadros interativos em termos gerais, 0s
estudiosos defensores da integragdo da tecnologia no processo de ensino-
aprendizagem relatam diversas carateristicas benéficas dos QIls. Preferencialmente
ao ensino, sdo agradaveis (BALL, 2003; KENNEWELL, 2004); favorecem-se bem a
qualidade de ensino da classe (GLOVER; MILLER, 2001; COGILL, 2003); sao
otimos e facil de usar (SMITH, 2001; MOSS et al., 2007); apresentam uma
agrupamentos simples de diversos recursos (JOHNSON, 2002; LEVY, 2002); nao
abate uma abordagem interativa (BALL, 2003); crescem o ritmo das aulas através de
conteudos pré- guardados (BALL, 2003; GILLEN et al., 2007); conectam-se a
Internet, facilitando para a partilha de dispositivos (KENNEWELL, 2004); séo
gostosos tanto para educadores como para estudantes (BEELAND, 2002; SMITH et
al., 2005); atraem a atencdo dos estudantes pela motivacdo (MEIRELES, 2006;
SAMPAIO; COUTINHO, 2008).

Relativamente a aprendizagem, a agilidade para guardar e utilizar novamente
0s materiais que foram criados/armazenados na aula permite diminuir tempo e
alongar a aprendizagem, por meio de uma sequéncia de aulas (GLOVER; MILLER,
2002b). Além disso, o software interativo que se encontra no QI faz com que os

educadores tenham condigcbes favoraveis de modelar conceitos de dificil
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compreensao de forma a serem melhor adquiridos pelas criancas (RICHARDSON,
2002; MILLER; GLOVER;
VERIS, 2005a).

O quadro interativo também pode aguentar uma vasta variedade de tipos de
aprendizagem (BELL, 2002; BALL, 2003), estimulando o entendimento e mantendo
o foco nos assuntos trabalhados (KENNEWELL; BEAUCHAMP, 2007). O
equipamento pode, ainda, crescer no desempenho da aprendizagem dos estudantes
(FERREIRA,

2009; SWAN; SCHENKER; KRATCOSKI, 2008).

Sabemos que as criangas, jovens e adolescentes estdo sempre em
interligados com tablets, computadores e diversos tipos de celulares. Se o ambiente
escolar ndo acompanhar a tecnologia, esse ambiente acaba tornando-se pouco
interessante para essa nova geracao humana tecnoldgica. Alguns educadores
afrmam que essa nova forma de ensinar pode causar mais impacto de
aprendizagem significativa no aluno, que se tornaria mais participativo e atento as
aulas. Quando o aluno se vé diante de maior interatividade, fica dificil ndo querer
estudar e participar das aulas.

As aulas tornam-se mais dinamicas, atrativas e também mais rapidas,
possibilitando ao educador transmitir uma quantidade maior de conteudo.

Vale salientar que o quadro interativo tem se mostrado eficiente para pessoas
com deficiéncias fisicas, pois permite, por exemplo, que um aluno consiga brincar,
jogar e pintar mesmo com atividade motora comprometida, pois a lousa € sensivel
ao toque. O aluno que néo possui habilidade de escrever pode apenas tocar! Sem
duavidas, é um importante passo para a inclusdo desses estudantes.

Portanto, o quadro interativo € uma ferramenta com recursos audiovisuais que
possibilita a interatividade entre alunos e professores e consequentemente uma
aprendizagem diferenciada, capaz de promover uma nova Visdo para O processo
educativo, pautado no uso das tecnologias educacionais, favorecendo a construgao

do conhecimento de forma mais atraente critica e reflexiva.
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2.4. Projecdo multimidia

Figura 3 - Infocus
Fonte de pesquisa: https://www.casasbahia.com.br/informatica/projetoreseacessorios/projetor-

multimidia-epson-powerlite-s18--3000-lumens-svga---v11h552024-6998656.html.

A cada dia que passa 0 uso de recursos tecnologicos em especial o
retroprojetor, tem se intensificado nas escolas como um dos mais importantes
instrumentos a ser utilizado por professores e alunos em meio ao processo de
ensino-aprendizagem. Assim, torna-se essencial destacar que a proje¢cdo multimidia
vem a ser um desses recursos pedagdgicos que estdo sendo mais utilizado pelos
educadores nos dias atuais, uma vez que, quando usados pelos docentes durante a
explicacdo dos conteudos as aulas vém a se tornarem dindmicas e prazerosas tanto
para o professor como para o aluno.

Diante disso, é possivel mencionar que nos dias de hoje todas as instituicbes
de ensino espalhadas pelo Brasil estdo buscando se atualizar em meio as
transformacdes ocasionadas pelo avanco da tecnologia. FLUCKIGER (1995) refere

que:

A multimidia é um campo de rapido desenvolvimento com aplicagbes
envolvendo vérios sectores econémicos de consumo, como a eletrbnica de
consumo e entretenimento, televiséo por cabo e de banda larga, educacéo,
telecomunicacdes e industria de computadores.

Com base nisso, € fundamental destacar que sdo poucas as escolas que
atualmente ndo conta com o auxilio de recursos tecnologicos como a projecao
multimidia, uma vez que, os professores perdem menos tendo explicando os
contetdos ao utilizar as funcionalidades existentes em aparelhos com projecéo
multimidia. Segundo Borba “os seres humanos séo constituidos por técnicas que
estendem e modificam 0 seu raciocinio e, a0 mesmo tempo, esses mesmos seres

humanos estdo constantemente transformando essas técnicas” (2001, p.46).
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Nessa perspectiva, deve-se ressaltar que a utilizacdo da projecao multimidia
nas escolas foi uma ideia que nasceu do Ministério da Educacdo em conjunto com o
uso do projetor de imagem. Com isso, € interessante mencionar que tal ideia foi
sugerida pelo secretario de Educacéo a Distancia do Ministério da Educacdo (MEC),
o senhor Carlos Eduardo Bielschowsky, em contrapartida a ideia que o mesmo teve
em criar um projetor multimidia para ser usado em salas escolares que viesse a ser
de uso simples, pratico e acessivel a todas as instituicdes de ensino.

Através disso, pode-se destacar que a partir das ideias de Bielschowsky
surgiu um conceito pelo qual foi patenteado pelo governo. Assim, a proposta de criar
projetores multimidia sem precisar utilizar computadores foi encaminhada para os
responsaveis pelo Centro de Convergéncia Digital — CCD da Fundacdo Certi da
Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC que vieram a criar 0S projetores
multimidia que hoje s&o utilizados nas diversas instituicdes de ensino espalhadas
pelo Brasil.

O fato é que nos dias de hoje a utilizacao de projecdo multimidia nas escolas
do Brasil é algo de fundamental importancia, uma vez que, com a utilizacdo desse
instrumento tecnoldgico as aulas sdo mais interessantes segundo a visao de muitos
alunos que se sentem instigados a estudo devido ao uso de tecnologia nas aulas.
De acordo com Meireles (2006. p.37):

A multimidia € um dos campos de maior avanco na Ultima década, onde tém
surgido ferramentas que permitem aos docentes reestruturar as suas
estratégias de ensino e com isso procurar melhorar a qualidade das
aprendizagens. Este Unico espectro que envolve varios sectores faz da
multimidia um dos temas mais fascinantes da atualidade.

O computador e as tecnologias multimidia associadas estdo a originar uma
verdadeira revolucdo no processo ensino/aprendizagem. Citando VALENTE (1993.
p.28) “... uma das razbes dessa revolugao é o fato de elas serem capazes de
"ensinar”. O surgimento do computador na educacdo tem criado muitas
controvérsias e confusdes tais como 0 questionamento dos métodos e praticas
educativas, a inseguranca de alguns professores menos informados, que receiam 0s
computadores em contexto educativo e o0 custo financeiro para implementar e

manter os sistemas informaticos”.
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2.5. TV Digital

Figura 4- TV digital. Fonte de pesquisa: https://www.tecmundo.com.br/lcd/2134-saiba-tudo-sobre-

televisao-digital.htm.

TV Digital é a transformacdo da TV tradicional, isto é relevante, com
tecnologias de computacéo, processo que permite o telespectador interferir, ou seja,
interagir com o que ele esta visualizando. No modelo tradicional os Unicos tipos de
interagc6es possiveis eram: mudar de canal, mudar o volume, ligar e desligar.

Com a TV Interativa, também chamada de ITV, o telespectador pode interagir
para mudar ndo s6 o sinal de TV que estd recebendo, mas também interferir
diretamente na programacéo da mesma possibilitando a escolha de cameras em um
jogo de futebol, ofertas com servicos de video sob demanda, ou até mesmo
participando de votacdes, de jogos de auditério, e até mesmo escolhendo suas
preferéncias em aplicativos interativos como previsdo de tempo, bolsas de valores,
noticias de ultima hora e assim por diante.

Desta forma, o intuito é utilizar amplamente o conceito de interatividade, com
0 proposito de possibilitar altos indices de satisfacdo de modo que a relacédo usuario-
televisdo seja proveitosa, permitindo uma efetiva utilizacdo de todos os recursos e
funcionalidades do sistema interativo proposto.

Dentre os modelos de categorizacdo de aplicacbes, os mais utilizados séo
agueles que levam em conta aspectos de interatividade, como também sera visto
mais adiante, na categorizagéo proposta.

Pode-se afirmar que a TV digital interativa é fruto da integracdo do sistema
classico da TV com o mundo da informéatica, onde a internet possibilita a interacéo e
a navegacao, principios basicos dessa nova tecnologia que aponta como um grande
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marco da inovacdo na &rea de educacdo a distancia. A utilidade da TV digital
interativa no setor de educacdo se comprova quando 0s usuarios, professores e
alunos, tém a oportunidade de criar e desenvolver seus proprios contetdo. A ideia
requer, portanto, ndo apenas decifrar a linguagem da comunicacéo, mas também se
servi dela. Incorporando esta experiéncia, alunos e professores podem perceber
significativamente a construcdo da realidade que todo conteudo mediatico comporta.

Esta faceta expressiva é fundamental para conseguir o objetivo de uma
educacdo com os meios. A TV digital abre as portas, de uma maneira muito
especial, para a alfabetizagéo audiovisual permanente, possibilitando e fomentando
nos espectadores a capacidade de produzir e analisar suas proprias mensagens.
Utilizando a TV desta forma, estaremos propiciando uma educacdo que promova
uma intervencdo social e coletiva critica imprescindivel para uma formacdo de
cidadania. A televisdo na sociedade capitalista, segundo os tedricos criticos da
escola de Frankfurt, é vista como um agente socializador e formador de opinido. O
homem, no modelo tradicional de comunicacdo (emissor mensagem-receptor), torna-
se objeto e a sua finalidade dltima € o consumo. A introducdo da interatividade na
TV coloca em crise este modelo, ja que o receptor ndo serd mais um receptor
passivo, e sim um receptor ativo. Admitir tal realidade encaminha-nos para o futuro
do uso didatico da TV na escola. A interatividade, caracteristica dos novos meios,
adquire um sentido pleno no terreno educativo.

A chegada dos meios de comunicacdo como a TV, o video e o DVD na escola
proporcionaram ao educador e educando, além de fontes de informacdo, a
possibilidade de incorporar e produzir novas acdes e descobertas na construcao do
conhecimento na escola.

Essas midias integradas em sala de aula passam a exercer um papel
importante no trabalho dos educadores, se tornando um novo desafio, que podem
ou nédo produzir os resultados esperados.

DEMO (2008), sobre as Tecnologias de Informacéo e Comunicacéo, aponta:

“Toda proposta que investe na introducdo das TICs na escola sé pode dar
certo passando pelas méos dos professores. O que transforma tecnologia
em aprendizagem, ndo é a maquina, o programa eletrdnico, o software, mas
o professor (...)".
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Quanto a televisdo, a qualidade da programacdo é fundamental e faz-se
necessaria uma analise critica, pois nem sempre € adequada. Segundo MORAN
(2000, p.33), “A crianga também ¢é educada pela midia, principalmente pela
televisao”.

A televisdo e o video/DVD séo recursos tecnolégicos bastante usados na
Educacéo a Distancia.

Moran (2000, p.39-40) apresenta algumas propostas de utilizacdo da televisao

e do video na educacéo escolar:

“Comegar por videos mais simples; video como sensibilizagédo; video como
ilustracé@o; video como simulagéo; video como conteldo de ensino; video
como producgdo; video integrando o processo de avaliacdo; televisdo/
“Video-espelho”.

2.6. O computador

Figura 5 — O Computador. Fonte de pesquisa: https://informatica.mercadolivre.com.br/computadores.

Atualmente o professor tem se valido de varios recursos que vem o ajudar
dentro do processo de ensino — aprendizagem, sendo que, um dos principais deles é
0 uso da tecnologia interligado com a explicacdo dos conteudos. Desse modo,
existem muitos estudiosos que criticam o fato do uso de recursos tecnol6gicos pelos
alunos, mas a grande maioria dos professores acredita que a tecnologia é apenas
mais um instrumento que pode ser utilizado em beneficio da educacéo.

Diante disso, constata-se que o computador é um dos recursos da nova
tecnologia que esta sendo bastante utilizado pelos professores e pelos alunos,
sendo que, muitos programas foram e estdo sendo criados pelo homem com a
finalidade uUnica de melhorar todo o processo de ensino — aprendizagem das

diversas disciplinas estudadas pelos alunos.
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Com relacdo aos alunos, nota-se que muitos sdo 0s equipamentos
tecnologicos que podem ser utilizados por eles para facilitar aprendizagem. Entre
esses recursos destaca-se o computador em conjunto com a internet. Antes, sem o
advento da internet no mundo da informacgéo os alunos tinham como Unica fonte de
pesquisa os livros didéaticos, sendo que, apesar dos livros serem um importante
recurso didatico as pesquisas com bases nesses se tornavam demoradas,
requerendo um tempo que o horario normal de aula nao oferece.

Hoje apds a criacdo do computador e da internet os alunos tém acesso a uma
série de informagBes amplas, no que diz respeito a todas as disciplinas trabalhadas
na escola, ou seja, cabe a ele se interessar em estudar. A educacdo, em meio a
isso, tem sido beneficiada com a criacdo de programas que permitem que 0S
professores ensinem e os alunos aprendam utilizando como recurso o computador.
No que se refere a implantagdo da informatica nas escolas, Valente (1999, p.4)
destaca que:

A implantac@o da informética, como auxiliar do processo de construgéo de
conhecimento, implica em mudancgas na escola que vao além da formacéo
do professor. E necessario que todos os segmentos da escola — alunos,
professores, administradores e comunidade de pais — estejam preparados e
suportem as mudanc¢as educacionais necessarias para a formagdo de um
novo profissional, nesse sentido; a informatica é um dos elementos que
deverao fazer parte da mudanga, porém essa mudanca € muito mais
profunda do que simplesmente montar laboratérios de computadores na
escola e formar professores para a utilizagdo dos mesmos.

Nessa perspectiva, o que interessa dizer € que o0 uso de equipamentos que
facilitam o processo de ensino — aprendizagem é muito bem visto pelo professor que
defende um ensino moderno introduzido nas instituicbes de ensino. Sendo que, nao
é o fato de usar o computador para resolver determinado conteddo que o aluno pode
ser julgado em saber ou ndo saber o assunto trabalhado em sala de aula.

Através disso, a informatica em conjunto com o avanco dos computadores
tem influenciado muito em todo o processo de aprendizagem do aluno, vindo os
ajudar muito a entender melhor os assuntos explicados pelo professor. Nos dias de
hoje, é indispensavel o uso do computador e seus programas nas aulas. Segundo
Valente (1993, p.1):

Para a implantacdo dos recursos tecnolégicos de forma eficaz na educacédo
sdo necessarios quatro ingredientes basicos: o computador, o software
educativo, o professor capacitado para usar o computador como meio
educacional e o aluno, sendo que nenhum se sobressai ao outro. O autor
acentua que, o computador ndo é mais 0 instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo e, portanto,
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o aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por
intermédio do computador.

Assim, como a sociedade a educacdo tem que evoluir de acordo com 0s
avancos gue vao surgindo ao longo dos anos. Pois buscar se adaptar aos fatos que
ocorrem no contexto social € fundamental para o que diz respeito a evolucdo da
educacado, uma vez que, a comunidade escolar tem que caminha junto as mudancas
ocorridas no cenério social do pais.

Uma quantidade cada vez maior de recursos da sociedade se beneficia do
uso do computador como recurso tecnoldégico.

De acordo com MORAN,

Cada vez mais poderoso em recursos, Vvelocidade, programas e
comunicacdo, o computador nos permite pesquisar, simular situagées,
testar conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugares,
ideias. Produzir novos textos, avaliacdes, experiéncias. As possibilidades
vao desde seguir algo pronto (tutorial), apoiar-se em algo semi-desenhado
para complementa-lo até criar algo diferente, sozinho ou com outros.
(MORAN, 2000, p.44).

Relacionando a inclusdo dos computadores na escola, TAJRA (1998, p.34),
diz que, a infiltragdo dos computadores no ambiente escolar, deve dar conta de um
desafio social duplo: preparacédo dos cidaddos e pedagodgico — melhor atendimento
as condicdes de aprendizagem dos sujeitos.

Supbe-se dos educadores, segundo PERRENOUD (1999, p.62),

“Competéncia em produzir e trabalhar com situagdes problemas, utilizando-
se preferencialmente de softwares didaticos, aplicativos como editores de
texto, programas de desenho ou de gestdo de arquivos, planilhas e
calculadoras, que sdo os auxiliares diarios das mais diversas tarefas
intelectuais”
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2.7. Tablets

Figura 6 - Fonte de pesquisa: http://piauinoticias.com/educacao /39974-piaui-recebera-tabletes-para-
escolas-publicas-estaduais.html.

Entre as novas tecnologias merecem destaque os dispositivos de informatica
portateis, e, dentre estes, os tablets. Barcelos (2013) define tablets como
dispositivos que oferecem recursos que podem facilitar a visualizacdo de conteudo,
estimulando atividades cooperativas e desenvolvimento de projetos de maneira a
contribuir para a realizacao de diferentes atividades pedagdgicas.

No entanto, advertem que tal dispositivo requer um professor preparado,
dindmico e investigativo. Sem isso, 0s tablets serdo apenas um recurso a mais no
ambiente escolar. Moran (2013) observa que existe uma espécie de pressao para
incluir tecnologias moveis no ambito educacional. Cita que alguns colégios e
instituicbes entregaram tablets ou netbooks para os seus alunos como parte do
material escolar. Tal acdo visava a substituicdo dos livros de texto por conteldos
digitais dentro das tecnologias modveis. Estas tecnologias apresentam enormes
desafios, pois descentralizam os processos de gestdo do conhecimento, isso porque
com um tablet (por exemplo) o aluno pode aprender em qualquer lugar, a qualquer
hora e de muitas formas diferentes. O uso do tablet no ambiente educacional
também foi incentivado por meio de uma acdo do FNDE, através do Programa
Proinfo Integrado, que previu a distribuicdo de tablets para professores de ensino
médio, a partir do ano de 2011.

Em 2010, o estado de Pernambuco foi inserido no Projeto UCA (Um
Computador por Aluno), por meio da Lei no 12.249 de 10 de Junho de 2010,
regulamentada pelo Decreto no 7.243. Na fase inicial, dez escolas publicas (sendo

cinco escolas municipais e cinco escolas estaduais) das diferentes regides do
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estado pernambucano foram contempladas com a aquisicdo de um laptop
educacional para cada aluno.

O projeto UCA foi criado a fim de promover a inclusdo digital nas escolas das
redes publicas de ensino. E um projeto que teve uma visdo diferente de outros
programas implementados, porque considerou a questdo da inclusao digital indo
além dos limites da escola, isso porque o aluno recebe o laptop e o leva para a sua
casa e assim serve nao apenas para o aluno, mas para outras pessoas relacionadas
a ele.

O Projeto de Lei Ordinaria no 664/2011 do Estado de Pernambuco instituiu no
ambito das unidades publicas de ensino deste estado o programa Aluno Conectado.
Este programa visa disponibilizar, gratuitamente, aos alunos, um tablet/PC para uso
individual, dentro e fora do ambiente escolar, como material de apoio pedagogico
permanente do estudante.

O programa se iniciou no ano de 2011 e nesse primeiro ano contemplou
alunos concluintes e alunos que cursavam o segundo ano do ensino médio. Nos
anos seguintes, os tablets foram sendo entregues sempre as turmas de segundo
ano do ensino médio. Os tablets sao propriedade do estado e sao cedidos ao aluno
a titulo de comodato, sendo que o mesmo ao concluir o terceiro ano do ensino
médio recebe a posse em definitivo do respectivo instrumento.

A justificativa do programa remete a criacdo de um espaco escolar atrativo
gue possibilite dinamizar a abordagem de conteudo de forma a estimular e ampliar o
interesse do aluno pelo aprendizado, além de facilitar e favorecer a execucao do
trabalho educativo realizado pelos professores.

A concepcdo do programa, no entanto, ndo considerou estratégias de
capacitacdo para os docentes e nem a disponibilizacdo de informacfes aos alunos
acerca da parte funcional e operacional dos tablets.

O Governo do Estado de Pernambuco implantou no ano de 2012 o programa
Aluno Conectado, por meio dele, alunos do 2° e 3° ano do ensino médio receberam
1 tablet da marca CCE - Comércio de Componentes Eletrbnicos, onde tal
equipamento foi entregue a titulo de comodato, sendo doados aos alunos apoés a
concluséo do ensino médio.

Os equipamentos foram disponibilizados para revolucionar a educagéo dentro

do estado, atendendo a um sonho de educadores do século 21, no qual, cada
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adolescente com seu proprio tablet, carregado de material didatico digital, tem a
possibilidade de ampliar a experiéncia de ensino e acesso instantaneo a informacao.

O problema que se busca analisar é: De que forma os tablets estdo sendo
utilizados para atingir a revolugcdo educacional previsto no programa Aluno
Conectado? Alguns estados e até mesmo o Governo Federal enquadram-se entre
0S que incentivam 0 uso racional da tecnologia em sala de aula, de maneira que os
investimentos para implantacdo e manutencdo de laboratérios de informatica,
distribuicdo de tablets e investimentos em outras tecnologias foram estratégias
bastante utilizadas nas ultimas décadas.

No Estado de Pernambuco desde o ano de 2012, os alunos da rede publica
estadual das séries terminais do ensino médio, recebem um tablet com uma série de
programas que podem ser trabalhados, além de viabilizar as funcées normais de um
computador e acesso a internet. Se o investimento foi feito e as tecnologias sédo
utilizadas pelos alunos, porque os resultados educacionais ainda nao tiveram um
incremento significativo? A hipotese é fundamentada com a baixa utilizacdo desta
ferramenta pelos professores. Logo, observar-se-a que falta capacitacdo para os
educadores, além de investimentos na rede fisica e légica das escolas que garantam

a acessibilidade digital e maior utilizag&o de tais equipamentos.

2.8 Mesa interativa

Figura 7 — Mesa interativa. Fonte de pesquisa: http://www.qualipix.com.br/mesa-interativa-screen-32-

qualipix-1t32

A PlayTable é uma mesa digital, interativa e multidisciplinar para educar e

divertir criancas a partir de trés anos de idade desenvolvendo habilidades cognitivas
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e de coordenagdo motora, além de trabalhar assuntos especificos, como
alfabetizacdo, matematica, ciéncias, artes, historia, entre outros.

A mesa digital supre uma das necessidades de oferecer aos alunos recursos
que proporcionem a efetivacdo do disposto no artigo 5° e no inciso VIII do artigo 12

da LDB, quanto ao direito ao acesso e a permanéncia na escola de qualidade.
Conforme Cristhiane Freitas,

“Apesar da tecnologia utilizada pelas mesas (infrared5 ) ser de facil
usabilidade, é necessario preparar os profissionais para o uso das novas
tecnologias oferecendo treinamento adequado para trabalhar com a mesa
digital”.

Esse treinamento € direcionado para o nivel de cada turma e segue modelo
de planejamento fornecido pela Secretaria de Educacéo:

Enquanto as criancas se divertem, elas aprendem e estimulam o seu
desenvolvimento dentro da linguagem delas, que € a brincadeira. Conforme as
Diretrizes curriculares para a Educacdo Béasica: Brincar d4 a crianca oportunidade
para imitar o conhecido e para construir o novo, conforme ela reconstréi o cendrio
necessario para que sua fantasia se aproxime ou se distancie da realidade vivida,
assumindo personagens e transformando objetos pelo uso que dele faz. (2013,
p.87).

Entendemos que os jogos e aplicativos da mesa foram fundamentados nas
diretrizes curriculares do MEC, tanto para a educacao infantil quanto para os anos
iniciais. Além dos assuntos especificos, os aplicativos desenvolvem o raciocinio
l6gico, a memorizacdo, a atencdo e paciéncia, a criatividade, a resolucdo de
problemas, as linguagens de expressao e a coordenacdo motora, deixando 0s
alunos mais curiosos e observadores.

Partindo de informacfes do NTM, é possivel observar que apesar da mesa
ser um pratico recurso tecnoldgico, os professores de algumas escolas que foram
contempladas, sentem dificuldades em realizar seu planejamento pedagogico por ter
namero de criangcas em excesso comparado a quantidade de recursos ofertados

pela prefeitura.
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2.9. Microfone
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Figura 8 — Microfone.  Fonte:https://www.sonoraudifonos.com/sonor-audifons/equips-fm-
freq%C3%BC%C3%A8ncia-modulada/

A voz é elemento crucial na viabilizacdo do trabalho docente. Para ajudar os
educadores a nado ficarem sem voz, estudiosos da Associacdo Brasileira de
Otorrinolaringologia e Cirurgia Cérvico-Facial (ABORL-CCF) alertam sobre a
importancia dos cuidados com a voz humana e sobre a prevencao do cancer de
laringe, mal que atinge dez mil pessoas no Brasil todos 0s anos e deixa nosso pais
em segundo lugar no ranking mundial de incidéncia da doenca, de acordo com a
Organizacdo Mundial da Saude (OMS).

O conhecimento que o professor tem de sua voz mostra-se fundamental para
reconhecer suas qualidades e limites, bem como a consequéncia destes no
desenvolvimento da aula.

O funcionamento vocal apropriado favorece a efetividade da comunicagcédo em
sala de aula, colabora para a autoestima docente e contribui para a habilidade de
aprender do alunado.

Considerando-se que a exposicao oral tem sido a estratégia didatica mais
utilizada em sala de aula, o que eleva a demanda vocal, é imprescindivel que a voz
seja inteligivel, acessivel, motivadora e também assertiva e eficaz, pois a habilidade
de manter a atencdo dos alunos pode ser prejudicada se a voz apresentar
monotonia, fraqueza ou tensédo sistematica e se houver desvio da velocidade ou da
fluéncia na fala do docente.

A docéncia requer alta demanda vocal, visando socializar e construir
conhecimento com os discentes, muitas vezes irrequietos, e em condicbes de
trabalho nem sempre salubres e propicias a concentracdo, além de buscar manter a

disciplina para que os contetdos programados possam ser cumpridos.
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Outro aspecto que deve ser considerado em relagdo a esses profissionais é o
fato de ocorrer predominio de mulheres na docéncia em praticamente todos o0s
niveis de ensino. Tal fato merece atencdo especifica pois, do ponto de vista
laringeo, h&, nas mulheres, caracteristicas vocais diferentes quando comparadas ao
sexo masculino, e que as tornam mais vulneraveis as alteragfes vocais.

Dessa forma, saber as diferengas entre o uso da voz em ambos 0s sexos
representa um campo de interesse para os fonoaudiélogos. Embora ndo seja
consensual entre as pesquisas fonoaudiologicas, algumas investigacdes
demonstram que os professores apresentam conhecimento de suas préprias vozes
e que o comprometimento de sua qualidade vocal, exteriorizado por rouquidao e
sensacdes proprioceptivas na garganta, restringe sua habilidade comunicativa e
pode comprometer a docéncia e a qualidade de vida.

Outros estudos tém se preocupado em averiguar como o0s alunos avaliam a
voz docente, visando compreender a relacdo dialégica que ocorre em sala de aula.
A forma como o professor avalia sua voz, o conhecimento que tem dela e de como
maneja-la no trabalho, além de seus habitos vocais tem interessado a muitos
pesquisadores.

Nesse sentido, o professor por tentar falar muito alto as vezes, tentando
competir com a voz dos alunos, ja tiveram problemas de rouquiddo, dor de garganta
e cansaco ao falar. Por isso, eles devem tomar certos cuidados, como evitar forcar a
voz, beber bastante agua e fazer exercicios vocais antes de iniciar a aula.

Portanto os educadores devem comecar a usar o microfone nas salas de aula
e isso ira facilitar bastante a voz humana do professor.

Sendo assim, pesquisadores apresentam dez principais recomendacdes para
gue os professores e os demais profissionais que utilizam a voz como instrumento

de trabalho possam preservar sua saude vocal:

1. E importante n&o gritar ou pigarrear, pois isso agride as cordas vocais.

2. Apesar de parecer inofensivo, cochichar é tdo prejudicial a saude vocal
guanto gritar.

3. O fumo e o consumo exagerado de bebidas alcodlicas sdo habitos nocivos
a saude da voz, e séao os principais causadores de cancer de laringe.

4. Nao falar muito quando estiver com infeccdo de via aérea superior

(resfriado, gripe ou sinusite).
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5. Nao comer muito antes de dar aula.

6. Falar somente quando necessario, evitando nos intervalos das aulas.

7. Beber bastante agua para manter-se hidratado.

8. Dormir bem para descansar a voz.

9. Comer alimentos leves que nao causem refluxo.

10.Quando apresentar sintomas como rouquidao por mais de 15 dias, dor ao
engolir, dor no pescoco ao falar ou falta de ar, procure um médico
otorrinolaringologista para orienta-lo sobre o diagndstico correto e as

medidas necessarias.

Portanto, a voz em seu uso profissional € altamente exigente em termos

comunicacionais e seu bom funcionamento € um requisito basico para a profissao.

2.10. Pen drive

Figura 9 - Pendrive

Fonte:https://www.google.com/search?g=pen+drive&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwij6
NCixPDhAhVJIEbKGHTNICd4Q AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgrc=j1bifuhjcFPOGM:

O pen drive € um equipamento portatil. Por meio desse dispositivo se envia
dados e informacgdes que podem ser vista na tela de qualquer computador. A
entrada, geralmente, para qualquer cartdo de memoria adaptado € uma maneira de
conectar dispositivos como o0s usados em cameras fotograficas e filmadoras,
principalmente para guardar fotos.

Esse equipamento é um dispositivo capaz de armazenar varios tipos de
arquivos, entre eles imagens, videos, audios. Ele tem uma conexdao USB, isto €,
uma conexao universal, sendo que o pen drive transfere e recebe dados ja
armazenados ou ndo para outro equipamento. Entre as vantagens dele, a que se
mais destaca é a facilidade de repetir codigo, que permite a usar e a reusar 0S
dados salvos em varias bases tecnoldgicas e plataformas.

Segundo as informacgbes de algumas escolas brasileiras, os educadores

podem por meio do pen drive, armazenar documentos de aprendizagens para serem

49


https://www.google.com/search?q=pen+drive&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwij6NCixPDhAhVJEbkGHTNlCd4Q_AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgrc=j1bifuhjcFP0GM:
https://www.google.com/search?q=pen+drive&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwij6NCixPDhAhVJEbkGHTNlCd4Q_AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgrc=j1bifuhjcFP0GM:

AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

utilizados ou reutilizados na sua propria sala de aula. Esses documentos séo
recursos importantissimos que podem acrescentar e apoiar o processo de ensino-
aprendizagem.

Com a criacdo da TV Pen drive, instaladas em alguns ambientes
educacionais da rede estadual de ensino, os educadores poder&o utiliz4-las para o
plano de aula e execucgéo das aulas. Com ela, o educador vai poder armazenar em
um pen drive, pesquisas, variedades de questionarios, exercicios e outros materiais
didaticos para trabalhar em sala. Para transmitir o material para os alunos, basta
acessar o pen drive em um aparelho de TV apropriado e dar sua aula com qualidade
e criatividade. Portanto esta ferramenta tecnoldgica pode fortalecer e potencializar a

aprendizagem dos educandos.

2.11. Maquina Fotografica

Figura 10 — Maquina fotogréfica

Fonte:https://www.google.com/search?gq=magquina+fotografica&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0
ahUKEwjOha2hxvDhAhV5LLKGHTKYA7YQ AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgdii=gkbu5-
sg9SFboM:&imgrc=198B3ecV1PUQ4M:

DUARTE cita em seus estudos que, o uso da maquina fotografica e sua
exploracdo na construcdo de diferentes tipos de anotagcbes e de materiais
pedagogicos € um bom inicio, pois, mesmo em contextos de privacdo material é
possivel encontrarmos maquinas fotograficas e alunos e educadores com relativa
proximidade com a fotografia.

Preparar os educadores para lidar com esse tipo de recurso, de maneira
criativa e verdadeira, contribui para que venham a desenvolver varias maneiras de

trabalho diversificados em seu ambito educacional.

50


https://www.google.com/search?q=maquina+fotografica&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjOha2hxvDhAhV5LLkGHTKYA7YQ_AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgdii=qkbu5-sg9SFboM:&imgrc=I98B3ecV1PUQ4M:
https://www.google.com/search?q=maquina+fotografica&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjOha2hxvDhAhV5LLkGHTKYA7YQ_AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgdii=qkbu5-sg9SFboM:&imgrc=I98B3ecV1PUQ4M:
https://www.google.com/search?q=maquina+fotografica&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjOha2hxvDhAhV5LLkGHTKYA7YQ_AUIDygC&biw=1366&bih=657#imgdii=qkbu5-sg9SFboM:&imgrc=I98B3ecV1PUQ4M:

AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

Com a utilizagdo da camera fotogréfica na educacao é possivel lecionar com
mais dinamica, criatividade, mais motivacdo, despertando nos estudantes a
curiosidade e o prazer de aprender, conhecer e fazer descobertas incriveis. Segundo
BARROS, CORTES E BASTOS (2003) as fotos de momento familiar, que resumem
aspectos da do ambiente escolar, apresentam uma visdo "menos oficial" quando séo

assumidas pelos proprios educadores:

Essas fotos, de extrema riqueza, porque menos “policiadas” pelos valores
institucionais, falam de uma outra escola e, nelas, de uma outra histéria,
também cotidiana apenas mais informal, vivida pelos alunos entre si e que
convive “nao oficialmente” com os horarios, as aulas, as provas, as
disciplinas, que caracterizam o tempo escolar oficial." (BARROS; CORTES;
BASTOS, 2003, p. 127).

2.13. Internet

Figura 11 — Internet

Fonte:https://www.google.com/search?qg=internet&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwiotJK
7x_DhAhVWG7kGHRpWCgAQ AUIECgD&biw=1366&bih=657#imgrc=FOVRcn6 1ITtDM:

A utilizacdo da Internet, seja na escola ou como ferramenta de apoio ao
estudante, quando utilizada a favor do conhecimento, pode favorecer a boa
qualidade do ensino e da aprendizagem. A Internet oferece condicfes necessarias
para desenvolver a prépria aprendizagem relacionada a construgcdo do
conhecimento, compartilhando suas descobertas.

Os conhecimentos adquiridos através da Internet podem ser transformados
em aprendizado, para isso € importante que o educador conduza seus estudantes a
construir esses conhecimentos. Dispondo sobre informacdo e conhecimento,
MORAN nos diz:

Ha uma certa confusdo entre informagé@o e conhecimento. Temos muitos
dados, muitas informacdes disponiveis. Na informacdo, os dados estédo
organizados dentro de uma logica, de um codigo, de uma estrutura
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determinada. Conhecer é integrar a informacéo no nosso referencial, no
nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a significativa para nés. O
conhecimento ndo se passa, o conhecimento cria-se, constréi-se (MORAN,
2007, p.54).

O ambiente escolar ndo é mais o0 Unico lugar de busca e acesso ao
conhecimento com a crescente utilizacdo da internet. Assim, compreende-se que a
escola ndo é o Unico espaco onde ocorre a aprendizagem e que a comunicacao
pode oferecer, através de variados meios, a formacgéo de diferentes ambientes de
aprendizagem e uma maior participacdo dos educandos nas relacdes de ensino.

Para MORAN (2000, p.53), “a internet € uma midia que facilita a motivacao
dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que
oferece”.

A Internet dar oportunidades de interacdes significativas, através dos e-mails,
as listas de conversas, os féruns, os chats, os blogs, as ferramentas de
comunicacao instantanea, os sites de relacionamentos. O educador precisa informar
e orientar os estudantes sobre como utilizar a Internet, sobre as vantagens e

desvantagens, ou seja, 0s perigos que ela oferece.

2.14 O uso dos recursos tecnoldgicos na sala de aula

A inclusdo dos instrumentos tecnoldgicos na sala educacional requer um
plano de aula de como inserir adequadamente as TICs para tornar facil o processo
didatico-pedagdgico do ambiente escolar, buscando aprendizagens significativas e a
melhoria das habilidades de desempenho do sistema educacional como um todo,
onde as tecnologias sejam trabalhadas de forma eficiente e eficaz.

A partir das opinides que os estudantes tém sobre as tecnologias, sugere-se
gque as escolas planejem, desenvolvam e avaliem préaticas pedagégicas que
favorecam o desenvolvimento de uma distribuicéo reflexiva sobre os conhecimentos

e 0S usos tecnologicos.

Para MORAES, “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo é o aspecto mais
importante, mas sim, a criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de
novas dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”.
(MORAES, 1997).

E necessario conhecer e saber incluir a os diferentes equipamentos computacionais
na educacao. MASETTO (2000, p. 140), cita, informagdes sobre o processo de

ensino e de aprendizagem:
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“Considero haver uma grande diferenga entre o processo de ensino e o
processo de aprendizagem quanto as suas finalidades e a sua abrangéncia,
embora admita que é possivel se pensar num processo interativo de ensino-
aprendizagem”.
Os meios de comunicacao integrados em sala de aula passam a exercer um
papel importante no trabalho dos professores, se tornando um novo desafio, que
podem ou néo ter solugBes esperadas em relacdo aos contetdos transmitidos.

DEMO (2008), sobre as Tecnologias de Informagé&o e Comunicacéo, cita:

“Toda proposta que investe na introdugdo das TICs na escola s6 pode dar
certo passando pelas méaos dos professores. O que transforma tecnologia
em aprendizagem, ndo é a maquina, o programa eletrdnico, o software, mas
o professor, em especial em sua condi¢do socratica. ”

As tecnologias estdo, a cada momento, mais frequentes em todos o meio
social. Na escola, educadores e estudantes ja estdo utilizando as midias tais como:
o video, o datashow, os tabletes, os computadores e a Internet na pratica
pedagdgica, favorecendo para um processo ensino-aprendizagem mais significativo.
As midias tém um enorme poder pedagdgico visto que se utilizam da ilustracéo.
Assim, torna-se cada vez mais necessario que o ambiente escolar se adapte dos
recursos tecnoldgicos, incentivando o processo de aprendizagem.

Para Sancho,

Devemos considerar como ideal um ensino usando diversos meios, um
ensino no qual todos os meios deveriam ter oportunidade, desde os mais
modestos até os mais elaborados: desde o quadro, os mapas e as
transparéncias de retroprojetor até as antenas de satélite de televisao. Al
deveriam ter oportunidade também todas as linguagens: desde a palavra
falada e escrita até as imagens e sons, passando pelas linguagens
matematicas, gestuais e simbdlicas. (SANCHO, 2001, p. 136).

Portanto, a tecnologia educacional esta presente em todo o ambiente escolar

para a boa qualidade do processo ensino aprendizagem de todos os envolvidos.

2.15 Jogos: Objetos de Aprendizagem

Por ensinarem com desafios e envolver a criangcada e a juventude, 0s jogos
de computador costumam aproximar os alunos ao desejo de estudar. Tanto os jogos
simples como os avancados podem ser trabalhados pedagogicamente.

Com os softwares, sendo de boa qualidade, pode-se ensinar de maneira

lidica e com desafios nas diferentes etapas de ensino, estabelecendo estratégias
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nas respostas de problemas e desenvolvendo o raciocinio I6gico. O uso de jogos
pelo educador ainda ndo constitui uma rotina frequente. Para MORAIS (1994, p. 61),

“A adogao de caracteristicas ludicas no relacionamento em sala de aula
também encontra resisténcia. Talvez a principal delas seja a crenca
equivocada de que o brinquedo, o jogo, trazem em si “elementos
perturbadores da ordem”, levando a atitudes de indisciplina.”
Deve-se ter certeza, por parte do educador, do tipo de software a utilizar,
sabendo comparar suas utilidades e seus recursos, para 0 ensinamento nos

conteudos pedagoégicos. Para Almeida,

O jogo é um procedimento didatico altamente importante; € mais que um
passatempo; € um meio indispensavel para promover a aprendizagem,
disciplinar o trabalho do aluno e incutir-lhne comportamentos basicos,
necessarios a formacao de sua personalidade. (ALMEIDA, 1984, p.32).

2.16 O computador como instrumento facilitador do processo de ensino -
aprendizagem

Ao abordar como assunto as contribuicdes dos computadores no processo de
ensino-aprendizagem, deve-se destacar que com a introducdo desse aparelho nas
instituicbes de ensino, tanto os professores, como 0s alunos vieram a ser
beneficiados, uma vez que, existem inUmeros programas que podem ser utilizados
durante a explicacdo dos contetdos. Nessa perspectiva, Marques (2003, p.18)

destaca que a escola:

[...] que até ha pouco tempo, trabalhava com informacdes escassas,
buscando amplia-las, preocupada com transmitir contelidos e descuidada
de fazer significativas as aprendizagens, essa escola atualmente se
defronta com o desafio de se constituir em lugar social e tempo reservado
para a emergéncia do significante na constituicdo do sujeito inserido na
ordem simbodlica; desde o imenso oceano de informagBes em que se acha
imerso. Tarefa fundamental da escola é agora a de trabalhar a informacéo,
ja que meramente passiva, ha atribuicdo a ela de significados pelos quais
se fazem a comunicacao, a constituicdo de saberes e a interlocucéo deles
na educacao.

Contudo, deve-se destacar que a escola a usar o computador como meio de
aprendizagem néo deve permitir que este recurso se torne um artigo de luxo, vindo a
contribuir na criagdo de adultos egoistas e anti-sociais ao se privarem da relacao
humana em virtude do uso da tecnologia. Assim, fica evidenciado que apesar de ser

importante o professor tem que ensinar sobre os limites do uso do computador.
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Diante disso, nota-se que o computador associado a educacéo pode ser visto
como um instrumento, ferramenta para aprendizagem dos alunos, no que refere ao
desenvolvimento das habilidades intelectuais e cognitivas dos mesmos, uma vez
que, esse instrumento “computador” contribui no desabrochar das potencialidades
dos individuos em meio ao processo de educacional.

Assim, entre as contribuicbes que o uso do computador vem a permitir ao
aluno €, justamente, a formacdo de individuos autbnomos que aprendem por Si
mesmo, sendo que, os discentes aprendem a aprender por meio da busca, da
investigagéo e descoberta.

Assim, para que o aluno consiga se desenvolver em meio ao uso do
computador no processo de ensino-aprendizagem € necessario a utilizacdo da
informatica na escola, uma vez que, iSso vem a ser importante tanto para o
desenvolvimento do discente como do docente. Isso é ressaltado, em virtude do fato
que a informatica vem a ser uma nova tecnologia de extrema importancia no que se
refere ao meio de estudo e pesquisa a ser utilizado pelos alunos.

Desse modo, pode-se mencionar que os discentes ao usarem o computador
como instrumento didatico vem a penetrar em um meio multidisciplinar e
interdisciplinar, sendo que, além de receberem informacdes, os alunos também
constroem conhecimentos que vem a ser fornecidos por programas existentes nos
computadores.

Assim, dentro do processo educacional com base no uso do computador o
professor educa o aluno e ao educar é transformado através do didlogo com os
discentes. De acordo com Fazenda (1993, p.64):

A atitude interdisciplinar ndo esta na juncao de contetdo, nem na juncao de
métodos; muito menos na jungdo de disciplinas, nem na criacdo de novos
contetidos produtos dessas funcdes; a atitude interdisciplinar est4 contida
nas pessoas que pensam o0 projeto educativo. Qualquer disciplina, e nao
especificamente a didatica ou estagio, pode ser a articuladora de um novo
fazer e de um novo pensar a formacéo de educador.

Nessa perspectiva, com a aplicacdo da informatica nos diversos programas
existentes nos computadores, o professor consegue desenvolver 0os assuntos com
base em uma metodologia dinamica, vindo a auxiliar o processo de aprendizagem.
De acordo com Borba (2001, p.37):
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O acesso a Informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas
escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma
educagdo que no momento atual inclua, no minimo, uma ‘alfabetizagdo
tecnolégica’. Tal alfabetizagdo deve ser vista ndo como um curso de
Informatica, mas, sim, como um aprender a ler essa nova midia. Assim, o
computador deve estar inserido em atividades essenciais, tais como
aprender a ler, escrever, compreender textos, entender gréficos, contar,
desenvolver no¢cdes espaciais etc. E, nesse sentido, a Informatica na escola
passa a ser parte da resposta a questdes ligadas a cidadania.

Assim, o papel do professor em meio ao contexto do uso do computador em
sala de aula ndo é apenas o de transmitir informacdes, € o de facilitador, mediador
da construgdo do conhecimento. Sendo assim, o computador vem a ser um aliado
do educador na aprendizagem dos alunos, vindo a propiciar mudangas no ambiente
de aprender e modificando os métodos de ensinar. Com base nisso, deve-se
mencionar que sdo muitas as vantagens potenciais desenvolvidas por meio do uso
do computador no processo de ensino-aprendizagem. Ferreira (2002, p.29) segundo
iIsso, destaca o fato desta:

(...) a) ser ‘sinbnimo’ de status social, visto que seu usuario, geralmente
criangas e adolescentes, experimentam a inversdo da relacdo de poder do
conhecimento que consideram ser propriedade dos pais e professores,
guando estes ndo dominam a Informatica; b) possibilitar resposta imediata,
o0 erro pode produzir resultados interessantes; c) ndo ter o erro como
fracasso e sim, um elemento para exigir reflexdo/busca de outro caminho.
Além disso, o computador ndo é um instrumento autbnomo, ndo faz nada
sozinho, precisa de comandos para poder funcionar, desenvolvendo o poder
de decisdo, iniciativa e autonomia; d) Favorece a flexibilidade do
pensamento; e) estimula o desenvolvimento do raciocinio légico, pois diante
de uma situacao-problema é necessario que o aluno analise os dados
apresentados, descubra o que deve ser feito levante hipotese, estabeleca
estratégias, selecione dados para a solucdo, busque diferentes caminhos
para seguir; f) Possibilita ainda o desenvolvimento do foco de atencéo-
concentracéo; g) favorece a expressdo emocional, 0 prazer com 0 sSUCeSS0
e € um espaco onde a crianca/jovem pode demonstrar suas frustragdes,
raiva, projeta suas emocdes na escolha de producdo de textos ou
desenhos.

Dentro desse contexto, constata-se que além de ser um importante
instrumento em meio ao processo educacional no que se refere ao ensino-
aprendizagem dos alunos, o uso do computador traz significativas contribuicées no
que diz respeito a didatica utilizada pelo educador, o interesse demonstrado pelos
alunos e a dindmica existente nas aulas ao momento que 0s conteddos sao
explicados. Com o auxilio da informatica os programas presentes nos computadores

podem ser utilizados de modo amplo ajudando no desenvolvimento das aulas.
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Todavia, o computador nos dias de hoje vem a ser algo importante para o
desenvolvimento do homem, uma vez que, com as funcionalidades desse
equipamento tecnologico os mais variados setores vieram a ser influenciados.
Sendo assim, o computador como um instrumento facilitador contribui com o
trabalho do professor ao despertar nos alunos o interesse pelos estudos, uma vez
que, o educador ao utilizar esse recurso em meio ao processo de ensino-
aprendizagem vem a inovar nas aulas.

Com base nisso, os computadores, a tecnologia digital, bem como, as
inovagdes criadas no mundo audiovisual vém a transformar o contexto social no qual
o homem estar inserido, sendo que, a escola vem a ser diretamente influenciada por
esse instrumento pedagogico. Sendo assim, percebe-se que tudo comecou a mudar
com a velocidade que a tecnologia estd evoluindo. Nas instituicdes de ensino as
novas tecnologias, em especial, o computador tem provocado verdadeiras
revolucoes.

Diante disso, 0 uso dos computadores para explicacdo das aulas vem a ser
uma boa técnica pedagogica, sendo que, todo professor ao ter uma base de dados
com textos, esquemas, planos de aula, pequenos videos que podem ser projetados,
podem vim a desenvolver as suas aulas de modo dinamico e divertido.

Hoje, exigisse no contexto educacional atual profissional da educacao pronto
para saber lidar com as mudancas ocasionadas pela implantacdo do computador
nas escolas, uma vez que, esse instrumento veio a gerar uma verdadeira revolugao
no processo de ensino-aprendizagem, vindo a trazer contribuicdes para o professor

e para o aluno. De acordo com Valente (1993, p.6):

A mudanca da funcdo do computador como meio educacional acontece
juntamente com um questionamento da funcéo da escola e do papel do
professor. A verdadeira fungcédo do aparato educacional ndo deve ser a de
ensinar, mas sim a de criar condi¢c6es de aprendizagem. Isso significa que o
professor precisa deixar de ser o repassador de conhecimento — o
computador pode fazer isso e o fazem téo eficiente quanto professor — e
passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem e o facilitador do
processo de desenvolvimento intelectual do aluno.

Assim, € importante mencionar que a introducdo do computador na escola
vem a significar a implantagdo de mais um instrumento tecnoldgico capaz de auxiliar
o professor e 0 aluno em meio ao processo de aprendizagem, sendo que, cabe ao

educador buscar reverter toda a forma tradicional de ensinar que € utilizada até
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mesmo nos dias de hoje nas instituicbes de ensino. O fato € que, em algumas
escolas os professores jA comecaram a se adaptar as mudancas estabelecidas pelo
computador em conjunto com a informatica na educacdo. Com relacdo a essa,

Borges (1999, p.136) destaca que:

A Informatica Educativa se caracteriza pelo uso da informatica como
suporte ao professor, como um instrumento a mais em sua sala de aula, no
gual o professor possa utilizar esses recursos colocados a sua disposicao.
Nesse nivel, o computador é explorado pelo professor especialista em sua
potencialidade e capacidade, tornando possivel simular, praticar ou
vivenciar situacdes, podendo até sugerir conjecturas abstratas,
fundamentais a compreensdo de um conhecimento ou modelo de
conhecimento que se esta construindo.

7

Através de tudo isso, € importante deixar evidenciado que o computador
como instrumento tecnoldgico vem a ter um papel importante no desenvolvimento
das aulas do professor, ao facilitar a sua organizacdo em meio ao processo
educacional, uma vez que, torna-se possivel o educador sugerir conjecturas
abstratas com relagcédo ao conteudo que os alunos esta estudando. O fato é que, hoje
se verifica a necessidade de se introduzir nas escolas do Brasil computadores,
sendo que, esses equipamentos tecnoldgicos tém que ser utilizados em contribuicéo

da implantacdo de uma educacéao de qualidade nas escolas publicas do pais.
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3. PROFESSOR E ALUNO NO PROCESSO EDUCACIONAL MEDIADO PELAS
TECNOLOGIAS

Para que a sala de aula se torne um espaco de aprendizagens significativas,
€ necessario que os dois atores, professor e aluno, estejam presentes e atuantes,
desencadeando o processo de ensino e aprendizagem.

Para Libaneo (2007, p. 309), ‘o grande objetivo das escolas é a
aprendizagem dos alunos, e a organizacdo escolar necessaria € a que leva a
melhorar a qualidade dessa aprendizagem”.

Ao se pensar o professor como sendo o principal ator no processo ensino
aprendizagem onde procura fazer uso das tecnologias investigando e buscando
caminhos que transformem a maneira de se apresentar os contetdos, através da
diversidade e inovagdo na sala de aula ele assume o papel de facilitador da
construcdo do conhecimento pelo aluno e ndo um mero transmissor de informagdes.

LIBANEO (2007, p.310), ressalta: “o exercicio profissional do professor
compreende, ao menos, trés atribui¢cdes: a docéncia, a atuacdo na organizacao e na
gestdo da escola e da produgédo de conhecimento pedagogico”.

Realizar um trabalho em grupo, com troca de experiéncias entre 0s
professores, € fundamental. De acordo com ALMEIDA & FONSECA JR, “o professor
gue ensina a trabalhar em conjunto € também alguém que trabalha com os demais
professores na construcdo de projetos em parcerias com diferentes areas e com
diferentes agentes sociais.” (PROINFO, 2000, p.96).

Estes autores acrescentam também, que “o dominio de técnicas inovadoras e
a atualizagao continua de conhecimentos fazem parte de sua rotina de trabalho”.
Nesse sentido, o professor € fundamental no processo de aprendizagem. A mais
nobre funcdo do professor € ser um criador de ambientes de aprendizagem e de
valorizacéo do educando.

E preciso destacar que as tecnologias e as metodologias incorporadas ao
saber docente modificam o papel tradicional do professor, o qual vé no decorrer do
processo educacional, que sua pratica pedagogica precisa estar sendo sempre
reavaliada. A inovacdo ndo esta restrita ao uso da tecnologia, mas também a
maneira como 0 professor vai se apropriar desses recursos para criar projetos
metodologicos que superem a reproducdo do conhecimento e levem a producédo do
conhecimento (BEHRENS, 2000, p. 103).
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O objetivo principal da préatica docente, o aprendizado, fica mais facil para o
aluno quando existe uma reflexao flexivel e verdadeira com o professor.

Quando existe o didlogo, compreensédo, respeito mutuo e a afetividade, ha
interacdo e consequentemente a esperada aprendizagem. O aluno precisa de afeto
em relacdo ao professor e aos colegas, para sentir prazer de ir a escola e de
aprender.

De acordo com Moran,

As mudancas na educacado dependem também dos alunos. Alunos curiosos
e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores
gualidades do professor, tornam-se interlocutores lGcidos e parceiros de
caminhada do professor-educador. Alunos motivados aprendem e ensinam,
avangam mais, ajudam o professor a ajuda-los melhor. Alunos que provém
de familias abertas, que apoiam as mudancas, que estimulam afetivamente
os filhos, que desenvolvem ambientes culturalmente ricos, aprendem mais
rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas mais
produtivas. (MORAN, 2000, p.17-18)

Observa-se também, que cada vez mais tem merecido atencdo dos
educadores, o papel das interagbes aluno-aluno no processo ensino e
aprendizagem.

O uso das tecnologias torna-se importante na motivacdo, participacdo e
interacdo entre os alunos.

Conforme MORAN (2000, p. 29): “A aquisicdo da informacéo, dos dados,
dependera cada vez menos do professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados,
imagens, resumos de forma répida e atraente. O papel do professor — o papel
principal — é ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a
contextualiza-los.”

A respeito da habilidade dos alunos em relagdo aos recursos tecnolégicos,

Almeida diz:

Os alunos por crescerem em uma sociedade permeada de recursos
tecnolégicos, sdo habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com
maior rapidez e desenvoltura que seus professores. Mesmo os alunos
pertencentes a camadas menos favorecidas tém contato com recursos
tecnoldgicos na rua, na televiséo, etc., e sua percepgao sobre tais recursos
é diferente da percepgdo de uma pessoa que cresceu numa época em que
0 convivio com a tecnologia era muito restrito. (ALMEIDA, 2000c, p. 108)

As tecnologias introduzem diferentes formas de atuacédo e interacao entre as

pessoas.

“Todo processo de aprendizagem requer a condigdo de sujeito participativo,
envolvido, motivado, na posicdo ativa de desconstrucdo e reconstrucdo de
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conhecimento e informagdo, jamais passiva, consumista, submissa.”
(DEMO, 2008)

O projeto coletivo com proposta de educacédo organizada levara a praticas
pedagdgicas colaborativas, flexiveis e dinamicas, respeitando as relagbes de

aprendizagem que tornam o sujeito um ser ativo no seu processo de formacao.

3.1 Aimportancia da formacado dos professores para uso das TIC

Para atualizar e qualificar os processos educativos é necessario capacitar 0s
professores, buscando conhecer e discutir formas de utilizacdo de tecnologias no
campo educacional.

Segundo a teoria de MORAN, décadas atras, bastava ser competente em
apenas uma habilidade; agora a complexidade da tarefa € muito maior.

Por isso, o dominio de técnicas inovadoras e a atualizacdo continua de
conhecimentos precisam fazer parte da rotina do professor; tornando-se um criador
de ambientes de aprendizagem e de valorizacdo do educando.

Torna-se fundamental a reflexdo, levando-se a repensar o processo do qual
participa dentro da escola como docente, para que consiga visualizar a tecnologia
como uma ajuda e vir, realmente, a utilizar-se dela de uma forma consistente.

Conforme MORAN (2000, p. 23),

“Um dos grandes desafios para o educador € ajudar a tornar a informacao
significativa, a escolher as informa¢des verdadeiramente importantes entre

tantas possibilidades, a compreendé-las de forma cada vez mais
abrangente e profunda e a torna-las parte do nosso referencial’.

As tecnologias da informacdo e comunicacdo podem contribuir
significativamente nesse contexto, cabendo ao professor conhecer e avaliar o
potencial das diversas midias ao seu alcance e oportunizar 0 uso consciente por
seus alunos, com o objetivo de envolvé-los e apoia-los na constru¢cdo do
conhecimento.

Para Moran,

“Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de
integrar as varias tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos.
Mas também, é importante que amplie, que aprenda a dominar as formas
de comunicacdo interpessoal/grupal e as de comunicacao
audiviosual/telematicas (MORAN, 2000, p. 32)
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Ainda, de acordo com MORAN (2000, p. 56):

“Havera uma integracdo maior das tecnologias e das metodologias de
trabalhar com o oral, a escrita e o audiovisual. Nao precisaremos abandonar
as formas ja conhecidas pelas tecnologias telematicas, s6 porque estédo na
moda. Integraremos as tecnologias novas e as ja conhecidas. Iremos utiliza-
las como mediacdo facilitadora do processo de ensinar e aprender
participativamente”.

E necessario uma nova postura do professor, renovando sua préatica
pedagogica.

BEHRENS discorre sobre 0 acesso a tecnologia:

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo e espago, O
acesso a tecnologia exige atitude critica e inovadora, possibilitando o
relacionamento com a sociedade como um todo. O desafio passa por criar e
permitir uma nova acdo docente na qual professor e alunos participam de
um processo conjunto para aprender de forma criativa, din&mica,
encorajadora e que tenha como esséncia o dialogo e a descoberta.
(BEHRENS, 2000, p. 77)

Ao assumir essa postura, vai propiciar aos alunos a formacdo de sua
identidade, o desenvolvimento de sua capacidade critica, de sua autoconfianca e de
sua criatividade (ALMEIDA, 2000b, p. 79)

Para MORAN,

“Somente podemos educar para a autonomia, para a liberdade com
processos fundamentalmente participativos, interativos, libertadores, que
respeitem as diferencas, que incentivem que apoiem orientados por
pessoas e organizacgdes livres” (MORAN, 2000, p. 16).

No concomitante a formacao do trabalhador em educa¢do, GADOTTI (2000,

p. 251), descreve:

"Hoje, o importante na formacédo do trabalhador (também do trabalhador em
educacéo) é saber trabalhar coletivamente, ter iniciativa, gostar do risco, ter
intuicdo, saber comunicar-se, saber resolver conflitos, ter estabilidade
emocional”.

Pode-se dizer que nédo € a tecnologia em si que causa a aprendizagem, mas

a maneira como o professor e os alunos interagem com ela.
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4. TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA
EDUCACAO

Tecnologia da informac&o e comunicacao (TIC) tornou-se, num curto espaco
de tempo, uma das blocos de construcdo basicos da sociedade moderna. Muitos
paises agora consideram a compreensdo das TIC e dominar as competéncias e
conceitos basicos das TIC como parte do nucleo da educacdo, ao lado da leitura, da
escrita e numeérica, (ANDERSON, 2002). A maioria dos paises enfrenta desafios
guanto ao uso do Tecnologia da informacéo e comunicacdo porque tem o potencial
de transformar os processos de ensino e a aprendizagem, (DU TOIT, 2015). Para
definir informacdes e tecnologia de comunicacao (TIC, dois outros termos precisa
primeiro ser definido. Informatica (Computacdo Ciéncia) A UNESCO define a
informatica como a ciéncia lidar com o design, realizacdo, avaliacdo, uso, e
manutencdo de sistemas de processamento de informacgdo, incluindo hardware,
software, organizacdo e aspectos humanos, e 0s aspectos industriais, comerciais,
implicacbes governamentais e politicas destes.

A tecnologia informéatica € definida como a aplica¢des tecnologicas (artefatos)
de informética na sociedade. Informacgédo e comunicacdo Revista TEM - Volume 6 /
Numero 3/2017. tecnologia, ou ICT, é definida como a combinacdo de tecnologia
informatica com outras relacionadas tecnologias, especificamente comunicacao
tecnologia. As TIC serdo utilizadas, aplicadas e integradas em actividades de
trabalho e aprendizagem com base em compreensdo conceptual e métodos de
informatica, (ANDERSON, 2002).

Quando os primeiros computadores fizeram sua entrada escolas no final dos
anos 1970, costumavamos falar sobre computadores na educacdo. Com
computadores vieram impressoras, disquetes, scanners e 0S primeiros cameras
digitais. Comecamos a usar o termo Tl ou Tecnologia da Informacao, para descrever
computadores e estes varios dispositivos periféricos. Entdo a internet chegou junto
com redes de computadores, o0 Mundo Wide Web, e-mail e motores de busca. Um
novo termo entrou na lingua - TIC. O termo TIC, abreviacdo de Tecnologias de
informacéo e comunicagao, abraca as muitas tecnologias que nos permitem receber

informagdes e comunicar ou trocar informag¢des com 0S outros.
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4.1. TIC em matemética

O briefing baseado em uma analise de pesquisa sobre o uso das TIC pelos
professores em matematica resume as principais descobertas e sugere recursos
para leitura adicional. A disponibilidade das TIC mudou a natureza do ensino e da

aprendizagem em matematica.

As calculadoras tornaram-se mais avancadas, permitindo usuérios para
executar funcdes cada vez mais complexas. Existem varios dispositivos portateis
que permitem aos alunos coletar dados e manipula-los usando planilhas e bases de
dados. Programas de software multimidia focam unidades especificas de estudo,

trazendo movimento dindmico, som e graficos para a aprendizagem dos alunos.

Brinquedos programaveis ou robbs de chao controlados por instrucées em
linguagens de programacdo eram um dos as primeiras aplicacbes de TIC em
matematica, e onde utilizados, foram a causa de mudangas significativas em
matematica ensino. O uso de TIC em matematica inclui o uso efetivo de
calculadoras, producao de graficos e graficos e trabalhar com formas geométricas. o
contribuicdo que as TIC podem fazer para 0 ensino de matematica * tarefas de
resolucdo de problemas ¢ pratica de habilidades numéricas * explorar padrbes e

relacionamentos.

Existem muitas formas especificas em que as TIC podem ser usado no
ensino de matematica, incluindo calculadoras, planilhas, bancos de dados e online,

interativo

Recursos. Certos beneficios existem, porém, que sdo genérico para o uso da
tecnologia. Para julgar apenas como As TIC podem melhorar o ensino e a
aprendizagem em mateméatica, é necessario examinar a pesquisa disponivel
evidéncia, (BECTA,2003). Geralmente, s&o considerados cinco grandes
oportunidades para as criancas usarem as TIC na aprendizagem matematica:
aprendendo com feedback; observando padrbes e ver conexdes; exploracdo de

dados; ensinando o computador e desenvolvendo imagens.

Aprendendo com feedback - O computador geralmente fornece um feedback
rapido e confiavel que nao é julgador e imparcial. Isso pode encorajar as criancas a

fazer suas proprias conjecturas e testar e modificar suas idéias. Observando
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padroes e vendo conexdes - velocidade de computadores e calculadoras incentiva
as criangcas explorem um maior numero de exemplos de problemas matematicos.
Isto apoia a sua observacao de padrfes e a criacéo e justificacdo de generalizaces.
O computador permite a formula tabelas de nimeros e graficos a serem vinculados

prontamente.

Mudando uma representacdo e vendo mudancas na 0s outros ajuda as
criancas a entender o conexdes entre eles. Explorando dados - Computadores
permitem que as criancas trablhar com dados reais que podem ser representados

em um variedade de maneiras. Isto suporta a interpretacdo e analise.

Ensinar o computador - Quando as criancas desenham algoritmo para fazer
um computador atingir um determinado resultado, eles tém que expressar seus
comandos sem ambiguidade e na ordem correta; isto faz seu pensamento explicito a
medida que refinam suas idéias, (TINIO,2003) Desenvolvendo imagens visuais -
Usando um computador permite que as criancas manipulem diagramas
dinamicamente. Isso 0s encoraja a prever o resultados e para visualizar a geometria

como eles geram suas proprias imagens mentais (BECTA, 2009).

4.2. O uso da TIC para melhorar educacao matematica

A literatura revela varias maneiras de conceituar a maneira pela qual a
tecnologia pode impactar no ensino e aprendizagem. Estes incluem: tecnologia
como uma ferramenta cognitiva (Jonassen, Peck e Wilson, 1999), a computador
como um dispositivo mental e computacional (TESSMER E JONASSEN, 1998), o
computador como uma ferramenta para o ensino de alunos (ROBLEYER, 2008), o
modo como o computador atua na aquisicdo de habilidades cognitivas (Pappert,
1980) e o uso de computadores como uma ferramenta para melhorar a
aprendizagem dos alunos (SCHOENFIELD, 2000).

No ensino e aprendizagem de matematica, as crencas dos professores sobre
a aprendizagem da mateméatica com ou sem 0 uso da tecnologia é considerado
importante porque pode influenciar o ensino e a aprendizagem, e reforma curricular.

Por exemplo, Schoenfeld (1987) argumentou que as crencas do professor de
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matematica podem ser pensadas como perspectivas individuais sobre como se

engaja em tarefas matematicas e pedagogicas praticas.

Assim como os professores mantém crencas sobre matematica que podem
influenciar como eles ensinam ou estruturam ambiente de aprendizagem, o0s
professores também possuem crencas sobre o uso da tecnologia. Por exemplo, os
estudos conduzidos por Li (2007); Kynigos e Argyris (2004) sobre a natureza das
crencas sobre o uso da tecnologia a sala de aula de matematica retratou algumas
dificuldades nos diferentes aspectos das situactes de aprendizagem em diferentes
maneiras e o impacto do uso de computadores em suas crengas sobre o ensino de
matematica. Liss (2007) estudo revela crencas contrastantes entre alunos e
professores. Por exemplo, o aluno comentou que eles queriam aprender de uma
forma mais eficaz, eficiente e divertida, o que sugere que tecnologia, pode ajudar os
alunos fracos aumentando seus niveis de confianga. Por outro lado, ndo professor
no estudo considerou a vantagem da tecnologia de computador como uma
alternativa a abordagem tradicional de ensino para melhorar a aprendizagem dos
alunos fracos. Kynigos e Argyris (2004) estudo estabeleceu a complexidade de
questdes que desempenham um papel relevante na formacéo de crencas e praticas
em o0s aspectos da intervencdo do professor na sala de aula, os papéis sociais
emergentes e as possiveis influéncias da escola e do sistema educacional. O estudo
também revelou que o tipo de inten¢cdo a inovacdo e o uso de software exploratorio
desempenharam um papel importante no tipo de atividade matematica acontecendo

na sala de aula.

Os professores de matematica também enfrentam fatores inibidores ou
barreiras ao uso do computador. Por esta Por esta razao, tem havido varios estudos

especificamente focados no ensino de matematica secundaria.

Manoucherhi (1999) em um estudo nos EUA concluiu que a falta de uso do
computador é devido a falta de experiéncia e acesso a software educacional; falta de
formacao profissional adequada e falta de apoio no uso de computadores na
instrucdo matematica. Na Nova Zelandia e na Australia, semelhantes conclusdes de
D'Sousa, Sabita e Woods (2003); Palmer (2002) identificou que a barreira comum
para uso de tecnologia em sala de aula foi a falta de desenvolvimento profissional e

falta de acesso a computadores.
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Uma das barreiras que os professores de matematica identificaram ao néo
adotar 0 uso de computadores na sala de aula, é a falta de desenvolvimento
profissional em tecnologia. Para resolver este problema, varios 0s autores
prescreveram diferentes tipos de desenvolvimento profissional no uso da tecnologia.
Isso pode estar em a forma de treinamento formal em cursos de tecnologia (SWAN
E DIXON, 2006); formacdo de professores no uso de pacotes de software
(Toumasis, 2006); estratégias instrucionais (SORKIN et al., 2004); e licdo
planejamento integrando tecnologia em matematica (HARDY, 2004). Em
consonancia com a necessidade de desenvolvimento profissional (WELLS, 2007 E
SPRAGUE, 2007); formacao adicional em uso de software (SORKIN et al, 2004) e
as preferéncias dos professores sobre quem deve fornecer treinamento sdo algumas

guestdes que olhou para.

4.3 Competéncia com as principais caracteristicas de uma gama de TIC

TIC no ensino e aprendizagem da matematica é uma exigéncia do curriculo
nacional e simulagées de computador podem agora colocar a mateméatica em um
contexto da vida real, (COWAN,2006). Ha varios ambientes superiores baseados em
computador disponiveis para suportar esse processo. Algumas delas incluem
ambientes de geometria dindmica, pacotes de plotagem de graficos, estatisticas e

pacotes de armazenamento de dados e pacotes de algebra de computador.

Calculadoras gréaficas podem ser usadas para ensinar o inicio da Algebra. Da
mesma forma, as calculadoras de bolso sdo convenientes e de acesso rapido, além

de serem relativamente baratas hoje em dia e sdo uma ferramenta matematica (Util.

A calculadora grafica é possivel determinar que “cada sala de aula pode ser
transformada em um laboratério de informatica e cada aluno pode possuir seu
proprio computador pessoal barato com software de matematica embutido”, diz
Bispo (2003).

O pesquisador Sutherland (2004) identificou trés geracbes de calculadoras
graficas: calculadoras cientificas com grandes janelas de visualizagdo, por exemplo,
a T1-82, aquelas que eram mais versateis com uma gama de fungbes matematicas
como a Casio-98JOG e aquelas com CAS e geometria dinamica como a TI-92

Vérias discussdes podem ser feitas em torno da implementacdo de calculadoras no

69



AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

ensino e aprendizagem de matematica e o assunto continua a gerar um debate.
Embora a resolu¢do de uma calculadora portétil ndo seja comparavel a de uma tela
de computador, ndo é necessario alterar a configuracdo da sala de aula ou ter
acesso a varios computadores para usa-la no aprendizado. Com relacdo as
habilidades computacionais e a aritmética mental, as calculadoras séo criticadas,
embora haja um argumento definitivo que sugira que as calculadoras néao
comprometam a aplicacdo de habilidades matematicas béasicas, desde que essas
habilidades sejam desenvolvidas primeiro em um ambiente convencional usando
caneta e célculos baseados em PAPEL (BISPO, 2003).

As TIC podem ajudar a transformar os simbolos algébricos em
representacdes graficas e vice-versa. Usando planilhas para algebra pode incentivar
0 uso de letras para ser interpretado como simbolos e simbolos de planilha podem
ser usados para resolver problemas matematicos (SUTHERLAND, 2004). As
planilhas podem ser utilizadas para apresentar aos alunos uma gama de ideias
matematicas e como uma ferramenta matematica mais genérica. Pesquisas recentes
também fornecem evidéncias de que os jovens estdo comecando a usar planilhas
em seus préprios computadores domeésticos. A geometria dindmica pode ser usada
para ensinar a geometria de transformacdo como pode para estabelecer

propriedades de circulos, funcdes e graficos.

As habilidades de matemaética do curriculo de nivel secundério e a aplicacéo
de TI podem ser vinculadas intrinsecamente por meio de alguns dos exemplos a

sequir.

A capacidade dos alunos de desenvolver habilidades de modelagem
matematica através da exploracao, interpretacdo e explicacdo de dados pode ser
aprimorada usando as representacdes graficas apropriadas para exibir informacées
de um conjunto de dados, experimentando formas de equacdes na producédo de
graficos que séo bons para graficos de dados e uso de sensores de movimento para

produzir graficos de distancia.

O software pode ser aplicado no contexto de aprendizagem de formas,
espaco e ligagdes com Algebra, que automatiza construcdes geomeétricas, realiza
transformacdes geométricas especificas e executa operacdes sobre coordenadas ou

€ capaz de desenhar loci.
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Finalmente, inserindo uma férmula na notacdo algébrica para gerar valores e
corresponder a um determinado conjunto de numeros, isso pode suportar a
habilidade de nivel secundario para explorar, descrever e explicar padrdes e

relacionamentos em sequéncias e tabelas de numeros (COWAN, 2006).

Ha muitas razBes pelas quais os professores de mateméatica relutam em
integrar as TIC ao ensino em sala de aula. Muitos dos ambientes baseados em
computadores sdo complicados e os professores precisam aprender a usar essas
ferramentas de maneira eficaz para fazer matematica. Embora os novos professores
qualificados tenham que passar em um teste basico de TIC como parte de seu
treinamento, ainda € dificil para os professores saberem por onde comecar,
particularmente alguns dos geradores mais antigos de matematica. No sentido
pratico, 0 acesso a computadores nem sempre € possivel para o beneficio de cada
crianca ser capaz de aprender ao mesmo tempo e os subgrupos e individuos podem
ter que ser estabelecidos para se alternarem para usar um Unico computador no

ambiente da sala de aula que pode ser demorada e logisticamente dificil.

No entanto, para Johnston-Wilder (2005) computadores e calculadoras podem
ser considerados como oferecendo seis grandes oportunidades para os alunos

aprenderem matematica:

a) Aprendendo com o feedback - o computador pode fornecer feedback rapido e
confiavel, que néo é critico e imparcial. Isso pode aumentar a confianca dos

alunos e ajuda-los a construir suas proéprias ideias.

b) Observando padrdes - A velocidade de computadores e calculadoras permite
que os alunos fornecam muitos exemplos ao explorar problemas

matematicos.

c) Vendo conexfes - O computador permite que férmulas, tabelas, nimeros e
gréaficos sejam vinculados facilmente. O resultado de ver uma representacao e

mudancas na outra ajuda os alunos a entender as conexdes entre eles

d) Trabalhando com imagens dindmicas - Os alunos podem usar computadores

para manipular diagramas e incentiva-los a visualizar a geometria.

e) Explorando dados - Os computadores permitem que os alunos trabalhem com
dados reais que podem ser representados de varias maneiras. ISso suporta

sua interpretacao e andlise.
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f) 'Ensinar’' o computador - Quando os alunos projetam um algoritmo para fazer
um computador realizar uma tarefa especifica, eles sdo exortados a expressar

seus comandos literalmente e em uma ordem correta.
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5. METODOLOGIA

5.1 Modelo, tipo e enfoque da pesquisa

O objetivo foi investigar praticas pedagogicas efetivas que conduzem a
melhor qualidade no processo de ensino e de aprendizagem pelo uso das
Tecnologias da Informag&o e Comunicacao.

O estudo enquadra-se no desenho de pesquisa acdo onde se realizar4 o
estudo num periodo minimo de seis meses, sem manipular variaveis, mas analise
dos dados no estado natural do fendmeno.

A pesquisa foi baseada na pesquisa acdo com enfoque misto: quantitativa e
qualitativa, seguindo a modalidade de estudo de caso. A pesquisa agao, segundo
Thiollent (1981) tem cinco passos: criar um diagnostico; elaborar um plano de acéo;
aplicar esse plano durante seis ou mais meses; avaliara a experiéncia e, finalmente,
elaborar uma proposta final de melhoria.

Essa pesquisa possibilita a pesquisadora, uma intervengdo dentro da
problematica que verifiguei na escola Municipal Neli Maria Santana sobre as
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) como recurso facilitador da
aprendizagem do educando no contexto educacional na disciplina de matematica.

A decisao de refletir e investigar sobre a préatica educativa e a utilizacdo dos
recursos tecnologicos de maneira consciente e significativa, onde as tecnologias
introduzem diferentes formas de atuacdo e interacdo entre as pessoas e ainda a
motivacado, participacao e interacdo entre os alunos, melhorando o processo ensino
aprendizagem, levou-se a implementacdo de um anteprojeto com o uso da
tecnologia. A escola que fez parte desta pesquisa esta situada no municipio de
Petrolina, estado pernambucano que tem como atual Secretaria Municipal de

Educacao a senhora Margaret Pereira Costa.

5.2 Populag&o e amostra

A escola Neli Maria Santana tem um total de cinco professores que séo
distribuidas nas series de 1° ao 5° ano do ensino fundamental I, sendo assim
participaram da pesquisa todos esses professores dessa escola fazendo uso dos
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recursos tecnoldégicos para desenvolvimento dos conteldos do 1° bimestre. A
escolha desses profissionais da educacao foi selecionada por serem professores
gue lecionam somente no ensino fundamental, onde os mesmos se dispuseram a

participar dos questionarios escritos.

5.3 Técnicas de coleta de dados

Utilizaram-se o questionario, entrevista e observacao.

Adotou-se um questionario com questdes fechadas e abertas, tendo como
publico alvo professores do Ensino Fundamental (1° ao 5° ano) da Escola Municipal
Neli Maria Santana, localizado no municipio de Petrolina-PE.

Na elaboracdo do questionario levou-se em consideracdo 0s seguintes
aspectos: série que desenvolveu o anteprojeto, contetdos trabalhados da disciplina
de matemaética, recursos tecnoldgicos utilizados. Em relacdo ao uso da tecnologia no
contetdo trabalhado foi analisado o interesse dos alunos, disciplina, motivagéo,
participacdo, aprendizagem, dificuldade em trabalhar o contetdo, resultados da
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para 0 processo ensino-aprendizagem,
indicacao de recursos tecnoldgicos que gostaria de utilizar na préatica pedagdgica
gue ainda ndo domina, se aconselha os colegas a utilizar tecnologia em sala de aula
pelos resultados obtidos no processo ensino- aprendizagem, se considera
importante mudar a metodologia e utilizar mais vezes 0s recursos tecnoldgicos e a
nota que daria a sua aula utilizando tecnologia.

Os questionarios objetivam quantificar quais professores da escola Municipal
Neli Maria Santana utilizam ou nao utilizam as TIC em sala de aula na disciplina de
matematica e quantificar o percentual de alunos que adquirem determinados

conteudos através ou ndo das TIC sem desmotiva-los.

Procedimentos de coleta

No inicio do trabalho foram realizadas reunides com a diretora Maria Dilza, a
coordenadora Rosimar de Vasconcelos e os cincos professores da escola para fazer
uma explanacao dos objetivos, a importancia da utilizacdo das TICs para 0 processo
ensino-aprendizagem, baseado em citacbes de autores diversos, € 0 que se

esperava com a pesquisa.
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Apébs a implantacdo do projeto, foi solicitado aos professores responderem ao

questionario relatando as experiéncias com o uso das tecnologias nos conteudos

trabalhados.

Tabela 1 - Roteiro do plano de acdo para os seis meses

Periodo Desenvolvimento Plano de acéo

15 dias Diagnostico inicial Questionarios orais e escritos com
professores e alunos sobre a importancia do
uso da tecnologia.

15 dias Coleta de dados Observacéo e andlise sobre o quantitativo de

materiais tecnologicos existente na escola
campo e quais professores utilizam esses
materiais.

Segundo més

Elaboracéo do plano
de aula

Organizacéo da elaboracdo do plano de aula
para aplicar na turma escolhida.

Terceiro més

Aplicagéo do plano
de aula sem o uso
da tecnologia

Desenvolvimento da aula na turma do 3° ano
do ensino fundamental sem o uso da
tecnologia.

Quarto més Aplicacdo do plano Desenvolvimento da aula na turma do 3° ano
de aula com o uso do ensino fundamental com o uso da
da tecnologia tecnologia.

Quinto més Diagnostico final Questionérios orais e escritos com
professores e alunos para analise final do
plano de aula elaborado no més anterior.

Sexto més Coletas de dados Observagéo, analise e registro de dados da

finais

Fonte: Elaboracéo propria

comparacéao da aula aplicada com e sem o
uso da tecnologia.

Essa pesquisa é também um tipo de investigacdo social desenvolvido a partir

da pratica e da observacéo, que € criada e realizada através de uma resolucao de
um problema coletivo no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos
da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo,
OuU seja, a pesquisa acdo é uma participacdo programada do pesquisador na
situacdo problemética a ser investigada.

Realizou-se uma pesquisa de campo, que foi realizada na escola municipal “A
pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos”. (GIL, 2009, p.44). Quanto
ao estudo de campo, GIL (2009, p.54) define como: “é uma modalidade de pesquisa

amplamente utilizada nas ciéncias biomédicas e sociais. Consiste no estudo
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profundo e exaustivo de um ou poucos objetos, de maneira que permita seu amplo e
detalhado conhecimento”.

Primeiramente, baseado no diagndstico feito na escola, pretendeu-se elaborar
um plano de acédo consistente em aulas de matematica com o uso de aplicativos
conhecido como MDMat- Midias Digitais para Matematica, coordenado e criado pelo
professor Doutor da UFGS UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do Sul)
Marcos Vinicius de A. Basso e o0 GCOMPRIS um software livre, disponivel sob a
licenca GNU/GPL, criado pelo francés Bruno Coudoin. Esses aplicativos sdo um
repositorio de materiais para trabalhar com criancas do Ensino Fundamental das
séries iniciais envolvendo diversos conteddos matematicos que podem ser uma
Otima dica para os professores que querem ensinar matematica usando como apoio
a tecnologia.

Serdo apresentados para o0s professores esses aplicativos citados no
paragrafo anterior para que conhegcam e se aprimorem dessa ferramenta de trabalho
bastante util. Depois serd planejada uma aula com duracdo de 120 minutos com
esses aplicativos para ser trabalhado na turma do 3° ano do ensino fundamental

com o conteudo: formas geométricas.

Portanto, no processo da pesquisa, com acdo direta em sala de aula, serédo
coletados dados através de observacfes e diadlogos depois de cada aula, uma
avaliacdo breve por escrito dos alunos, com questdes pontuais, em forma de
questionario com perguntas fechadas e abertas. Também serdo elaboradas
entrevistas orais e escritas, conversas com 0s alunos e professores sobre a aula
dada com o uso da tecnologia, para depois analisar as vantagens e desvantagens

de usar aplicativos na aula de matematica.
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6. RESULTADOS

Participaram da pesquisa, relatando suas experiéncias com o0 uso das
tecnologias, cinco professores do Ensino Fundamental da Escola Municipal Neli
Maria Santana.

Percebe-se no relato dos educadores que estes reconhecem a importancia de
utilizar os equipamentos tecnoldgicos na pratica pedagdgica, em especial na
disciplina de matematica, mesmo que, algumas vezes sem a devida compreensao

dos objetivos e da mudanca que deve ser feita.

6.1 Dados quantitativos

Observou-se que foram trabalhados os conteddos de mateméatica com as
turmas do 3° ano A, Be C e 5°ano A e B do Ensino Fundamental, sendo que 40 %
dos professores trabalharam utilizando recursos tecnoldgicos, totalizando apenas
dois professores dos cinco entrevistados.

E 60% dos demais professores trabalharam os conteddos sem o uso das
tecnologias com as demais turmas: 1° ano A e B, 2° ano A, B e 4° ano A e B,

totalizando trés professores dessa escola, conforme grafico 1.

Gréfico 1 — Utilizacdo de Tecnologias

Utilizacao de Tecnologias
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Fonte: elaboracéo propria
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Os conteudos trabalhados foram: nos 1° anos:
- Figuras geométricas planas: quadrado, retangulo, tridngulo e
circulo. J4 nés 2° anos:
- Figuras geométricas planas (quadrado, retangulo, triangulo e
circulo): Identificacdo de figuras planas iguais em um conjunto de
varias figuras em diferentes disposi¢des.

Criacdo de desenhos utilizando as figuras planas. E nos 3° anos:
- Figuras geométricas planas (quadrado, triangulo, retangulo,
losango): Caracteristicas: numero de lados e de veértices (por
exemplo, identificar o nimero de vértices - ou “pontas”™ de um
guadrado).
- Figuras geométricas espaciais (bloco retangular, cubo, outros
prismas, piramide, cilindro, esfera): associar as figuras a objetos do
mundo real.

Nos 4° anos: - Reconhecimento dos angulos de 90°, 180° e 360°.
- Caracterizacdo dos retangulos e quadrados pelos numeros de
lados e angulos.
- Classificacdo dos triangulos quanto: Aos lados: escaleno,
equilatero e isésceles. Aos angulos: acutangulo, retangulo e
obtusangulo.
- Estimar areas das figuras geométricas planas (triangulo, quadrado,
retdngulo e losango).

E nos 5° anos:
- Reconhecimento de:
Angulos: 90°, 180° e 360°;
Reta, semirreta e segmento de reta, retas paralelas, concorrentes e
perpendiculares;
- Classificacao de triangulos quanto: Aos lados: escale no, equilatero
e isoscele; aos angulos: acutangulo, retangulo e obtusangulo.
- Estimativas de areas.

Sendo que todos esses conteludos estdo de acordo com os Parametros

Curriculares de Pernambuco.
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Os recursos tecnoldégicos mais utilizados foram quadro branco com 100% dos
professores utilizando este recurso no conteudo trabalhado e também, 100% dos
professores utilizaram o pincel, ja a Datashow e a tela interativa foram 20% dos
professores que utilizaram essas duas ferramentas, finalizando 40% dos educadores

utilizando notebooks e pen drive, como mostra o grafico 2.

Gréfico 2 — Recursos Tecnoldgicos utilizados

M data show

M tela interativa
pen drave
Notebooks

B quadro branco

M pincel

Fonte: elaboracgdo propria

Também foi possivel verificar, que quanto ao interesse dos educandos na
aula que foi utilizado os equipamentos tecnologias, 100% dos professores
responderam que os seus alunos demonstraram mais compreensao, participacao e
interesse no assunto ensinado. Na disciplina de matematica, 95% dos professores
responderam que as criangas ficam mais concentrados aos ensinamentos e 5% dos
educadores relataram que ndo houve mudanca no comportamento dos alunos na
aula com o uso das ferramentas tecnoldgicas.

Quanto ao interesse e compreensdo dos alunos no conteudo ensinado, 94%
dos professores responderam que os alunos ficaram mais interessados e
participativos na aula utilizando as tecnologias e 6% dos professores que nédo houve
nenhuma diferenca.

Em relacdo a aprendizagem das criancas, observacéo relatada através de
avaliacdes orais, 88% dos educadores citou haver melhor aprendizagem, 2% dos
professores citaram que nao houve aprendizagem e 10% néo constataram diferenca
na aprendizagem dos alunos ao utilizar a tecnologia no desenvolvimento dos

conteudos matemaéticos. Os resultados da utilizagdo dos recursos tecnolégicos para
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0 processo ensino-aprendizagem foram melhores para 98% dos professores e nao

houve diferenca no relato de um professor.

Gréafico 3: Analise dos professores sobre o ensino-aprendizagem dos

alunos
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Fonte: elaboragdo propria
Quanto a dificuldade de utilizar os recursos tecnologicos, 15%

dos

professores tiveram um pouco de dificuldade para trabalhar o contetdo utilizando os

recursos tecnolégicos e 85% dos professores disseram nao ter nenhuma dificuldade.

Nem todos os professores fizeram uso dos recursos tecnoldgicos na sua pratica

pedagogica, disseram estar conscientes da melhoria na qualidade do ensino, e 20%

deles disseram ainda sentir dificuldade para trabalhar com o Datashow, tela

interativa, na instalacdo ao computador da caixa amplificada e da instalacdo dos

microfones exclusivos para o professor.

Todos relataram que aconselham seus colegas de trabalho a utilizar

tecnologias em suas aulas pelos

aprendizagem.
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Gréfico 4: Uso da TIC pelo professor
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Fonte: elaboracéo propria

Comparando o conteudo de geometria trabalhada utilizando os recursos
tecnolégicos e o mesmo conteudo trabalhado sem o uso das tecnologias, 70% dos
professores responderam que foi muito eficaz e 30% dos professores
responderam que o resultado foi prazeroso.

A maioria, 95% dos professores, consideram importante mudar sua maneira
de ensinar e utilizar mais vezes 0s equipamentos tecnolégicos.

A nota relatada pelos professores na aula utilizando as tecnologias foi de 03 a
05 para 10% dos professores, 06 a 08 para 70% dos professores e 09 a 10 para

30% dos professores (grafico 5).
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Gréafico 5 — Nota relatada pelos professores sobre o uso das TIC
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Fonte: elaboracao propria

6.2 Resultados qualitativos

Os educadores dessa escola fizeram alguns mensuraram que 0 uso das
tecnologias, mostrando que o uso da tecnologia nas aulas reforca a melhoria dos
conteudos trabalhados, aumentando o conhecimento, os documentarios destacam e
direcionam o0 assunto, a necessidade do uso da internet sendo mais veloz e de
capacitacdo de informatica basica aos alunos. Com o uso dos recursos tecnolédgicos
as aulas ficam mais prazerosas e os educadores mais participativos e interessados.

Também informaram da necessidade de ter cursos de formagdes para o bom
dominio dos programas educacionais necessarios para a producdo de materiais e
gue as tecnologias contribuem para a aplicabilidade de assuntos que precisam ser
mais bem detalhados.

Foi relatado a necessidade de saber perfeitamente como usar com facilidade
as tecnologias e ter os recursos tecnolégicos de qualidade e eficientes, em

condicbes de uso.
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Citaram também que as tecnologias, atual, sdo necessérias para melhorar a
aprendizagem de todos os envolvidos, porém, faltam cursos préticos para uso
desses equipamentos tecnolOgicos tanto para os educadores quanto para 0S Seus
alunados. Mesmo nos tempos da era moderna tecnoldgica, existem alguns alunos
gue desconhecem de alguns equipamentos da tecnologia, dificultando o avancgo do
processo ensino-aprendizagem.

Segundo os educadores, quando se utiliza recursos de multimidias os alunos
ficam mais atentos ao assunto trabalhado na sala de aula, ou seja, eles prestam
mais atencdo, pois algo novo sempre traz maior interesse em conhece-lo, hi
também uma melhor compreenséo no conteudo trabalhado em sala.

Disseram também que sao recursos de grande importancia, dado as muitas
disciplinas e opc¢bes que se fazem importantes na agilidade de pesquisas e novos
conhecimentos.

Concluiram relatando que o uso dos equipamentos tecnolégicos tecnologias €
inevitavel, que as vantagens em seu uso sao incontestaveis e a grande importancia

de cursos de capacitacao.

Desempenho dos professores

Constatou-se um melhor desempenho dos professores, no ambiente escolar
pesquisado, buscando novas mudancas em sua pratica pedagdgica, através do uso
das tecnologias exigentes na escola para melhoria na qualidade do processo ensino-
aprendizagem dos seus alunados.

Apesar de todo desempenho, também se constatou que alguns educadores
sentem dificuldades, outros ndo trabalham com os recursos tecnolégicos existentes
na escola por ndo terem tempo em organizarem essas ferramentas que ficam em
uma sala separada.

Os educadores que participaram do anteprojeto inserindo a tecnologia no
conteudo trabalhado analisaram a motivacgéo, interesse, participagéo e a melhoria na
aprendizagem dos seus alunos.

Relatou-se ainda, sobre a necessidade de formacdes continuadas e de
capacitacdo mais eficaz e eficiente no uso dos equipamentos tecnoldgicos para uma

pratica pedagogica de qualidade.
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6.3. Situacao da escola
6.3.1 Caracteristicas

i

PORTALDA % % %
CIDADE

Ry L8R Map ata 62019 Google

Figura 13 — Escola: lugar e endereco

Endereco: travessa da rua B, n° 300- Projeto Senador Nilo Coelho N 3- Petrolina- PE. CEP:
56.334.899 - CODIGO INEP: 26424711 - CNPJ: 11.106.000/0001-97 - Telefone: (87) 3985- 7111 - E-

mail: escolaneli@outlook.com - Data de criacdo da Instituicdo Educacional: dezembro de 2008.

Essa escola faz parte da composi¢cao do conjunto de escolas municipais da
rede publica de ensino da Cidade de Petrolina- PE.

Nessa perspectiva, o anteprojeto foi desenvolvido na referida escola que
conta atualmente com 357 alunos matriculados, distribuidos em dois turnos:
matutino e vespertino com horario de funcionamento: manha- 07:30 as 11:. 45/
intervalo de 09:30 as 09:45 e tarde- 13:00 as 17: 15/ intervalo de 15:10 as 15:25.
Existindo na referida escola somente a modalidade de ensino fundamental (series
iniciais- 1° ao 5 ° ano).

Segundo o PPP- Projeto Politico Pedagogica da Escola, a importancia da
proposta Pedagdgica da Escola Municipal Neli Maria Santana leva em conta a
trajetoria da sua comunidade escolar, a sua historia e cultura, ndo s6 para garantir
um percurso formativo de sucesso para as criancas e 0s estudantes, como também
para cumprir 0 Seu Compromisso com a sociedade.

A instituicdo tem como funcédo primordial formar cidadaos qualificados e
capazes de refletrem e atuarem de forma eficaz, pois vivemos num mundo
globalizado que exige cada vez mais pessoas preparadas para atuar na sociedade

pos-moderna. Faz-se necessario todo um planejamento, entdo a proposta
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pedagdgica € de suma importancia para a concretizacdo dos objetivos de toda
comunidade escolar, pois além de nortear todo um trabalho discursivo em torno dos
pressupostos tedricos e filoséficos que vao reger a atuacdo da escola, este servira
como base de acéao reflexiva e efetiva, uma vez que elenca as metas que guiarao os
componentes durante a caminhada.

A elaboracdo da proposta pedagdgica teve inicio com formagbes tedricas
para os Coordenadores Pedagdgicos da Rede Municipal de Ensino, ministradas por
Maria Luciene dos Santos Pereira da Secretaria de Educacéao de Petrolina, dando
continuidade com as orientacdes recebidas foram feitos estudos nos planejamentos
com equipe pedagdgica da escola, durante o processo de elaboracdo da proposta
pedagogica foram realizadas entrevistas especificas para o0s pais, professores,
funcionarios e representante da comunidade local, com perguntas voltadas as
esferas administrativas, comunitarias e pedagdégicas, além disso, foram realizadas
diversas reunides para a socializacao das angustias e sugestbes do grupo no intuito
de consolidar a gestdo democratica e participativa na busca da educacdo de
qualidade.

A elaboracdo, aplicabilidade e o sucesso desta Proposta Pedagogica
contaram com o empenho coletivo dos membros desta Instituicdo. Mas é
desconsciéncia dos que o produziram de que esta aberto a todo e qualquer tipo de
sugestdo e encaminhamentos, contemplando, assim, o que consideramos ser
essencial no processo educativo: o fazer e refazer das agdes pedagdgicas no “ritmo
“do movimento da historia”.

Os encontros aconteceram de forma democrética, os estudos tedricos foram
todos envolvidos nas reunifes pedagdgicas, a maior dificuldade encontrada, foi as
entrevistas com o0s representantes das comunidades, devido ser pessoas bastante
atarefadas, foi dificil de encontra-los em casa.

Seu objetivo € assegurar e fundamentar todo o funcionamento do colegiado,
sua estrutura fisica funcional e também pedagdgica, assim como dar garantia e
legitimidade para que:

“A escola seja palco de inovagdes, investigagbes e grandes agbes
fundamentadas num referencial te6rico metodolégico que permita a
construgcdo de sua identidade e exerca seu direito & diferenca, &
singularidade, a transparéncia, a solidariedade e a participagéo.” (VEIGA,
1996).
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Segundo a LDB n° 9.394/1996, Art.32. Diz que o ensino fundamental
obrigatério, com duragdo de 9(nove) anos, gratuito na escola publica, iniciando-se
aos 6(seis) anos de idade, tera por objetivo a formacéo basica do cidadao.

O paréagrafo 5° O curriculo do ensino fundamental incluira, obrigatoriamente,
contetdo que trate dos direitos das criancas e dos adolescentes, tendo como diretriz
a lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, que institui o Estatuto da Crianca e do
Adolescente, observada a producéao e distribuicdo de material didatico adequado.

Relato de como a proposta pedagoégica foi elaborado, feito pela equipe
docente. “Em parte a proposta foi construida através de questionarios por escrito
respondidos pelos professores, alunos, funcionarios da escola e pais ou
responsaveis”. Com o objetivo de utilizar as respostas deste questionario como
norteador, para atender as necessidades sugeridas pelos mesmos. Na intencédo de
integrar a familia, comunidade e escola. Através dessa parceria garantir um ensino
de qualidade para os educandos, visando uma aprendizagem construida com base
em valores abordados como: respeito, amor, afetividade, unido, amizade,

generosidade e honestidade como também na satisfacao de todos os envolvidos

6.3.2 Analise da escola
Nesta secdo apresentam-se as caracteristicas do PPP da escola, que ajuda a

compreender o trabalho feito aqui.

6.3.2.1 Identificacbes

Missao: Garantir uma educacdo de qualidade para os educandos, visando
uma aprendizagem construida com base no respeito e na felicidade de todos os
envolvidos.

Visado: Ser uma instituicdo de destaque em educacao de qualidade integrando
familia, comunidade e escola. Atuando como agente formador e transformador da
sociedade, com base nos trabalhos desenvolvidos com afetividade.

Valores: Respeito, Amor, Afetividade, Unido, Amizade, Generosidade,
Honestidade.

Objetivo geral: Ser espaco fisico, pedagogico, politico e cultural de formacéao
de sujeitos de plena cidadania para tornarem-se cidad&aos organizados, conscientes,

participativos e criticos. Capazes de produzir e compartilhar os conhecimentos,
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transformando-os em aprendizagem concreta e viabilizadora que venha a favorecer
0 crescimento social da comunidade.
Objetivos especificos:

e Oferecer um ensino de qualidade articulando a func¢éo social e politica
da educacéo;

e Estabelecer vinculos afetivos entre professores, alunos, e familia,
primando pela qualidade de ensino/aprendizagem e 0sS servigos
oferecidos pela escola;

e Reduzir a repeténcia escolar, através da melhoria na qualidade das
aulas ministradas;

e Assegurar a permanéncia do aluno na escola e 0 seu sucesso na
aprendizagem,;

e Desenvolver projetos interdisciplinares que promovam o

desenvolvimento da leitura de mundo, produc¢des textuais e artisticas.

6.3.2.2 Historico/ diagndstico da escola

A Escola Municipal Neli Maria Santana localizada na area irrigada no
municipio de Petrolina, na travessa da Rua B, N° 300, CEP: 56.334.899, Projeto
Senador Nilo Coelho — NM 03, foi inaugurada em dezembro de 2008, pelo prefeito
Odacy Amorim de Souza.

A situacdo econ6mica dos pais ou responsavel foi detectada, de acordo com
o levantamento das fichas de matriculas, 98% dos mesmos sao agricultores e com
renda de um salario minimo. A escola traz palestras e temas em reunides com
incentivos a valorizacao e o profissionalismo. Tenta mostrar a importancia do estudo
na vida profissional.

A escolha do nome da escola foi feita em uma reunido com pessoas da
comunidade, onde varios nomes foram sugeridos, sendo escolhido o de Neli Maria
Santana, por ter sido a primeira esposa de colono falecida na comunidade e por
fazer parte do mutir&o que formou o Nucleo 3.

Domeéstica, natural do sitio Pedra Montada, municipio de Petrolina, filha de
Aprigio Alves dos Santos e Luiza Brasilina da Conceigdo, Neli Maria Santana,

casou-se com Estevdo Rodrigues Santana, agricultor, natural de Pedrinhas,
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municipio de Petrolina, com quem teve 7 filhos: Daise Paixdo Rodrigues Santana
dos Santos, Silvio Rodrigues Santana, Cira Rodrigues Santana, Jorgito Rodrigues
Santana, Alexandre Rodrigues Santana, Maria de Nazaré Rodrigues Santana, Maria
do Carmo Rodrigues Santana.

Neli Maria Santana Veio morar na comunidade em janeiro de 1985, sendo
uma das primeiras familias que formou a comunidade do N — 3. Faleceu aos 45
anos, em 08 de junho de 1986, no hospital da Restauracdo em Recife, vitima de
cancer de mama e foi sepultada no dia 10 de junho de 1986 no cemitério de
Pedrinhas.

A referida escola funciona em dois turnos: Matutino e Vespertino, com 0s
seguintes horarios 07h30min as 11h45min e 13h00Omin as 17h 15min, atende
atualmente a alunos do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental I. A maioria dos
estudantes 357 devidamente matriculados s&o filhos de trabalhadores rurais e
autbnomos, que sobrevivem da fruticultura irrigada da regido no cultivo de manga,
goiaba, acerola, banana, coco e uva.

Os principais produtos importados e exportados das fazendas locais que
empregam os pais dos estudantes.

O espaco fisico da Escola Municipal Neli Maria Santana é amplo e arejado. A
escola tem 8 salas de aulas, sendo 2 improvisadas, pois deveriam ser uma a
biblioteca e a outra a sala de informatica, tem uma sala de coordenacao e direcéo,
uma secretaria, um almoxarifado, uma cozinha com depdésito para merenda, um
depdsito de limpeza, banheiros para alunos e funcionarios e um péatio coberto. O
namero de salas de aula é insuficiente para atender a demanda. Com dezoito
funcionarios, sendo 6 efetivos e a maioria contratados

O processo de eleicdo de gestores de escola do municipio € composto por
trés etapas: eleicdo direta, aclamacdo e indicacdo, sendo o candidato apto a
participacédo de eleicdo apds comprovar competéncia técnica em prova seletiva em
qualquer uma das etapas. A escolha da gestora nesta escola se deu pela elei¢ao
direta. Ficando com a responsabilidade de administrar essa Unidade de Ensino.

A escola oferece os seguintes programas: PROALFA (Programa de
Alfabetizacdo do 1° ao 3° ano) e o IQE Instituto Qualidade no Ensino do 4° e 5° ano
do Ensino Fundamental, eles fazem parte da politica de educacdo do municipio

adotada na atual gestdao municipal.
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A escola atua com mais de uma linha pedagdégica, onde destacamos métodos
que visa 0 crescimento cognitivo das criancas. Assim, no processo de
aprendizagem, cabe ao educador remover obstaculos ou propor atividades motoras
ou sensoriais pela arte, masica e ciéncia. Levando em conta o conhecimento que a
crianga traz consigo. Trabalhando liberdade de escolha dos alunos em consonancia
com a politica educacional da Rede municipal e as linhas pedagdgicas adotadas nos
programas contidos neste. Os processos avaliativos em sala ocorrem levando em
consideracao o qualitativo e quantitativo da aprendizagem do discente no bimestre.

Considera-se importante a participacdo das familias nas reuniées conforme
calendario elaborado no primeiro dia de planejamento da equipe escolar.

Durante todo o ano, um debate publico e coletivo de reflexdo sobre
obrigacbes e responsabilidade dos mais diferentes agentes sociais, sobre a
educacédo que tanto almejamos é proporcionada na Escola Neli.

Seus planejamentos pedagdgicos sdo pautados em estudos de casos e
intervencdes dos resultados obtidos.

Os pais estdo sempre informados das acfes planejadas e acordadas em
encontros bimestrais onde séo socializadas as angustias, e sugestdes do grupo no
intuito de consolidar a gestdo democrética e participativa na busca da educacao de
qualidade.

Porém, como toda escola temos dificuldades, fragilidades e problemas. A
exemplo disso além dos espacos inadequados, falta de biblioteca, salas de aula, a
falta de sala de recursos, pois apesar de termos o atendimento do professor de AEE
o atendimento é realizado em espaco improvisado, ndo ajudando no trabalho com
alunos especiais.

O diferencial dessa escola, segundo a comunidade, ndo consiste em ter
apenas uma turma com bons resultados, e sim a maioria. Todas tém 0 mesmo
tratamento. Aqui € visto que buscamos proporcionar a todos uma educacédo de

qualidade, pela dedicag&o dos funcionarios, e contribuicdo da familia.

6.3.3 Dimensdo administrativa da escola

A estrutura administrativa da escola esta organizada de forma consciente e

intencional para que sejam alcangados seus objetivos.
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O mecanismo administrativo abrange o conjunto de Orgdos e posicdes
administrativas da escola que dispostos de forma hierarquica, desempenham
funcdes definidas interdependentes entre si. Contamos com profissionais
qualificados, todos sempre em busca de aperfeicoarem seus conhecimentos em
busca de novos cursos para complementar sua formag&o profissional. A

administrac@o da Escola Neli é representada pelo seguinte cronograma:

Gestora
Secretario
Coordenacéo pedagodgica
Conselho escolar
Auxiliar de servigos gerais
Professores
Alunos
Conselho de classe
Pais
Comunidade

6.3.4 Dimenséao pedagdgica

O trabalho pedagdgico é feito de acordo com preceitos legais, pois procura
assegurar 0 acesso e permanéncia dos alunos, integrando a comunidade na
participacdo do conselho no intuito de administrar de forma democratica. A escola
trabalha com incentivos na sala de aula, com os destaques do bimestre. S&o feitas
visitas & residéncia de alunos faltosos, com o objetivo de incentivar os pais da
importancia da frequéncia do aluno, dessa forma damos énfase aos registros de
acompanhamento dos nossos avan¢os educacionais, servindo como termémetro,
para a nossa atuacao e planejamento ocorrido mensalmente e repassados a
comunidade a cada bimestre.

Algumas estratégias como essas colaboram para a instituicdo alcancar a
média de 5.9 em 2017, meta do IDEB, tragada para o ano de 2019.

A Coordenadora pedagoégica Rosimar de Vasconcelos Corcino foi indicada

pela Gestora para assumir o devido cargo.
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Vale ressaltar que o trabalho da tutora em gestdo é um intercAmbio entre a
secretaria de educacéo e a gestédo escolar, a qual surgiu da necessidade desse elo,
onde o trabalho é feito através de relatorios, os quais sdo encaminhados para a
coordenacdo da gestdo para analise e tentar solucionar algumas problematicas
existentes na escola.

Assegurar a todos a igualdade de condigbes para 0 acesso e a permanéncia
na escola, sem qualquer tipo de discriminacdo, € um principio que estd em nossa
Constituicao Federal.

Atualmente na Escola Neli Maria Santana tem 6 alunos com necessidades
especiais, temos disponivel uma professora de AEE, a qual faz atendimento
semanalmente na escola. O trabalho é feito com o ludico e a estruturacdo da
autoestima. E um Auxiliar de Autista que faz acompanhamento na sala de aula.

A tabela abaixo mostra o desempenho da escola nos ultimos dois anos.

Tabela 2 — Indicadores da Educacéo na escola

Ano | Matricula | Transferi | Aprovaca | Reprovaca | Evaséo Distor¢cdo | Total de alunos
dos o o final do ano

2017 359 4% 97% 3% 0,0 1% 344

2018 355 5% 96,61% 3,38% 0,0 2% 341

Fonte: Arquivos da escola

6.4 Resultados educacionais

Tabela 3 - SAEPE

5° Ano

ANO LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA

2017 205,7 - 44,9 Basico 222,7 — 51,1 Desejavel
2° ANO

ANO LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA

2017 555,8 - Desejavel 488,7 -97,4 Elementar |l

Fonte: Portal do MEC e Secretaria da escola.

Tabela 4 - Provinha Brasil

2° Anos
ANO LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA
2016 17,47 17,63
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Fonte: Coordenacéo da escola.

Tabela 5- IDEB
ANO NOTA
2017 59

FONTE: Portal do MEC, Secretaria da escola.

De acordo as informacdes da gestora da escola, os resultados do SAEPE
durante esses anos nao foram satisfatorios, porém consideramos varios fatores que
contribuiram a estes resultados, os quais foram, o fluxo grande de entrada e saida
de alunos das comunidades, a troca de professores anualmente, mudanca de
programas na rede, falta de acompanhamento da familia, porém a escola tem feito
reunides e projetos para diagnosticar as falhas e buscar solucdes para sanar as

probleméticas existentes no meio educativo, na busca de melhores resultados.

6.4.1 Rendimento de alfabetizacdo- Programa Alfa e Beto

A rede municipal trabalha com o IAB (Instituto Alfa e Beto) com o método
fonico.

O Programa de alfabetizag&o: Alfa e Beto inclui um conjunto rico e variado de
materiais para o aluno, professor, classe e escola.

O objetivo dos livros e ferramentas pedagogicas é assegurar que todos 0s
estudantes dominem o nivel basico de fluéncia em leitura e escrita ao final do 1° ano
do Ensino Fundamental. A proposta pedagogica do Programa de Alfabetizacao esta
baseada no método fénico, comprovadamente o mais eficaz para promover a
alfabetizacdo de criancas. Onde as criancas aprendem brincando através dos sons
das letras, o trabalho desenvolvido na sala de aula € acompanhado pelas técnicas

do programa e pelo coordenador pedagdgico da escola.

Tabela 6 - 1° Anos

ANO RESULTADO
2017 80 % alfabetizados
2018 83 % alfabetizados

Fonte: Secretaria da escola e Coordenagéo Pedagodgica.

94



AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

6.4.2 Dimensao financeira da escola

O Conselho Escolar foi fundado em 2009, o mapeamento e organizacdo das
condi¢cdes basicas existentes para potencializar o uso compartilhado é uma acéo
gue ocorre de forma transparente em nossa instituicdo. Todos propdem alternativas
para se buscar as condicfes necessarias sempre priorizando o bem-estar do aluno.
A aplicacao dos recursos financeiros, bem como, realizado a prestacédo de contas de
consumo com o controle transparente para todos os componentes da escola, € um
dos carros chefes do nosso trabalho, pois possibilita a todos um ambiente agradavel
de trabalho e estudo, ocasionando um aumento rapido na produtividade através da

organizacao.

Tabela 7 - Recursos financeiros

ANO | FUNDAFE PDDE- PDE- MAIS B ESCOLA ATLETA ESCOLA
ESCOLA ESCOLA EDUCACAO NO NA ABERTA

CAMPO ESCOLA
2015 | 21.761,95 7.663,70 11.309,29 15.000,00 1.396,00 7.531,60

Fonte: Prestacéo de contas da escola- Conselho escolar

Os recursos financeiros sdo ministrados de forma que todos participem
mesmo ndo estando no conselho escolar, buscamos sugestbes da equipe com
relacdo as necessidades e as prioridades, também sédo feitas reunides com toda
equipe do conselho escolar, para fazer levantamento das prioridades da escola,
onde sdo decididas quais materiais serdo comprados, sempre quando esses

recursos chegam a escola.

6.4.3 Dimenséao fisica da escola

A escola Neli Maria Santana, possui seis salas de aula grandes e duas sala
de aula sao improvisadas, uma sala de coordenagéo e direcdo, uma secretaria, um
almoxarifado, uma cozinha com depdésito de merenda, um depésito de limpeza, dois
banheiros para alunos masculino e feminino, trés para funcionarios, uma sala
pequena com trés computadores para o laboratorio de Informéatica, a qual também
serve de sala para atendimento dos alunos especiais duas vezes por semana e um
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pétio escolar coberto. Os eventos sdo realizados no patio da escola, reunides de
pais, festividades da escola e eventos culturais.
Para a execucdo das atividades de classe e extraclasse a escola Neli dispbe dos
seguintes recursos audiovisuais:

e 02 Aparelhos de TV simples;

e 04 Aparelhos de som portéteis;

e 01 Data show;

e 01 caixa de som amplificada;

e 08 Computadores na sala de informatica;

e 04 Notebooks;

e 04 Impressoras multifuncional;

e 02 Microfones.

e 05 Microfones portateis exclusivos para os professores;

¢ 08 Quadros brancos;

e 01 Tela interativa fixada em uma sala;

e 15 tabletes exclusivos para os alunos do 1° ano.

6.4.4 Fundamentos éticos

A construcdo de uma identidade institucional € uma luta constante no meio
educacional. Imbuida de responsabilidades, e também de dificuldades, a Escola Neli
Maria Santana, trabalha com afinco para isso. Nesse sentido, o plano de metas, o
regimento escolar, e a proposta pedagdgica foram elaborados, respaldados no

resgate e trabalho dos valores abaixo citados:

a) RESPEITO
Reconhecer a diferenca como recurso indispensavel na construgcdo de nossa

identidade étnico, social, cultural e religiosa. Tratando e respeitando as diferencas.

b) AMOR
Sensibilizar professores, alunos, funcionarios e comunidade de que o amor ao
proximo é indispensavel para promover no ambiente escolar agdes que estimulem a

afetividade.
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c) AFETIVIDADE
A interacdo professor aluno € uma das ferramentas principal do ensino
aprendizagem.

A afetividade tem um papel crucial no processo de aprendizagem do ser
humano, porque esta presente em todas as &reas da vida, influenciando
profundamente o crescimento cognitivo.

A afetividade poténcia o ser humano a revelar os seus sentimentos em
relacdo a outros seres e objetos. Gracas a afetividade, as pessoas conseguem criar
lacos de amizade entre elas e até mesmo com animais irracionais, isto porque 0s
animais também séo capazes de demonstrar afetividade uns com o0s outros e com

0s seres humanos.

d) UNIAO

O trabalho em equipe possibilita a troca de conhecimento e agilidade no
cumprimento de metas e objetivos compartilhados, uma vez que otimiza o tempo de
cada pessoa e ainda contribui para conhecer outros individuos e aprender novas
tarefas.

Um ambiente saudavel e agradavel é também essencial para o trabalho em
equipe. Desta forma, cada elemento deve colocar a equipe em primeiro lugar e ndo
procurar 0S seus proprios interesses. Além disso, é importante haver empatia para
que trabalho exercido seja o0 mais eficaz e prazeroso possivel. Trabalhar em equipe
requer muitas horas de convivéncia, e por isso, a harmonia e respeito devem ser
cultivados em todas as ocasioes.

e) AMIZADE

Sentimento fiel de afeicdo, simpatia, estima ou ternura entre as pessoas que

geralmente nédo séo ligadas por lagos de familia;
f) GENEROSIDADE

Acéo ou atitude generosa que deixa as pessoas mais alegres;
g) HONESTIDADE

Qualidade ou carater de honesto, honradez, dignidade, probidade, decoro,
decéncia, virtude;

Considerando a opinido dos professores que fora exteriorizada através de

entrevistas onde a visdo de mundo de sujeito e de sociedade se aproxima de uma
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visdo marxista, onde o papel da escola é preparar sujeitos criticos e reflexivos,
capazes de “ndo somente conhecer o mundo, mas sobretudo interferir nele, de
forma significativa”. (BRASIL, 2006, p.6)

Porque a escola deve formar para a cidadania e, para isso, ela deve dar o
Exemplo. A gestdo democréatica da escola € um passo importante no
aprendizado da democracia. A escola ndo tem um fim em si mesma. Ela
estd a servico da comunidade. Nisso, a gestdo democratica da escola esta
prestando um servico também & comunidade que a mantém (GADOTTI,
1997).

Partindo do pressuposto de que a escola € lugar de realizacdo de projeto
educativo, propde a articulagcdo das intengbes, prioridade e caminhos escolhidos
para realizar sua funcéo social. Assim, garantindo a aprendizagem de habilidades e
conteddo que sd@o necessarios para a vida em sociedade, oferecendo instrumentos
de compreensdo da realidade local e, também, favorecendo a participacdo dos
educadores em relac¢des sociais diversificadas e cada vez mais amplas.

A educacdo possui referencial e legislagdo especificos nos ambitos federal,
estadual e municipal. Aqui, se destaca a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, Lei
n°9.394, de 20 de novembro de 1996, de ambito federal, especialmente seu Capitulo
[l Dos principios e Fins da Educacdo Nacional, Art. 2°, o qual determina que a
educacao € “[...] dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade
e nos ideais de solidariedade humana”, tendo “por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificacéo para o trabalho. ” (BRASIL, 1996).

A equipe pedagdgica vé o aluno como um sujeito capaz de construir 0
conhecimento em parceria com 0s colegas e com o professor. A concepcdo de
ensino- aprendizagem visa, o processo ser determinado pelas préprias capacidades
dos sujeitos que ensinam e que aprendem.

O aluno que apresenta dificuldades de aprendizagem € um sujeito ativo
carente de acompanhamento especifico.

Nesta unidade de ensino, damos énfase aos trabalhos realizados com zelo,
disciplina e companheirismo, exaltando valores esquecidos nos ambientes
familiares, como o amor, o respeito, a honestidade. Acreditamos na escola como
instituicdo prépria para a transformacao social, pois envolve pessoas que pensam e

desejam uma sociedade mais justa e igualitaria.
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Sabemos que o contexto social envolve varias situacdes conflitantes que pde
em prova o individuo. Precisamos formar cidaddos criticos que conhegcam seus
deveres e direitos e cumpra-os, visando valores éticos sociais sobre os individuais.
Aspectos como solidariedade, respeito matuo, justica entre outros, devem ser
preservados e vivenciados na comunidade para que preferencialmente os interesses
sociais sejam atendidos. Isto porque o homem nédo se faz homem naturalmente, ele
nao nasce sabendo ser homem, vale dizer, ele ndo nasce sabendo sentir, pensar,
avaliar, agir. Para saber pensar e sentir, para saber querer, agir ou avaliar € preciso
aprender, o que implica o trabalho educativo. (SAVIANI,2003, p.7.)

Mediante isto, buscamos uma escola realista, que lute por mudancas, onde
cada membro construa sua histéria. Objetivamos a construcdo de uma escola que
vivencie valores éticos e morais, preservando um convivio social, proporcionando
um crescimento interior e onde o conhecimento seja de qualidade.

Sem querer ficar no lugar comum, nédo custa reafirmar a necessidade humana
de viver em comunidade. Talvez o homem seja o0 Unico animal que, ao nascer, exige
cuidados de outrem, sem 0s quais nao sobreviveria sequer fisicamente. Essa
necessidade gregaria promove, evidentemente, situacées de aprendizagem. Embora
haja correntes que ignorem ou d&o pouca importancia aos aspectos sociais do
desenvolvimento humano, € inegavel o forte apelo da visdo sociointeracionista nas
teorias de aprendizagem vigentes na escola de hoje.

Sua justificativa se assenta na complexidade estrutural da pratica que
obedece a multiplos determinantes, como: ” parametros institucionais, organizativos,
tradicbes metodoldgicas, possibilidades reais dos professores, dos meios e
condic0es fisicas existentes, etc.” (ZABALA,1998, p.16).

Destaca, também, a complexidade da pratica (por seus multiplos fatores —
ideias, valores, habitos) ou por sua fluidez que dificulta suas limitagdes com simples
coordenadas.

Entender a intervencéo pedagoégica exige situar-se num modelo em que a
aula se configura como um microssistema definido por determinados
espagos, uma organizacao social, certas relacdes interativas, uma forma de
distribuir o tempo, um determinado uso dos
recursos didaticos, etc. Em que os processos educativos se explicam como
elementos estreitamente integrandos nesse sistema. Assim, pois, 0 que
acontece na aula s6 pode ser examinado na prépria interacdo de todos os
elementos que nela intervém. (ZABALA, 1998, p.16-17).

Compreendendo o seu papel social, a escola amplia sua esfera de atuacao e
promove acdes concretas para a mudanga do mundo que a cerca. Sendo a mesma
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um espaco de formacdo e informagcdo, em que a aprendizagem deve
necessariamente favorecer a insercdo do aluno no dia a dia das questbes sociais
marcantes e em universo cultural.

As politicas educacionais brasileiras vém desde os anos 1980 adotando acdes
em busca da democratizagdo da educacdo. Neste sentido, em meio ao processo de
democratizacdo, o governo adotou medidas de gestdo e controle, a exemplo dos
principios estabelecidos na LDB que estimulam a participacdo de todos os atores
pedagogicos na gestdo escolar, bem como o desenvolvimento da autonomia. Além
destes aspectos, foram também adotados sistemas de acompanhamento avaliagéo
da aprendizagem, em busca de melhorias nos padrdes de rendimentos dos alunos e
do sistema educacional.

Desta forma, a nossa escola assim como as demais da rede municipal é
monitorada por meio de um sistema educacional online que acompanha o0s
resultados ocorridos na escola, a cada bimestre. Os dados sdo enviados ap0s
recolhimento dos registros dos educadores, feitos em sala. S8o levantados os
nameros de para casa feitos, frequéncia do aluno e do professor, quantidade de
livros lidos, dias letivos dados, desempenho em notas e evolugdo em niveis de
leitura e escrita. Estes sdo chamados de Indicadores de Qualidade Gestdo 2017-
2020. Podem ser considerados quando atingido o esperado em percentuais, que
facilita na apresentacdo a comunidade nas reunides bimestrais. Como um
termémetro medimos a qualidade dos servicos prestados e deles projetamos as
intervencdes nas turmas que apresentam déficit.

Os programas adotados pela politica da rede Municipal, PROALFA (Programa
de alfabetizac&o do 1° ao 3° ano), e IQE (Instituto Qualidade no Ensino 4° ao 5° ano,
com foco na lingua portuguesa, matematica), também requerem dados mensais de
monitoramento das licdes e atividades de acordo com o cronograma de aulas
mensal. Todo o material sistematizado, pauta os planejamentos e norteiam as
intervencdes dando condicdbes do educando sanar suas dificuldades de
aprendizagem através do apoio em reforco e recuperacdo paralela ministrada de
diferentes formas pelo educador bem como por meio de atividades complementar
curricular vistas em projeto educativo interdisciplinar com foco no sucesso de tais
atividades propostas conforme nivel de cada aluno.

A escola realiza auto avaliagdo dos processos ocorridos na instituic&o.

Encontros entre escola e familia no final de cada bimestre apdés anélise de
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indicadores de desempenho da escola, o que demonstra a satisfacdo da
comunidade em relagéo ao sucesso da escola.

Realizamos diversas acdes mediante os resultados monitorados. Visita &
casa dos alunos faltosos, projetos de intervencdo, como apresentado no texto
anterior, melhorias nos espacos de trabalho, organizacdo de documentacdo, compra
de acervos didaticos, convocagcdo de pais de alunos indisciplinados, estudos
voltados as formacdes especificas sobre indisciplina, niveis de leitura e escrita,
identificacdo de deficiéncias em alunos especiais, localizacdo de professor em sala
de aula acordo com o perfil. O professor contratado deu continuidade aos servigos
prestados para o ano de 2019 apds selecdo para contratacao.

A Escola Neli Maria Santana defende a ideia de que o aluno deva ser
trabalhado em sua amplitude visando ndo somente o0 conhecimento, mas,
valorizagdo dos mesmos como pessoa, de acordo com os pilares da educagéao.

Através da pratica da sala de aula, ndo se resume em apreciar sempre a
producdo do aluno, mas da a oportunidade de mostrar sua criatividade, reforcando a
ideia de que ele tem capacidade de melhorar seu desempenho nas atividades
propostas.

As atividades ludicas também estd presente na rotina pedagogica, pois 0s
trabalhos com jogos sao envolvidos sempre que o contetdo favoreca o uso dos
mesmos. Pois acredita-se que o aluno aprende brincando. Os paradidaticos sao
recursos a parte utilizados pelos professores na sala de aula.

Com relacdo aos concursos realizados pela rede municipal é feita uma pré-
selecdo interna na propria escola, onde também s&o premiados os melhores alunos
de acordo com a fluéncia na leitura. S8o os incentivos oferecidos para os alunos
para estimular a criatividade e autoestima dos nossos alunos.

A liberdade de organizacdo conferida aos sistemas por meio da legislacao
vincula-se a existéncia de diretrizes que os orientem e Ihes possibilitem a definicdo
de conteudo de conhecimento em conformidade & base nacional comum do
curriculo, bem como a parte diversificada, como estabelece o Artigo 26 da vigente
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional — LDB n° 9.394, 20 de dezembro de
1996: “Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base nacional
comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento
escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais

da sociedade, da cultura, da economia e da clientela”. Com a perspectiva de atender
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aos desafios postos pelas orientacdes e normas vigentes, € preciso olhar de perto a
escola, seus sujeitos, suas complexidades e rotinas e fazer as indagagdes sobre
suas condi¢des concretas, sua histéria, seu retorno e sua organizacgao interna.

A construcdo do curriculo e planejamento, leva em conta as diferentes
dimensbes e aspectos do mundo fisico e social, 0 dominio da linguagem e do
raciocinio logico e suas tecnologias, mas também garante & formacédo de habilidades
intelectuais em diferentes formas, valores e atitudes que assegurem a formacéo do
cidaddo comprometido com a sociedade em geral, respeita a legislacdo em vigor e
as diretrizes curriculares nacionais e € desenvolvido de forma continua. Como a
escola pertence a uma rede municipal, seguimos as diretrizes desta. A mesma esta
condizente com todas as diretrizes nacionais de educacdo nacional reformulada sob
o prisma do paradigma da complexidade defendido por Edgard Mourin em
consonancia com o0s parametros curriculares do estado de Pernambuco, foi
atualizada em 2010, e no momento encontra-se no processo de reformulagéo.

Além desta, seguimos o0s programas enviados pela SEDU - Secretaria
Municipal de Educacédo, conforme a politica de educacdo adotada pela atual gestédo
municipal, através dos programas PROALFA (Programa de alfabetiza¢éo do 1° ao 3°
ano), e IQE (Instituto Qualidade no Ensino 4° ao 5° ano, para o melhor trabalho do
docente nas disciplinas de portugués, mateméatica). Os mesmos possuem
acompanhamento por escola, com plantdes em sala de aula, onde estas visitam as
salas e sugerem atividades e metodologias que enfatizam o concreto nas disciplinas
de lingua portuguesa, matemética. Os programas oferecem formacdes pré-
agendadas aos sabados. Os programas oferecem material para o aluno e professor,
e sdo estudadas as habilidades a serem desenvolvidas por cada turma, bem como
0S avancos e intervencdes a serem feitas.

A escola Neli € muito organizada. Temos portfolio a Coordenadora possui um
caderno do coordenador com registro das visitas realizadas em sala de aula e os
combinados. Esse recurso contribui significativamente para unificar as informacoes e
ter uma dimenséao clara planejada da gestdo escolar. O material serve para pautar
as reunibes ocorridas entre equipe gestora e pedagdgica, que juntas tracam o0s
demais planejamentos com docentes, funcionarios e comunidade no decorrer do ano
letivo.

Os planejamentos com toda a equipe ocorrem no inicio de cada semestre e

com os professores ocorre na Ultima sexta-feira de cada més, com o0s pais
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bimestralmente e com equipe gestora e pedagdgica ao recebimento do relatério
bimestral contendo resultados dos Indicadores de qualidade, enviados pela SEDU.
Os encontros sdo pautados pelas necessidades vista pela coordenadora e gestora,
bem como pelos resultados. Sempre contém um texto reflexivo sobre temas que
possam melhorar o clima organizacional. Dindmicas e lembrancinha também sé&o
preparadas pela equipe de acordo com a tematica para refor¢car a compreenséo e
por ultimo repasses informacdes e momentos de estudo sdo oportunizados neste
dia.

O curriculo do Ensino Fundamental tem uma base nacional comum, complementada
por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e da clientela, conforme determinagéo da Legislacido em vigor.

O curriculo a que se refere o caput abrange, obrigatoriamente, o estudo da Lingua
Portuguesa e da Matemética, o conhecimento do mundo fisico e natural e da realidade
social e politica, especialmente do Brasil.

O ensino da Arte constituird componente curricular obrigatério nos diversos niveis da
Educacéo Bésica, de forma a promover o desenvolvimento cultural dos estudantes.

A Educacdo Fisica integrada a proposta pedagogica da escola, € componente
curricular da Educacgéo Basica, ajustando-se as faixas etarias e as condigfes da populagéo
escolar, sendo obrigatéria a oferta para os estudantes de todos os turnos.

O ensino da Historia do Brasil levara em conta as contribuicdes das diferentes
culturas e etnias para a formagé&o do povo brasileiro.

A formacéo continuada de professores tem sido entendida como um processo
permanente de aperfeicoamento dos saberes necessarios a atividade profissional,
realizado apés a formacao inicial, com o objetivo de assegurar um ensino de melhor
qualidade aos educandos. E necessario que o docente esteja em constante
processo de formacdo, buscando sempre se qualificar, pois com uma formacéo
continuada ele poderd melhorar sua préatica em sala de aula.

Ele deve formar-se com a capacidade de refletir sobre sua pratica
educacional, sobre sua docéncia, ja que, é através do processo reflexo que ira se
tornar um profissional capaz de construir sua identidade profissional docente

O professor deve assumir o papel de facilitador e mediador do conhecimento,
um participante ativo da aprendizagem dos alunos, proporcionando uma
aprendizagem em que o0 aluno seja sujeito do processo de ensino-aprendizagem.
Dessa forma, podemos perceber a importancia do professor na sua proépria

formacdo e na formacdo dos educandos. Agindo como mediador, 0 docente esta
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dando a oportunidade aos alunos a terem autonomia na constru¢do do seu proprio
conhecimento como forma de compreender a realidade social em que vivem.

Com isso, estara se beneficiando com os resultados obtidos para solucionar
seus problemas e alcancar seus objetivos. A qualificacdo do professor, mas do que
importante se faz necessario, uma vez que, seja ela um processo formativo capaz
de mobilizar os saberes da teoria da educacédo que os docentes compreenderéo e
desenvolverdo as competéncias e habilidades necessarias para a investigacao da
sua prépria atividade.

As formagdes continuadas séo oferecidas pela SEDU, onde sdo ministradas
pelas Formadoras dos programas PROALFA e IQE, as quais trabalham temas e
atividades direcionados ao uso do material e a contetudos da rotina na sala de aula.

O planejamento com os coordenadores, sdo apresentadas as probleméticas
da escola para juntos aplicar intervencdes e também fazer estudos de temas para
sanar as problematicas existentes.

Toda Proposta Pedagdgica escolar conta para a sua operacionalizacdo com o
Plano de Metas, sendo este 0 momento de projetar varias das atividades que
servirdo para reflexdo, debates e planejamento de acbes para o cotidiano das
escolas, tendo sempre a melhoria da qualidade da educacdo como prioridade
absoluta. E um instrumento implementado a partir de 2012 pela Secretaria
Municipal de Educacdo com o objetivo de viabilizar a execucdo dos projetos
pedagdgicos das escolas que integram o Sistema Municipal de Educacéo.

O plano é formado por 17 metas as quais norteiam as respectivas acdes para
o alcance de melhorias nas trés esferas da gestdo: pedagdgica, financeira/
administrativa, gestdo de pessoas e da comunicacdo. O acompanhamento dessa
execucdo € realizado durante todo o ano letivo por meio de um trabalho realizado
Pelos Técnicos Educacionais que visitam as escolas mensalmente e estabelecem
intercAmbio de informacdes entre as escolas e a Superintendéncia de Gestdo de
Rede. Essa troca de informagbes constantes busca ndo somente monitorar a
qualidade da educacdo em cada unidade escolar como melhorar os indices de

exceléncia na educacao da rede como um todo.

6.4.5 Avaliagéo da escola

104



AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

Este é um Projeto que n&o se encerra aqui. E preciso ser analisado, discutido
e aperfeicoado anualmente ou sempre que necessario. O que se pensa e se quer é
construir e manter uma escola de qualidade, (um centro de informacdes e oficinas
de aprendizagem) inserida nos novos tempos, e que aponte para a reflexao
constante do conceito de educacéo, que esteja sempre conectada com a sociedade,
consciente de seus desafios, formadora de alunos capazes de aprender e
conscientes de seus direitos e deveres, de liberdade e de igualdade perante a
sociedade. Um projeto educativo pode ser tomado como promessa frente
determinadas rupturas. As promessas tornam visiveis os campos de agdo possivel,

comprometendo seus atores e autores.

O Projeto Pedagdgico € um instrumento tedrico-metodoldgico que visa ajudar
a enfrentar os desafios do cotidiano da escola, s6 que de uma forma refletida,
consciente, sistematizada, organica, o que € essencial e participativa. E uma
metodologia de trabalho que possibilita resignificar a acdo de todos os agentes da
instituicdo. Neste sentido este documento traz em si as formas de trabalho que
busca novas propostas de transformacgfes da atual realidade que ainda ndo se
encontra a contento, para num futuro proximo possamos estar mais certos dos

Nossos objetivos serdo alcancados.

Portanto, o Projeto Politico Pedagdgico da escola campo, assume
internamente um compromisso com a conscientizacdo possibilitando a comunidade
escolar a producdo de reflexdes que possibilitem uma gestdo democratica
comprometida com a construcdo da cidadania e da transformacdo social. Nesse
contexto busca o envolvimento coletivo e interativo dos diretores, professores,
funcionarios, pais de alunos e comunidade. Diante dessa realidade poderemos
sonhar com um futuro totalmente diferente, ndo porque um dia possamos nele viver;

mas porque necessitamos desse parametro para nunca parar de aprender — ensinar.
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6.5 Composicao da equipe de trabalho

Tabela 8 — Equipe de trabalho

NOME FUNCAO FORMACAO CARGA VINCULO
HORARIA

Maria Dilza de Gestora Pedagogia/Psicopedagogia | 400 Efetivo
Souza Alves Clinica e Institucional.
Célia Regina de Secretaria Pedagogia/Geografia 325 Efetivo
Lima
Cira Rodrigues Auxiliar de Pedagogia 180 Efetivo
Santana Cantarelli Secretaria-

Readaptada
Rosimar de Coordenadora | Pedagogia/Psicopedagogia | 350 Efetivo
Vasconcelos Clinica e Institucional
Corcino
Daildes Lopes Professora do | Pedagogia 200 Contrata
Freire Mariano AEE
Dulcy Rejane de Professora Magistério/Matematica 200 Efetiva
Souza Alves
Fabiana Professora Pedagogia 100 Contratada
Alexandrina da
Silva
llma da Cruz Professora Pedagogia 200 Contratada
Nogueira Freire
Jozeilton Alves de Professor Magistério 200 Contratado
Barros
Marcia da Costa Professora Magistério/Historia 100 Contratada
Santos
Michele da Costa Professora Pedagogia 200 Contratada
Santos de Oliveira
Ménica de Professora Pedagogia 200 Contratada
Vasconcelos
Corcino
Sebastiana Alves Professora Magistério/Economia(Cursa | 200 Contratada
dos Santos ndo)
Ana Pedrina Auxiliar de Ensino Médio 240 Contratada
Coelho Gomes Cozinha
Cenilda Gomes de | Auxiliar de Pedagogia (Cursando) 240 Contratada
Lima Limpeza
Lucyene Rodrigues | Auxiliar de Pedagogia (Cursando) 240 Contratada
Santos Limpeza
Luciana Nogueira Auxiliar de Pedagogia(Cursando) 240 Cursando
dos Santos Souza Cozinha
Maria do Socorro Auxiliar de Ensino Médio 240 Contratada
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de Araujo Jord&o Cozinha

Fonte: Secretaria da Escola.
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7. CONCLUSOES

Ao fazer uma ampla pesquisa bibliografica e de campo, sendo que, foi
realizada em uma instituicdo de ensino do municipio de Petrolina — PE na escola
Municipal Neli Maria Santana. Pode-se constatar que o uso das TIC pelo professor e
aluno sdo importantissimas para o processo de ensino-aprendizagem, mesmo no
que se refere as tarefas mais simples, como escrever um texto, por exemplo, pois
permite que o discente desenvolva habilidades que contribuem com o processo de
aprendizagem.

Todos os objetivos foram alcancados no sentido que se fez um diagndstico e
um plano de agédo que depois se aplicou por 6 meses com atividades diferentes,
onde se coletou informacgéo através de varios instrumentos. Depois se avaliou 0s
resultados e se fez uma série de sugestdes para o futuro. Os resultados do processo
foi visto e tratado passo a passo.

Nessa perspectiva, constatou-se que as ferramentas tecnoldgicas contribuem
para o desenvolvimento da autoconfianca do aluno no que se refere a capacidade
deste vim a viver em um contexto social cada vez mais envolto pela tecnologia. Ao
aprender a lidar com as ferramentas tecnolégicas o aluno consegue se sentir
satisfeito, uma vez que, hoje cada vez mais a informagdo em torno do uso do
computador é necessaria para o pleno desenvolvimento do homem na sociedade na
qual vive.

Diante disso, € importante destacar que ao adentrar sobre o contexto da
escola campo pode verificar que a sala de informatica se encontra fechada desde o
inicio do ano letivo correspondente ao presente ano, uma vez que, em virtude disso
nem professores, nem alunos tém como utilizar os computadores em meio ao
desenvolvimento das aulas.

A pesquisa identificou aspectos negativos, uma vez que, nos dias de hoje a
informatica educacional vem a ser um processo e instrumentos necessario para a
aprendizagem do aluno, sendo que, por meio dos programas dos computadores o
educando pode ter acesso a um vasto campo de informacdo. Sendo assim, o
discente ndo pode ficar privado de ter acesso com o computador, ou seja, é
necessario que algo seja feito o quanto antes para que a sala de informatica venha a

ser usada na escola campo.

109



AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: RECURSO FACILITADOR DA APRENDIZAGEM DO EDUCANDO NO
CONTEXTO EDUCACIONAL DA MATEMATICA

Através desta pesquisa verificou-se que as tecnologias utilizadas como
objetivo educacional / pedagogico ampliam as expectativas do educador ensinar e 0
educando aprender. Quando utilizada com eficacia e de qualidade, a tecnologia
pode oportunizar para a producdo do conhecimento e a melhoria do processo ensino
- aprendizagem.

Assim, o educador necessita buscar conhecer e estar consciente de que o
crescimento de tecnologias da informacdo e da comunicacdo na area educacional
tem mudancas imediatas na sua pratica docente e nos processos de aprendizagem,
conduzindo para um bom funcionamento de conhecimentos.

Considerando outra identificagdo que a partir do uso das TICs houve aumento
do interesse, participagdo e motivacdo dos educandos, a aprendizagem mais
significativa e a tornando a aula produtiva e dinamica, faciltando a situacao
problema e resolucéo dos conteldos.

Para um uso significativo das tecnologias, que traga resultados no processo
de ensino e de aprendizagem, evidencia-se a necessidade da formacéo continuada
e o aperfeicoamento dos educadores quanto ao uso dos equipamentos tecnoldgicos.

Na identificacdo das fortalezas, oportunidades, fraquezas e ameacas no uso
das TICs pelos professores, a pesquisa mostrou que o uso da TIC ajudam os alunos
a estudarem assuntos usando uma ampla gama de fontes, pois, a maioria dos
estudantes estdo prontos para aprender novas habilidades, uma vez que a TIC
prepara os alunos para o mundo de desafios e traz informacdes diversificadas, além
do desenvolvimento das competéncias dos alunos para utilizar as TIC nas suas
atividades de aprendizagem ao longo da vida. Para os professores tém a chance de
planejar atividades curtas, cronometradas e focadas nos seus objetivos principais.
Quanto as fraquezas perceberam-se que as TC sdo usadas para ensinar apenas
algumas disciplinas e alguns professores hesitam em uséa-las por contas da falta de
habilidades. No que tange as ameacas, 0s custos sdo altos para obtencdo de uma
infraestrutura adequada e a falta de capacitacao dos professores dificultam e limitam
0 Seu uso no processo educacional. A partir dessa deficiéncia a pesquisa mensura
oportunidades, que seria incentivar a cooperacao ativa da escola e setores publicos,
bem como a comunidade local buscando a informatizagdo assim melhorar a
contribuicdo da inser¢cdao do sistema educacional com ajuda mais ativas desses

setores.
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Respondendo ao objetivo, elaborar um plano de aula com o uso das TIC
pelos professores e alunos na disciplina de matematica considerando a viabilidade
no contexto, essa pratica foi observada que essa acao além da sua praticidade foi
observada que ha aumento das motivacdes e concentracdes no processo de
aprendizagem, ou seja, métodos que causaram resultados positivos minimizando
tempo e maximizando resultados na absor¢céo do conhecimento.

A pesquisa indica, que o desenvolvimento profissional em capacitacdo sobre
0 uso da tecnologia no ensino da matematica, na escola pesquisada, contribuiria
para a qualidade do ensino em termos de utilizacdo das TIC, pois, € sistémica que
também depende do envolvimento pessoal de um professor além da melhor
infraestrutura disponivel. Assim, pode-se entender que os investimentos em TIC nas
escolas estdo tornando-se mais visivel e imprescindiveis, dessa forma é necessario
e indicado pelo estudo seria melhorando o estado geral dos equipamentos e
infraestrutura. Considerando que o papel do professor é crucial para motivar os
alunos para o contetdo de ensino, inclusive da matematica.

Assim, o0 estudo assinala que a imaginacdo e entusiasmo dos professores
podem superar possiveis deficiéncias em equipamentos e recursos. Esta pesquisa
mostrou que o uso da TIC leva aos melhores resultados no ensino da matematica na
unidade de funcdo linear, independentemente das diferencas individuais dos
professores e o impacto que diferentes professores podem ter no sucesso do aluno.

Portanto, o estudo constatou que a TIC é considerada uma ferramenta
importante para desenvolver a compreensdo sobre 0s conceitos da matematica.
Pois, o desafio para professores € usar TIC de varias maneiras que promovem 0
pensamento matematica e conceito desenvolvimento de um estudante.

Finalmente, a andlise e interpretacao dos resultados deste pesquisa chegou a
uma série de conclusdes que contribui para melhorar o ensino de matematica.
Aplicando TIC programas educacionais no ensino de matematica, enquanto
processamento de conteudo nos tépicos inteiros, geometria, resolucéo de problemas
e trabalhar com dados, permite estudantes para facilitar a adocdo de conceitos e
procedimentos, identificando e identificando resolvendo situacdes problematicas em

matematica.
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8. RECOMENDACOES

8.1. Profissionais

Vivemos em uma na era da revolucao técnico cientifico informacional, onde a
evolucdo e o uso da tecnologia faz parte do nosso cotidiano, uma vez iSso
acontecendo, precisamos buscar meios de adaptacédo da forma de uso e construcéo
de acbes que as evidenciam em todos os ambitos da nossa via, sendo elas com
seus maiores objetivos minimizar tempo de espag¢o maximizando resultados. A partir
deste contexto e com base neste estudo, sugerimos recomendacdes profissionais
dentro do sistema de educacao objetivando melhorar e desenvolver as atividades do

profissional, tais como:

+ Devem ser fornecidas ferramentas de TIC adequadas e qualitativas para
todas as escolas secundarias.

» Laboratérios de informatica devem ser disponibilizados e adequados a suprir
no minimo as necessidades basicas como suporte as atividades dos
profissionais;

* Supervisdo constante e manutencdo do material fornecido devem ser feitas,
além de instrucdes e treinamentos de uso aos professores;

+ Capacitacdo e formacdo sobre técnicas devem ser realizados junto aos
professores, objetivando melhorar sua performance em sala de aula.

8.2. Pesquisas futuras

Ha evidéncias claras das descobertas atuais de que as TIC tém um efeito
positivo, embora pequeno a aprendizagem dos alunos por conta das limitacdes de
acesso. A maioria dos pesquisadores parece otimista sobre os papéis que as TIC
desempenhardo o ambiente escolar no futuro, embora alguns tenham suas reservas.
A partir deste estudo percebeu-se que mais pesquisas sdo necessarias para testar
as altas expectativas que muitos tém com o uso das TIC como base para o sucesso
educacional.

De fato, com o0s conhecimentos atualizados e experiéncia adquirida em TIC,
considera-se mais avido para investigar exaustivamente a sua eficacia no ensino e

aprendizagem, reconhecendo que a sua existéncia nas escolas € inevitavel. Cada
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vez mais, parece haver um apelo subjacente para grandes estudos de escala e

longitudinal das TIC e seu impacto no processo educacional.

Baseado em evidéncias coletadas de pesquisas publicadas, especialmente no

contexto do impacto que causam o uso das TIC na educacado, recomenda-se cinco

areas-chave de prioridades para pesquisas futuras.

1. A necessidade de estudos de maior escala para:

Medir a realizacdo que € sustentada por um longo periodo (pelo menos
dois a trés anos);

Descobrir que usos especificos das TICs tém no ensino e
aprendizagem de conceitos e habilidades em topicos e assuntos;
Monitorar e avaliar todo o processo de aprendizagem;

Comparar os efeitos de diferentes usos das TIC na aprendizagem do
mesmo assunto;

Medir os efeitos da utlizacdo das TIC no curriculo e,
consequentemente, na aprendizagem dos alunos; e

Identificar métodos apropriados para medir os efeitos do uso especifico
de TICs a serem conta de novas formas de aprendizagem e novos

conhecimentos.

2. Pesquisas precisam ser conduzidas para medir como as experiéncias de

aprendizado e todo o processo de ensino e, assim, afetar as conquistas dos alunos.

3. Novos métodos de medir a realizacdo precisam ser desenvolvidos.

4. E necessario efetuar mais investigacdo sobre os efeitos de utilizacdes

especificas das TIC na aprendizagem dos alunos e abordagens a aprendizagem em

geral, as suas habilidades meta-cognitivas e a suas estratégias de aprendizado.

5. Uma revisao mais extensa da literatura forneceria evidéncias mais

substanciais dos efeitos de usos especificos das TIC na aprendizagem dos alunos.
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APENDICES

APENDICE A: QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

Prezado professor(a),
O presente questionario € de substancial importancia para a realizacdo de um
estudo analitico sobre o uso das TIC em sala de aula. Gentileza responder a todas

as perguntas nele contidas.
Este questionario devera ser respondido pelos cinco professores do ensino

fundamental. Leia com atencdo cada uma das perguntas e assinale somente uma
alternativa por questao formulada. Nao existe resposta certa ou errada. A resposta
que assinalares é tua opinido.

1. PERFIL DOS PARTICIPANTES

Nome:

Turma que leciona: Turno:
Tempo de profisséo:
Sexo

() Masculino

() Feminino

Idade

( ) Entre 18 e 25 anos
( ) Entre 25 e 30 anos
( ) Entre 30 e 40 anos
( ) Acima de 40 anos

Grau de escolaridade

( ) Ensino médio

( ) Superior

( ) Superior com especializacéo
( ) Mestrado

( ) Doutorado

2. Questdes sobre os conteldos

1. Vocé concorda que as TIC aumentam a relac&o interativa entre o professor e o
aluno?

( )sim ( )néo

2. O uso das TIC pelos professores favorece um maior desempenho na relacao
ensino-aprendizagem dos alunos?
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( )sim ( ) nao
3. Como vocé vé o uso das tecnologias digitais na escola que vocé leciona, ou seja,
qual a importancia de usa-la em sala de aula principalmente na disciplina de
matematica?
( )sim ( )nao
4. Qual o instrumento tecnoldgico que vocé mais utiliza na sala de aula?
( )sim ( ) nao
5. E qual vocé menos utiliza? Porque?
( )sim ( )néo

6. Quais os conteudos da disciplina de matematica vocé ja utilizou com
equipamentos tecnoldgicos?

( )sim ( )néo

7. Em sua opinido, os alunos tem uma aprendizagem mais qualificada com o uso da
tecnologia?

( )sim ( )néo

8. Os seus alunos tem um melhor comportamento e atencdo nas aulas com 0 uso
daTIC?

( )sim ( )nao

9. Vocé tem alguma dificuldade ao usar alguns dos equipamentos tecnoldgicos
existente na sua escola?

( )sim ( )néo

10.Como a direcéo escolar devem se organizar para dinamizar, facilitar e possibilitar
a utilizacéo das tecnologias digitais?

( )sim ( )néo

11.Quais as vantagens e desvantagens ao utilizar a TIC na sala de aula?

( )sim ( )nao
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B. OBSERVACAO

Observaram-se nas aulas:

Autores e tecnologia Comentarios

Alunos

Assisténcia dos alunos
Participacéo

Envolvimento das acdes
Aprendizagem com o uso das TIC

Professores:

Processo de ensino

Apresentacao dos conteudos

Atividades em sala de aula

Trabalhos com cada aluno e com
grupos de alunos

OusodasTIC

Equipamento
Sala
Computadores
Datashow

C- ROTEIRO DA ENTREVISTA:

1. Vocé concorda que as TIC aumentam a relacao interativa entre o professor e
o aluno?

Vocé tem alguma dificuldade ao usar alguns dos equipamentos tecnoldgicos
existente na sua escola?

Em sua opinido, vocé aprende mais os conteudos com o uso da tecnologia?
Quais as vantagens e desvantagens ao utilizar as TIC na sala de aula?

Qual o instrumento tecnoldgico que vocé mais utiliza na sala de aula?

E quais vocé menos utiliza?

N

oo hw
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D- PLANO DE AULA DESENVOLVIDO NA TURMA DO 3° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL SEM O USO DA TECNOLOGIA

ACOLHIDA: na sala de aula irdo meditar a oracao (bom dia Deus queridos e 0 pai Nn0sso).
HORA DA LEITURA: Recitar a parlenda (Hoje € domingo).

CORRECAOQ/ para casa: realizar a correcéo coletiva no quadro com os alunos respondendo
oralmente, em seguida correcao individual nos cadernos;

DISCIPLINA- CONTEUDO/ OBJETIVOS / HABILIDADES
Matematica- Conteudo: Figuras planas.
Objetivo: identificar através da explicacédo da professora os tipos de figuras planas tais como:
retangulo, circulo, triangulo, quadrado, trapézio, losango, paralelogramo.
SITUACAO DIDATICA/ METODOLOGIA (DESENVOLVIMENTO DA AULA)

A professora iniciara entregando para cada aluno uma atividade impressa em folha com os desenhos
das figuras planas e depois a mesma fara a explicacdo do nome de cada figura para depois pedir aos
seus alunos que pintem de acordo com cada cor as figuras planas. Em seguida a professora pedira
aos alunos para criar um desenho incrivel somente com as figuras planas.

e RECURSOS UTILIZADOS
CADERNO; Atividades impressas em folhas; livros didatico.
AVALIACAO
*Sera avaliado através da participacao, interesse e desempenho durante as atividades propostas.

E- PLANO DE AULA DESENVOLVIDO NA TURMA DO 3° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL COM O USO DA TECNOLOGIA

ACOLHIDA: na sala de aula irdo meditar a oracao (bom dia Deus queridos e 0 pai N0Ss0).
HORA DA LEITURA: Recitar a parlenda (A CANOA VIROU).

CORRECAO/ para casa: realizar a correcéo coletiva no quadro com os alunos respondendo
oralmente, em seguida correcado individual nos cadernos;

DISCIPLINA- CONTEUDO/ OBJETIVOS / HABILIDADES
Matemética- Conteldo: Figuras planas.
Objetivo: identificar através da demonstracao de jogos educacionais (Gcompris e MD MAT)
visualizados na tela interativa os tipos de figuras planas tais como: retangulo, circulo, triangulo,
quadrado, trapézio, losango, paralelogramo.
SITUACAO DIDATICA/ METODOLOGIA (DESENVOLVIMENTO DA AULA)

A professora iniciara mostrando para os alunos as figuras planas na tela interativa e ou data show ,
em seguida a mesma fara a explicacdo do nome de cada figura plana para depois pedir aos seus
alunos que realizem os jogos educacionais nos tabletes onde os mesmos irdo colorir as figuras
planas construindo assim o seu desenho.

« RECURSOS UTILIZADOS
Data show, tela interativa, tabletes, amplificador de voz, caixa de som.
AVALIACAO
*Serd avaliado através da participacao, interesse e desempenho durante as atividades propostas.
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