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AFETIVIDADE, JOGOS, BRINCADEIRAS E TECNOLOGIA -
INSTRUMENTOS DE INTERVENCOES AUXILIARES DIANTE DAS
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM

INTRODUCAO

Varias vertentes devem ser pensadas para que o aprendizado ocorra, Como: a
Inclusao, afetividade, o brincar e a tecnologia.

A aprendizagem humana € antes de tudo relacional, ocorre nas interacoes
humanas, portanto € necessario pensar as aprendizagens a partir do
desenvolvimento de habilidades emocionais, socials e éticas. Para aprender, e
necessario desenvolver varias habilidades nao s cognitivas, como atencao,
memoria, raciocinio logico, mas também emocionais, como O autocontrole, a
motivacao, o interesse, a resiliéncia e tantas outras.

Na perspectiva freireana, a relacao entre estudante e professor pauta-se pela
morosidade, € regida pelo didlogo aberto, fazendo-se valer da empatia reciproca
para despertar no outro a vontade de ser mais. Ela instiga a troca de saberes
oriundos das vivéncias de cada sujeito, assim, cada individuo contribui com o seu
saber empirico, influenciado pela sua cultura, seu meio social e traz para o dialogo
reflexivo e critico a sua subjetividade, podendo ai, existir uma identificacao com o
outro, reforcando a relacao de ambos, norteada por vinculos afetivos.

Com essa perspectiva de aprendizagem, elaborel, a partir da pesquisa reali-
zada em uma sala de 3° ano, material que podera ser utilizado, pesquisado por pes-
soas interessadas em processos de alfabetizacao de criancas com dificuldades de
aprendizagem.

Para alcancar o objetivo de alfabetizar os alunos de uma sala do terceiro ano
que, ainda, nao estavam alfabetizados, lancel mao de estratégias como 0s jogos €
brincadeiras, a leitura, a tecnologia. Tudo Isso atravessado pela afetividade,
iIngrediente fundamental para as aprendizagens. Descobri que 0s jogos e
brincadeiras, diariamente no ambiente escolar, sao fatores importantes quanto as
questoes para o desenvolvimento de habilidades emocionals, pois provocam o
cérebro e auxiliam e aprimoram as funcoes cognitivas, como a memaoria, linguagem
e raciocinio logico, habilidades que sao utilizadas pelo resto de nossas vidas, alem
da imaginacao e da criatividade.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil
(BRASIL, 2010, p. 12), a crianca & considerada como sujeito histérico e de direitos.
Destaca a importancia das interacoes, considera que sao nas relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constrol sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroil sentidos
sebre a natureza e a_seeiedade, produzindo cultura:



Ainda aponta que o processo da brincadeira ocorre por meio da combinacao
entre imaginacao e imitacao: “Toda brincadeira € uma imitacao transformada, no pla-
no das emocdes e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada” (BRASIL,
1998, p. 27).

Os jogos e brincadeiras, diariamente no ambiente escolar, sao fatores impor-
iImportantes quanto as questdoes emocionais, POoIs provocam O cerebro e aprimoram
as funcoes cognitivas, como a memoria, linguagem e raciocinio logico, habilidades
que sao utilizadas pelo resto de nossas vidas, além da imaginacao e da criatividade,
Ja que se destaca como forma de intervencao.

Também, na atual conjuntura, nao ha como pensar em qualquer situacao que
nao envolva a tecnologia, e, se utilizada de forma ampla e junto a afetividade, sera
mais um recurso pedagogico, auxiliar, para ajudar a sanar as dificuldades escolares,
POIS, a tecnologia € 0s j0ogos trazem a apresentacao de informacoes rapidas €
iInstantane- as, enquanto que o processo de aprendizagem se constrol de forma
gradativa e tem- poral, levando em consideracao o tempo de cada crianca para se
concretizar.

Importante registrar que a educacao nao esta, exclusivamente, ligada ao uso
de recursos tecnoldgicos, mas utiliza-los podem potencializar 0s processos
educativos.




OBIJETIVOS

O projeto tem como objetivo contribuir com uma pratica sociopedagogica e
apresentar um produto de trabalho, fruto do caminho trilhado em relacdo ao
enfrentamento das dificuldades de aprendizagem, com a utlizacao de jogos,
brincadeiras, tecnologia e a afetividade, nas series iniciais do ensino fundamental,
destinados a alfabetizacao e, assim, promover uma maior participacao dos alunos,
socializando seus saberes.

Objetivos especificos

- Conhecer, levantar e compreender as dificuldades e analisar as provaveis causas
das dificuldades de aprendizagens;

- Propor intervencdes, a partir dos diagnosticos, com utilizacao de diversas meto-

l0gias para ajudar quanto a aprendizagem dos alunos, como jogos e brincadeiras,

leitura e tecnologia;

METODOLOGIA

Esse projeto visa apresentar as diversas formas de ensino e suas
possibilidades, com um olhar atento a importancia da afetividade, dos jogos e
brincadeiras e da tecnologia como ferramentas auxiliares diante das dificuldades de
aprendizagem.

Os professores farao as sondagens e, a partir dessas, aplicarao a metodologia
proposta para analisar 0 quanto Isso ajudara as criancas, atraves das varias
possibilidades, ou seja, Indo ao encontro das multiplas capacidades que uma classe
pode apresentar, ja que temos de pensar nas diversas criancas € suas
particularidades, pois cada um aprende no seu tempo,
respeitando heterogeneidade que ha dentro de uma sala de aula.

Com as analises feitas, conheceremos se essa metodologia, bem como a
afetividade e a emocao sao aspectos importantes como ferramentas auxiliares diante
das dificuldades de aprendizagem.

Com resultados positivos, poderemos compartilhar, através de um portifolio ou
palestras, as metodologias utilizadas. Esse material ficara disponivel para ajudar os
professores, 0s quais, em contrapartida,ajudarao os alunos a seguir seus estudos de
forma plena, fortalecidos.




Os jogos, brincadeiras e a tecnologia como instrumentos auxiliares da aprendiza-
gem € uma conduta de incentivo e demonstracao de afeto para que a crianca sinta-se
segura mesmo com as dificuldades encontradas diariamente no ambiente escolar.

“Dessa forma, o brincar instiga a imaginacao, promove interacao e aprimora o conhe-
cimento infantil. Por tanto, nas atividades com jogos e brincadeiras, ou seja, nas
atividades ludicas, ocorre uma troca de saberes, do mesmo modo que determina o
comportamento de cada individuo (KISHIMOTO, 2011).

A tecnologia, quando utilizada de forma ampla e junto a afetividade, sera mais
um instrumento de intervencao nas dificuldades escolares.

E preciso educar para usos democraticos, mais progressistas e participativos das
tecno-logias, que facilitem a evolucao dos individuos”, pois, segundo o autor, ao
chegar a escola, os processos fundamentais de aprendizagens ja estao desenvolvidos
de forma significativa. Moran (2000, p. 50).
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ALFABETIZAgﬂm

INSTRUMENTOS DE INTERVENGCOES
AUXILIARES DIANTE DAS DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM

) [

—~——~—~

- Prof2 Angela.



“E preciso ter varios métodos para alfabetizar. De forma um pouco
mais genérica, cada faceta é um método diferente.” (Magda Soares).

e HETEROGENEIDAD

Sugestoes de acdes auxiliares na alfabetizacao:

e AMBIENTE ALFABETIZADOR : Diferentes tipos de
texto, ao alcance do aluno, para serem consultados
com as mais diversas funcoes socials.

. E necessario conhecer o nivel
conceltual e as capacidades cognitivas dos
educandos, lembrando que nivels de conhecimentos
variados € de grande valia para o trabalho em sala de
aula. Respelitando o tempo de cada crianca,
lembrando que cada crianca apren- de no seu tempo,
de acordo com suas diferencas e suas capacidades
cognitivas.

[ 1]

AUTOESTIMA: E um fator relevante em qualquer
processo de aprendizagem, para reavivar a confianca
em suas capa- cidades e assim perpassar 0S
desafios e dificuldades.

o INTERVENCOES: Levara o educando a avangar no seu
pro- cesso de construcao de conhecimento.
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AMBIENTE ALFABETIZADOR : A expressao ambiente alfabetizador se tornou uma
referéncia para a dis-cussao de aspectos metodologicos da alfabetizacao, com
O foco na crianca e seu processo de conceitualizacao da escrita. A idela
fundamental € a de que o aprendiz da lingua escrita seja capaz de refletir sobre o
sistema de representacao, apropriando-se de seus sinais graficos e de suas
regras de funcionamento, a partir do contato intenso com o0s materiais escritos e
da participacao ativa em praticas de leitura e escrita de adultos.

Segundo Ana Teberosky, os professores possuem a responsabilidade de criar
um ambiente alfabetizador rico em materiais apropriados, levando em conta o
conhecimento prévio dos alunos, garantindo um trabalho continuo e gradativo
para o processo de aprendizagem.

Um ambiente alfabetizador € aquele em que ha uma cultura letrada, com livros,
textos - digitais ou em papel - um mundo de escritos que circulam socialmente.
A comunidade que usa a todo o momento es-ses escritos, que faz circular ideias
que eles contém, é chamada alfabetizadora.

Ana Teberosky- ttps://novaescola.org.br/conteudo/251/ana -teberosky-
debater-e- opinar-estimulam-a-leitura-e-a-escrita




CONSCIENCIA FONOLOGICA

[...] a aquisicdo da consciéncia fonoldgica esta ligada a conduta do
professor em sala de aula, que devera oportunizar a crianca
situacdes para conhecer, compreender e manipular a linguagem
oral e escrita e assim, ampliar as possibilidade de aquisicado do
processo de alfabetizacao.

(BATISTA, 2015, p. 71).

Em minha pratica, utilizel as varias habilidades, desenvolvidas por meio de
Jogos e brincadeiras, pois acreditava que elas favoreceriam o surgimento de novas
habilidades e estimulariam a convivéncia entre as criancas.

A consciéncia fonologica € considerada essencial, pois gjuda na compreensao
do principio alfabético e ajuda muito no processo de aprendizagem da leitura e da escrita,
Ja que ler e escrever sao habilidades cognitivas.

“Dizemos que um individuo exerce uma afividade metacogniva quando ele,
conscientemente, analisa seu raciocinic @ suas agbes mentais. “monitorando” seu
pensamento. Quando a pessoa faz isso sobre a linguagem oral ou escrita, dizemos que ela
esta exercendo uma atividade metalinguistica. Tal reflexdo consciente sobre a linguagam
pode envolver palavras, partes das palavras, sentencas, caracteristicas e finalidades dos

textos, bem como as intengbes dos que estdo se comunicando oralmente ou por escrito.
Quando reflate sobre os segmentos das palavras, a pessoa estd pondo em agao a

consciancia fonoldgica”

FONTE: GUIA DE FORMACAD PNAK - UNIDADE 03AND 01_AZUL _ PAGINA 21




CONSCIENCIA FONOLOGICA

Para aprender a ler e escrever, o individuo necessita entender a relacao estabelecida
entre fala e escrita e conhecer o sistema de regras da escrita.

Quadrol. Propriedades do SEA que 0 aprendiz precisa reconstruir para se tornar alfabetizado.
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| 1. Escreve-se com letras, que nBo padem ser inventadas, gue 1&@m um regertdrio fnito e
| que sBo diferentes de ndmeros & de outros simbolos.

2. As letras tBm formatos fixos e pequenas vanaghes produzem mudancas na dentidade
das mesmas (p, q. b, d), embaora uma beira assuma formatos variados (P, p, P, p).

3. A ordesm das kefras no interior da palavra ndo pode ser mudada.

4. Umna lelra pode se repelir no Interior de uma palavra & em diferentes palawas, ao
| mesmo lempo em que distinias palevras companilham as mesmas letras.

3. Nesm todas as Biras podem oCupar cedles posicdes no imtenor das palawas & nem
todas as betras podem wir juntas de quaisquer oulras.

6. As |letras notam ou substibuemn a pauta sonora das palevras gQue proaunciamos e nunca
lewam em conta a3 caracteristicas fisicas ou funceonais dos referentes gue substibuem.

| 7. As letras notam segmentos sonoos menores que as silabas orals gue pronunciamos.

fi 8. As |letras t&m walores sonoros Tixos, apesar de mulkas terem mas de um valor sonor e
=z

;&'5: Ceftos sons poderem Ser notados com mass de umsa Eira.

f&‘» 9. Além de lefras, na escrila de palavras. usam-se, também, algumas marcas (acenbos)
‘| que podem rmodificar & tonickdade ou 0 som das ketras ou silabas onde aparecem.

1 10. As silabas podem variar guanto 43 combinacdes entre consoantes e wogals (CV, CCV,

eV, CVE, v, WG, VCC, CCVEG..), mas & estrutura predominante no portugues & &
+| gilaba CV (consoante — vogal), e idas as sillabas do porbugués conbém, ao Mmenos, uima
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DEFINICOES

e CONSCIENCIA DE PALAVRAS Também chamada de consciéncia sintética, representa a capacidade
de segmentar a frase em palavras e, além disso, perceber a relacao entre elas e organiza-las numa
sequéncia que dé sentido. Esta habilidade tem influéncia mais precisa na producao de textos e néo
no processo Inicial de aquisicao de escrita. Ela permite focalizar as palavras e sua posicao na frase.
Alem disso, ordenar corretamente uma oracao ouvida com as palavras desordenadas tambem € uma
capacidade que depende desta habilidade. Exemplos : POEMAS, PARLENDAS (CONTE AS
PALAVRAS, ACROSTICO, COMPLETE A FRASE, PINTAR ESPACO, ENCONTRAR AS PALAVRAS COM
2,3, 4 LETRAS);

. Consiste na capacidade de segmentar as palavras em silabas. Esta
habilidade depende da capacidade de realizar andlise e sintese vocabular. Sao atividades como
contar o numero de silabas, dizer qual € a silaba inicial, medial ou final de uma determinada palavra e
tambem contar, segmentar, unir, adicionar, suprimir, substituir e transpor uma silaba da palavra
formando um novo vocdbulo. Exemplos : POEMAS, PARLENDAS (CONTE AS SILABAS, TRAVA
LINGUA,NOVAS PALAVRAS TROCANDO AS SILABAS, FORMACAO DE OUTRAS PALAVRAS COM
OUTRAS SILABAS);

e RIMAS A rima representa a correspondéncia fonémica entre duas palavras a partir da vogal da silaba
tonica. As rimas podem ser : da palavra — igualdade entre os sons desde a vogal ou ditongo tonico até
O ultimo som: Exemplos : SAPATINHO - PASSARINHO da silaba — formada por palavras que terminam
com o0 mesmo som. BALAO — MAO sonora, ou seja, as palavras rimam, pois 0 som em que terminam
e igual, Independente da forma ortografica. OSSO e PESCOCO.

e ALITERACOES - Realiza-se por meio de sons semelhantes, ndo de letras. De modo que a aliteracio
consiste na repeticdo de consoantes ou de silabas — especialmente as silabas tdnicas — em duas (ou
mais) palavras, dentro do mesmo verso, estrofe, ou numa frase. Geralmente, a repeticdo dos sons
consonantais € feita no Inicio e no interior de palavras, ou, entao, em silabas Iniciais: Exemplo
-Chegamos de uma terra feia, fria, fétida, futil. « “Toda gente homenageia Januaria na janela.” (Chico
Buarque) « “Auriverde pendso de minha terra que a brisa do Brasil beija e balanca.”(Castro Alves) .Os
géneros trava-linguas sao um bom exemplo de utilizacao da aliteracao, pois repetem, no decorrer da
frase, varias vezes o mesmo fonema. Também encontramos aliteracOes em poemas. Geralmente,
0S poetas utilizam a aliteracao para sugerir ruidos da natureza.

. - Consiste na capacidade de analisar os fonemas que compdem
a palavra. Tal capacidade, a mais refinada da consciéncia fonologica, € também a ultima a
ser adquirida pela crianca. Atividades como dizer quais ou quantos fonemas formam uma
palavra; descobrir qual a palavraesta sendo dita por outra pessoa unindo os fonemas por ela
emitidos; formar novas palavras sub- traindo o fonema inicial da palavra (por exemplo,
excluindo o fonema k] da palavra CASA, forma- -se a palavra ASA), sdo exemplos em que se
utiliza a consciéncia fonémica. 0Os segmentos sonoros nao possuem significados em si
mesmos , mas permitem diferenciar uma unidade linguistica significativa (semantema) de
outra. PALAVRA FONEMA FACA \f\ \a\ \k\ \a\VACA \v\ \a\ \k\ \a\ Fonema - Unidade sonora
que compoe as palavras.



CONSCIENCIA FONOLOGICA

Sugestdes de intervencdes auxiliares.
Clique nas figuras e tenha acesso aos materiais
(PDF, VIDEOS E JOGOS)
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https://5ca0e999-de9a-47e0-9b77-7e3eeab0592c.usrfiles.com/ugd/5ca0e9_5a45f998d83b4e1ca65962b9583d096b.pdf
http://www.biaobresil.com/wp-content/uploads/2014/07/Trava-linguas.pdf
http://www.biaobresil.com/wp-content/uploads/2014/07/Adivinhacoes.pdf

Sugestoes de intervencdes auxiliares.
Clique nas figuras e tenha acesso aos materiais
(PDF, VIDEOS E JOGOS)
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ARICTS.

E a sequéncia de duas vogais numa mesma palavra
TRAS gue pertencem a silabas diferenfes, uma vez que nunca

ha mais de uma vogal a.
- GRUP NEMAS QUE SE n

AVACA PRONUNCIAM NUMA SO EMISSAO DE
VOADORA

Exemplo-ELA-
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Consoantes s3o sons produzidos
pela corrente de ar que vem dos
pulmoes @ encontra obstaculos (lingua,
dentes, labios).
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CIRANDA CULTURAL

CbEkTiS-0K€

AUDICAO



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s44lFvCbEkTiS-0Kabxcez4a3kXn4yhc
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1s44lFvCbEkTiS-0Kabxcez4a3kXn4yhc
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JOGOS CEEL

BINGO DOS SONS INICIAIS Nesse jogo, o professor sorteia uma palavra. O aluno
identifica o som inicial semelhante em sua cartela, preenchendo, assim, a cartela do
bingo. Contribui para a discriminacdo de fonemas e de sons iniciais.

| m . (prode lap e}
Bingo dos Sons \nic\a\s

CACA RIMAS: Esse jogo trabalha rimas e contribui para a reflexdo da semelhanca
sonora em final de palavras. E indicado para alunos com dificuldades fonoldgicas e com
dislexia, cujo trabalho com identificacao de rimas € mais dificil.

DADO SONORO: Trata-se de um jogo muito adequado no trabalho com alunos com
dificuldades de aprendizagem da lectoescrita. E oportunizado ao aluno identificar sons
Iniciais semelhantes, auxiliando na discriminacao auditiva dos fonemas da lingua. Seu
funcionamento se da por meio de um dado numérico de 1 - 8. Sorteado o numero no
dado, o aluno identifica o som na figura correspondente ao numero, tentando procurar
nas cartas espalhadas pela mesa, outra palavra de som inicial semelhante.




JOGOS CEEL

TRINCA MAGICA: Explora a identificacao das rimas, ou seja, os sons fi nais semelhantes
de cada palavra. O trabalho com esta habilidade fonolégica também pode ser realizado
a partir de jogo da memoaria. Assim, os alunos terao a possibilidade de refletir sobre os
sons da lingua, além de apropriarem-se da lingua de forma ludica.

BATALHA DE PALAVRAS: Nesse jogo, os alunos retiram as cartas que estao viradas para
baixo e devem contar as silabas; ganha o jogo aquele cuja carta possuir maior numero
de silabas. Este jogo, integrante do material anterior citado, possibilita a aquisicado da
consciéncia silabica, ou seja, “segmentar as palavras nas unidades que as compdem, ou
seja, as silabas.” (MOLLICA et al., 2012, p. 229).

MAIS UMA - Nesse jogo, ao comparar palavras, os alunos fazem um esforco para
identificar a letra que esta faltando. Para isso, eles precisam segmentar a palavra em
pedacos e focar a atencao no interior das silabas, ou seja, alem de perceber que as
palavras sdo constituidas de unidades silabicas, sao levados a refletir sobre as menores

unidades sonoras (os fonemas) e suas relacGes comas menores unidades graficas (as
letras).
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JOGOS CEEL

BINGO DA LETRA INICIAL: Nesse jogo, o professor sorteia uma palavra. O aluno
identifica o som inicial semelhante em sua cartela, preenchendo, assim, a cartela do
bingo. Contribui para a discriminacdo de fonemas e de sons iniciais.

I N S N

TROCA LETRAS: O jogo troca letras € uma excelente ferramenta para que o aluno reflita

que a partir da troca de uma letra podera formar novas palavras, oportunizando uma
reflexdo estrutural, semantica e fonética da lingua.

PALAVRA DENTRO DE PALAVRA: Esse jogo também leva o aluno a refletir sobre os
fonemas da lingua portuguesa e a grafi a de palavras, classifi cada pela maioria dos
professores, como palavras com dificuldades ortograficas. Sdo colocadas as fichas
embaralhadas para que possam memorizar algumas combinacdes. O aluno vira duas
cartas se encontrar o par com a palavra dentro da palavra fica com a combinacao.




JOGOS CEEL

QUEM ESCREVE SOU EU : Possibilita a crianca refletir sobre a possibilidade de
acréscimo e supressao de sons a partir de palavras para formar novas palavras. Vence
quem conseguir escrever mais palavras corretamente.




NATIVO DIGITAL - O termo foi criado pelo norte-americano Marc Prensky, trazendo a
esse grupo definicOes de novas caracteristicas, que consolida um abismo com relacao
aos imigrantes digitais. Um nativo digital € aquele que nasceu e cresceu com as
tecnologias digitais presentes em sua vivéncia.
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Hoje, a aproximacao se faz, tambem, através da tecnologia, pois essa sociedade atual
em que estamos inseridos, caracteriza-se como a sociedade da informacao e
comunicacao, especialmente por fazer parte de um mundo digital, logo a onde as
tecnologias da informac&o e comunicacéo (TIC's), se fazem presente, transformando e
modificando o modo de viver das pessoas.

O uso das novas ferramentas tecnologicas em sala de aula pode facilitar a interacao
com o aluno nativo digital.

Assim, segundo Moran :

..ensinar com as novas midias sera uma revolucdo se mudarmos simulta-
neamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um
verniz de modernidade, sem mexer no essencial. (MORAN, 2000, p. 63)




https://drive.google.com/drive/folders/17XeB4nva-MuFjmjrvpJOal044g7Dx-pD

Watch on £ YouTube
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https://drive.google.com/drive/folders/17XeB4nva-MuFjmjrvpJOaI044g7Dx-pD
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/17XeB4nva-MuFjmjrvpJOaI044g7Dx-pD
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/17XeB4nva-MuFjmjrvpJOaI044g7Dx-pD
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Jogos Kahoot

(Cligue duas vezes no link)

B —
https://kahoot.it/challenge/09968035?challenge-id=c7
6f8133-558f-4fb2-acd4e-bdb683044d36_164130039466
5

DESAFIO LIVRO DA BRUXA -
https://voutu.be/jTaS3ia80jo (livro)

C —
https://kahoot.it/challenge/09585787?challenge-id=c7
6f8133-558f-4fb2-acd4e-bdb683044d36_164130056799
0

D —
https://kahoot.it/challenge/02240208?challenge-id=c7
6f8133-558f-4fb2-acd4e-bdb683044d36_164130071909
6

F -
https://kahoot.it/challenge/02287369?challenge-id=c7
6f8133-558f-4fb2-acd4e-bdb683044d36_164130084950
5

G
-https://kahoot.it/challenge/022873697challenge-id=c


https://kahoot.it/challenge/02064538?challenge-id=c76f8133-558f-4fb2-ac4e-bdb683044d36_1629818198206
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1QTtOKu3noGjTrt5bb8muhpw3pE_aSwqB
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A leitura para uma crianca nos traz enormes beneficios, ja que a linguagem usada nos livros
€ mais complexa do que a usada tipicamente numa conversa, as criancas sao expostas a
formas gramaticais e sintaticas novas e com maior grau de dificuldade, a crianca tem a
atencdo do adulto para clarificar, explicar ou questionar a crianca promovendo o
desenvolvimento de novos conhecimentos e reforcando a aprendizagem e a capacidade de
leitura conjunta ser uma fonte de aprendizagem repetivel, uma vez que o mesmo estimulo, o
livrto ou o texto pode ser retido em diferentes momentos, possibilitando novas
aprendizagens , como ‘e o caso particular da aquisicao do vocabulario novo.




Segundo Wallon (1979), ha duas funces basicas que constituem a personalidade:
afetividade, relacionada as sensibilidades internas e se orienta em direcao ao mundo social e para
a construcao da pessoa; e a inteligéncia, por sua vez, vincula-se as sensibilidades externas e esta
voltada para o mundo fisico, para a construcao do objeto.

Diante desse conhecimento, percebi que as relacdes sujeito e objeto do conhecimento a
afetividade se fazem presentes na mediacao sutil que incentiva a empatia, a curiosidade, capaz de
fazer a crianca avancar em suas hipoteses no processo de desenvolvimento e aprendizagem.

Logo, a razdo e emocao nado se dissociam, ja que uma nao acontece sem a outra. Ter
consciéncia das relacdes afetivas que ocorrem de forma sensivel e predominante nos momentos
de mediacao cotidianas esta em consonancia com a ideia de educacdo mais humana, tratando a
crianca como pessoa completa e possibilitando que 0 momento de aprendizado ndo se desvincule
do ser crianca, isto €, dos seus interesses e necessidades.

Segundo Wallon, € através da insercao na cultura que o homem se desenvolve como ser
humano e assim 0 que antes eram efeitos bioldgicos se tornam mais complexos, afetividade e
inteligéncia se fundem no decorrer do desenvolvimento humano. No contexto sociocultural os pais
e professores sdao importantes mediadores dos filhos como objetos culturais, tais mediacdes sao

afetivas e determinam as relacdes entre sujeitos e objetos. Almeida (2012, p. 51) salienta que
[...] para Wallon, a inteligéncia tem no desenvolvimento a funcéo
de observar o mundo exterior para descobrir, explicar e transfor-
mar 0S seres e as coisas.
Esse conhecimento do mundo decorre da transformacéo do real
em mental, isto €, da capacidade do homem de representar o
mundo concreto. (p.51)

O afeto deve ser visto como um comprometimento pessoal do educador e tambéem
profissional, muito além da amizade e do carinho, acreditando que se ndo houver essa afetividade,
dificilmente o aluno conseguira aprender e, o educador deve realizar de forma eficaz o seu fazer
docente, com respeito pelo aluno e acreditando que ele € um ser de infinita capacidade.
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Sabe-se que resolver as lacunas que hoje predomina na escola, de modo a
contemplar os interesses e necessidades da comunidade escolar, ndo € uma tarefa
simples. Porem, com este E-BOOK, espera-se contribuir para o reconhecimento das
possibilidades no que diz respeito ao tema Alfabetizacao, no sentido, de valorizar, na
Instituicao modos concretos de lidar com aspectos Inerentes ligados as
DIFICULDADES e que podem interferir na formacao geral dos alunos.

A reflexao desenvolvida apresenta um reforco ao entendimento dos tema, mas,
seguramente, existem limitacoes deste trabalho com relacao ao tema, bem como
limitacOes em virtude de fatores que nao dependem, muitas vezes, das acoes da
escola e dos professores.

A partir desses apontamos, tornou-se fundamental nessa pesquisa a reflexao
sobre a praticas pedagogicas capazes de produzir sentidos para aqueles alunos, ja
em processo de exclusao da escola, pois, a partir do que nos ensina Carvalho
(2010), uma boa pratica pedagdgica visa a todos sem discriminacdes, com a
possibilidade de serem bem sucedidos em sua aprendizagem escolar,
iIndependentemente das suas diferencas de ordem socioeconémica, cultural, familiar
ou das suas caracteristicas pessoais, como género, etnia, religidao, interesses,
capacidades, diferencas. Isso € ainda um dos maiores desaflios da comunidade
educativa.

Todavia, chega-se ao fim deste E-BOOK com possibilidades de avancar sobre
as questdes apresentadas, especialmente no que se refere a relevancia de olhar o
aluno de forma Unica, com alteridade e sapiéncia para perceber que o aluno de hoje
sera o profissional que nos acolhera amanha, talvez, assim, havera mais sensibilidade
e, assim, todos o0s envolvidos busquem de fato o que o aluno ja conhece e, a partir
disso, faca-o avancar na aprendizagem.

Certo que ha que se entender que uma dificuldade de aprendizagem se
constitui, também, de uma dificuldade de ensino, nao cabendo, ai, culpados ou
Inocentes, pois todos tém igual responsabilidade no sucesso/fracasso do processo.

Assim, para pensar em uma educacao humanizada que realmente se debruce
sobre as questoes pontuadas retorno a ideologia Freireana :

€ na convivéncia amorosa com seus alunos e na postura curiosa e aberta que
assume e, a0 mesmo tempo, provoca-os a se assumirem enquanto sujeitos socio
historico-culturais do ato de conhecer, € que ele pode falar do respeito a

dignidade e autonomia do educando. Pressupde romper com concepcoes e praticas
que negam a compreensao da educacao como uma situacao gnoseologica.

(FREIRE, 1996, p. 1).
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