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APRESENTACAO

Caro (a) professor (a), esse guia didatico tem a intencédo de auxilid-lo no
seu cotidiano escolar, possibilitando uma aprendizagem mais dinamica, ja que
0s recentes estudos revelam as grandes potencialidades dos jogos educativos

em sala de aula.

Sabemos que somente o ensino tradicional, aquele composto apenas por
exposi¢cdo oral do professor, ndo provoca um engajamento necessario para a
participacdo efetiva dos alunos nas aulas. Desse modo, o docente precisara
buscar por novas metodologias que possam lhe auxiliar nessa grande missao

gue é ser professor nessa geracao.

Nesse sentido, os professores podem aplicar estratégias que venham
minimizar tal problema, sendo possivel tornar conteudos de Quimica outrora
dificeis, em experiéncias prazerosas e interessantes. Desse modo, um dos
métodos que quero te apresentar durante este guia € a gamificacdo que tornara

tudo isso possivel com a ajuda dos elementos de um jogo.

Sendo assim, fazer uso da ludicidade, por meio da gamificacdo, pode
contribuir de forma significativa nesse processo. Ao utilizar um jogo, & possivel
perceber a capacidade que ele tem de auxiliar na interacéo entre os alunos, entre

o professor e o aluno, e claro entre aluno e o conteudo a ser estudado.

Os jogos podem contribuir para que os professores possam trabalhar com
alunos outros conceitos fundamentais, tais como: a importancia de seguir
regras, o trabalho em equipe, a importancia do erro, o espirito de competicéo e

também facilidade de elaborar discussdes sobre a tematica abordada.

Ademais, apresento esse guia para ser um material de apoio, que possa
contribuir no seu cotidiano como professor de Quimica e lhe auxiliando a

desenvolver aulas mais dindmicas e mais participativas.
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1. Introducéao

O jogo “Harry Potter e o Tabuleiro Estequiométrico” € um jogo de
tabuleiro do tipo trilha que foi pensado e elaborado como um produto educacional
do Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Mateméatica — MPECIM da
Universidade Federal do Acre — UFAC.

A criacdo desse jogo teve como objetivo principal gerar uma onda de
engajamento dos alunos frente a tematica do Calculo Estequiométrico,
permitindo assim que eles conseguissem relacionar o universo Harry Potter com
a estequiometria, ja que esta é parte inerente da Quimica.

A utilizacdo de jogos no ensino de Quimica pode ser uma ferramenta
viavel capaz de proporcionar uma aprendizagem significativa aos alunos.
Surgem como uma possibilidade capaz de oferecer um ganho significativo de
qualidade ao processo ensino e aprendizagem em calculo estequiométrico.

Os jogos oportunizam o uso de ferramentas como imagens, sons,
disputas, medalhas, premiacado, além de potencializar o aspecto engajador da
aprendizagem.

Posto isto, € fundamental poder gerar novas formas didaticas que
beneficiem a compreenséo no processo de ensino e aprendizagem, tornando por
meio de métodos diferenciados, conteddos mais complexos em algo mais ludico,
fazendo com que os alunos consigam absorver de forma mais eficaz a teméatica

trabalhada. Consequentemente proporcionando aos educandos uma verdadeira

subvencao a pratica educativa.

As atividades ludicas apresentam um recurso valioso, sendo que
despertam a capacidade dos alunos em relacdo a iniciativa, argumentacao,
relacdes cognitivas e sociais e além de aprimorar seus conhecimentos.

Assim, o produto educacional “Harry Potter e o Tabuleiro
Estequiométrico” busca amenizar as dificuldades encontradas no ensino e
aprendizagem do contetdo em questdo, tendo em vista que a aplicacdo desse
jogo trabalhara todos os aspectos relacionados ao contetudo de Estequiometria,
interpretacéo textual, identificacdo dos elementos, retirada dos dados, regra de

trés e resolucao de problemas.




Objetivos do jogo

Expressar de forma Iudica as relagGes estequiométricas;

Demonstrar que a estequiometria pode ser ensinada através de um
game.

Agucar a curiosidade, o trabalho em equipe, a resolucéo de problemas e

elaboracao de respostas.

Capacidades a serem trabalhadas
Apropriar-se de conhecimentos referentes ao Calculo Estequiométrico;
Visualizar uma relacéo entre estequiometria e o ludico;

Perceber as relacdes estequiométricas com o seu cotidiano.

. Tabuleiro

Tabuleiro do Jogo “Harry Potter e o Desafio Estequiométrico

el g, - ; Sy

Fonte: Autor‘, 2021.




5. Casas coringas — Casas Especiais
As casas coringas estdo distribuidas em lugares estratégicos no
tabuleiro, pois podem beneficiar ou prejudicar o jogador durante o trajeto. Como

exemplo temos:

5.1Casas das Punicdes
Casa 13 - Dolores Umbridgi: Ela é cruel e brutal, e com vocé néo sera diferente.
Por isso, volte 2 casas.
Casa 29 - Lord Voldemort: Esse deseja dominar e destruir 0 mundo magico.
Nesta rodada ele destruiu vocé. Fique uma rodada inteira sem jogar.
Casa 41 - Gerardo Grindelward: Este sem dudvidas é um dos bruxos mais
poderosos e perigosos que existem. Logo, vocé ndo pode supera-lo. Por isso,
volte 3 casas
Casa 48 - Petrificus Totalus: Vocé caiu nesse feitico, portanto vocé esta
petrificado. Volte para a casa que vocé estava.

5.2 Casas dos Bonus
Casa 9 - Chapéu Seletor: Vocé estd com o chapéu seletor. Logo, avance 2
casas.
Casa 21 - Feitico Aparatacdo: Esse é o feitico do transporte, portanto cruze a

ponte e chegue a proxima casa.

Casa 33 - Calice de Fogo: O calice € o responsavel por escolher os campedes.

E ele te escolheu. Portanto, avance 2 casas.




5.3 Casas Coringas

¢€o

abuleiro
Estequiométrico

CASAS - Chapéu Seletor:
Viocé estd com o chapéu seletor. Avance 2 casas.

CASA13 - Dolores Umbridgi:

(| Elaé Cruele Brutal, e com vocé ndo serd diferente. Por isso, volte duas

Casas.

CASA 22 - Feitico Aparatacdo:
Esse ¢ o feitico do transporte, cruze a ponte e chegue a praxima casa.

CASA29-Lord Voldemort:
Esse deseja dominar e destruir o mundo magico.
Nessa rodada ele destruiu voce. Fique uma rodada inteira sem jogar.

CASA 33 - Calice de Fogo:
0 célice 6 o responsavel por escolher os campedes.
Eele te escolheu. Avance 2 casas.

CASA 41- Gerardo Grindelward:
Este sem difvidas € um dos bruxos mais poderosos e perigosos que
existe. Logo, vocé nao pode supera-lo. Volte 3 casas.

. CASA48-Petrificus Totalus:
Voce caiu nesse feitigo, portanto voce estd petrificado,
Volte para a casa que vocé estava,

Fonte: Autor, 2021.

6. Arte para envelopamento da caixa

¢l

Fonte: Autor, 2021.




7. Caixa do Jogo - Exterior

Fonte: Autor, 2021.

Nela comporta um tabuleiro, dois dados, 04 pedes pack Metal, séo eles:
Harry Potter (Marrom), Albus Dumbledore (Vermelho), Prof. McGonagall (Cinza)

e Draco Malfoy (Verde). 31 cartas por¢des, contendo perguntas e respostas em

relagéo a tematica trabalhada. Uma carta casa “coringa”, uma carta contendo as

regras do jogo e um certificado de concluséo.

8. Pedes

Fonte: Autor, 2021.




Caso o professor ndo consiga encontrar os pedes de metal podera utilizar
a arte abaixo. Estes pebes podem ser impressos em adesivo e colocados em
uma tampa de garrafa pet.

Fonte: Autor, 2021.

9. Caixado Jogo - Interior

d oo
1y
ﬂ_ Est-l;tg:llfl'é#ioo

|

Horty Potter
Iabulei}‘o
- Estequiomé(Tico

Fonte: Autor, 2021.




10.Cartas
O jogo é composto por trinta e uma (31) cartas pog¢fes, contendo uma carta coringa e uma carta com as regras. Cada carta

pocéo apresenta uma situacao problema na qual relaciona o preparo de uma pocédo magica com o calculo estequiomeétrico.

Pogao daVerdade

(uem a toma conta toda a verdade que pode |

estar escondendo, no hd jeito de mentir ao
tomar essa pogao.

2,7gde Lagarta
5 de Baratas
10 kg de Rabo de Crocodilo
100 mL de Veneno de Escorpido

Caso 0 bruxo deseje preparar uma pogao

utilizando 10 g de Baratas, qual a quantidade
de Veneno de Escorpido ele devera usar?

Resposta; 200 mL

Pocdo da Paz

A pogao 0 paz € capaz de acalmar a
ansiedade e abrandar a agitagao. Muito
pedida nos exames e N.OM.s. Terd dado
certo se a pogao soltar uma fumaga
cinza-prateada,

Um pouco de pedra da lua moida
Xarope de heléboro

0 bruxo disse que no Xarope de heléboro
contém Glicose (CsHi20s) € que as massas de
H=1g,C=129 e 0=16g. Qual serd a massa
de 1 mol de glicose?

Resposta; 180 g/mol
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11.Como jogar

O professor dividira a turma em quatro casas (grupos) Grifinoria,

Sonserina, Corvinal e Lufa-Lufa. Cada grupo devera conter no maximo 04

participantes. O jogo também podera ser jogado por no minimo 2 alunos ou no

méaximo 4, caso o professor deseje que os alunos joguem de forma individual.

Para uma turma de quarenta ou mais alunos e poderda dividir a aplicacao

do jogo em dois momentos ou podera reproduzir mais de um jogo para que todos

os alunos da turma possam jogar, sem que ocorra um momento de dispersdo

dos estudantes.

Apés a divisdo dos grupos, o professor devera reunir todos para a

apresentacao das regras do jogo.

12.Regras

1.

Disponha sobre a mesa ou uma superficie plana o tabuleiro, as cartas
organizadas em um montante, os “pedes” e os dados.

Para dar inicio ao jogo cada grupo, representado por um integrante,
lancara o dado uma unica vez, aquele grupo que retirar a maior
numeracdo comecard a partida, o segundo grupo definido pelo
segundo maior valor retirado e assim por diante

A equipe que iniciara a partida podera escolher o “pedo” de sua

preferéncia, os demais deverdo fazer essa escolha de acordo com a

ordem da regra nimero 2. Apos a escolha dos “pedes” eles deverao

ser posicionados na casa “inicio” localizada no tabuleiro.

O jogo contara com a presencga de um juiz, que podera ser o professor
regente ou um aluno que néo faz parte das equipes que estdo na
disputa. O juiz serd o responsavel pela leitura das cartas e
consequentemente verificar se a resposta fornecida pelo grupo esta
correta ou incorreta.

Cada grupo tera a oportunidade de lancar o dado, ordem ja pré-
estabelecida anteriormente, e comunicar aos demais participantes o
namero retirado. Apds isso o aluno ir4 retirar a primeira carta do

montante e entregara ao juiz, entdo sera feita a leitura da carta.




6. Caso a equipe acerte a pergunta, podera avancar o numero de casas
de acordo com o resultado obtido no langamento do dado. Mas se a
equipe nado acertar a pergunta, devera permanecer no mesmo lugar.
Sera dado um tempo de 1 min (Esse tempo podera ser alterado pelo
professor, dependendo da necessidade de cada turma). para que a
equipe responda a pergunta, esse tempo sera marcado pelo juiz. Caso
0 prazo seja esgotado e a equipe ndo consiga responder, nao
avangara as casas, a carta voltara para o montante e a vez sera

repassada para a préxima equipe.

Ap6s feita a leitura da carta e concluida a primeira etapa, essa devera

voltar para o final do montante e assim sucessivamente com as demais

cartas que seréo utilizadas durante o jogo.

Caso o professor opte por deixar o jogo mais dindmico e mais rapido
podera utilizar até dois dados, com isso a probabilidade do nimero de casas a
serem avancadas em uma rodada sera maior.

O tabuleiro definido como “Tabuleiro Estequiométrico”, apresenta casas
numeradas de 1 a 50 em ordem crescente. Durante o trajeto os jogadores
encontrardo casas comuns e casas “coringas” identificadas com personagens e
itens que fazem parte da saga, nessas casas 0s jogadores poderdo ser
beneficiados ou prejudicados dependendo da casa que ele tenha caido. O
conteudo das casas “coringas” esta disponivel em uma carta especial que
compde o kit do jogo.

O jogo tem um total de 31 cartas, 29 delas relacionam as po¢cfes magicas
produzidas pelos bruxos com o célculo estequiométrico. O aluno encontrara
nessas cartas perguntas a respeito do calculo de massa, niumero de mols,
constante de Avogadro, volume molar e aplicacdo de regra de trés. Cada carta
contém apenas uma resposta correta.

Além das 29 cartas com questdes que relacionam o universo Harry Potter
com quimica, o jogo apresenta também duas cartas bdonus que apenas
beneficiam o jogador, fazendo com que ele avance mais casas conforme o
comando da carta bénus.

Assim, o jogo terminara quando um dos grupos chegar a casa 50. Desse

modo, o objetivo do jogo sera devidamente alcancado. Para iniciar uma nova




partida basta embaralhar as cartas novamente e seguir todas as regras aqui
dispostas.
Ao final do Jogo todos os jogadores receberdo um certificado de

participacdo, reconhecendo que eles concluiram o tabuleiro estequiométrico.

13.Certificado de Concluséao

CERTIFICADO

Fonte: Autor, 2021.




Autorizo areproducéo deste material, desde que citado a fonte.




