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O Produto Educacional “Alimentacédo e Saude: o que vocé sabe? O que vocé
pratica?” foi desenvolvido a partir da minha pesquisa no Programa de POs-
Graduacao em Docéncia para a Educacéo Basica - Mestrado Profissional, intitulada
METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE CIENCIAS: contribuicdes para
construcdo de habitos alimentares saudaveis. Sob orientacdo da Profa. Dra.
Denise Fernandes de Mello e com a contribuicéo de:

Design grafico — Ester Rodrigues de Camargo

Programacé&o — William Gustavo Carlini

1 Sobre o produto

Publico-alvo

Alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais — Ciclo |

Resumo do Produto

O produto elaborado caracteriza-se por um instrumento virtual de
aprendizagem desenvolvido no formato de uma apresentacdo Power Point
interativo, com hipermidia, incluindo atividades selecionadas dentre as
desenvolvidas em sala de aula, que apresentaram maior impacto na aquisicao de
conhecimento integrado sobre saude, corpo humano e alimentacdo, com evidéncias
de mudanca de hébitos. Este produto tem como objetivo, contribuir com uma
aprendizagem ativa de habitos alimentares saudaveis por estudantes do ensino
fundamental, com a realizacdo de atividades de forma ludica, onde o aluno pode

jogar, e interagir desenvolvendo a observacgao e andlise dos habitos alimentares.

Metodologia do Produto
O produto educacional elaborado é resultado do trabalho de pesquisa
desenvolvido, fundamentado literatura cientifica da area, do diagndstico e das

intervencoes realizadas, e nos dados coletados e analisados.



Caracteriza-se por um instrumento virtual de aprendizagem desenvolvido no formato
de apresentacdo “Power Point interativo”, com hipermidia e atividades
selecionadas e adaptadas, dentre as desenvolvidas que apresentaram maior
impacto na aquisicdo de conhecimento integrado sobre saude, corpo humano,
alimentacéo, e com evidéncias de mudanca de habitos. O produto pode ser utilizado
em casa, pelo aluno e/ou familia como ferramenta ludica de aprendizagem. Na
realidade da pandemia do COVID-19, com o ensino remoto, este produto oferece
atividades interativas, as quais o aluno pode realizar utilizando tanto o celular quanto
o computador. Pode ser também utilizado em sala de aula, ou de informatica, com
a mediacdo do professor, adequada a realidade de seus alunos. Este produto
consiste em um recurso diferenciado, que pode contribuir no desenvolvimento da

autonomia na aquisicao de conhecimentos, de forma ludica e interativa.

2 OrientacOes e sugestdes para uso do produto

» Pode ser enviado via Whatsapp;
» Cligue no link e baixe o Power Point;
> ABRA o Power Point e coloque no modo APRESENTACAO para interagir:

SAUDE: 0 VOCE
SABE? 0
VOCE PRATICA?

» Quizz alimentag&o o corpo humano
» Classificacao dos alimentos (Naturais, processados e
ultraprocessados)

» Jogo da memoria com quadro ilustrativo (Gabarito)



» Piramide Alimentar interativa
» Pense na sua alimentacédo

> Desafio

QUAIS OS PRINCIPAIS NUTRIENTES
ENCONTRADOS NOS ALIMENTOS?

A SEGUIR
ENCONTRE

TODOS 0S

PARES NO

& JOGO DA
L, 8 MEMORIA!

CLIQUE NA PIRAMIDE PARA DESCOBRIR!

Aqucares ¢ Duces

] 1porghe
Oleo ¢ Gonduras |
1 porghe }

—~ Cames ¢ Ovos
1 porcae
Lete. Quei, lorgute oo.
Iporgh 8 '

Legumes ¢ Verduen.
porcho

Feniese
Oleaginosas
1 porgho

frat
) porgho.

AGORA PENSE NA SUA ALIMENTAGAO.
SERA QUE VOCE ESTA FAZENDO ESCOLHAS SAUDAVEIS?

QUAL DESSES VOCE BEBE DIARIAMENTE?

CHEGAMOS AO FINAL!

E AGORA VOCE JA SABE MUITAS COISAS SOBRE ALIMENTACAO
E SUA IMPORTANCIA PARA O NOSSO CORPO E SAUDE!

VAMOS COMPARTILHAR ESSE CONHECIMENTO COM A FAMILIA
E 0S AMIGOS!

E AGORA UM DESAFIO!
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3 SUGESTOES

Pode ser utilizado:

como atividade avaliativa;
como atividade na estratégia de sala de aula invertida para realizarem em casa;

como atividade interativa em aulas sincronas.

Planos de aula das atividades desenvolvidas na pesquisa e que

embasaram a elaboracao do produto

ATIVIDADE 1 - Roda de conversa ( diagnostica)

Descricdo — A roda de conversa foi 0 momento inicial para explicar para os alunos
como seriam nossas aulas “contrato de aprendizagem”, bem como, fazer um
levantamento prévio do que os alunos ja sabiam sobre o tema, o que aprenderam

sobre o contetdo que ja havia sido trabalhado em sala de aula.

Objetivo central — Levantar os conhecimentos prévios dos alunos e mobiliza-los

para a realizacé@o das atividades e sobre a alimentag&o (diagndstica).

Objetivos especificos — Engajar os alunos na tematica e despertar a curiosidade

sobre o tema.
Tempo: 2 aulas ( 50 minutos cada).
Recursos utilizados: Lousa Digital, slides e folha para registro.

Estratégias de ensino: Dialogo para introducdo ao tema e permissao da

participacéo oral dos alunos, por meio de uma escuta ativa.

Aplicacéo: Para realizacdo da atividade optamos por um ambiente fora da sala de
aula, para sair da “rotina”. Pode-se ter a utilizacdo de recursos digitais ou ndo. O

importante é realizar a roda de conversa como dialogo, expor 0 assunto como um



bate papo e ouvir os alunos ativamente para dar seguimento as atividades,

respondendo as perguntas sobre o tema.

ATIVIDADE 2 - A Caixa dos Sentidos

Descricao: Apresentacdo da caixa dos sentidos de forma ludica para retomar os
conteudo de Ciéncias, os cinco sentidos do corpo humano, com uma abordagem

voltada apenas para os alimentos/alimentacéo.
Objetivos:

e Relacionar os cinco sentidos (visdo, audicao, tato, olfato e paladar) do corpo
humano a alimentacao e aos alimentos;

e Promover aprendizagem entre os pares.
Tempo: 4 aulas ( 50 minutos cada)

Recursos utilizados: Caixa (papeldo com e.v.a colorido), alimentos, slides, videos,

cartolina, papel, caneta e folha para registro.

Estratégias de ensino: Uso da metodologia investigativa, com questionamentos
orais e escritos. A caixa dos sentidos, utilizada de forma ludica, instigando os alunos
a descobrirem em cada aula o que havia dentro dela. Estimulo para o
desenvolvimento da imaginacdo e criatividade por meio da experiéncia concreta
vivida por eles em relagdo aos sentidos. Aprendizagem de novos conceitos e

retomada de conteudos ja aprendidos.

Aplicacéo: A aplicacao se subdivide pelas atividades relacionadas aos sentidos:

1°/2° Viséo e Audicdo - A caixa trouxe a exploracdo de como podemos relacionar
a visao e a audicdo a alimentacdo, por exemplo, o “crack”, barulho da mordida,
demonstrando a crocancia do alimento. Som da panela de pressao, liquido sendo

derramado no copo, o barulho da faca “picando” frutas e legumes, dentre outros.

E a visao, a tipica frase usada “ comemos com os olhos”, desperta o uso da visédo e
da beleza dos alimentos que podem nos causar reagcdes como fome ou vontade de
comer. Reproducao no slides de imagens de alimentos como: arroz, feijao, leite,

frutas, bolos, pizza, macarrdo e outros como exemplos.



3° Olfato — Nesse momento, para trabalhar o olfato, a caixa dos sentidos foi
explorada de uma forma diferente. Dentro dela havia cinco copinhos iguais,
tampados, em que ndo era possivel ver o que havia neles. Distribuidos em cima de
uma mesa, 0S copos continham alimentos e temperos utilizados na cozinha, para
gue os alunos identificassem por meio do olfato ( cheirando). A experiéncia foi feita
individualmente e registrada em uma folha. Ao final compartilhamos quais eram
esses alimentos e a sequéncia correta, o que sentiram durante essa atividades, se
isso trouxe alguma lembranga ou associacdo com outras comidas e momentos

vividos. Trabalhamos a funcao cerebral e a memaria sensorial.

4° Tato - Para o tato, a caixa dos sentidos continha uma “ surpresa”. Os alunos
foram estimulados a oralmente tentarem adivinhar o que havia dentro da caixa, que
neste momento, veio com uma abertura, para que cada aluno pudesse realizar a
experiéncia de colocar a méo dentro e identificar pelo tato os alimentos que ali
estavam. Orientamos para que sentissem os formatos e as diferentes texturas. Uma
cartolina foi fixada na parede e um aluno responsavel por anotar o nome dos
alimentos que os colegas identificaram. Ao final, puderam ver quais eram 0S
alimentos, e verificar 0 que acertaram; realizamos a socializacdo das respostas
oralmente e sobre a dinAmica da atividade e a correlacdo do tato e da sensibilidade

de percepcao em relacdo aos alimentos.

5° Paladar — Para trabalhar o dltimo sentido, a caixa trouxe um alimento para 0s
alunos degustarem, um cookie, inicialmente parecendo ser um doce com muito
chocolate. Porém, ao entregar para os alunos, foi pedido para que utilizassem o que
aprenderam sobre os sentidos, observar o cookie (visdo), cheirar, perceber sua

textura e dizer oralmente quais ingredientes achavam que faziam parte da receita.

ATIVIDADE 3 — Retomada do tema e a questao: O que é ser saudavel?

Descricdo: Retomamos o tema sobre as atividades realizadas com a caixa dos

sentidos e a discussdo sobre o que é ser saudavel e registro.

Objetivo central: Retomar o tema e engajar os alunos novamente para

continuidade da pesquisa.



Objetivos especificos: Investigar com os alunos o que € ser saudavel, na visdo

deles e mobilizar para a aprendizagem de novos conceitos cientificos.
Tempo: 1 aula ( 50 minutos)
Recursos utilizados: Sala de informética, slides, video e folha para registro.

Aplicacdo: A retomada de conteudos e feedback foi realizada em sala de aula. Em
seguida, na sala de informéatica os alunos receberam uma folha com questdes como:
O que é ser saudavel? Quais alimentos sdo saudaveis? E ndo saudaveis?

Apés os alunos responderem, socializamos as respostas oralmente, e no
momento, por condicdes de internet, fizemos uma pesquisa conjunta, apresentada
em lousa digital, sobre a definicdo feita pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS)
sobre o que é ser saudavel. A partir das discussfes, os alunos também tiveram
acesso ao conhecimento do Guia Alimentar para a Populagdo Brasileira e breve
explanacédo sobre seu conteudo e apresentacdo do video dos 10 passos para uma

alimentacéo saudavel.

ATIVIDADE 4 — Questionario para os pais/ responsaveis (Retomada de contato e

acolhida durante a Pandemia da Covid-19).

Descricdo: Retomada de contato com o0s alunos e seus pais/responsaveis para
inicialmente uma acolhida, diante da situacdo, e obter dados referentes a
alimentagdo na quarentena, bem como, a partir dessa reflexdo e dos recursos

disponiveis, continuar o trabalho e as atividades da pesquisa.

Objetivo central: Coletar dados com o0s pais e/ou responsaveis sobre a

alimentacdo, rotina e dificuldades encontradas durante esse periodo da quarentena.
Objetivos especificos:

e Retomar o contato com os alunos e seus pais/ou responsaveis, durante a
guarentena e a suspensao das aulas presenciais.
e Engajar os alunos novamente para as atividades de Ciéncias no tema da

alimentagao e o corpo humano e seus sistemas,

Tempo: 1 semana



Recursos utilizados: Aplicativo de bate-papo (WhatsApp), video elaborado pela

autora e utilizacdo de formulario (Google Forms).

Aplicagdo: A retomada de contato e a comunicagao foi estabelecida por meio do
WhatsApp e a criagdo do grupo da sala para facilitar esse acesso. Gravamos um
video de acolhimento para uma conversa com os alunos e abrir espaco para dialogo
sobre os sentimentos diante dessa nova realidade e promover a interacdo online.
Para os pais/ ou responsaveis, enviamos mensagem individual via WhatsApp,

solicitando para que respondessem o questionario feito pelo Google Forms

ATIVIDADE 5 - Ensino Remoto — Conhecendo e explorando o Padlet (Mural Virtual)

Descricao: Primeira aula utilizando o Google Meet para interacdo online em tempo

real.
Objetivo central: Conhecer e explorar a ferramenta digital Padlet.
Objetivos especificos:

e Interagir de forma assincrona, utilizando o Padlet ( mural virtual);

e Compartilhar as fotos de uma das refei¢des feitas em casa;

e Comentar e compartilhar as informacdes nutricionais do seu proprio prato,
analise da sua alimentacao;

e Promover o letramento digital e a aprendizagem por meio de novas

ferramentas digitais ndo utilizadas por eles.
Tempo: 1 semana
Recursos utilizados: WhatsApp e Google Meet

Estratégias de ensino: Interacdo online; imersdo no tema e aprendizagem

colaborativa na construcdo coletiva do Padlet.

Aplicacéo: Realizagdo da primeira aula online pelo Google Meet. Incentivo a
participagcéo e interacdo. Apresentacdo do Padlet e das fungdes virtuais dentro do
objetivo da aula e a importancia da colaboracéo de todos para construirmos 0 n0sso

mural.

ATIVIDADE 6 — Ensino Remoto - Google Meet/ Slides ( Revisao e video)



Descricdo: Comentarios sobre o mural virtual — Revisdo e contextualizacdo da
alimentacédo, os cinco sentidos do corpo humano e o sistema digestorio, conteddo do

material de Ciéncias do 1° Bimestre (5° ano).
Objetivo central: Relacionar os contetdos aprendidos com o corpo humano.
Objetivos especificos:

e Interagir de forma sincrona, utilizando o Google Meet;
e Revisar conteudos relacionados a alimentacéo e nutricdo dos alimentos;
e Promover a contextualizacdo dos conteudos e a compreensdo sobre a

importancia da boa alimentacdo para o funcionamento do corpo.
Tempo: 1 semana
Recursos utilizados: WhatsApp, Google Meet e slides

Estratégias de ensino: Interacdo online, desenvolvimento do didlogo e da

argumentacao, relembrando os conteldos e conceitos ja vistos anteriormente.

Aplicacdo: Utilizamos os slides para retomar conteudos e fazer conexdes entre
conhecimentos ja vistos previamente e 0s novos relacionados ao corpo humano, e
seus sistemas, como o digestdrio. Relembramos a classificacdo dos alimentos
(naturais, processados e ultraprocessados), sendo o0 consumo deste ultimo, um dos

problemas detectados antes do projeto.

ATIVIDADE 7 — Alimentos Ultraprocessados (componentes)

Descricdo: Revisdo sobre a classificacdo dos alimentos ( naturais, processados e

ultraprocessados).
Objetivo central: Diferenciar a classificacdo dos alimentos.
Objetivos especificos:

e |Interagir de forma sincrona, utilizando o Google Meet;

e Compreender a classificacao dos alimentos.
Tempo: 1 semana

Recursos utilizados: Google Meet, slides e video.



Estratégias de ensino: Interacdo online, desenvolvimento do didlogo e da
argumentacao e de um novo recurso digital a ser explorado, para “ digitagcao”, pelo

chat.

Aplicacdo: Utilizamos os slides para retomar conteudos e fazer conexdes entre
conhecimentos ja vistos com enfoque na discussdo sobre quais sao os alimentos
ultraprocessados. Apresentacdo do video da Organizacdo Mundial da Saude (OMS),

sobre o tema.

ATIVIDADE 8 — Sala de Aula Invertida — “ De onde vem a goma de mascar?”

Descricdo: Proposta de Inversdo da sala de aula por meio de uma video de

curiosidade cientifica e com conteudos interdisciplinares para serem discutidos.

Objetivo central: Sensibilizar os alunos sobre os ingredientes e como € feito uma

alimento ultraprocessado.
Objetivos especificos:

e Promover um atividade de sala de aula invertida para estimular maior
participacdo ativa e senso critico dos alunos;

e |dentificar os ingredientes e componentes desse tipo de alimento;

e Conscientizar sobre o seu consumo em grandes quantidades/ relacdo com

problemas de saude em decorréncia da mé alimentacgéo.
Tempo: 1 semana
Recursos utilizados: WhatsApp, Google Meet e folha para registro.

Estratégias de ensino: Sala de aula invertida. Mediacdo do professor na discussao
para levar os alunos a responderem e analisarem de forma critica o contetdo do

video.

Aplicacédo: Instrucdes foram feitas pelo Meet e também no WhatsApp. A proposta
do video que foi convertido e enviado via WhatsApp “De onde vem a goma de
mascar’, extraido do canal (Manual do Mundo) no Youtube e trés questdes
norteadoras para serem respondidas apO0s o video e que foram discutidas na

préxima aula.



ATIVIDADE 9 - Sala de aula invertida/ Mapa mental colaborativo utilizando o

Jamboard.

Descri¢do: Discussao sobre o video e as questdes.

Objetivo central: Verificar o que os alunos sentiram ( impacto) ao ver o video.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Identificar os principais componentes do alimento apresentado no video;

e Relacionar com outros alimentos e como deve ser o consumo deste em
especial,

e Identificar outros elementos, componentes quimicos e transformacdes fisicas

apresentadas no processo de producao.
Tempo: 50 minutos
Recursos utilizados: WhatsApp, Google Meet e o quadro colaborativo - Jamboard.

Estratégias de ensino: Sala de aula invertida. Mediacdo do professor na discussao
para levar os alunos a responderem e analisarem de forma critica o contetddo do

video através das questdes norteadoras.

Aplicacdo: Realizamos a discussao oral sobre o video, mediadas, com a finalidade
de identificar e refletir sobre os componentes daquele alimento ultraprocessado,
cuidados e equilibrio para o seu consumo e doencas em decorréncia da ma
alimentacdo. Em seguida, utilizamos o quadro branco Jamboard, para fazer um
mapa mental das principais ideias e definicbes sobre o que aprenderam ( alimentos

naturais, processados e ultraprocessados).

ATIVIDADE 10 — Bate-papo com a Nutricionista

Descricao: Conversa com a nutricionista enquanto profissional especialista na area
da alimentacdo para contextualizar contetudos aprendidos, novos conhecimentos e

tirar davidas.

Objetivo central: Promover um momento de bate papo interdisciplinar com uma

especialista na area.

Objetivos especificos:



e Promover a participacdo ativa e a capacidade de interacdo com uma
profissional da area,;

e Conhecer o trabalho da nutricionista em diversos setores;

e Aprender novos conhecimentos sobre como ter uma alimentacédo saudavel e

equilibrada.
Tempo: 50 minutos
Recursos utilizados: Google Meet.

Aplicagdo: Realizamos em formato de bate-papo, uma entrevista com uma
nutricionista para que os alunos pudessem participar e interagir de forma ativa com
perguntas e respostas e que através do diadlogo, aprender novos conteudos sobre
alimentacdo saudavel e correlacionar com o que ja sabiam sobre o tema, agregando

novos conhecimentos.

ATIVIDADE 11 - Ultraprocessados, 0 que podem causar no N0SS0O COrpo?

Descricdo: Apresentacdo das doencas causadas em decorréncia da ma

alimentacéo. Confeccdo da tabela e pesquisa em casa.
Objetivo central: Sensibilizar os alunos sobre as doengas.
Objetivos especificos:

e Escrever sua prépria tabela e pesquisar em casa, com a familia, verificando
se havia pessoas que possuiam alguma doenca relacionada a ma
alimentacao;

e Analisar os dados e verificar quantas pessoas proximas a eles ja possuem

algumas dessas doencas.
Tempo: 1 semana

Recursos utilizados: WhatsApp, Google Meet, slides, folha ou caderno para

registro.
Estratégias de ensino: Pesquisa em casa, letramento e tabulacédo de dados.

Aplicacdo: Apresentamos por meio de slides e discusséo oral as principais doencas
causadas pela ma alimentacdo e consumo exagerado de alimentos

ultraprocessados. Em seguida, orientamos sobre como fazer a tabela e definimos



em conjunto (modelo) quais as perguntas que seriam realizadas. Solicitamos que
fotografassem a tabela preenchida e enviassem via WhatsApp para ser utilizado em

atividade posterior.

ATIVIDADE 12 — Gamificacao - Quiz interativo online (Google Forms)

Descricdo: Atividade com recursos de gamificacdo (pontuacdo, tempo e
classificagdo), para interacao online e avaliacdo dos conhecimentos adquiridos, de

uma forma lUdica.

Objetivo central: Utilizar o Quiz interativo para verificar a aprendizagem dos alunos

até aquele momento .
Objetivos especificos:

e \Verificar a participagdo e interagdo online com a utilizagdo de uma novo

recurso nunca utilizado por eles;
e Avaliar em tempo real;
e Aperfeicoar a leitura e interpretacdo para responder ao questionario.
Tempo: 50 minutos
Recursos utilizados: Google Meet/ Questionario - Forms
Estratégias de ensino: Gamificacdo/ Letramento digital/ Analise de graficos.

Aplicagéo: Iniciamos a aula fazendo um momento de conversa e espago aberto
para comentarios pessoais e feedback. Em seguida, propusemos a atividade em que
explicamos que através de um link enviado pelo chat durante a reunido do met.,
para clicar e responder um Quiz em tempo real. Atentar-se para a pontuacdo de

cada pergunta e ao tempo que iriamos contar para realizacao.

ATIVIDADE 13 Experimento - consumo de sal e a “Pressao Sanguinea” - pesquisa

das doencas/ socializacao da tabela.

Descricdo: Experimento para demonstracdo e associacdo da osmose da batata
com o consumo de sal, retencéo de liquidos e elevacéo da pressao arterial no nosso

corpo.



Objetivo central: Verificar o que o excesso no consumo de sal pode causar no

NOSSO Ccorpo.
Objetivos especificos:

e Aprender sobre doencas como a hipertensao “pressao alta”, retencao de

liquidos pelo consumo de sal.

e Incentivar o levantamento de hipoteses e a argumentacao;

Tempo: 50 minutos
Recursos utilizados: Google Meet/ video e texto

Estratégias de ensino: Video com a experiéncia, levantamento de hipétese,
resultado, concluséo e aprendizagem do conceito cientifico ( texto).

Aplicacéo: A atividade foi realizada em duas etapas online, com a apresentacéo da
primeira parte do video, levantamento de hipéteses. Em seguida, a segunda parte,
discussao e conclusdo. Leitura do texto com a explicagdo médica (cientifica) sobre o

gue realmente acontece no corpo humano.

ATIVIDADE 14 - Propagandas e a influéncia da midia no consumo de alimentos.

Descricdo: Verificar a funcdo e as principais estratégias utilizadas nas propagandas

de alimentos com a finalidade de influenciar a compra e o consumo.
Objetivo central: Compreender e analisar as propagandas de alimentos
Objetivos especificos:

e Reconhecer as estratégias utilizadas nas propagandas;

e Pesquisar alguns aspectos da legislacao;

e Refletir sobre o efeito delas e a vontade de comprar e consumir determinado

produto;
e Aprender a fazer uma analise critica, sem se deixar influenciar pela midia.

Tempo: 50 minutos



Recursos utilizados: Google Meet/ Power Point/ videos e pesquisa realizada

pelos alunos.

Estratégias de ensino: Didlogo sobre as propagandas encontradas e a legislagédo
atual em discussdo. Principais caracteristicas das propagandas para chamar

atencao do publico e anélise de algumas delas veiculadas na televiséo e internet.

Aplicacdo: A atividade foi realizada de forma sincrona, com a participacdo dos
alunos, didlogos e discussbes com o0 apoio do material pesquisado por eles e 0
previamente selecionado pela pesquisadora.

ATIVIDADE 15 - Cartaz Colaborativo “Para uma alimentacédo e vida saudavel” —

divulgacgéo online para a escola, familia e comunidade.
Descricao: Construcao do cartaz colaborativo.

Objetivo central: Colocar em pratica os conhecimentos aprendidos sobre

alimentacéo saudavel.
Objetivos especificos:

e Realizar de forma colaborativa no grupo a selecéo das frases para elaboracéo
do cartaz;

e Desenhar o contetdo do cartaz,

e Divulgar o cartaz digital para conscientizar a escola, familia e comunidade

sobre a importancia de uma construcéo de habitos alimentares saudaveis.
Tempo: 50 minutos (sincrona) / 1 semana para entrega dos desenhos.
Recursos utilizados: Google Meet/ chat/ caderno e folha sulfite.
Estratégias de ensino: Texto colaborativo.

Aplicacdo: Inicialmente levantamos o0 conteddo a ser colocado no cartaz;
escrevemos as frases e em seguida os alunos dividiram as partes do desenho que
cada um realizaria e enviaria para a montagem do cartaz digital para posteriormente

uma divulgacao online pelas redes sociais e WhatsApp.



CLIQUE NO LINK PARA BAIXAR O POWER POINT INTERATIVO

https://drive.google.com/file/d/1FIRQnbcdm2k4y 0aWuR1XT6QuDQ7nTV8/view?usp=sharing

OBSERVAGCAO IMPORTANTE: NAO ABRE CORRETAMENTE COM A
APRESENTACAO DO GOOGLE, E PRECISO FAZER O DOWNLOAD
DO POWER POINT PARA EXECUTA-LO E INTERAGIR.



https://drive.google.com/file/d/1FIRQnbcdm2k4y_0aWuR1XT6QuDQ7nTV8/view?usp=sharing
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