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Apresentacao

Para conter o contagio do Covid-19, muitos
paises implementaram medidas restritivas para reduzir
a contaminacdo. As escolas e as universidades também
foram afetadas e tiveram que se adaptar com aulas remotas
e desenvolvimento de recursos educativos midiaticos para
dar continuidade ao processo de ensino e aprendizagem
em casa (BROOKS, et al., 2020; ZHONGHUA, et al., 2020).

Pensando nisso, o presente e-book apresenta algumas
atividades realizadas pelos alunos de dois cursos da area
da saide durante o isolamento, por meio de aulas remotas,
bem como apresenta o desenvolvimento de atividades desse
periodo. As atividades foram propostas seguindo um grau de
competéncia e compreensao. Assim, procuramos trabalhar de
formadidéatica, paraqueasatividades ficassem mais prazerosas.

Esses materiais didaticos foram importantes durante
o processo de isolamento, devido a troca de conhecimento por
meio de recursos ladicos ou diretos. Podemos ainda dizer que
esses materiais facilitam a construcao do saber entre educando e
educador. Dessemodo, 0 éxitonousodessesmateriaisdependera
da intencionalidade e da articulacao com a pratica pedagogica.

Nessa perspectiva, o e-book mostra as principais
ferramentas usadas na plataforma Moodle, ambiente
virtual de aprendizagem usado pelo Centro Universitario
Christus (Unichristus) no decurso do isolamento. Também
serdo abordados outros recursos que estdo disponiveis
na web e o modo como podem ser usados nas aulas.
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1
A plataforma Moodle e
o Processo de Ensino e
Aprendizagem

Vocé sabia que o Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) da Unichristus tem como base a plataforma
Moodle? O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic
Learning Environment) foi desenvolvido por um austriaco,
chamado Martin Dougiamas com a finalidade de -criar
comunidades de aprendizagem on-line para formar mais e
mais pessoas em diferentes locais (MOORE; KEARSLEY,
2007). Esse sistema pode ser acessado em qualquer
dispositivo  (computador desktop, notebook, tablet,
smartphones) desde que se tenha uma conexao de internet.

Gracas a sua licenca Open Source (GPL), hoje, conta
com a participacao de varios programadores de diversos paises.
Esse sistema foi aperfeicoado e customizado para adequar as
necessidades e particularidades da Unichristus, apresentando
paravocéoquehadeinovadornamodalidadenaeducacaoon-line.

Dentro dessa plataforma, existem diferentes recursos
disponiveis. Os professores podem criar salas de estudo,
disponibilizar os materiais didaticos, realizar avaliacoes, propor
discussoes e interacoes entre os discentes e demais professores.
Adicionalmente, a plataforma Moodle tem bastante potencial;
no entanto, para que ela funcione, é necessaria a participacao
de todos os envolvidos. Qualquer que seja a tecnologia, a base
do ensino esta na convivéncia e na troca de conhecimentos.

Assim, o AVA baseia-se na aprendizagem por meio de



O Isolamento Social e as Atividaes Remotas

midia eletronica e sistemas de comunicacao mediados pelo
computador. Os didlogos entre os participantes do curso e
das disciplinas promovem pesquisa, troca de conhecimentos
e producdo individual ou em grupo (ALMEIDA, 2014). Isso
acontece porque, cada vez mais, a web oferece tecnologias
interativas que possibilitam a producdo colaborativa entre
pessoasqueestaoseparadasfisicamente. Entreelas,destacamos
algumas: as redes sociais virtuais, que podem ser integradas ao
AVA, os foruns, os chats, o compartilhamento de informacoes
e os aplicativos que fornecem espago de trabalho coletivo.

O AVA representa uma sala de aula on-line. Porém,
se analisarmos tecnicamente, é um sistema que possui
um conjunto de interfaces, ferramentas e estruturas
determinantes para a promocao da interatividade, da
aprendizagem e do compartilhamento de informacoes.

Segundo Behar (2013), os AVAs fundamentam-se na
interatividade com as tecnologias e nainteracao com as pessoas,
isto é, envolve a participacao dialdgica de alunos e professores,
a qual se da na integracdo de varias midias. Dessa forma, a
comunicacaonesteambientepodeserdigitalouaudiovisual.Suas
ferramentas estao classificadas em sincrona e assincrona, que
dependem do tipo de recurso e da proposta da atividade on-line.

« Forum: interacdo assincrona entre usuarios com
mensagens organizadas de forma hierarquica. Seu
objetivo é a discussdo de um determinado tema;
por isso, possui critérios de avaliacao relevantes que
incentivam os alunos a se posicionarem, bem como a
comentarem seu ponto de vista e dos colegas;

+ Portfolio: é também uma estratégia para avaliacao em
que os alunos precisam postar/anexar sua atividade,
conforme as orientacoes dos professores. Essa
ferramenta também pode ser criada para a postagem
de atividades em grupo;

10
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« Chat: permite a comunicacao sincrona com uma
linguagem informal, geralmente constituida de
textos digitais. Este recurso € pouco utilizado como
instrumento de avaliacao;

« E-mail/mural de recados/agenda: sao ferramentas
de comunicacdo especifica entre participantes do
curso inscritos no AVA que auxiliam a exposicao de
informacGes gerais ou particulares.

Saiba mais: Se vocé quiser criar um mural extra, fora do
ambiente virtual de aprendizagem da instituigdo, sugerimos
que utilize o Padlet. Esse recurso € gratuito e esta disponivel
no link: https://padlet.com/

O processo de ensino e aprendizagem por meio da
avaliacao a distancia se da em varios momentos, seja na sua
participacao e no envio de suas atividades on-line, realizadas
no AVA, seja na presencial, estabelecida nas avaliacoes finais.
Com base nas normas do MEC e nos fundamentos legais da
Educacao a Distancia, todos os cursos nessa modalidade
devem realizar avaliacdo presencial final (BRASIL, 2017). Essa
avaliacao também tem o propoésito de analisar a realizagao
de competéncias, guiadas pelos objetivos de aprendizagem
por intermédio dos conhecimentos, das habilidades e
atitudes adquiridas pelos alunos ao longo do processo.

Essas competéncias sao alcancadas de maneira
processual. Paraentender como essa avaliacao da aprendizagem
na EaD se desenvolve, citamos, segundo Behar (2013), trés tipos:

« Diagnoéstica: é a primeira avaliacao, aquela feita antes
do processo de ensino. Sua finalidade é levantar os
conhecimentos prévios dos alunos. Isso possibilitara
uma visdo geral sobre o seu nivel. Além disso, os
professores/tutores podem mapear as necessidades
do aluno e planejar estratégias a serem incorporadas

11
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ao processo de ensino e de aprendizagem.

« Formativa: ocorre ao longo de todo o processo
educacional. Ela permite que o aluno saiba seu
desempenho, progresso e fragilidades durante
as atividades realizadas. E nessa avaliacio que
professores/tutores interferem no processo de
aprendizagem do aluno, ajudando-o a conhecer,
aprimorar seus pontos fortes e trabalhar seus pontos
fracos.

« Somativa: ocorre no final do processo e traz todos
os contetidos abordados durante a disciplina ou
curso para comprovacao dos resultados. Esse tipo
de avaliacao se aproxima da realizada na educacao
tradicional. Ela avalia o que o aluno “aprendeu” ou
“nao aprendeu”.

Ressaltamos, ainda, a importancia de o(a) aluno(a)
da EaD realizar uma autoavaliacdo, ou seja, criar o habito
e a habilidade de refletir sobre o préprio desempenho
nos estudos. Além disso, deve buscar desenvolver
estratégias de analise e interpretacao de suas producoes.

Temos outros tipos de atividades avaliativas, mas
nem todas estardo presentes na mesma disciplina, pois
dependera da sua carga horaria e metodologia. Cada uma
possui critérios de relevancia pertencentes ao objetivo
pedagobgico, a participacdo do aluno, a integracdo com o(a)
professor(a)/tutor(a) e colegas. Por exemplo, o Forum é uma
ferramenta que estimula o envolvimento, a compreensao e
o aprendizado dos alunos em um determinado assunto. E
é nesse espaco que o aluno expde suas opinioes, apresenta
sua visao critica sobre o assunto, faz comentarios sobre as
mensagens dos colegas, compartilha informacoes que possam
contribuir e enriquecer o debate, por isso seus critérios
de avaliacdo sdo com base nas participacoes dos alunos.

12
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A Tarefa permite a reflexdo do aluno, como a
organizacao de informacoes, os conceitos e as caracteristicas
apresentadas por tedricos referenciados nos materiais
postados no AVA. E possivel que esta atividade compare
autores diferentes para que o aluno possa relacionar situacoes
reais, seja na vida pessoal, seja no ambito profissional.

O Questionario on-line traz uma coletanea de questoes,
cujos contetidos foram trabalhados durante o desenvolvimento
de toda a disciplina ou parte dela. Geralmente, sao questoes
objetivas (com itens para marcar), mas, dependendo da
necessidade,oassuntopodesertratadoemquestoesdissertativas.

Saiba mais: O Google Drive possui a criacdo de formulario
eletronico que pode ser compartilhado. Dessa forma, se vocé
quiser fazer uma avaliacdo com seus alunos, pode usa-lo por
meio de um link compartilhado que pode ser por e-mail, inserido
no AVA, no blog, site ou, até mesmo, em um grupo de WhatsApp.

Dessa forma, os niveis de participacao/colaboracao/
producao de cada uma dessas atividades estao disponiveis no
AVA. A participacao nessas atividades é também a forma como
se contabiliza a frequéncia do aluno na disciplina. Isso quer
dizer que o aluno, além de tecer comentarios, também realizou
leituras e pesquisas relacionadas ao tema. Do mesmo modo,
a frequéncia é aplicada na Tarefa e no Questionario on-line.

No decorrer do isolamento, a interatividade aluno (a)-
aluno(a), aluno(a)-professor(a) foi realizada por meio de chat
(bate-papo), férum de discussdao ou pelo campo mensagem
disponibilizado na pagina inicial do sistema. Desse modo,
os discentes podiam auxiliar uns aos outros na resolucao de
problemas propostos em aula, problemas técnicos enfrentados
e discussoes em geral. Ao longo das atividades, os debates
aconteciam, porém, com pouca frequéncia, pois o modelo de
aula sincrona utilizado ndo deixava muita margem de tempo
para esses debates. Os alunos acompanharam a explicacao do
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professor da mesma forma que uma aula tradicional presencial.

Percebendo isso, procuramos alternativas para
solucionar esta lacuna: procurou-se a estratégia para reflexao
sobre o que foi apresentado na aula sincrona, com o estimulo
de realizar esquemas representativos dessa compreensao
e preparar as duvidas e/ou questionamentos para serem
respondidos por seu professor, na propria aula remota. Além
disso, Bacich (2018, p. 04), “as competéncias socioemocionais,
como autonomia, criatividade, responsabilidade, confianca,
autoconhecimento, respeito, entre outras, nao poderiam
deixar de compor esta metodologia”. Sendo assim, um
dos tempos desenhados dedicou-se ao desenvolvimento
dessas competéncias por ocasido da aula sincrona.

A metodologia se resume em respeitar o ritmo
proprio de aprendizagem do aluno, proporcionando a
ele o tempo necessario para conhecer o tema proposto
pelo professor, eliminando davidas e permitindo que
a aula remota seja planejada de forma personalizada.

14



2
Orientacoes para o
acompanhamento das
atividades

No decorrer do periodo das aulas remotas, diversas
orientacoes foram repassadas pelas coordenagoes dos cursos, a
fim de contribuir com a qualidade do ensino superior a distancia.
Entretanto, as informacoes chegavam por e-mails, slides
desenvolvidos no PowerPoint, videoconferéncia por Google
Meet, tutoriais e também por grupos em WhatsApp. Ver figura 1.

Figura 1 — Aula utilizando o Google Meet.

Fonte: Elaboracao dos autores (2020).

Vocé sabia que podemos registrar as participagbes em uma
videochamada? Instale a extensado abaixo no seu navegador
Chrome. Atencdo, para isso, o Google Meet deve estar
“fechado”, nao ativo. Hiperlinks: https://dashmyclass.com/
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Os esclarecimentos dados aos discentes tinham como
objetivo a eficacia do processo de ensino e aprendizagem de
forma remota emergencial. As informacoes foram repassadas
de modo que deveriam realizar exercicios, responder a
questionarios, visitar sitesindicados, assistir a videos e participar
dechats e de outras ferramentas disponiveis na nossa plataforma,
em consonancia com os planos de ensino de suas disciplinas.

Figura 2 — Organizacao das disciplinas no AVA

Fonte: Elaboracao dos autores (2020).

Dando continuidade as atividades do semestre ja
iniciadas em sala de aula, as atividades pontuadas ja
produzidas foram consideradas e as atividades no AVA
puderam fazer parte da pontuacao final do semestre (FIGURA
2 e 3). Na plataforma, esteve disponivel um tutorial para
auxiliar o acesso e a realizacdo das atividades, bem como
canais de comunicacdo para a resolucdo de quaisquer
situacoes relacionadas ao sistema.

16
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Figura 3 — Tela inicial da disciplina de Parasitologia.

Fonte: Captura de tela do AVA da Unichristus (2020).

Os alunos podiam organizar os seus horarios de
estudo. Foi destacado nos informativos que os professores
estavam conectados nos horarios de suas aulas presenciais,
fornecendo esclarecimentos.

No préximo topico, apresentaremos alguns exemplos
importantes desse momento de aulas remotas.
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3
Atividades e tecnologias

digitais utilizadas

Na plataforma Moodle, as avaliacbes dinamicas e
interativas sao um desafio no contexto da EaD. Elas podem ser
realizadas na forma virtual, com aplicacao de testes  on-line,
efetivados por meio de questionarios e avaliacao continua que
sao realizadas por meio de foruns ou chat e outras modalidades.

Diversas ferramentas compoem as modalidades EaD.
Como base para a construgao do intelecto do aluno, temos os
recursos avaliativos que envolvem registros disponiveis na
Internet e propiciam uma avaliaciao continua no atendimento
das comunidades de aprendizagem. Segue uma lista de
ferramentas que foram utilizadas pelo professor durante as
aulas a distancia:

a) Foruns de Discussao — O féorum é uma ferramenta
de natureza assincrona qWue favorece a reflexao e a
elaboracao das participacoes (FIGURA 4).

b) Mapas Conceituais — utilizado pelo professor no
intuito de construir pesquisa de informacao, ou seja,
construir o conhecimento e facilitar a aprendizagem.
Esse tipo de atividade favorece ao aluno a observacao
de trajetorias percorridas e facilitar a compreensao do
aluno com a complexidade de cada contetido estudado.
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Figura 4 — Tela de trabalho do forum de discussao..

Fonte: Captura de tela do AVA da Unichristus (2020).

Saiba mais: Vocé sabia que a web possui alguns softwares
que podem ser baixados para criagdo do mapa conceitual?
Veja algumas possibilidades:

CmapTools (https://cmaptools.br.uptodown.com/windows/
download);

Xmind (https://www.xmind.net/)

c)

d)

e)

Construciao de material didatico: as atividades de
construcao sao diversificadas, como cartilhas, folders,
e-book, boletim informativo, entre outras. Esse tipo
de atividades, que chamamos de mais complexas, ¢é
importante, pois trabalha o lado cognitivo, ou seja,
relativo ao processo mental de percepcao, de memoria,
juizo e/ou raciocinio.

Chat (bate-papo) — Além de um espago de encontros
virtuais com pessoas para realizacao de discussoes
sobre determinadas atividades, é uma ferramenta, ou
seja, um documento de registro de presenca que vai
dar suporte, no futuro, aos participantes.

Questionarios: é uma ferramenta muito utilizada em
salas virtuais. Nessa ferramenta, o professor procura

20
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Atividades e tecnologias digitais utilizadas
explorar o contetido ministrado em sala de aula.

f) Tarefa: éadescricao ou o enunciado de uma atividade
a ser desenvolvida pelo participante, que pode ser
enviada no formato digital, utilizando a plataforma.
Alguns exemplos de tarefas: redacoes, projetos,
relatorios, imagens.

Acreditamos que a troca de experiéncia contribui para
elencar o conhecimento e que o professor é o mediador e
facilitador do aprendizado. Assim, durante o periodo de
isolamento, as atividades, que antes aconteciam de forma
presencial, tomaram uma nova dimensao dentro do espaco
virtual, e varias orientacoes foram repassadas pelas
coordenacoes de curso em varias modalidades como tutoriais,
videos, PowerPoint e mensagens por e-mail.

As ferramentas utilizadas para deixar as aulas mais
atraentes foram videoaulas, Google Meet, Classroom e o chat
da propria plataforma Moodle. Ao final de cada aula, o(a)
professor(a) utilizava um formulario on-line para o registro
de sua participacao.
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4
Atividades realizadas

durante as aulas remotas e
conflitos existentes

Durante as aulas de parasitologia, foram trabalhadas
algumas competéncias com a intencao de avaliar o aluno e
observar o seu ponto de vista. O desenvolvimento das
atividades digitais envolve a participacdo e o incentivo
docente. Como estratégia pedagogica, foram desenvolvidas
atividades de baixa, média e alta complexidade. As atividades
de baixa complexidade foram féorum, questoes abertas. Nas
atividades de média complexidade, tivemos o estudo clinico
e, por fim, nas de alta, foram confeccionadas atividades que
exigiam do aluno um maior raciocinio. Entre as atividades de
alta complexidade, tivemos confeccao de um folder educativo
sobre assuntos diversificados dentro da parasitologia, mapa
conceitual envolvendo a palavra Platyhelminthe e a
construcdo de um boletim informativo sobre contetdo da
aula de parasitologia apresentado na tltima etapa de ensino
(malaria, doenca de chagas, toxoplasmose, leishmanioses
tegumentar, leishmaniose visceral).

As atividades de baixa complexidade foram as mais
complicadas para os alunos, pois observamos que nossos
alunos tém muitas dificuldades de escrever e participar de
questoes abertas. Foi também evidenciada a questao do
plagio em varios momentos.

Noquedizrespeitoasatividadesdemédiacomplexidade,
como o estudo de caso que é, geralmente, uma atividade de



O Isolamento Social e as Atividaes Remotas

analise, verificamos que os alunos tiveram sucesso, visto que,
nesse tipo de atividade, as respostas ja estdo inseridas no
contexto. As atividades de alta complexidade: mapa conceitual,
criacdao de um boletim e folder educativo promoveram melhores
resultados, pois os discentes desenvolveram envolvimento,
trabalho colaborativo, pesquisa e criatividade.

Percebemos que essas atividades foram facilmente
incorporadas pelos alunos. Além disso, os recursos digitais
usados, principalmente aqueles que oferecem o
compartilhamento de informacoes, armazenados em discos
virtuais (Google Drive, Dropbox, One Drive), auxiliaram a
producao colaborativa, incentivando os alunos a construir seu
proprio saber. Dessa forma, os apéndices 1, 2 e 3 expoem
alguns produtos originados das atividades de alta complexidade
desenvolvidas pelos alunos da disciplina de Parasitologia.

Saiba mais: Para a criacdo de folder, quadrinho, poster,
cartaz, infografico etc., vocé pode usar alguns desses
recursos que estao on-line: Canva (https://www.canva.com/
signup); Pixton (https://www.pixton.com/br/); Silde
Carnival no aplicativo de Apresentacdo do Google Drive
(https://www.slidescarnival.com/pt-br).

Todas essas acoes educativas puderam ser realizadas
mesmo durante o isolamento social. Isso se deve ao fato de
termos, na web, um vasto leque de ferramentas gratuitas que
proporcionam interagao, colaboragao e comunicacao.
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5
Alguns recursos digitais

disponiveis na web para
auxiliar o ensino

Em meio a tantos recursos digitais disponiveis na web,
percebemos que os professores com seus alunos podem utiliza-
los conforme suas necessidades pedagbgicas. Apesar da
facilidade de acesso dos aplicativos nos dispositivos méveis,
percebe-se uma tendéncia em criar, digitar, salvar e compartilhar
documentos em recursos de “computacdo em nuvem” (cloud
computing), o que significa que o usuario pode ter suas
informacoes, criacoes pessoais disponibilizadas onde quer que
esteja; no entanto, para que isso seja possivel, é necessaria uma
conexao de internet.

Voceé ja deve ter escutado nos aplicativos do Google
Drive, certo? Esse recurso funciona por meio de uma conta de
e-mail criada no Gmail, pois todas as ferramentas estdao
atreladas ao seu endereco eletronico.

Google Drive - ¢ um servico de disco virtual,
desenvolvido pela empresa Googleem 2010, para compartilhar,
colaborar e armazenar arquivos que abrigam aplicacoes de
produtividade, oferecendo edi¢cao de textos, apresentacoes em
slides, planilhas de calculos, formularios com perguntas e
respostas, ambiente para desenho e integra outros recursos.
Para Lima et al. (2014, p. 294), “é um repositério que contém
alguns aplicativos que proporcionam o trabalho colaborativo
on-line, mas nao foi desenvolvido para fins educacionais”.
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Essas possibilidades criam um novo espaco de leitura e
escrita que se relaciona com o proprio sistema grafico,
influenciando habilidades de negociacao de ideias e colaboragao.
As ferramentas mais usadas sao chamadas de documentos,
apresentacoes, planilhas, formularios e desenhos. Além disso,
é possivel armazenar arquivos feitos em outros aplicativos de
escritorio fora do Google Drive (FIGURA 5). Eles podem ser
acessados e editados concomitantemente por multiplos usuarios
sem que haja a obrigacdo de se preocupar com alteragoes
acidentais, ja que possui a op¢ao de rever e recuperar a versao
editada anteriormente, chamada de “historico de revisoes”.

Figura 5 — Elementos trabalhados nos aplicativos do Google Drive.

Compartilhe os textos com seus alunos ou peca
) a que eles produzam, criem um Unico texto,
planilha, desenho e slides de forma coletiva.

Insira comentarios no proprie documento
compartilhado. Assim, os alunos saberdo se
estdo indo bem ou se precisam corrigir, alterar
algo.

Se, no momento, vacé n3o pode digitar o texto
no documento compartilhado, entdo, use o
botdo "digitacio por voz".

Disponibilize para seu alunos links de sites,
textos, artigos efou revistas cientificas, portais,
videos.

Verifique a participagao de cada aluno na opgao
“histérico de revisbes".

Fonte: Elaboracao dos autores (2020).
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Ao compartilhar uma planilha do Google Drive, vocé
pode coletar dados de uma determinada pesquisa ou organiza-
los por meio de categorias, preenchendo colunas e linhas. A
recolha dos dados pode ser compartilhada com a turma de
alunos. Em seguida, se preferir, pode inserir graficos para
expressar, visualmente, dados ou valores numéricos, de varias
maneiras para facilitar a compreensao dos resultados.

O aplicativo Formularios possibilita o desenvolvimento
de questionarios on-line. Apds sua criacao, com perguntas
fechadas e/ou abertas, é gerado um link compartilhado para
visualizacdo e envio das respostas. Os dados de cada
questionario on-line sdo organizados no proprio recurso ou em
uma planilha também disponibilizada no Drive.

Se vocé quer integrar videos, imagens, links, layouts e
designers diferentes, tornando seus slides mais atrativos e
dinamicos, use o “Apresentacoes” do Drive, pois ele associa
facilmente outros recursos. E o caso do site Slides Carnival
(https://www.slidescarnival.com/pt-br) que disponibiliza
varios modelos de slides gratuitos que podem ser integrados a
sua apresentacao compartilhada. Entre varias possibilidades,
vocé pode usar esse aplicativo para:

- criar apresentacoes colaborativas, em que os
estudantes podem inserir slides para cada assunto
discutido e apresenta-los no final de cada aula;

« pesquisar imagens na web para representar um debate
ou um assunto abordado na aula;

« expor os graficos criados no aplicativo Planilhas.

O aplicativo Desenhos fornece um espago em branco
que pode ser compartilhado com sua turma de alunos.
Assim, eles poderdao rascunhar, desenhar a mao livre ou
recorrer as formas geométricas e a outras imagens
disponibilizadas pela ferramenta.
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DICA: Use sites de pesquisa de imagens gratuitas como o
Pixabay (https://pixabay.com/pt/); mas, ndo se esquega de
colocar a fonte. Para isso, basta que selecione a imagem, clique
com o botao direito do mouse, depois em “copiar o endereco
da imagem”.

Vocé deve ter percebido que esses aplicativos sao uteis
na execucao das atividades colaborativas, jA que os alunos
podem editar o contetido a qualquer hora e lugar. As estratégias
de ensino e aprendizagem que enfatizam a importancia da
construcao de conhecimento de maneira colaborativa exigem
recursos que facilitam a producao coletiva de artefatos em
tempo real e em diferentes locais (LARU et al., 2015).

Google Maps é outro recurso interessante que
possibilita compartilhamento de informacgdes em um espaco
geografico. Ele é um aplicativo on-line de navegacao e criagcao
de mapas, lancado em 2005, que, atualmente, esta incorporado
ao Google Drive. Este possibilita que o usuario pesquise
enderecos em qualquerlugar do mundo para obterinformacoes
e direcoes em um mapa de ruainterativo. Também proporciona
pesquisa de transporte publico, visualizacao de imagens entre
mapa, satélite e terreno, obtendo diferentes perspectivas
sobre um determinado local.

Duas opgoes de trabalho sdo encontradas nesse
aplicativo: importar e colaborar. Na primeira opcao, os dados
de mapas podem ser importados a outros. Na segunda opcao,
os usuarios convidam outras pessoas para ajudar a criar e
editar um mapa, ideal para projetos em grupos distintos. Uma
caracteristica importante é o compartilhamento de dados, que
permite aos proprietarios de um mapa partilhar sua criacao
com outras pessoas ou grupos de pessoas geograficamente
separadas. Além da permissao de adicionar, editar e armazenar
informacoes, como local de marcadores, linhas, formas, textos,
fotos, videos, sites e formularios (FIGURA 6).
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Alguns recursos digitais disponiveis na web para auxiliar o ensino

O aplicativo permite aos proprietarios de um mapa
partilhar sua criagdo com outras pessoas ou grupos de pessoas
geograficamente separadas.

Figura 6 — Criacdo de mapa colaborativo com imagens, videos e graficos.
Fe . "

A vantagem de usar esse aplicativo esta diretamente
relacionada aouso dosiconeslocalizados em pontos estratégicos
do mapa colaborativo. Assim, as atividades no Google Maps
estdo associadas a pesquisas que necessitem representar os
dados por meio do espaco geografico de uma cidade, distrito,
estado, pais.

Elas podem ser:

« mapear as redes de atencao hospitalar;

« identificar os pontos turisticos em relacdo a
acessibilidade do portador de limitacao fisica;

« mapear as terras de um determinado estado sobre o
planejamento e a gestao ambiental;

« analisar os processos territoriais na Atencao Priméria
a Saude na cidade de Fortaleza, entre outras.

29



O Isolamento Social e as Atividaes Remotas

Mentimenter é uma ferramenta facil de usar para votagao on-line,
divertida e interativa que permite reunir respostas do publico com
rapidez e precisio. Mentimenter pode ser usado para coletar uma
ampla variedade de dados de forma anénima. Apesar disso, possui
uma parte que pode ser utilizada de forma gratuita, mas tém outros
recursos que somente sdo liberados mediante licenga. Usando o
Mentimeter, vocé pode fazer perguntas durante a aula, o seminario,
as palestras, os cursos, as reunides, conferéncias etc. Os participan-
tes podem responder as perguntas usando seus smartphones ou
outros dispositivos mdveis.

Figura 7 — Wordcloud sobre EaD.

50 b wws.maentloom ond use the code 8097 83 8

ol V!

Educagdo a Distancia

educacad Corporativa
P

=

Fonte: Captura da tela da ferramenta Worldcloud (2020).

Vocé pode observar, na figura 7, que os resultados sao
exibidos diretamente na tela. Assim, os professores podem
usar o Mentimeter para tornar suas aulas mais interativas; por
exemplo, avaliando o conhecimento prévio de seus alunos ou
perguntando a eles o que consideram como o assunto mais
dificil da aula. Vale a pena conferir! Acesse pelo link: https://
www.mentimeter.com/; em seguida, faca o cadastro que pode
ser feito pelo proprio recurso ou via conta Facebook ou Gmail.
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Quizizz ¢ um jogo de perguntas que o professor
pode usar na sala de aula ou fora dela. Embora os professores
possam criar questionarios totalmente novos, ha também um
banco de dados 1til com varios questionarios e perguntas
existentes que podem ser acessados e editados conforme
necessario (FIGURA 8). E possivel também incorporar
imagens as perguntas e aos itens. Depois que o questionario
esta finalizado, o(a) professor(a) envia um cbdigo aos
estudantes para iniciar o jogo.

Figura 8 — Tela do jogo.

e Remeve
= distracting sdi

Fonte: Captura de tela do Quizizz (2020).

O Quizizz permite visualizar relatérios, facilitando o
uso dos resultados das participagoes dos alunos. Ou seja, os
professores podem ver o desempenho dos alunos em cada
questdo e usar essa informacao para descobrir o que precisa
ser retomado ou reaproveitado, bem como quais alunos podem
precisar de algum reforco individual ou em pequenos grupos.

Pixton ¢ uma ferramenta de narrativa digital que
auxilia alunos e professores a representar suas ideias de uma
forma divertida por meio dos quadrinhos. Contrariamente as
outras ferramentas de criacao grafica, o Pixton inclui diversos
planos de fundo, objetos e personagens pesquisaveis
instantaneamente, bem como modelos de quadrinhos que

31



O Isolamento Social e as Atividaes Remotas
abrangem diferentes areas temaéticas.

Isso se deve ao fato de o Pixton ter personagens
expressivos e totalmente articuléaveis, texto, legendas e baloes
de fala, layouts flexiveis com largura e altura de painel variaveis
(FIGURA 9). No entanto, ele esta disponivel gratuitamente por
apenas 30 dias. Porém, se seu projeto ou atividade com os
alunos forem desenvolvidos em um més, entao, vale a pena
usa-lo, pois vocé pode fazer o download dos quadrinhos.

Figura 9 — Produgao de quadrinhos no Pixton
Stribor's forest

by ek a TS
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Fonte: https://live.staticflickr.com/5760/22384969637_dbibgas767_b.jpg

32



Alguns recursos digitais disponiveis na web para auxiliar o ensino

Dessa forma, os professores podem pedir aos alunos
que redijam um relatorio de livro ou outro projeto no estilo de
uma historia em quadrinhos; podem também:

« explicar um conceito ou ideia em um formato conciso;

« representar casos clinicos, situacoes do cotidiano,
contextualizar um fato ocorrido em uma determinada
instituicdo mediante charges, tirinhas etc.;

« solicitar aos alunos que apresentem uma historia com
palavras e imagens ou retratar emocoes diferenciadas
com personagens personalizados;

« fazer um storyboard de um roteiro de filme.

Padlet ¢ um aplicativo da web que permite aos
professores e alunos postarem pequenos textos em um painel
digital. Padlet éum 6timolugar parareunirideias, compartilha-
las e modifica-las posteriormente. E como uma pagina da web
viva! Nele é possivel adicionar links, videos, arquivos e
imagens. As postagens podem ser movidas e reordenadas. Um
link para um Padlet pode ser compartilhado, e os Padlets
podem ser incorporados em paginas da web.

Quadro 1 — Algumas atividades educativas com o Padlet

Anotacies colaborativas: cnguanto ouvem wma apresentagio, os alunos
LI1] podem trabalhar juntos para adicionar notas a um Padlet para produzir um
f recurso gue possam consultar mais tarde. Isso também funciona com

reunides de equipe,

Planejamento: s¢ vocé estd planejando um evento ou aula de campo, todas

as informagies podem ir em um Padlet, incluindo fotos do destine, uma

lista de quem esta tracendo o qué, links para sites pertinentes @ muito mais.

Continua...
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Quadro 1 — Algumas atividades educativas com o Padlet

Resumolreflexdo: O que vood aprendew hoje? O que ndo faz sentido? Que

;§= perguntas vood ainda tem? (s alunos podem responder a essas perguntas

em um Padlet ¢ consulta-lo posteriormente,

Galeria do Padlet com codigo QR: os alunos podem criar um Padlet com

informagoes / imagens [ links sobre um determinado topico. Quando
terminar, ¢les podem imprimir um codigo QR nele (use o botdo

E E “Compartilhar / Exportar” 4 direita) € uma imagem ¢ / ou titulo

E i relacionado. Coloque esses codigos QR nas paredes da sala ou

paginublog/AVA da disciplina para que os alunos possam ver o trabalho

uns dos outros,

Espago de documentos da aula; carregue arguivos importantes da aula em

um Padlet para que os alunos possam acessd-los para baixéd-los a qualquer

I N,

Fonte: Elaboracao dos autores (2020).

Figura 2 — Organizacao das disciplinas no AVA
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Fonte: Captura de tela do Padlet (2020).

Vocé deve ter percebido que um dos grandes atrativos
do Padlet para uso em sala de aula é o fato de que muitas
pessoas podem postar no mesmo quadro ao mesmo tempo, o
que o torna muito adequado para trabalhos colaborativos e
criacdo de projetos (FIGURA 10). Para acessa-lo, clique no
link: https://padlet.com/ Em seguida, faca o cadastro pelo
proprio recurso ou via conta do Gmail.
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Dotstorming é um quadro de avisos on-line, semelhante
ao Padlet, muito usado para explorar a potencialidade criativa
de um grupo; por exemplo, tempestade de ideias, mas que vocé
pode solicitar uma votagao sobre qualquer assunto. A votacao é
o que diferencia essa ferramenta.

Figura 11 — Tela de trabalho do Dotstorming
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Fonte: Captura de tela do Dotstormlng (2020).

Para usa-lo, é necessario adicionar um quadro, com
titulo e pergunta, adicionando postagens com texto, imagens
e video (FIGURA 11). Quando os participantes entram, eles
fornecem seus nomes; também podem contribuir com
postagens. Os nomes dos participantes que usam o quadro
aparecem abaixo da caixa de bate-papo. Os nomes dos
participantes aparecem quando eles fazem um comentario no
chat. No entanto, os comentarios nas postagens nao tém o
nome do participante.

Quando o quadro estiver completo, o criador pode
finaliza-lo, de forma que nenhuma ideia nova possa ser
postada, mas o recurso de votacdo ainda esta aberto. No
momento desta analise, uma conta gratuita permite que vocé
tenha um quadro completo com a quantidade de votos.
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Consideracoes Finais

Mesmo diante de um contexto emergencial, no qual o
planejamento foi realizado quase que de forma concomitante a
sua execucao, foi possivel mostrar, por meio do E-book, as
principais ferramentas usadas na plataforma Moodle, bem
como as orientacoes pedagogico-didaticas destinadas aos
docentes e discentes durante o isolamento social.

Em um contexto em que a interacao presencial deixa
de ser possivel, o uso das tecnologias digitais se torna um
aliado tanto para professores, gestores educacionais quanto
para alunos na manutencdo dos processos de ensino e
aprendizagem.

Nessa dimensao, apesar de todos os estresses
enfrentados no periodo do isolamento, o ensino nao perdeu a
qualidade. Foi observado que o(a) professor(a) desempenha
papel fundamental com facilitador(a) e mediador(a) do ensino
e que a responsabilidade pedagbgica nao recai
preponderantemente sobre o(a)docente como individuo, mas
sobre a instituicdo, que congrega professores e especialistas
para a elaboracao do material didatico e de técnicas apropriadas
para o acompanhamento do(a) aluno(a) e verificacao de sua
aprendizagem.

Concluimos que as experiéncias pedagogicas relatadas
permitem-nos constatar que osucessodas praticaseducacionais
desenvolvidas remotamente parece estar diretamente
associado a preparacao dos professores e a pronta adesao do(a)
discente. Ressaltamos, porém, que a mediacao docente e a
democratizacao do acesso as tecnologias digitais e on-line de
aprendizagem remota emergencial sdo fundamentais no
processo de formacado, seja ele na modalidade presencial,
semipresencial, seja a distancia.
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LEISHMANIOSE TEGUMENTAR

Fortaleza, junho de2020.
Discente: Karine Celeste SantosSaboia

Leishmaniose tegumentar (LT) é wuma doenca
infecciosa, ndo contagiosa, transmitida por diversas espécies
de protozoarios do género Leishmania que acometem o homem
e provocam ulceras na pele e nas mucosas das vias aéreas
superiores. No Brasil, hd sete espécies de leishmanias
envolvidas na ocorréncia de casos de LT. As mais importantes
sdo: Leishmania amazonensis e Leishmania guyanensis na
regiao amazonica, e Leishmania braziliensis, distribuidas por
todas as regioes do pais (BRASIL, 2019).

Figura 1 — Género Leishmania
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Os hospedeiros invertebrados e vetores sao fémeas
infectadasdogénero Lutzomyia,sendo conhecidopopularmente
por mosquito-palha, birigui, tatuquira ou cangalha (FIGURA
2 e 3). Um inseto bem pequeno que permanece com as asas
levantadas durante o pouso (NEVES, 2016).

Figura 2 — Agente transmissor

Fonte: https://pbs.twimg.com/media/DwekuaCXcAkcGCL.jpg

Figura 3 - Género Lutzomyia

Fonte: https://ibizabully.nl/wp-content/uploads/2018/07/leishmania.jpg


https://pbs.twimg.com/media/DwekuaCXcAkcGCL.jpg 
https://ibizabully.nl/wp-content/uploads/2018/07/leishmania.jpg 

Ja foram registradas, como hospedeiros e possiveis
reservatérios naturais, algumas espécies de roedores,
marsupiais, edentados e canideos silvestres. A interagao
reservatorio-parasito é considerada um sistema complexo,
sendo uma unidade biol6gica em constante mudancga por meio
das alteracoes ambientais. Uma vez inoculados no corpo
humano, os parasitas se desenvolvem nos macréfagos, células
que fazem parte do sistema de defesa do organismo (BRASIL,
2010).

A leishmaniose tegumentar é um problema de satde
publica de notificacdo compulsoéria. Sem tratamento, pode ter
consequéncias bastante graves. A doenca é conhecida também
pelos nomes de tlcera de Bauru, nariz de tapir, botao do oriente
e feridabrava.

Sintomas

A LT pode-se manifestar em homens e mulheres de
qualquer idade. A maioria das infec¢oes, segundo a faixa etaria
dos casos de 2017, era em pessoas de 20 a 34 anos de idade
(BRASIL, 2019).

Os sintomas variam segundo o tipo de parasita
transmitido pela picada do mosquito e as condigoes
imunolégicas da pessoa.O primeiro sinal da forma cutanea
costuma ser ulceras unicas ou midltiplas. Inicialmente, sao
feridas pequenas com fundo granuloso e purulento, bordas
avermelhadas que vao aumentando de tamanho e demoram
para cicatrizar (BRASIL, 2019).

Outra forma da doenga é a mucocutanea,em geral
transmitida pelo Leishmania braziliensis. A ferida primaria
tem as mesmas caracteristicas da cutanea simples. A diferenca
é que, a0 mesmo tempo, ou meses depois, surgem metasteses
nas mucosas da nasofaringe que destroem a cartilagem do
nariz (ver figura 4) e do palato, provocando deformacoes graves
(BRASIL, 2020).



Figura 4 - Metasteses nas mucosas da nasofaringe

Fonte: https://www.revistacirurgiabmf.com/2004/v4n4/pdf/v4n4.3.pdf

A presenca de nodulos espalhados pelo corpo,
sobretudo nos membros, é a principal caracteristica da
leishmaniose cutaneo difusa (FIGURA 4). Na leishmaniose
disseminada, o paciente apresenta inimeras lesoes ulceradas
espalhadas por todo o corpo que surgem de repente e podem
vir acompanhadas de febre, calafrios e mal-estar (FIGURA 5).

Figura 5 -LesoOesulceradas

Fonte: https://4.bp.blogspot.com/_jOSx2tnixxc/Se8jHHym4tl/
AAAAAAAAFUg/uYQpRXKW4UE/s400/leish2.jpg


https://4.bp.blogspot.com/_jOSx2tnixxc/Se8jHHym4tI/AAAAAAAAFUg/uYQpRXKW4UE/s400/leish2.jpg
https://4.bp.blogspot.com/_jOSx2tnixxc/Se8jHHym4tI/AAAAAAAAFUg/uYQpRXKW4UE/s400/leish2.jpg

Diagndstico

O diagnostico baseia-se no aspecto clinico das feridas
e no achado dos seguintes testes laboratoriais:

« Exame parasitologico direto e biopsia que determinam
a presenca, ou nao, do parasita em amostra de tecido
retirada das bordas das lesoes;

« Registra-se a pessoa que entrou em contato com a
Leishmania. Resultado positivo, porém, nao indica
necessariamente que ela seja portadora da doenca.

O diagnostico diferencial com outras doencgas de pele é
indispensavel para a eficicia do tratamento.

Tratamento

Em alguns casos, lesoes da LT podem regredir
espontaneamente oucomousodemedicamentos convencionais.
No entanto, qualquer ferida na pele que custe a cicatrizar exige
avaliacao médica especializada.

O Sistema Unico de Satde (SUS) oferece tratamento
especifico e gratuito para a Leishmaniose tegumentar. O
tratamento é feito com o uso de medicamentos especificos,
repouso e uma boa alimentacao (BRASIL, 2019).

A droga mais utilizada é o antimoniato de
N-metilgluicamina (Glucantime) a principal opcao de
tratamento, por 20 a 30 dias consecutivos, mas existem outros
esquemas terapéuticos, alguns sugeridos pela OMS para
padronizar o tratamento (VASCONCELOS et al., 2018).

Como prevenir a Leishmaniosetegumentar

As principais formas de prevenira LT, segundo
orientacoes do Ministério da Satde, sdo as seguintes agoes
direcionadas:



Populacio humana: adotar medidas de protecao
individual, como usar repelentes e evitar a exposicao nos
horéarios de atividades do vetor (creptsculo e noite) em ambientes
onde este habitualmente possa ser encontrado (BARSIL, 2019).

Vetor: manejo ambiental, por meio da limpeza de
quintais e terrenos para evitar o estabelecimento de criadouros
para larvas do vetor (BRASIL, 2019). Atividades de educacao
em sadde: devem ser inseridas em todos os servigos que
desenvolvam as acoOes de vigilancia e controle da LT com o
envolvimento efetivo das equipes multiprofissionais e
multinstitucionais para um trabalho articulado nas diferentes
unidades de prestacao de servicos (BRASIL, 2019).
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