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O Jogo
Este produto

educacional, denominado
“O mundo geométrico de
Davi”, foi criado por uma
equipe multidisciplinar €
idealizado pela pedagoga
Lorena Rosa Silva,
mestranda da Universidade
Federal de Goias pelo
Programa de Pos-
graduagdo de Ensino na

Educacdo Basica (PPGEEB),

juntamente com a
orientadora Elisabeth
Cristina de Faria,

professora Doutora da
Universidade Federal de
Goids. As ideias centrais dc
jogo digital “O mundc
geométrico de  Davi”
surgiram como proposta de
atividades inclusivas, mas
ndo limitadas a elas,
podendo ser utilizadas por
todas as criangas em
processo de alfabetizacéc

matematica.



..

Este caderno pedagogico surgiu como intencao
de oferecer dicas de como trabalhar a
alfabetizacao matematica na perspectiva da
inclusao.

Nesse sentido, essas dicas nao estao restritas
para criangas com deficiéncias, foi pensado
cuidadosamente para se trabalhar de forma
holistica.

As atividades propostas sao de cunho universal,
ou seja € para todas as criangas, o professor
inclusivo nao é aquele que planeja para um aluno
especifico, ele pensa em todas as criancas.

Este  professor inclusivo também pensa nao
somente focando nas limitagoes de seus alunos,
mas foca em seu potencial de aprendizagem.
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Sou pedagoga formada pela Universidade Estadual de Goias
(UEG), desde 2009. Atuei na sala de aula por dez anos na rede
Municipal, seis anos na creche, trabalhando desde o bercario ao
jardim II, depois fui para escola alfabetizei por dois anos, na qual
tive um prazer imenso de participar da construcao da escrita e
leitura das criancas. Fiz poés-graduaciao em Neuro-pedagogia e
Atendimento Educacional Especializado (AEE) e comecei a
trabalhar com a inclusao na escola, o que me fez ingressar por essa
area da educacao e progredir nestes assuntos. Em 2015 ingressei
como pedagoga técnica na Universidade Federal de Goias (UFG), e
comecei a trabalhar no Laboratorio de Educacao Matematica
“Professora Zaira da Cunha Melo Varizo”. Cada vez mais
interessada em tratar a respeito da inclusao na formacao dos
estagiarios da licenciatura matematica, tanto na producao de
materiais adaptados quanto nos estudos de pesquisadores da area.
Quando ingressei no mestrado profissional em educacao basica
quis pesquisar a respeito de autismo porque considero um grande
desafio.



AS LIMITACOES DOS SUJEITOS
DEVEM SER CONSIDERADAS
APENAS COMO UMA
INFORMAC,‘AO SOBRE ELES QUE,
ASSIM, NAO PODE SER 9
DESPREZADA NA ELABORACAO
DOS PLANEAJAMENTOS DE
ENSINO. A ENFASE DEVE
RECAIR SOBRE A
IDENTIFICACAO DE SUAS
POSSIBILIDADES, CNULMINADO
COM A CONSTRUCAO DE
ALTERNATIVAS PARA
GARANTIR CONDICOES
FAVORAVEIS A SUA
AUTONOMIA ESCOLAR E
SOCIAL.

ARANTES (2006).

Educacdao Matematica Inclusiva



“O mundo geométrico de Davi" é um jogo desenvolvido por um grupo
multidisciplinar, parte integrante de uma pesquisa de mestrado na area da educagao
basica, com ideais inclusivos para alunos autistas na fase de alfabetizacdo. No entanto,
seu formato é universal, alcangando todas as criangas e interessados, bem como todos
os profissionais de educagdo. Ele tem como objetivo alcangar aprendizagem de
conceitos matematicos, especificamente das formas geométricas de forma

contextualizada.

Elementos para aplicagao do jogo

Apresentacdo do personagem Davi como sujeito (digital) que interage com

a crianga.

O personagem:

Davi é uma crianga autista, que esta na fase de alfabetizacdo matematica e,
neste momento, estd conhecendo as formas geométricas associadas a outros

conhecimentos.

Aspectos sociais e temporais do jogo

O ambiente do jogo é constituido por representacdes das vivéncias de

criancas da idade de alfabetizacao.

Quando a crianca sai de seu lar e comega a interagir com outras
ambientacdes da sociedade, a escola é esse primeiro ambiente, o que é um desafio
para a crianca autista, ja que para ela é muito dificil interagir com outros lugares e
pessoas. O jogo trabalha nessa perspectiva; além dos aspectos sociais, também estdo
presentes aspectos temporais, como o dia e a noite, trazendo elementos de uma

rotina para as criangas autistas.

Aspectos matematicos do jogo



Conteudo

Formas geométricas, baseadas nos ideais de Van Hiele e primeiras

percepc¢des de Lorenzato.

Primeiras bases do edificio geométrico:

v Observacio de imagens.

v Exploracdo de espaco.

v' Compreens3o de regras do jogo.
v

Imagens planas.
Desenvolvimento dos processos mentais e cognitivos do jogo

v Percepcio.
v Imaginacdo.

v' Memoria.

A CRIANCA APRENDE PELA SUA
ACAO SOBRE O MEIO ONDE VIVE: A
ACAO DA CRIANGA SOBRE .
OBJETOS,ATRAVES DOS SENTIDOS,E
UM MEIO NECESSARIO PARA QUE
ELA CONSICGA REALIZAR UMA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA, ELE
E INDISPENSAVELPARA QUE ELA
POSSA ACONTECER;

LORENAZATO (2018)
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1- Primeira atividade

Figura 1 — Classificacdo das formas

v

Al

Fonte: Acervo da autora.

(@ objetivo

O jogo se passa em ambiente de sala de aula, com a presenca da
professora. O objetivo da atividade é que a crianca observe onde cada figura
geométrica se encaixa.

Contexto da
atividade

A educacdo bdsica, no Brasil, foi se transformando nas ultimas décadas.
Desse modo, surgiram novas formas de planejar, de organizacao do trabalho escolar e,
consequentemente, isso refletiu até na organizacao fisica da escola, tornando a sala de
aula um ambiente que gera curiosidade e novas perspectivas de experiéncias.

A formatacdo da sala de aula sempre foi vista de forma padrao, de
organizacdo das cadeiras e de muita seriedade, sendo que os jogos e brincadeiras

fazem parte do desenvolvimento da crianga (LUVISON; GRANDO, 2018).
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A atividade simula a acdo de uma crianca ao gardar o seu brinquedo,
primeiro fazendo mengao a organizagdao, mas com a fundamentagao conceitual das
formas geométricas.

O objetivo principal é a aprendizagem conceitual das formas geométricas
dentro da educacdo matematica, mas o professor pode explorar diversas
aprendizagens, contextualizando com outros conceitos, tais como as percepgdes
matematicas.

Nesse contexto, podemos falar das percep¢des matematicas indicadas por
Lorenzato (2018), que diz que toda crianca chega a escola com conhecimentos de

cunho fisico, intelectual e socioafetivo conforme suas vivéncias.

[ ]
(]
" @’0 papel do professor
‘. 4 Inclusivo

O professor inclusivo pode utilizar situacdes, brinquedos e brincadeiras
para preparar suas aulas, sempre empregando situacdes reais de facil planejamento e
execug¢do, com o intuito de que os objetivos sejam alcangados.

O jogo como ferramenta da aprendizagem dos conceitos envolve o desejo
e interesse, motivando o aprendiz a superar os seus limites, despertando a coragem
para romper os desafios. E necessdrio que, nesse processo, haja grande propdsito
pedagdgico (GRANDO, 2004).

E importante lembrar que, mais relevante que o jogo, mesmo que tenha
viés educativo, é o proposito para o qual ele foi elaborado, executado e,
principalmente, a mediacdo, o modo como o professor ira apresentar a atividade,

como serdo os questionamentos a serem feitos para os alunos.
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Segunda atividade
Comparagdo com as formas

Figura 2 — As formas

Fonte: Acervo da autora.

@' Objetivo

A crianga precisa encaixar as formas geométricas nas partes da casa para

atingir o objetivo.

Contexto da
atividade

A casa é fruto do desenvolvimento do homem para sua sobrevivéncia. Os
homens pré-histdricos utilizavam as cavernas para se protegerem dos animais ferozes,

de chuvas e outras condi¢cdes da natureza.
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O desenvolvimento do processo histérico humano sempre consistiu em
utilizar meios para facilitar seu cotidiano. Assim, a casa retrata nosso meio de

sobrevivéncia e traz consigo caracteristicas bem particulares de cada grupo familiar.

Segundo Eves (2004), as mensuragdes geométricas resultaram de
necessidades tanto para calculo de terras quanto de volumes de graos, principalmente
pelos povos babilonicos. Essas mensuracdes surgiram pela necessidade de organizacao

dos bens e direitos.

Para trabalhar os conceitos matematicos, podemos utilizar varios
conhecimentos agregadores e, a partir deles, tornar a atividade enriquecedora,

trazendo elementos conceituais diversos e tornando a atividade holistica.

Esta atividade utilizou conhecimentos contextualizados para agregar os
conceitos matemadticos. Para a aprendizagem da educacdo matemadtica inclusiva,

podemos fazer um breve apanhado histdrico dos conhecimentos geométricos.

Trazer a origem do jogo é importante para a formacdo conceitual, assim

como descrever suas partes e qual o seu proposito.

-
-
'%s%‘o papel do professor
- Inclusivo
* >

No jogo digital, essa atividade permite que as formas se encaixem
formando a casa. Durante as agdes, os sons vao assinalando as assertivas e erros. Além
desta atividade, o professor poderd pensar em outras formas de trabalhar, podendo

ser com recortes em papéis com maiores gramaturas, com tecidos utilizando velcros.

O professor também pode produzir de acordo com sua realidade na escola,
utilizando reciclaveis, como isopor, cartolinas ou jogos de madeira conforme imagem

abaixo e ndo somente propor a atividade digital.



Figura 3 — Formas em material concreto

Fonte: Acervo do Laboratério de Educagdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG.
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Terceira atividade
Cores e formas iguais

Figura 4 — Formas e cores iguais

Fonte: Acervo da autora.

(@] objetivo

Ligar as cores as formas correspondentes.

Contexto da
atividade

Atividade de refor¢co das formas geométricas coloridas. Aqui se trabalha

trés conceitos no desenvolvimento cognitivo e motor:

e Cores
e Formas geométricas

e Coordenagdo motora

Essas associacGes parecem simples, mas contemplam as atividades entre

atividade de iniciacdo e avaliacdo, podendo ser encaixadas nas atividades de fixacdo.
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-
- @‘0 papel do professor
‘. 4 Inclusivo

Diante desses conceitos, o professor inclusivo pode pensar inumeras

atividades, extrapolando as atividades em lapis e papel, como exemplo, podemos citar:

O professor pode iniciar com um jogo do tapete mdagico, no qual ele pode
confeccionar um tapete sensério com tecidos e EVAs coloridos e de diferentes

texturas, utilizando dados sensarios.
Primeiro, ele pode criar os dados sensdrios.

e Macio- azul
e Aspero-verde
e Ondas-amarelo

e Gelatinoso- vermelho

Apds a confeccdo desses dados, o professor parte para a confeccdo do

tapete magico com as mesmas cores e materiais utilizados para as textualizacdes.

Iniciando o jogo, se lancam os dados e a crianga precisa ficar na casinha
referente. Ganha quem chega ao destino da corrida. Essa atividade parte de
brincadeiras das criancgas ja existentes e é interessante sempre partir de situagdes do

cotidiano.

O professor inclusivo é aquele que sempre recorrerd as situacoes
corrigueiras do mundo infantil, utilizando brincadeiras, brinquedos, personagens e
focos de interesse das criancas, principalmente no que diz respeito aos autistas que se

utilizam do foco de interesse.

Esta é apenas uma demonstracdo de infinitas possibilidades para elaborar

atividades inclusivas.
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Figura 5 — Tapete de cores e texturas
Tapete de cones e
saida

c .«C
A \

chegada
=2

Fonte: Acervo da autora.

O professor, ao empregar uma ferramenta, tem que ter a preocupagao
de planejar atividades que proporcionem ao aluno com deficiéncia uma fonte de
recursos para novas aprendizagens e que lhe possibilitem reutiliza-las em outros

desafios do seu cotidiano ( MANRIQUE; MARANHAO; MOREIRA, 2016).
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Quarta atividade

Me pare¢o com:

Figura 6 — Atividade sobre semelhancas
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Me pareco com? ,,/
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Fonte: Acervo da autora.
(@ objetivo

Observar as figuras geométricas e comparar com os objetos do cotidiano,
como itens escolares, brinquedos e itens do cotidiano.

Contexto da
atividade

Quando olhamos em nossos espacos, podemos perceber a riqueza das
formas geométricas presentes nos moveis, utensilios e na decoragao do nosso lar, nas

arquiteturas e nos espagos em nossa cidade.
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Identificar as formas geométricas e correlacionar com situagdes do
cotidiano é relevante para a formagdo matemadtica na educagdo basica. Conforme
defende Lorenzato (2018), o professor precisa apresentar os conceitos matematicos

bem diversificados.

O docente precisa elaborar atividades de introdugao, fixagcdo e avaliacdo
para a aprendizagem dos conceitos matematicos. Quanto mais ha diversidade, maior a

ampliagao a internalizagdo das atividades.

® O papel do professor
b’ v Inclusivo

Nessa proposta, o professor precisa saber bem os objetivos que deseja

tracar, escolhendo os materiais que sejam de facil alcance, promovendo ac¢des de

aprendizagem que estejam abertas a toda a classe, que é heterogénea.

Procurar sempre situacdes que fazem parte de suas vivéncias, planejando

atividades com ideias significativas e de acordo com o desenvolvimento das criancas.

Dicas:

CAIXA
SURPRESA

[~

O professor poderd criar uma caixa com elementos nos formatos das

formas geométricas, como brinquedos, materiais escolares, materiais diversos e com
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uma venda nos olhos as criangas podem colocar a mao dentro da caixa e, em seguida,
o aluno perguntara: Qual a forma deste objeto?

Essa atividade é divertida, desperta a curiosidade nos alunos e permite o
desenvolvimento da sensibilidade tatil que, para Lent (2019), é identificada por meio

do toque em impulsos nervosos.

Q
)
f,
)

N

Quinta atividade

Imaginagdo, memdria e criatividade

Figura 7 — Atividade sobre imaginacdo, memoria e criatividade

00 O® OO

Fonte: Acervo da autora.
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@7 objetivo

Utilizar as formas geométricas para construir desenhos de acordo com sua

imaginacdo e gosto pessoal.

Contexto da
atividade

Atividade livre utilizando as formas geométricas para formar desenhos de
suas preferéncias, podendo utilizar recursos da memdria, recriando imagens que

fazem sentido para crianga.

Para Vigotski (2007), a memodria é o registro das experiéncias reais
influenciado por estimulos externos. A crianca também pode criar desenhos de sua

autoria, dando nomes e utilizando todo recurso de imaginagao.

Espera-se que esta atividade resgate toda a experiéncia da crianca

associada a nova aprendizagem das formas geométricas.

-
]
- %‘0 papel do professor
o ! Inclusivo

O professor inclusivo irda pensar em uma atividade que desperte a
imaginacao a partir dos conceitos das formas geométricas. Dentro dessa perspectiva,

podemos trabalhar com o tangram, criando desenhos com as formas geométricas.

Se a escola ndo tem os recursos em material refor¢cado, o professor podera
elaborar com os materiais disponiveis na escola, como folhas de E.V.A, cartolinas ou

outros materiais, como isopor.
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Figura 8 — Usando a criatividade com materiais diversos

Fonte: Acervo do Laboratério de Educagdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG

A atividade da imagem acima pode ser adaptada a partir da realidade da escola com
materiais disponiveis, replicado em vdrios tamanhos a depender dos objetivos
propostos pelo professor.
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Sexta atividade

Roleta das formas

Figura 9 — Roleta das formas

4

O A
= B

Fonte: Acervo da autora.

(@] objetivo

Reforcar a identificacdo das formas geométricas associando as cores.

Contexto da
atividade

e A importancia de identificar as regras do jogo, principalmente
quando se joga de duas pessoas. (Esperar a minha vez).

e Pontuagao
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Quando eu conseguir acertar pela terceira vez, eu sou parabenizado por ter

atingido o objetivo do jogo.

o

®e ‘=* papel do professor
& 4 Inclusivo

Figura 10 — Material concreto

Fonte: Acervo do Laboratdrio de Educacdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG.

O jogo da imagem acima se chama mosaico magico tem a intencionalidade
criar varias imagens variando as cores e formas, ele também é uma ideia que o
professor pode recriar para trabalhar em sala com pecas grandes utilizando o papeldo

como material reciclavel.
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Sétima Atividade
Memodria e atengao das formas

Figura 11 —Jogo da memdria

Fonte: Acervo da autora.

(@ objetivo

Trabalhar o desenvolvimento da memaria com as formas geométricas.

Contexto da
atividade

De acordo com Vigotski, na medida em que a crianca cresce, as fun¢des
psicolégicas mudam e se diferenciam pela mediagdo; a memdria se diferencia de
acordo com a idade de cada crianga.

Segundo o autor citado acima, a crianca ainda nao letrada ja mantém a
memdria natural que é a retencdo de experiéncias reais, de acordo com tracos

mnemonicos. Estas experiéncias vao além, podendo modificar a estrutura psicoldgica.
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Nesse sentido, percebe-se a relevancia de elaborar atividades que podem
trabalhar a memadria com os conceitos matematicos e, sempre de acordo com o que
pontua Lorenzato (2018), com rica diversidade de atividades.

Para Luria (1992), a crianca aprende gradualmente a organizar sua
memoria e a trazé-la para o controle voluntario por meio do uso das ferramentas

mentais de sua cultura.

Inclusivo

:%’0 papel do professor
* =

Figura 12 — Exemplo de sobreposi¢do de formas e cores

—_

_________~__._J

Fonte: Acervo do Laboratério de Educagdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG

A atividade acima é uma sobreposicdo de formas e cores. Ela podera ser
anexada a outros conceitos, como, por exemplo, utilizar nimeros em ordem para

formar figuras e imagens.
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O professor ndo precisa ficar preso a regras para os jogos, ele sempre

podera transformar um jogo com novas regras, com novos conceitos, revisando

conteudos passados e formando base para novos aprendizados.

Oitava atividade

Grande e Pequeno

Figura 13 — Atividade sobre tamanhos

Fonte: Acervo da autora.

(@7 objetivo

Identificar as cores pedidas, as formas e as percepcdes maior e menor.

Contexto da
atividade
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Para Lorenzato (2018), essas nog¢Bes sdao necessarias desde a educacdo

infantil e em diferentes situa¢des de aprendizagem.

Segundo o autor, o melhor modo de fixar os contelddos é apresentar os
conceitos de diferentes formas, podendo unir conceitos conforme atividade acima,

com maior/menor, cores e formas geométricas.

Na atividade, a crianca necessita identificar a figura grande e pequena

associadas as figuras geométricas.

[ ]
]
°§‘;}%‘0 papel do professor
= Inclusivo
® s
O professor inclusivo sempre ird pensar na evolugdao crescente das

atividades, utilizar atividades anteriores e anexar com conceitos novos, em um

movimento de atividade de iniciacdo, fixacdo e avaliacdo.
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Fonte: Acervo do Laboratério de Educagdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG

Na imagem acima tem-se o exemplo da escala cuisenaire criada pelo
professor Emile Georges Cuisenaire Hottelet (1891-1980) para trabalhar os conceitos
basicos, no intuito de colaborar para aprendizagem dos alunos, nesse sentido o
professor ao escolher esse material pode pensar como trabalhar da melhor forma a
atender as necessidades de seus alunos como por exemplo inicialmente trabalhar com
cores e tamanhos , para depois adicionar outras ideias e conceitos. O professor
inclusivo pode adaptar esse material com texturas por exemplo, dando outros sentidos

e explorando toda potencialidade dos alunos como mostra a imagem abaixo.



Fonte: Acervo do Laboratério de Educagdo Matematica e Estatistica LEMAT/IME/UFG

30
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-

O site oferece questdes matematicas com conteldo desde a pré-escola ao

https://br.ixl.com/matematica

62 ano, com atividades interativas.

https://novaescola.org.br/tag/1354/jogos—matematicos

O site da nova escola dispde de varias opcOes de indicacdes de jogos e

atividades.

.III https://www.coquinhos.com/tag/jogos-de-formas-geometricas/

O site “Coquinhos jogos educativos” contém uma parte destinada a
atividades de matemadtica, mas ndo esta limitado a esta disciplina contém varios

assuntos abordados.
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Jaqueline Gomes de Lima Maioli

Estudar Psicologia sempre foi um sonho. No entanto, quando finalizei o ensino médio,
em 1996, a condicdo financeira ndo me possibilitou fazer o queria, pois nessa época
o curso de Psicologia sé era oferecido em instituicdo particular. Entdo, resolvi fazer
Letras na UFG, onde também fiz minha primeira pds-gradua¢dao em Leitura e Producgao
de Texto. Especializei-me e comecei a dar aulas de Redacgdo, algo que também gosto
muito. Trabalhei nas grandes escolas particulares de Goiania até conseguir manter o
curso de Psicologia na PUC. Mas, mesmo antes de ingressar na Faculdade de
Psicologia, estudei conteudos relacionados. E assim, fiz outra pds em Psicanalise e
Inteligéncia Multifocal. Em 2012 ingressei-me no tdo sonhado curso de Psicologia.
Como também tenho um grande apego a crianga, conciliei a psicologia ao curso de
Psicopedagogia.

Finalizando a pds em Psicopedagogia clinica e institucional, iniciei meus atendimentos
clinicos a criancas com dificuldades de aprendizagem. Outro curso que complementou
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meus atendimentos foi o de Mediadora do PEIl -
Programa de Enriquecimento Instrumental, visto hoje
como um instrumento de reabilitagao neuropsicoldgica.

O aperfeicoamento em saude mental, realizado durante
2 anos na Clinica Pax Instituto de Psiquiatria, me trouxe
um conhecimento ainda mais amplo. Veio, entdo, o
desejo de fazer outra pdés em Neuropsicologia, para
compreender e auxiliar ainda mais meus pacientes,
especialmente, os Autistas, que cada vez mais

procuravam meus atendimentos.

Atualmente, tenho uma clinica multiprofissional,
trabalho com uma equipe que se complementa. Atendemos todas as idades, mas o foco é
o atendimento a criancgas e adolescentes, sem deixar de abragar a familia como um todo.
E a busca pelo conhecimento nunca para; quando o assunto é saude mental ha sempre
algo para aprender.

Dianniery Silva Morais
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Federal de Goias. Ja trabalhou como arte finalista e atualmente utiliza essa experiéncia
para fins educativos. Recém-formada, atua como professora substituta e particular
para turmas do Ensino Fundamental Anos Finais.
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