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RESUMO

Este trabalho apresenta um produto educacional validado em uma dissertacdo de mestrado
sobre o0 ensino de problemas de comparacdo aditiva envolvendo o campo dos numeros
naturais, que apresentou resultados significativos tanto na participagdo de alunos nas aulas de
matematica quanto no desempenho de resolucdo desses tipos de problemas. O referido
produto apresenta uma sequéncia didatica destinada ao ensino de problemas de comparagéo
aditiva que utiliza o ensino por atividades experimentais e a resolucdo de problemas como
metodologias de ensino. Ao todo foram elaboradas 12 atividades, entre atividades de
aprendizagem e fixacdo. Esperamos que os docentes da Educacdo Basica apreciem esse
produto e possam utiliza-lo em suas aulas ao abordarem esse tema.

Palavras-chave: Ensino. Ensino de Matematica. Problemas de Comparagdo Aditiva. Produto
Educacional.
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1. APRESENTACAO

Esta Sequéncia Didatica (SD) configura-se como um produto educacional que foi
construido a partir de uma dissertacdo de mestrado desenvolvida junto ao Programa de Pds
Graduacao em Ensino de Matematica (PPGEM) da Universidade do Estado do Para (UEPA).

Com este objeto didatico-pedagdgico pretendemos contribuir com a prética de sala de
aula dos professores de matematica da educacdo basica, mediante esta sequéncia de atividades
que aborda o ensino de problemas de comparacdo aditiva considerando o contexto da
aprendizagem significativa.

O aporte tedrico desta sequéncia didatica esta situado na Teoria do Campo Conceitual
de Gérard Vergnaud, onde o autor defende a ideia de que o conhecimento deve ser
desenvolvido a partir de situa¢fes-problema e que seu aprendizado esta relacionado a diversos
fatores. O campo conceitual aditivo apresenta-se como um conjunto das situacfes que exigem
uma adicdo, uma subtracdo ou uma combinacao destas duas operagoes.

Ressaltamos, que o topico de estudo especificado para este trabalho é a comparacédo
aditiva, que faz parte do campo conceitual aditivo envolvendo as operacdes de adicdo e
subtracdo em seis diferentes relacGes ternarias formando estruturas a partir de um referido, um
referente e uma diferenca entre eles (relagdo quantificada). Para tal, buscamos nos
fundamentar também nos estudos de Sa (2003), S& e Fossa (2008) e Magina et. al. (2008;
2010), verificando que os problemas aritméticos sdo de 22 extensdo e 0s problemas algébricos
abrangem as caracteristicas de 3% e de 42 extensao.

Iremos utilizar o Ensino por Atividades Experimentais como metodologia com base
nos trabalhos de Sa (2019; 2020), que apresenta atividades de conceituacdo e redescoberta,
bem como atividades de aprofundamento. Esta metodologia prioriza a organizacdo das aulas
em momentos especificos que levam ao desenvolvimento da autonomia do estudante na
aquisicdo do préprio conhecimento, onde o professor assume uma postura de mediador.

Cada atividade foi criada a partir de analises prévias que envolveram revisdo de
estudos tedricos, estudos de caso, estudos documentais, estudos experimentais e analise de
livros didaticos acerca dos problemas aditivos, além de pesquisa diagnostica com discentes.

Todo esse processo fez-se necessario para realizarmos a identificagdo quanto as
dificuldades de aprendizagem no ensino de problemas de comparagdo aditiva e optar por
metodologias que amenizem as lacunas observadas.

Com esta pesquisa fica evidente a importancia dos docentes tomarem conhecimento

das classificagbes dos problemas de comparagdo aditiva, pois esta é uma forma de



compreender tais dificuldades e explorar esse material como possibilidade de ensino deste
conteddo.

Através da realizacdo da revisao de estudos, percebemos segundo Sa e Fossa (2008) e
Magina et. al. (2010) que os problemas de comparacdo aditiva apresentam a seguinte inter-
relagdo: os problemas de 22 extenséo apresentam caracteristicas aritméticas e os problemas de
3% e de 4? extensdo tem caracteristica algébrica.

Em problemas de 22 extensao, o referido € o valor desconhecido, e o termo aritmético
é quando a incAgnita fica isolada em um dos membros da igualdade a partir da sentenca de
elaboragéo dada por a + b = ? oua— b = ?. Os problemas de 32 extensdo sugerem a ideia de
que o referido e o referente sdo informados e o valor desconhecido é o da diferenca dada
através da relacdo entre referido e referente. Os problemas de 4?2 extensdo nos remetem 0s
valores do referido e da relacdo, ficando o referente como termo desconhecido. E por fim, o
termo algébrico é quando a incdgnita ndo fica isolada em um dos membros da igualdade,
podendo assumir uma das sentencgas de modelacdo:a+?=c¢,?+b=c,a-?=ce?-b=c.

A partir desses aportes tedrico-conceituais e da aplicacdo pratica com estudantes,
diagnosticamos diversos fatores que geram obstaculos e dificuldades para os discentes na
resolucdo de problemas de comparacao aditiva, a saber: fatores relacionados a compreenséo
do enunciado dos problemas; aos procedimentos dos algoritmos de adi¢do e subtragéo; ao tipo
de problema, aritmético (22 extensao) ou algébrico (3% e 42 extensdo); a posi¢do da incognita
na sentenca da modelacdo do problema e a congruéncia ou incongruéncia semantica do
problema.

Nossa sequéncia didatica € composta por 12 atividades, trabalhamos inicialmente com
problemas aditivos gerais que envolvem os tipos classificados em: composicao, transformacéo
e comparacdo, em seguida aplicamos atividades voltadas especificamente para a
aprendizagem da comparacao aditiva. Além do Ensino por Atividades Experimentais, fizemos
uso da Resolugdo de Problemas como metodologia visando & interacdo cognitiva para
compreensdo do tema em estudo.

O objetivo tragado para este trabalho é contribuir com o fazer pedagdgico do professor
ao abordar o ensino de problemas de comparacdo aditiva, e potencializar o teor da
aprendizagem significativa a partir das tendéncias metodoldgicas apresentadas, e que
evidenciem a convergéncia para uma educacao de qualidade, considerando a essencialidade

de nossos estudos que € a racionalidade humana em seu contexto sociocultural.



2. 0S PROBLEMAS ADITIVOS ATRAVES DA TEORIA DOS CAMPOS CONCEITUAIS
E CONSIDEARACOES SOBRE COMPARAGAO ADITIVA

Quando tratamos de problemas aditivos, temos que compreender que estes fazem parte
de um campo conceitual. Por este motivo, buscamos embasamento na Teoria dos Campos
Conceituais (TCC) de Gérard Vergnaud. Este tedrico, psicologo francés, fortemente
influenciado por Piaget e Vygotsky, desenvolveu sua teoria envolvendo a estrutura do
pensamento matematico.

Para Vergnaud o conhecimento estd organizado em campos conceituais 0s quais um
sujeito s6 domina no decorrer de um largo periodo de tempo, apoiado em suas experiéncias
diarias e na escola, no desenvolvimento de sua maturidade e nas situagdes de aprendizagem as

quais € exposto.

Um campo conceitual pode ser definido como um conjunto de problemas ou
situagbes cuja andlise e tratamento requerem varios tipos de conceitos,
procedimentos e representacGes simbolicas, os quais se encontram em estreita
conexdo uns com os outros (VERGNAUD, 1990, p.10).

No desenvolvimento da teoria dos campos conceituais, Vergnaud apresentou o campo
das estruturas aditivas (foco de nosso estudo) e o campo das estruturas multiplicativas. O
campo conceitual aditivo entende-se que é o conjunto das situacfes que englobam adicdes,
subtracBes ou a combinacdo dessas duas operacdes, além de um conjunto de conceitos que
permite analisar essas situagcGes como tarefas matematicas.

Neste campo é feita a distingdo entre céalculo numérico, que remete as operagdes
aritméticas, e calculo relacional, que faz referéncia as operagdes do pensamento necessarias
para elucidar as relagdes que sustentam os elementos da situagao-problema.

Sobre o campo conceitual aditivo, em Vergnaud (2014) encontramos que as situacoes
podem ser classificadas como problemas simples de relacBes entre o todo e suas partes, como
problemas inversos de relagdo parte-todo, envolvendo transformacdo, composi¢cdo, ou
comparacao.

O autor classifica os problemas de estrutura aditiva em seis categorias, a saber:

= Composic¢do de duas medidas numa terceira;

» Transformacdo de uma medida inicial numa medida final;

= Relacdo de comparacao entre duas medidas;

= Composicdo de duas transformacdes;

= Transformacédo de uma relacéo;

= Composicdo de duas relagdes.



Cada uma dessas seis categorias apresenta diferentes relagcbes cognitivas com as
operacdes de adicdo e subtragdo, o que pode gerar diferentes interpretagdes em seu processo
de resolucdo possibilitando diversas estratégias para a construcdo do conhecimento. Através
da revisdo de estudos documentais e andlise de livros didaticos percebemos que a categoria
“Relacdo de comparagdo entre duas medidas” apresenta muitas dificuldades aos estudantes
devido aos termos “a mais” e¢ “a menos” que ndo necessariamente condiz ao uso das
operacdes de adicdo e subtracdo, respectivamente. A comparacdo aditiva é composta por seis

tipos de situacOes advindos da classificacdo a seguir

Comparagdo: nessa classe é possivel comparar duas quantidades, denominadas
referente e referido, existindo sempre uma relacéo entre elas. Se o problema oferecer
uma das quantidades (referente) e a relacdo entre elas e perguntar sobre a outra
quantidade (referido) tém-se um problema de 22 extensdo. Ao se fornecer as duas
quantidades (referente e referido) e perguntar sobre a relacdo entre elas, 0s
problemas séo classificados como de 3? extensdo. E se, as quantidades informadas
forem a do referido e da relacéo, pedindo-se a quantidade do referente, ento se trata
de um problema de 4% extensdo. (MAGINA et. al, 2010, p. 19-20 apud
FRANCOLINO, 2014 p. 5 € 6).

O tdpico sobre a comparacdo aditiva estd contemplado nos documentos curriculares
oficiais vigentes da &rea educacional e avaliacfes externas em larga escala como: a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), o
Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB)/Provinha Brasil, O Sistema Paraense de
Avaliacédo Educacional (SisPAE), e outros.

O mapa conceitual a seguir mostra um resumo da inter-relacdo dos campos conceituais

mencionados no decorrer desse trabalho.



Diagrama 1 - Mapa conceitual dos problemas de comparacao aditiva.
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Fonte - Pesquisa Bibliografica (2019)

O campo conceitual aditivo pode ser classificado em trés categorias: composicéo,
transformacédo e comparagdo. Considerando as quantidades envolvidas, os problemas podem
ser caracterizados como prototipo, extensdo e misto. Os protétipos trabalham com situacGes
de composicdo e transformacdo, os de extensdo relacionam 4 tipos diferentes. Enquanto os
problemas mistos envolvem mais de uma categoria e um maior nivel de complexidade
cognitiva.

Nos tipos de problemas da 1* extensdo encontram-se somente os de composicao e
transformacdo. Os problemas de comparacdo aparecem na 2%xtensdo (aritmético), 32
extensdo (algébrico) e 42 extensdo (algébrico) com as devidas especificacbes entre referente,
referido e uma relacdo de significado, sendo que na 4% extensdo estdo os problemas de
transformacédo também.

Para complementar as ideias do mapa conceitual, veremos no quadro a seguir as
diferentes abordagens e perspectivas de resolucdo de problemas envolvendo a adigdo e a
subtracéo, tanto do ponto de vista mecanico quanto do campo aditivo.



Quadro 1 - Diferentes abordagens de problemas envolvendo adigéo e subtragéo

ELEMENTOS DA ANALISE

ENUNCIADO

PALAVRA-CHAVE

COMO O ALUNO PENSA

RESOLUCAO

INTERACAO COM O

PERSPECTIVA MECANICA

A incognita esta sempre no
fim do enunciado (5 + 5 = ?);
(16 —3=7).

Palavras como ‘“ganhar” e
“perder” dao certeza ao aluno
sobre a operacéo a ser usada.

Para chegar ao resultado, é
preciso saber qual operacdo
usar (adicdo ou subtracao).

Esta diretamente
operagéo
enunciado.
Cabe ao professor validar ou
ndo a resposta encontrada.

ligada a
proposta no

PERSPECTIVA DO CAMPO
ADITIVO

A incognita pode estar em
qualquer parte do enunciado (? +
5=10;16 - ? = 13).

N&o se estimula o uso. As
criancas precisam analisar 0s
dados do problema para decidir a
melhor estratégia a ser utilizada.
Com varias possibilidades de
chegar ao valor final, o aluno tem
mais autonomia e 0 pensamento
fica menos engessado.

Estd atrelada a andlise das
informagdes e & criagdo de
procedimentos proprios.

O professor propde discussdes
em grupo e o aluno tem recursos

ALUNO para justificar seus
procedimentos.

O percurso do raciocinio €

REGISTRO Conta armada. valorizado, seja ele feito com

contas parciais, armadas ou nhao,
e desenhos ou outra estratégia.

Fonte - Costa (2009, p. 33)

O quadro nos apresenta uma nocdo da abrangéncia das possibilidades de
argumentacao dos alunos, ao se depararem com situacfes-problema quando utilizam o campo
aditivo para justificarem os seus procedimentos conceituais. E os limites de resolucéo
mediante a uma perspectiva mecanica.

Vejamos alguns exemplos de problemas aritméticos e de problemas algébricos.

e Problemas Aritméticos:a+b=?ea-b=7?.

Exemplo 1: Jodo possui R$ 36,00 e Maria tem R$ 12,00 a mais que Jodo. Quanto em
dinheiro possui Maria?

Este é um problema aritmético de 22 extensdo que tem como sentenca de modelacéo:
36 + 12 = ?, onde a operacdo que resolva a questdo € a mesma da sentenca.

Exemplo 2: Max possui 42 figurinhas em sua colec¢do. Pedro tem 8 a menos que Max,
quantas figurinhas Pedro tem?

Este problema também é aritmético de 22 extensdo que apresenta a expressao 42 — 8 =
? como sentencga de modelacéo.

e Problemas Algébricos (32 e 42 extensdo):a+?=c;?+b=c;a-?=ce? -

b=c.



Exemplo 1: Paulo tem 27 bolinhas de gude e Benedito tem 56. Quantas bolinhas de
gude Benedito tém a mais que Paulo?

Este € um problema algébrico de 32 extensdo cuja sentenca de modelacao é dada por:
27 +? = 56, usa-se a propriedade da inversdo da operacdo em relacdo a sentenca encontrada.

Exemplo 2: Rafael tem 25 livros. Ele tem 9 livros a mais que Gabriel. Quantos livros
tem Gabriel?

Este caso refere-se a um problema algébrico de 42 extensdo com sentenca: ? + 9 = 25,
sendo necessaria a propriedade da operacgéo inversa a da sentenca modelada.

Exemplo 3: Carla tem 66 brinquedinhos e Joana tem 110. Quantos brinquedinhos
Carla tém a menos que Joana?

E um problema algébrico de 3? extensdo que tem 110 - ? = 62 como sentenca de
modelacao.

Exemplo 4: Maria tem R$ 83,00 e Ana tem certa quantia em dinheiro. Maria tem R$
31,00 a menos que Ana. Quanto em dinheiro possui Ana?

Este € um problema algébrico de 4?2 extensdo que apresenta a sentenca: ? — 31 = 83 em
seu processo de resolucao.

E importante perceber que os problemas de comparacio aditiva de 22 extensdo sdo
aritméticos, e os de 3? e de 42 extensao sdo algébricos. Utilizaremos essas analogias em nossa
base de categorizacao conceitual, com varia¢do na posicao da incognita.

Para um estudo aprofundado envolvendo problemas aditivos, problemas de
comparacdo aditiva, problemas aritméticos e problemas algébricos recomendamos a leitura
dispostas em: Vergnaud (1990; 2014); Sa (2003); Sa e Fossa (2008) e Magina et. al. (2008;
2010). A seguir apresentamos as ideias conceituais sobre o ensino por atividades

experimentais.

3. ENSINO POR ATIVIDADES EXPERIMENTAIS

A metodologia que utilizamos como base na elaboracdo de nossa sequéncia didatica
foi o Ensino por Atividades Experimentais, uma vez que buscamos caminhos para
desenvolver a autonomia do discente durante o aprendizado, a interagcdo cognitiva e a

construcdo coletiva do conhecimento.

Desse modo podemos afirmar que o ensino de matematica por atividade
experimental é um processo didatico desenvolvido por meio da realizacdo de tarefas,
envolvendo material concreto ou ideias, elaboradas pelo professor com objetivo de
levar os estudantes ao encontro com um conhecimento/conteido matematico
especifico apo6s a realizagdo da tarefa, do registro de resultados, analise e elaboracao



de reflexdes sobre os resultados obtidos que culmina com a sistematizagdo ou
institucionalizagdo de um contelido matematico. (SA, 2020, p. 155).

Nesta metodologia, podemos construir e aplicar atividades de conceituacdo e de
redescoberta. Uma atividade de conceituacdo € aquela que permite ao estudante chegar na
definicdo de um determinado objeto matematico. Uma atividade de redescoberta tem como
objetivo levar o estudante a descobrir uma relagéo ou propriedade relativa a um dado objeto
ou operacdo matematica. Em ambas as situacBes, a atividade deve ser desenvolvida nos
seguintes momentos: organizacdo, apresentacdo, execucdo, registro, andlise e
institucionalizacao.

Sendo assim, a experiéncia pessoal do estudante com o fazer mateméatico amplia as
possibilidades de observagdo/percepcdo e compreensdo em dado contetdo. Na oportunidade é
importante destacar as caracteristicas que o ensino de matematica por Atividade Experimental
possui:

1) Néo deve ocorrer de forma improvisada;

2) Né&o dispensa a participacao ativa do docente durante a sua realiza¢&o;

3) N&o deve ser utilizado apds se ministrar exposi¢do sobre o conteldo;

4) No deve ser utilizado para verificar a validade de um resultado ja estudado;
5) Néo dispensa do docente o conhecimento do assunto a ser trabalhado;

6) N&o deve ser utilizado como reforgo de assunto explorado. (SA, 2020, p. 158).

Além desses fatores caracteristicos, o professor de matemaética que adota esta
metodologia de ensino deve estar ciente de que na construcdo de suas atividades alguns
elementos sdo essenciais. O quadro a seguir nos apresenta os elementos primordiais de

funcionalidade dessa metodologia.
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Quadro 2 - Elementos da Atividade em aula de matematica por Atividade Experimental

Elemento Funcional da Atividade Elemento da Atividade na aula Experimental
de Matematica

Os sujeitos da atividade Docente e estudantes.

O objeto da atividade Conhecimento matematico.

O motivo Necessidade de ensinar/aprender conhecimentos
matematicos.

O objetivo Oportunizar 0 acesso ao  conhecimento
matematico.

O sistema de operac6es Acdes que sdo permitidas realizar a partir do
procedimento e dos materiais disponiveis para
aula.

A base orientadora da acéo As informacdes prévias a respeito dos materiais
disponiveis e do contetido matematico envolvido.
Os meios Os recursos disponiveis para a realizacdo das
acoes.
As condigdes As regras de utilizagdo do material do
experimento.
O produto Conclusdo/conceituagdo obtida.

Fonte - Nufiez e Pacheco (1997) apud Sa (2020)

Esses elementos denominados de Elemento Funcional da Atividade e Elemento da
Atividade na aula Experimental de Matematica s&o os principais norteadores da acdo didatico-
pedagogica, que viabilizam o fazer metodoldgico e o saber conceitual a ser construido nesse
processo.

Com essas analogias metodoldgicas, o professor podera criar situacdes de
aprendizagem para instigar o espirito investigativo do estudante. Segundo Sa (2009, p. 24), se
as atividades forem elaboradas com base nos elementos mencionados acima, elas
possibilitardo aos alunos o desenvolvimento das habilidades de observacédo, levantamento de
dados, analise e conclusdo. Contudo é importante conter na organizacdo dessas atividades:
titulo, objetivos, material necessario, procedimentos operacionais, quadro de registro de
resultados, cronograma etc.

A interacdo da trilogia entre professor, aluno e o saber precisa estar presente neste

processo educacional para que seja desenvolvida com mais aproveitamento.

O ensino de matematica por meio de atividades pressupde mutua colaboracao entre
professor e aluno durante o ato de construcdo do saber, pois a caracteristica essencial
desse tipo de abordagem metodoldgica de ensino esta no fato de que os topicos a
serem aprendidos serdo descobertos pelo préprio aluno durante o processo de busca,
que é conduzido pelo professor até que ele seja incorporado a estrutura cognitiva do
aprendiz (SA, 2009, p. 19).

Percebemos com esse pressuposto, que o papel do professor como orientador
(mediador) e o planejamento das atividades, sdo fatores que contribuem para agucar a

criatividade do estudante, e torna-lo autbnomo nessa busca construtiva do conhecimento.
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Logo, com esse modelo de ensino, a atividade € tratada como uma pesquisa cientifica e o
discente como um pesquisador, pois permite que desenvolvam habilidades como: observar,
analisar, inferir, testar, planejar, conjecturar e concluir.

Diante do exposto, acreditamos que o Ensino por Atividades Experimentais é uma
importante metodologia que além de motivar o professor para o processo de ensino-
aprendizagem, possibilita a interacdo entre o0s discentes, visando estabelecer relagoes
significativas com a Matematica, a medida que percebem sua capacidade para descobrir e
construir conceitos.

Utilizamos também a Resolucdo de problemas em nossa sequéncia didética.

4. RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Aprender matematica de forma significativa, considerando o conhecimento prévio do
estudante e a sua capacidade de criar diferentes estratégias de resolucdo de problemas gera
implicacdes que mostram de fato a necessidade de se adequar o trabalho escolar as tendéncias
e paradigmas vigentes no campo educacional. Consequentemente, a resolucdo de problemas
como metodologia de ensino pode potencializar o processo de ensino-aprendizagem de
matematica, pois proporciona aos discentes a constru¢cdo de conceitos, desenvolve a

autonomia e contextualiza as diversas situa¢des do cotidiano.

[...] a Resolucdo de Problemas é uma importante estratégia de ensino. Os alunos,
confrontados com situagdes-problema novas, mas compativeis com os instrumentos
que ja possuem ou que possam adquirir no processo, aprendem a desenvolver
estratégia de enfrentamento, planejando etapas, estabelecendo relagdes, verificando
regularidades, fazendo uso dos préprios erros cometidos para buscar novas
alternativas; adquirem espirito de pesquisa aprendendo a consultar, a experimentar, a
organizar dados, a sistematizar resultados, a validar solugBes; desenvolvem sua
capacidade de raciocinio, adquirem autoconfianca e sentido de responsabilidade; e,
finalmente ampliam sua autonomia e capacidade de comunicacdo e de
argumentacdo. (BRASIL, 1998, p. 52).

Além disso, essa metodologia de ensino pode ser entendida segundo trés diferentes
perspectivas, que sdo: como um objetivo, um processo e um ponto de partida (MENDONCA,
1999, p. 16-17).

oo Como objetivo, a resolucdo de problemas significa que se ensina matematica para
resolver problemas;

o Como processo, a resolucdo de problemas significa olhar para o
desempenho/transformacdo dos alunos como resolvedores de problemas, analisando as

estratégias utilizadas por eles;



12

o Como ponto de partida, os problemas sdo usados como recurso pedagdgico para
que seja iniciado o processo de construcdo de um dado conhecimento especifico.

De acordo com a autora em questdo, a maneira de pensar a resolucdo de problemas
como objetivo implica ser suficiente, no processo de ensino da matematica, expor a teoria e,
em seguida propor problemas mais ou menos engenhosos. O entendimento como processo é
de que, o desenvolvimento do ensino esta centrado na proposicao de estratégias de solucdo. E
como ponto de partida, o desenvolvimento do ensino é iniciado pela apresentacdo de um
problema que permitird desencadear o processo de aprendizagem, culminando na
sistematizacdo de conhecimentos matematicos previamente determinados pelo professor.

Nesse sentido ressalta-se que

Para garantir o aprofundamento do assunto estudado é inevitavel momentos de
resolucdo de questBes preferencialmente numa combinagdo das interpretacbes de
objetivo e processo. O exposto mostra que o ensino de matemética por atividades
ndo é conflitante com a Resolucdo de Problemas nas suas interpretagdes de objetivo
e processo. (SA, 2019, p.52).

A inter-relacdo entre o ensino de matematica por atividade experimental e a resolucéo
de problemas fica evidente dentre outras situacGes, devido aos momentos tracados entre essas
duas tendéncias metodoldgicas, a saber: organizar, executar e sistematizar o conhecimento de
forma significativa. De maneira que quando consideramos a resolucdo de problemas como
objetivo, isso nos remete a ideia de se ensinar matematica para resolver problemas. E quando
a resolucdo de problemas se d& como processo, 0 intuito é tornar os estudantes eximios
resolvedores de problemas.

O quadro a seguir expde alguns elementos importantes da resolugéo de problemas para

serem utilizados em aulas de matematica.
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Quadro 3 - Elementos da Atividade em aula de matemaética por meio da Resolucéao de
Problemas

Elemento Funcional da Atividade Elemento da Atividade na aula de Matematica por
Resolucéo de Problemas

Os sujeitos da atividade Docente e estudantes.
O objeto da atividade Conhecimento matematico/problema ou situacédo
motivadora.
O motivo Necessidade de obter conhecimentos matematicos.
O objetivo Resolver  problema(s), desenvolver habilidade
especifica ou introduzir contetdo.
O sistema de operac6es Acdes gque sdo permitidas realizar as informacGes
oriundas do(s) problema(s).
A base orientadora da acéo As informacGes a respeito das informagdbes e
elementos do(s) problema(s).
Os meios Os recursos disponiveis para a realizacdo da
resolucdo do(s) problema(s).
As condigdes As relacbes que regem as informacges referentes ao
fendmeno/problema em estudo.
O produto A solucdo do problema; Dominio de uma técnica de
resolucdo de problema ou formalizagdo de contetdo
especifico.

Fonte - Nufiez e Pacheco (1997) apud Sa (2020)

O quadro mostra que o objeto da atividade com resolucdo de problemas é o
conhecimento matematico, um problema ou uma situacdo motivadora. E que depende da
interpretacdo como ponto de partida, processo ou objetivo para gerar um produto de cunho
cognitivo, que pode ser a solugdo de um problema, o dominio de uma técnica de resolucao de
problemas e até mesmo a formalizacdo de um conteudo especifico.

Portanto, a experimentacdo no processo de aprendizagem é um fator favoravel para
estabelecer relagdes da pratica do contetdo em estudo para a compreensao e formulacdo de
conceitos envolvidos no contexto educacional, com a experimentacdo podemos entender
ainda que

[...] quando as criangas sdo colocadas diante de uma situagdo problema, ou seja,
quando sdo desafiadas por alguma questdo significativa e tem oportunidade de
experimentar para encontrar solucdes, ndo sé resolvem problemas como vivenciam
uma série de experiéncias que contribuem para a construcdo de conceitos
matematicos. (GAZIRE, 1988, p. 1).

Percebemos através desse pressuposto tedrico que o0 ensino por atividades
experimentais e a Resolucdo de Problemas sdo tendéncias metodoldgicas que vao ao encontro
de uma aprendizagem significativa, onde o professor torna-se mediador do processo e
proporcionando ao estudante a autonomia como ser ativo e criativo que interage com

conceitos e com as propriedades algoritmicas comuns da linguagem matematica.
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5. RECOMENDAGCOES E CONSIDERACOES PARA A SEQUENCIA DIDATICA

Para esta Sequéncia Didatica recomendamos que ela possa ser utilizada no ensino de
problemas de comparacdo aditiva de modo a auxiliar os estudantes no desenvolvimento das
habilidades de interpretacdo, formacao de sentencas de modelacdo de um problema e escolha
da operacdo adequada para resolvé-lo. Descreveremos o roteiro de cada uma destas
atividades, com as possiveis intercorréncias e intervengdes na aplicagdo delas.

Ressaltamos que € imprescindivel o processo de avaliacdo continua, pois o professor
deve refletir mediante as proposicGes didatico-pedagdgicas em prol do desempenho dos
estudantes que é estabelecido em torno da aprendizagem em construgao.

Valemo-nos da resolucdo de problemas e o ensino por atividades experimentais
propostos por Sa (2019; 2020) para discorrer nosso objeto matematico de estudo, no intuito de
gerar discursdes, analises, conclusbes e aprendizagem envolvendo os estudantes de forma
individual e em grupos.

E a partir dessa perspectiva metodoldgica, que iremos embasar nossas atividades em
busca de instigar os discentes diante de situacdes, que revele bons resultados ao se tratar da
construcdo de conceitos sobre problemas de comparacao aditiva.

Sugerimos que o professor estimule a mdtua cooperagcdao no momento das atividades,
pois a interacdo de forma organizada com objetivos em comum é um fator favoravel em um
ambiente de aprendizagem.

Os tdpicos envolvidos nessa Sequéncia Didatica estdo elencados a seguir.

1 - Principio Aditivo da igualdade;

2 - Sentencas Aditivas;

3 — Problemas Aditivos com e sem valores monetarios e que exigem uma ou mais de
uma operagao em seu processo de resolucao;

4 - Problemas de comparacdo aditiva variando entre os tipos classificatorios:
aritméticos, algébricos, 22 extensao, 32 extensao e 42 extensdo;

5 — Problemas de comparacéo aditiva com formacéo de equacao do 1° grau;

6 — Problemas de comparacéo aditiva variados estabelecendo relagdes com registros de
representacédo (desenhos, figuras, expressoes, escritas etc.).

De maneira geral nossa Sequéncia Didatica esta organizada com 12 proposi¢es
pedagdgicas: 2 diagnosticos, 2 aulas de revisdo e 8 atividades de estrutura aditiva. Os
problemas propostos podem ser resolvidos a partir do conjunto numérico dos Naturais como

campo de estudo.
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As atividades propostas nessa sequéncia didatica configuram-se em uma replicacao de
parte da sequéncia didatica apresentada em Santos (2017), com algumas adaptacbes e
ampliacGes. Nossa intencdo é levar os discentes a perceberem regularidades e irregularidades
das sentencas, e dos problemas de comparagdo aditiva, para desenvolverem estratégias de
resolucéo.

Para contribuir de forma consistente com essa aplicacdo, realizamos uma anélise a
priori com sugestbes de intervencdo e expectativas de aprendizagem ao final de cada
atividade. O desenvolvimento das atividades se deu de acordo com os passos descritos na
figura a seqguir retirada de Silva (2015).

Diagrama 2 - Passos para a aplicacdo das atividades

PROPOR A ATIVIDADE

PEDIR QUE OS ALUNOS RESOLVAM INDIVIDUALMENTE E EM GRUPO RESPONDENDO AOS ITENS
]
1
v
DISCUTIR AS RESOLUCOES UMA A UMA

)
I
MEDIAR AS FALAS E TIRX\R AS DUVIDAS DOS ALUNOS

v
PREENCHIMENTO DE QUADROS E FORMALIZAGCAO DAS CONCLUSOES

Fonte - Silva (2015, p. 77)

As atividades foram desenvolvidas de acordo com S& (2019; 2020) onde fica
determinado que uma aula de matematica por meio de Atividade Experimental de
conceituacdo ou de redescoberta tem os seguintes momentos: organizacdo (equipes),
apresentacdo (distribuicdo do material a ser utilizado), execucdo (mediacdo e observacao),
registro (sistematizacdo das informacdes por parte das equipes), analise (refletir sobre uma
relacdo valida entre as informacgdes e concluir) e institucionalizacdo (conclusdo geral da
turma).

Nessa tendéncia metodoldgica, o professor sera um mediador que reflete, que cria
situacOes de discussdes e que motiva os estudantes em um feedback de dicas e sugestfes
diante de possiveis dificuldades nos problemas. A seguir apresentamos as atividades sobre
Problemas de Comparagdo Aditiva com sugestfes para o professor e recomendacbes de

avaliacdo para cada uma em suas aplicagdes.
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6. SEQUENCIA DIDATICA

A seguir apresentamos as 12 atividades de nossa sequéncia didatica baseadas no
Ensino por Atividades Experimentais, com sugestdes para o professor e recomendacdes de
avaliacdo a serem aplicadas como proposi¢coes didatico-pedagogicas em prol de um processo

dindmico e motivador para a aprendizagem matemaética.

6.1 ATIVIDADE 1

Titulo: Adigdo na igualdade

Objetivo: Descobrir quando por meio da adicdo uma igualdade permanece verdadeira.
Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: preencha o quadro a seguir.

A expressao A expressao
a=bhb a+c=b+d

= , - +Cc=D+ A i
Valores | a=b ¢ verdadeira? atc=b+d é verdadeira?

Sim Nao Sim Nao

NN

O O0OT VYO OTVIOCOTYIQOO0OTY|IQOO0TP o ooTYIQOO T QIO T D

WWNONDOU ORIV WWlooOoRPEPRIMMNMNNNRMRDMNOO O|lOTOT W
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a=10
b=5
c=4
d=4
a=7
b=1
c=6
d=6
a=3
b=5
c=4
d=2
a=9
b=8
c=3
d=4
a=6
b=1
c=6
d=11
Observacgoes:
Concluséo:

Sugestdes para o professor e avaliagdo da atividade

Inicialmente devemos organizar a turma em dupla ou em grupos de quatro alunos. Em
seguida fazer a leitura coletiva da atividade e preencher o primeiro campo do quadro como
explicacdo.

Os estudantes terdo dificuldades no desenvolvimento desta atividade, devido ser
provavelmente o primeiro contato deles com esse tipo de atividade. Os discentes poderdo
apresentar dificuldades ainda em identificar as regularidades ou irregularidades apds
preencher o quadro.

Conforme os passos do ensino por atividades experimentais, os alunos deverao anotar
as observacdes feitas pelo grupo e em seguida, apos a socializacdo com a turma e a mediagao
do professor, deverdo chegar a formaliza¢do da seguinte conclusdo: quando uma igualdade é
verdadeira, adicionando-se um mesmo numero aos dois membros da mesma, ela
permanecera verdadeira.

Recomendamos que durante o processo de preenchimento do quadro e registro das

observacdes e conclusdes o professor esteja proximo de cada grupo orientando os discentes,
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sanando as davidas, incentivando-os no desenvolvimento da escrita, mediando como cada
equipe deve chegar a um consenso, com a participagao de todos.

A avaliacao sobre o envolvimento, desempenho e duvidas dos estudantes inicia-se com
essa atividade, e devera perdurar ao longo da sequéncia no intuito de alcancar o objetivo para
cada proposicdo. Por isso diante desse contexto devemos considerar a palavra avaliagdo como
sinbnimo de reflexdo, de maneira que o processo de redescoberta do conhecimento surja

naturalmente.

6.2 ATIVIDADE 2

Titulo: Subtracdo na igualdade.

Objetivo: Descobrir quando por meio da subtracdo uma igualdade permanece verdadeira.
Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Preencha o quadro a seguir.

A expressao A expressao
a=b B a-c=b-d

Valores a=b é verdadeira? é verdadeira?

Sim Néo Sim Néo

o o

WO OWOCITNNN O OFRPRP O EWwWOo |N N o1 ol

o1 O1

oo
w w

P N

OO T o0 TIQOTL QoL | Q0T IooTc |0 T D
In o n
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Observacdes:

Conclusao:

Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

As experiéncias adquiridas na atividade anterior poderdo servir de suporte para a
compreensdo desta segunda atividade envolvendo o campo conceitual aditivo, logo deverdo
chegar a seguinte conclusdo: quando uma igualdade é verdadeira, subtraindo-se um
mesmo ndmero aos dois membros da mesma, ela permanecera verdadeira.

Sugere-se que esta atividade tambem seja desenvolvida com grupos de quatro alunos,
pois é importante fomentar a diversidade de raciocinios atraves da interacdo cognitiva entre os
estudantes. Para isso 0 professor deve estar sempre proximo para incentivar a participacdo de
todos em cada equipe, fazendo indagacdes e propondo dicas que os levem a organizar seus

pensamentos mediante o processo de resolucédo de questdes.
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A avaliacdo deverd apontar para 0 objetivo proposto no intuito de se estabelecer
relacbes com a proxima atividade. Tornando compreensiveis as situacdes da pratica docente

em sala de aula.

6.3 ATIVIDADE 3

Titulo: Sentengas Aditivas

Objetivo: Praticar a determinacéo de valor desconhecido em sentencas matematicas aditivas.
Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Determine o valor da interrogagdo em cada sentenga a seguir.

a)b+7="?
b)9+8="
c)16+13="7
d)20+30="7
e)?+2=6
f)?2+7=15
g)?+16=30
h) ? + 75 =100
)6+?7=9
)17 +?2=28
k)32+?=50
1) 65+ ? =100
m)y8-3="7?
n)14-9=7?
0)20-12="7?
p)50-15="7?
qQ?-4=6
N?-18=9
s)?-10=15
t) ? - 55 =100
u4-?=1
v)12-?=5
X) 25-?=10

2)100 -2 =70
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Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade foi desenvolvida para trabalhar a determinacdo do valor desconhecido
em sentencas matematicas aditivas, com variacdo da incognita nas trés possiveis posicoes, por
meio do principio aditivo da igualdade. Acreditamos que os discentes apresentardo certa
dificuldade, especialmente nos problemas algébricos, onde a incdgnita (ponto de
interrogacao) nao fica isolada apds a igualdade e sim nas posi¢fes a ou b da sentencaa + b =
C.

Contudo, esperamos que possam aplicar os conhecimentos adquiridos nas duas
primeiras atividades. O professor deve explicar para os discentes que a interrogagcdo também é
um namero (o valor desconhecido), logo pode ser somado ou subtraido aos dois membros da
igualdade sem alterar o resultado. Nestes casos (u, v, X e z) os estudantes deverao utilizar o
principio aditivo da igualdade mais de uma vez.

Recomendamos que o professor resolva o item a como explicagdo e proponha dois
itens para serem resolvidos coletivamente com a turma agucando o desenvolvimento de
estratégias de resolucdo. A avaliacdo deve estar sempre voltada para a aprendizagem

significativa e em consonancia com a atividade seguinte.

6.4 ATIVIDADE 4

Titulo: Questbes Aditivas 1

Objetivos: Desenvolver a habilidade de:

1) Identificar as informacdes contidas no enunciado de questdes aditivas em situagdes com
valores monetérios;

2) Elaborar a sentenca correspondente a quest&o;

3) Determinar a operacao que deve ser realizada para resolver a questéo.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolver os itens a seguir de acordo com cada questdo dada.

1. Carlos tem R$12,00 e Paulo R$26,00. Quanto eles tém juntos?

a) Quanto tem Carlos?

b) Quanto tem Paulo?

¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?

e) Quanto eles tém juntos?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questéo?
2. Tinha R$54,00. Ganhei R$35,00 de meu irm&o. Quanto tenho agora?
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a) Quanto eu tinha?

b) Quanto ganhei de meu irméo?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quanto tenho agora?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

3. Rafael tinha R$87,00. Emprestou R$60,00 para seu irmdo. Quanto Rafael tem agora?

a) Quanto tinha Rafael?

b) Quanto Rafael emprestou para seu irmao?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quanto Rafael tem agora?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?
4. Jodo e Carlos tém juntos R$48,00. Jodo tem R$25,00. Quanto tem Carlos?

a) Quanto Jodo e Carlos tém juntos?

b) Quanto tem Jodo?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?

e) Quanto tem Carlos?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

5. Vinicius tinha R$125,00. Ganhou certa quantia de seu pai e ficou com R$200,00. Quanto
Vinicius ganhou de seu pai?
a) Quanto tinha Vinicius?

b) Com quanto Vinicius ficou apds ter ganhado dinheiro de seu pai?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?

e) Quanto Vinicius ganhou de seu pai?

) Qual a operacdo usada para resolver a questéo?

6. Bia tinha R$96,00, emprestou certa quantia para seu irmédo e ficou com R$49,00. Quanto
Bia emprestou para seu irméo?
a) Quanto tinha Bia?

b) Com quanto Bia ficou ap6s emprestar dinheiro para seu irméo?

¢) O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?
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e) Quanto Bia emprestou para seu irméo?

) Qual a operacdo usada para resolver a questéo?

7. Carla tinha certa quantia. Ganhou R$18,00 de sua mae e ficou com R$50,00. Quanto Carla
tinha antes de ganhar dinheiro de sua mée?

a) Quanto Carla ganhou de sua mae?

b) Com quanto Carla ficou ap6s ganhar dinheiro de sua méae?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?

e) Quanto Carla tinha antes de ganhar dinheiro de sua mée?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?
8. André tem R$76,00. Ele tem R$34,00 a mais que Bruno. Quanto tem Bruno?

a) Quanto tem André?

b) Quanto ele tem a mais que Bruno?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quanto tem Bruno?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

9. Breno tinha certo valor em dinheiro. Perdeu R$40,00 e ainda ficou com R$28,00. Quanto
Breno tinha antes de perder dinheiro?

a) Quanto Breno perdeu?

b) Com quanto Breno ficou apds perder dinheiro?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situacéo?

e) Quanto Breno tinha antes de perder dinheiro?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

Com base nas resolucGes anteriores preencha o quadro abaixo.
QUESTOES SENTENCA CALCULO OPERACAO

OO NO| OB WIN|F-
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Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Primeiramente, o professor deve apresentar o material, realizar uma leitura em
conjunto com a turma, elucidando as duvidas que forem surgindo e naturalmente acompanhar
0 cumprimento de cada item durante o processo, € recomendado que o professor faca a
resolucdo da primeira questdo para a turma. Apds essa etapa, os estudantes deverdo iniciar a
construcdo de suas respostas e afericdes de forma organizada. Esta atividade foi feita no
intuito de desenvolver a habilidade de elaboracao da sentenca e consequentemente para efetuar
a escolha correta da operacdo, amenizando situaces comuns como a famosa pergunta
“Professor? E de mais ou de menos?”, aproximando os estudantes com a linguagem
matematica.

Ressaltamos que esta atividade envolve problemas de estruturas aditivas: composicao
(Q1 e Q) transformacdo (Q2, Qsz, Qs, Qs, Q7 € Qg) e comparacdo (Qs), variando-os em
aritméticos (22 extensao) e algébricos (3% e 42 extensdo). A principio os alunos podem ficar
surpresos com a variedade de problemas envolvendo a adi¢ao e subtracao.

Acreditamos que o desmembramento do enunciado em itens interrogativos facilitara a
interpretacdo do mesmo e que os estudantes terdo mais dificuldades nos problemas algébricos
(questdes 4, 5, 6, 7, 8 e 9) do que nos aritméticos (questdes 1, 2 e 3). O fato dos problemas
envolverem valores monetarios podera facilitar a resolucéo.

Ao final da atividade ha um quadro em branco para os alunos preencherem com base
em suas respostas sobre a sentenca, o calculo e a operacdo utilizada na resolucdo de cada
questdo. No decorrer do preenchimento do quadro o professor deve auxilia-los a organizar
essas informacdes, apds o preenchimento do quadro, os estudantes devem discutir suas
observagdes com o0s colegas que terdo a seguinte visualizacao.

Quadro 58 - Resultado esperado ap6s o preenchimento do quadro da atividade 4

QUESTOES SENTENCA CALCULO OPERACAO
Q: 12+26=" 12 + 26 = Adicédo
Q2 54+35="7 54 +35= Adicao
Qs 87-60=" 87 -60 = Subtracéo
Q4 25+ 7?7 =48 48 - 25 = Subtracédo
Qs 125 +7? =200 200 -125 = Subtracéo
Qs 96 - ? =49 96 -49 = Subtracédo
Qr ?+18 =50 50-18 = Subtracédo
Qs ?+34=76 76 - 34 = Subtracéo
Qo ?-40=28 40 + 28 = Adicédo

Fonte - Santos (2017)
Os objetivos deste quadro séo fazer os alunos perceberem a diferenca no modelo de

sentenga de acordo com o tipo de problema aditivo: aritmeético e algebrico; rever todos os
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procedimentos desenvolvidos no decorrer das resolucdes e levar os discentes & seguinte
conclusdo: quando a interrogacdo fica isolada em um dos lados da igualdade, o problema é
aritmético, logo o valor desconhecido é encontrado diretamente por meio da mesma operacao
presente na sentenca.

E, quando a interrogacdo ndo fica isolada em um dos lados da igualdade, o problema
é algébrico, e a operacdo usada para encontrar o valor desconhecido é inversa a da sentenca.
Com excecdo da questdo Qs, Na qual a incognita encontra-se na posi¢do b de uma subtragéo e
para encontra-lo deve-se utilizar a mesma operacéo, invertendo as posi¢oes dos termos b e c.

Esperamos que os discentes possam se familiarizar com a estrutura aditiva de forma
significativa. O professor deve sempre encorajar os estudantes mediante as correlagdes
cognitivas em construcdo, demonstrando que ha varias formas de pensar e que podem
encontrar novos caminhos para resolver cada problema, motivando e contribuindo para uma
maior participagdo nas atividades.

O processo avaliativo envolve novamente o contexto de sala de aula como
“laboratorio” criando possibilidades para o pensamento produtivo das estruturas aditivas,
visando a modelacdo de sentencas e a escolha adequada da operacdo em problemas dessa

natureza.

6.5 ATIVIDADE 5

Titulo: Questbes Aditivas 2

Objetivos: Desenvolver a habilidade de:

1) Identificar as informacdes contidas no enunciado de questdes aditivas em situagoes
sem valores monetérios;

2) Elaborar a sentenca correspondente a questao;

3) Determinar a opera¢do que deve ser realizada para resolver a questéo.

Materiais necessarios: Lista de questBes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolva cada item a partir das questdes dadas a seguir.

1. Uma pessoa nasceu em 1928 e viveu 72 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?

a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Em que ano essa pessoa faleceu?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?
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2. Tiago tem 24 figurinhas. Bruno tem 17 figurinhas a menos que Tiago. Quantas figurinhas
tem Bruno?

a) Quantas figurinhas tem Tiago?

b) Quantas figurinhas Bruno tém a menos que Tiago?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quantas figurinhas tem Bruno?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

3. Daniela tem 32 bonecas. Ana tem 12 bonecas a menos que Daniela. Quantas bonecas tem
Ana?

a) Quantas bonecas tem Daniela?

b) Quantas bonecas Ana tém a menos que Daniela?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagdo?

e) Quantas bonecas tem Ana?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

4. Uma pessoa nasceu em 1980 e faleceu em 2015. Quantos anos essa pessoa Vviveu?

a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Em que ano ela faleceu?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagdo?

e) Quantos anos essa pessoa viveu?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

5. Fernanda tem 11 pares de brincos e Rafaela 34. Quantos pares de brincos Fernanda tém a
menos que Rafaela?

a) Quantos pares de brincos tem Fernanda?

b) Quantos pares de brincos tem Rafaela?

¢) O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quantos pares de brincos Fernanda tém a menos que Rafaela?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

6. Pedro tem 53 petecas e Jodo tem 75. Quantas petecas Pedro tém a menos que Joao?

a) Quantas petecas tem Pedro?

b) Quantas petecas tem Jodo?
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¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quantas petecas Pedro tém a menos que Jodo?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

7. Uma pessoa viveu 84 anos e faleceu no ano de 1997. Em que ano esta pessoa nasceu?

a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano ela faleceu?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Em que ano essa pessoa hasceu?

f) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

8. Daniel tem 56 figurinhas. Ele tem 19 figurinhas a menos que Fabio. Quantas figurinhas tem
Féabio?

a) Quantas figurinhas tem Daniel?

b) Quantas figurinhas ele tem a menos que Fabio?

c¢) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quantas figurinhas tem Fabio?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

9. Gabriela tem 44 livros. Ela tem 36 livros a menos que Paula. Quantos livros tem Paula?

a) Quantos livros tem Gabriela?

b) Quantos livros ela tem a menos que Paula?

¢) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagdo?

e) Quantos livros tem Paula?

) Qual a operacdo usada para resolver a questao?

Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade envolve problemas aditivos dos tipos: transformacdo (Q1, Qs e Q7) e
comparacao (Q2, Qz, Qs, Qs, Qs € Qo) em situacdes sem valores monetarios, logo é possivel
que surjam dificuldades no manuseio dos dados e na escolha da operagdo. Entretanto,
esperamos que, além dos discentes lembrarem-se dos procedimentos utilizados na atividade
anterior, sintam-se familiarizados com os modelos de problemas apresentados, e que isso

possa minimizar as dificuldades que poderdo surgir da auséncia de valores monetarios.
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Cabe ao professor estabelecer essa busca de informagdes, elucidando aos discentes as
semelhancas entre as atividades e na propria interpretacdo dos enunciados. E importante
salientar que o professor deve intervir apenas caso haja davidas e auxiliar os estudantes na
construcdo do proprio raciocinio, com perguntas que fomentem a curiosidade e os levem a
novas reflexdes.

A avaliacdo nessa atividade deve considerar a evolucdo dos estudantes na aquisi¢cao
da habilidade em montar a sentenca de modelacdo, e verificar possiveis lacunas para a

determinacéo da escolha correta da operacdo e o tratamento com propriedades e algoritmos.

6.6 ATIVIDADE 6

Titulo: Questbes Aditivas 3

Objetivo: Praticar a Resolucdo de Problemas Aditivos em situacbes com e sem valores
monetarios.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolver as questfes dadas a seguir.

1. Tiago tem R$27,00 e Felipe R$51,00. Quanto eles tém juntos?

2. Uma pessoa nasceu em 1934 e viveu 62 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?

3. Mateus tem R$38,00. Augusto tem R$25,00 a mais que Mateus. Quanto tem Augusto?

4. Aline tem 59 bonecas. Bete tem 15 bonecas a menos que Aline. Quantas bonecas tem Bete?
5. Alex tinha R$135,00. Deu R$83,00 para seu primo Marcos. Com quanto Alex ficou?

6. Ruan e Alex tém juntos 120 bolinhas de gude. Ruan tem 80. Quantas bolinhas de gude tem
Alex?

7. Lucas tinha R$73,00, ganhou certa quantia de seu irmdo e ficou com R$100,00. Quanto
Lucas ganhou de seu irmao?

8. Pedro tem 60 figurinhas e Carlos tem 35. Quantas figurinhas Pedro tém a mais que Carlos?
9. Ana tinha R$39,00, emprestou certa quantia para Flavia e ficou com R$24,00. Quanto Ana
emprestou para Flavia?

10. Maria tem 38 livros e Bianca tem 76. Quantos livros Maria tém a menos que Bianca?

11. Fernanda tinha certa quantia. Ganhou R$45,00 de seu pai e ficou com R$97,00. Quanto
Fernanda tinha antes de ganhar dinheiro de seu pai?

12. Pedro tem 81 petecas. Ele tem 53 petecas a mais que José. Quantas petecas tem José?

13. Davi tem R$68,00. Ele tem R$32,00 a menos que Paulo. Quanto tem Paulo?

14. Eliana tinha alguns livros. Deu 39 livros para Keila e ficou com 40. Quantos livros tinha

Eliana?
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Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade € diferente das anteriores de questdes aditivas que estdo distribuidas
entre: composicao (Q1), transformacéo (Q2, Qs, Q7, Qg, Q11 € Q14) € comparagdo (Qz, Qs, Qs,
Qs, Q10, Q12 € Q13), € diferente devido a auséncia dos itens interrogativos em cada questao.
Isso pode trazer dificuldades para os estudantes resolverem os problemas, visto que 0s itens
interrogativos conduziam o processo de interpretacdo e resolucdo das questBes. Porém,
espera-se que as experiéncias adquiridas nas atividades anteriores, sirvam de suporte para a
compreensdo desta e que os alunos consigam identificar as relacdes existentes nos enunciados
dos problemas, obtendo éxito na resolu¢do com a escolha das operac6es adequadas.

Para superar as dificuldades que possam surgir na escolha da operacdo adequada para
solucionar o problema o professor deve orientar os alunos a elaborarem a sentenca natural do
mesmo e a partir desta determinar a operacdo que deverad ser efetuada. Haja vista que as
atividades 4 e 5 tinham esse propdsito como objetivo principal.

Professor, a avaliacdo dessa atividade devera ser diante do contexto geral da estrutura
aditiva: interpretacdo do enunciado, sentenca de modelacdo, escolha adequada da operacao e
resolucdo da questdo considerando as propriedades e algoritmos.

Finalizamos a primeira parte da sequéncia didatica, na qual utilizamos problemas
aditivos gerais: composic¢do, transformacdo e comparagdo. Apdés a atividade 6, recomendamos
que o professor continue avaliando sua postura na conducgdo da turma durante as atividades e
observe as habilidades adquiridas pelos estudantes a partir de suas respostas, antes de aplicar
as proximas atividades, onde trataremos especificamente de problemas de comparacdo

aditiva.

6.7 ATIVIDADE 7

Titulo: Problemas de Comparacdo Aditiva 1

Objetivo: Praticar a resolugédo de problemas de comparacédo aditiva em situagdes com valores
monetarios.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolver as questdes dadas a seguir.

1. Carlos tem R$ 12,00 e Paulo tem R$ 14,00 a mais que Carlos. Quanto tem Paulo?

2. No final da noite de domingo eu tinha R$ 54,00 e meu irmdo tinha R$ 35,00 a menos que
eu. Quanto meu irmao tinha no final da noite de domingo?

3. Gustavo tem R$ 28,00 e seu pai tem R$ 72,00. Quanto Gustavo tem a menos que seu pai?

4. Jodo tem R$ 48,00 e Carlos tem R$25,00. Quanto tem Jodo a mais que Carlos?
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5. Vitor tinha R$ 130,00 a menos que seu pai que tinha R$ 250,00. Quanto Vitor tinha?

6. Max tem R$ 67,00. Ele tem R$ 45,00 a menos que Jodo. Quanto tem Jodo?

7. Bia tinha R$ 96,00, e 0 seu irmdo tinha R$ 49,00. Quanto Bia tinha a mais que o0 seu
irméo?

8. Carla tinha certa quantia. Sabe-se que ela tinha R$ 18,00 a mais que sua mae que possuia
R$ 50,00. Quanto em dinheiro tinha Carla?

9. Leila tem R$ 94,00. Ela tem R$ 46,00 a mais que Léo. Quanto tem Léo?

10. Ney e Léo estdo guardando dinheiro para comprar uma bola de futebol. Ney tem R$16,00
a menos que Léo. Se no total Ney ja tem R$42,00, quanto em dinheiro Léo tem?

Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade envolve problemas de comparacdo aditiva, variando-os em: 22, 3?2 e 42
extensdo. De maneira que os estudantes ainda poderdo apresentar mais dificuldades nos
problemas de 3?2 extensdo (Q3, Qs e Q7) e de 42 extensdo (Qs, Q9 € Q10), do que nos de 22
extensdo (Q1, Q2, Qs e Qg). O fato de os problemas envolverem valores monetarios podera
facilitar a resolucéo.

Os objetivos desta atividade consistem em fazer os alunos reverem todos o0s
procedimentos desenvolvidos no decorrer das resolucbes e cheguem a seguinte conclusdo: o0s
problemas aritméticos sdo de 22 extensao; os problemas de 3% e de 42 extensdo formam sempre
sentencas algébricas. No entanto, devemos considerar a equivaléncia aditiva em problemas
gue apresentam sentencas do tipo a — ? = ¢, com a > ¢. Além disso, é importante mencionar
que o problema Q1o pode formar uma equagéo do 1° grau.

Cabe ao professor mencionar a elaboragdo da sentenca de modelacéo, a utilizacdo do
pensamento algébrico para motivar os estudantes a criar diferentes estratégias de resolugdo. A
avaliacdo sera voltada para a identificacdo do significado de termos como “a mais” e “a
menos” na interpretagcdo do contexto das questdes, podendo contribuir para o entendimento de

fatores conceituais e consequentemente estimulando a autonomia.

6.8 ATIVIDADE 8

Titulo: Problemas de Comparagdo Aditiva 2

Objetivo: Praticar a resolucéo de problemas de comparacéo aditiva em situacfes sem valores
monetarios.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolver as questdes dadas a seguir.

1. Paulo tem 13 carrinhos e Carlos tem 7 a mais que ele. Quantos carrinhos tem Carlos?
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2. Jodo tem 28 figurinhas. Thales tem 19 figurinhas a menos que Jodo. Quantas figurinhas tem
Thales?

3. Em uma cesta de madeira ha 20 frutas e na cesta de metal ha 8 frutas. Quantas frutas ha a
mais na cesta de madeira?

4. Débora tem 36 anos. Ela tem 14 anos a menos que Maria. Quantos anos tem Maria?

5. Francisca tem 15 pares de roupas e Denise 36. Quantos pares de roupas Francisca tém a
menos que Denise?

6. Um pastor tem 64 biblicas e um padre tem 87. Quantas biblias o pastor tem a menos que o
padre?

7. Minha mée tem 42 anos e minha tia tem 14 anos a menos do que ela. Qual a idade da
minha tia?

8. Adriel tem 60 Pulseirinhas. Ele tem 21 pulseirinhas a menos que Ivan. Quantas pulseirinhas
tem lvan?

9. Igor tem 50 gibis. Ele tem 12 gibis a mais que Daniel. Quantos gibis tem Daniel?

10. Em um quintal tem galinhas e patos. Sabendo que tem ao todo 40 galinhas, e que isso
equivale a 12 galinhas a mais que patos. Quantos patos tém nesse quintal?

Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade envolve problemas de comparacéo aditiva sem valores monetarios, logo
é possivel que surjam dificuldades no manuseio dos dados devido a variacdo entre: 22
extensdo (Q1, Q2 e Q7), 32 extensdo (Qs, Qs e Qs), € 42 extensdo (Qas, Qs, Qog, € Q10), onde Q1o
pode formar uma equacdo do 1° grau. Entretanto, esperamos que, além dos discentes se
lembrarem dos procedimentos utilizados na atividade anterior, se sintam familiarizados com
0s modelos de problemas apresentados. E que isso possa minimizar as dificuldades que
poderdo surgir da auséncia de valores monetarios, possibilitando a compreensdo para 0
processo de resolucdo de problemas desse tipo.

A medida que surgirem duavidas o professor deve incentivar o estudante a explicar seu
raciocinio e tentar elaborar a sentenca, para a partir de entdo orienta-los na conversao da lingua
materna para a linguagem matematica. O processo avaliativo pode se da em verificar se 0s
estudantes ja tenham desenvolvido maior independéncia e afinidade com este modelo de
atividade (atividade de aprofundamento), cabendo ao professor continuar com o papel de
mediador.
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6.9 ATIVIDADE 9

Titulo: Revisdo sobre Problemas Aditivos

Objetivo: Praticar a resolucéo de problemas aditivos com e sem valores monetarios.
Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimentos: Resolver as questdes dadas a seguir.

1 — Anderson tem R$15,00 e Rafael tem R$19,00. Quantos reais eles tem ao todo?

2 - Uma pessoa nasceu em 1951 e viveu 69 anos. Em que ano esta pessoa faleceu?

3 - André tem R$72,00. Lucas tem R$21,00 a mais que André. Quanto tem Lucas?

4 - Denilson tem 935 brinquedos. Elizeu tem 247 brinquedos a menos que Denilson. Quantos
brinquedos tem Elizeu?

5 — Jonas tinha R$180,00. Deu R$55,00 para seu amiguinho Paulo. Quanto Jonas tem agora?
6 — Benedito e Jorge tém juntos 86 figurinhas. Benedito tem 62. Quantas figurinhas tem
Jorge?

7 — Carlos tinha R$90,00, ganhou certa quantia de sua mée e ficou com R$225,00. Quanto
Carlos ganhou de sua mae?

8 - Patrick tem 142 pontos no jogo de video game e Bob tem 178 pontos no mesmo jogo.
Quantos pontos Bob tém a mais que Patrick?

9 - Larissa tinha R$90,00, emprestou certa quantia para Marta e ficou com R$34,00. Quanto
Larissa emprestou para Marta?

10 — André tem 63 moedas e Denise 48. Quantas moedas Denise tém a menos que André?

11 — Aline tinha certa quantia em dinheiro. Ganhou R$70,00 de seu irmdo e ficou com
R$212,00. Quanto Aline tinha antes de ganhar dinheiro de seu irmao?

12 - Ana tem 8 irmdos. Ela tem 5 irmdos a mais que Elisa. Quantos irmaos tem Elisa?

13 - Jairo tem R$114,00. Ele tem R$38,00 a menos que Ronaldo. Quanto tem Ronaldo?

14 - Adriano tinha alguns dinheirinhos de brinquedo. Perdeu 63 e ainda ficou com 47.
Quantos dinheirinhos Adriano tinha?

15 — Camila comprou duas blusas. Uma custou R$27,00, e a outra, R$44,00. Como havia
levado uma nota de R$200,00, com quanto ela ficou de troco?

16 — A distancia de Curralinho até a Vila do Piria corresponde a 31 quildmetros. Um
ribeirinho (morador da margem de rio) j& percorreu 14 quilébmetros desse percurso. Quantos
quildmetros faltam para completar a viagem?

17 — Uma pessoa viveu 84 anos e faleceu no ano de 2018. Em que ano essa pessoa nasceu?

18 - Geremias tem algumas bolinhas de gude e Caio tem 238. Se Caio tem 52 a menos que

Geremias, quantas bolinhas de gude tem Geremias?
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19 - Pedro tem 22 livros. Ele ainda precisa de 18 livros para preencher a prateleira do quarto.
Com quantos livros Pedro pretende preencher a prateleira?
20 - Cristiane tinha R$70,00. Ganhou R$30,00 de seu pai. Mas deu R$12,00 para sua mée.
Como quanto em dinheiro Cristiane ficou?
Sugestdes para o professor e avaliagdo da atividade

O professor pode organizar uma dindmica de resolucdo de questdes onde os estudantes
terdo o quadro como suporte didatico para compartilhar com os colegas da turma o processo
de elaboracédo da sentenca de modelacdo, escolha da operacdo e 0 manuseio dos algoritmos
para efetuar o célculo. Esta atividade é uma boa oportunidade para gerar discussdes entre 0s
grupos no intuito de sanar duvidas em diversos aspectos, pois abordam questdes de
composicao, transformacao e de comparacdo com e sem valores monetarios.

A avaliacdo presente nessa atividade sugere a comunicacdo, 0 uso da linguagem

matematica para a argumentacdo e a representacdo para a resolucao das questdes propostas.

6. 10 ATIVIDADE 10

Titulo: Teste Aditivo

Objetivo: Verificar o desempenho cognitivo na resolucdo de problemas aditivos em situagoes
com e sem valores monetarios.

Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Resolva as questfes dadas a seguir.

1. Ana tem R$65,00 e sua irma tem R$55,00. Quanto elas tém juntas?

2. Uma pessoa nasceu em 1934 e viveu 68 anos. Em que ano esta pessoa faleceu?

3. Ane tem R$43,00. Carla tem R$17,00 a mais que Ane. Quanto tem Carla?

4. Daniela tem 40 bonecas. Andréa tem 18 bonecas a menos que Daniela. Quantas bonecas
tem Andréa?

5. Neto tinha R$85,00. Deu R$26,00 para seu primo Carlos. Com quanto Neto ficou?

6. Pedro e Marcus tém juntos 72 bolinhas de gude. Pedro tem 54. Quantas bolinhas de gude
tem Marcus?

7. Mauro tinha R$37,00, ganhou certa quantia de seu irmdo e ficou com R$99,00. Quanto
Mauro ganhou de seu irméao?

8. Vini tem 145 figurinhas e Rafael tem 60. Quantas figurinhas Vini tém a mais que Rafael?

9. Lucas tinha R$70,00, emprestou certa quantia para Mateus e ficou com R$28,00. Quanto
Lucas emprestou para Mateus?

10. Telma tem 36 livros e Bena tem 92. Quantos livros Telma tém a menos que Bena?
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11. Mario tinha certa quantia. Ganhou R$50,00 de seu pai e ficou com R$184,00. Quanto
Mario tinha antes de ganhar dinheiro de seu pai?

12. Diego tem 34 livros. Ele tem 12 livros a mais que Felipe. Quantos livros tem Felipe?

13. Renato tem R$88,00. Ele tem R$25,00 a menos que Mateus. Quanto tem Mateus?

14. Beto tinha algumas figurinhas. Deu 75 para Ruan e ainda ficou com 39. Quantas
figurinhas Beto tinha?

15. Fernanda comprou 2 camisetas. Uma custou R$21,00, e a outra, R$63,00. Como havia
levado uma nota de R$100,00, com quanto ela ficou de troco?

Sugestdes para o professor e avaliagdo da atividade

Os alunos resolverdo com facilidade o problema de composicdo 1 (dado duas partes e
encontrar o total), e com a experiéncia das atividades anteriores podera diminuir a dificuldade
no problema 6 (dado uma parte e o total para encontrar a outra parte). 1sso ocorrera também
nos problemas de transformacdo (2, 5, 7, 9, 11 e 14), pois temos problemas onde € dado o
estado inicial e final e pede-se a transformacao (2, 7 e 9) e outros onde é dado a transformacao
e o estado final pedindo-se para encontrar o estado inicial (11 e 14), mas o problema 5 podera
ser facilmente resolvido por ser dado o estado inicial e a transformacéo solicitando o valor do
estado final.

O processo de interpretacdo do enunciado poderd amenizar dificuldades ainda nos
problemas de comparacdo (12 e 13) onde é dado o valor do referido e a relacdo, pedindo o
valor do referente, os problemas 8 e 10, também seguira essa analise, pois é dado o referido e
o referente para calcular a relacdo, mas os problemas 3 e 4 serdo resolvidos com facilidade
uma vez que € informado o valor do referente e a relagdo para que seja calculado o valor do
referido.

E por fim, o problema 15 podera apresentar diminuicdo de dificuldade apesar de se
tratar de um problema sobre transformacdo de uma composicdo, mas envolve valores
monetarios e que pode ter as sentencas 100 - 21 =?e79-63=?0u2l1 +63=?¢ 100 -84 =
? , aonde duas transformacdes se compdem para formar uma terceira. Esperamos obter bons
resultados de entendimento dos alunos nas diferentes questdes propostas.

O professor deve continuar adotando a mesma postura, de construir as respostas em
conjunto com os estudantes estimulando a autonomia de pensamento e a capacidade de
resolucdo. O aspecto avaliativo abordara essa atividade como diagnéstico, onde o professor
deve propor o desenvolvimento individual para a resolugéo das questfes, mas fica interessante
realizar a resolugdo com comentarios gerais ap0s o primeiro momento que é a entrega da

atividade pelos estudantes.
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6.11 ATIVIDADE 11

Titulo: Revisao sobre Problemas de Comparacao Aditiva

Objetivo: Praticar a resolucdo de problemas especificos de comparacdo aditiva com e sem
valores monetarios.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou l&pis.

Procedimentos: Resolver as questdes dadas a seguir.

1 — Jackeline tem R$ 19,00. Selma tem R$ 11, 00 a mais que Jackeline. Quantos reais tem
Selma?

2 - Emilia tem 36 lapis e Pedrinho tem 27 l&pis. Quantos lapis Emilia tém a mais que
Pedrinho?

3 - Gérson tem R$ 363,00 e seu irmdo Rubens tem R$ 46,00 a menos que ele. Quanto Rubens
tem em dinheiro?

4 - Biel tem R$ 260,00. Ele tem R$ 68,00 reais a mais que Cibele. Quantos reais tem Cibele?
5 - Na livraria da escola, tem 265 canetas na cor preta. E na cor vermelha, tem 46 a mais que
as pretas. Quantas canetas na cor vermelha a livraria, possui?

6 - Taty tem 78 livros e Bena tem 104. Quantos livros Taty tém a menos que Bena?

7 — Marta tem 29 reais. Seu primo, Diego, tem 8 reais. Quanto em reais Marta tém a mais que
seu primo?

8 - Chaves tem 10 brinquedos, ele tem 4 brinquedos a menos que o Kiko. Quantos
brinquedos tem Kiko?

9 - Paulo tem R$ 65,00 e Ad&o tem certa quantia em dinheiro. Paulo tem R$ 31,00 a mais que
Adao. Quanto em dinheiro possui Addo?

10 - Manoel e Beténia fazem colecdo de figurinhas. Manoel tem 54 figurinhas a menos que
Betania. Se no total Manoel tem 122 figurinhas, quantas figurinhas Betania tém?

11 - O rio que liga Curralinho a Breves tem 77 quildmetros em linha reta e o rio que liga
Curralinho a Oeiras possui 54 quildmetros a menos. Quantos quilémetros possui o rio que liga
Curralinho a Oeiras?

12 - Max tem 42 figurinhas e Sérgio tem 87 figurinhas. Quantas figurinhas Max tém a menos
que Sérgio?

13 — No Sabado José correu 1 836 metros em seu treino de atletismo. No domingo, ele correu
572 metros a mais. Quantos metros José correu no domingo?

14 - Ménica e Cebolinha colecionam gibis. Mdnica tem 64 e Cebolinha 44. Quantos gibis,

Maonica tém a mais que Cebolinha?
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15 - Andréia e Daniela fazem colecdo de gibis. Andréia tem alguns e Daniela tem 16 a menos
que Andréia. Se Daniela tem 49 gibis em sua estante, quantos gibis Andréia tém?
Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

O professor pode organizar uma dinamica de resolucdo de questdes onde os
estudantes terdo o quadro como suporte didatico para compartilhar com os colegas da turma o
processo de elaboracdo da sentenca de modelacdo, escolha da operagdo e o manuseio dos
algoritmos para efetuar o calculo. Esta atividade é uma boa oportunidade para gerar
discussbes entre 0s grupos no intuito de sanar ddavidas em diversos aspectos, pois abordam
questBes variadas de comparacdo aditiva entre, 2% extensdo (aritmético), 3* extensdo
(algébrico) e de 42 extensdo (algébrico) com e sem valores monetarios.

A avaliacdo presente nessa atividade sugere a comunicacdo, 0 uso da linguagem

matematica para a argumentacéo e a representacdo para a resolucéo das questdes propostas.

6.12 ATIVIDADE 12

Titulo: Teste de Comparacgdo Aditiva

Objetivo: Verificar o desempenho cognitivo na resolucdo de problemas de comparacao
aditiva em situag¢des com e sem valores monetarios.

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.

Procedimento: Resolva as questdes dadas a seguir.

1 - Daniel tem R$ 42,00. Jeremias tem R$ 18,00 a mais que Daniel. Quanto tem Jeremias?

2 - Observe na tabela a pontuacdo adquirida por cada jogador em uma brincadeira de

matematica.
Nome do jogador Pontuagéo
Pedro 20
Max 15
Lurdinha 12
Keyla 10

Quantos pontos Lurdinha tém a menos que Pedro? E quantos pontos Max tém a mais que
Keyla?
3 - Benedito tem algum dinheiro e Cléber tem R$ 220,00. Se Cléber tem R$ 75,00 reais a
mais que Benedito, quantos reais tem Benedito?
4 - Jackeline conhece 9 estratégias a menos que Joice sobre o0 jogo de baralho. Joice conhece

20 estratégias. Quantas estratégias a Jackeline conhece?
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5 — Antbnio tem 180 pontos no jogo de video game e Carlos tem 198 pontos no mesmo jogo.
Quantos pontos Carlos tém a mais que Antonio?

6 - Em um escritorio ha 32 reais na gaveta e uma quantia no cofre. Na gaveta ha 15 reais a
mais que no cofre. Quantos reais ha no cofre?

7 - Em uma festa infantil, Lucas ganhou R$34,00 no jogo da pescaria € Marta ganhou
R$52,00. Quanto em dinheiro Lucas ganhou a menos que Marta?

8 - Maura tem 28 copos e 13 canudos a mais que copos. Quantos canudos tém Maura?

9 - Pedro tem 81 petecas. Ele tem 53 petecas a mais que Max. Quantas petecas tem Max?

10 - Zeca e Bia fazem colecédo de gibis. Zeca tem alguns e Bia tem 14 a menos que Zeca. Se
Bia tem 35 gibis, quantos gibis tém Zeca?

Sugestdes para o professor e avaliacdo da atividade

Esta atividade é para fixar problemas de comparacdo aditiva com e sem valores
monetérios, variando entre: 22 extensao (Q1, Qs € Qs), 32 extensdo (Q2, Qs e Q7), e 42 extensdo
(Qs, Qs, Qg e Qio), onde Q10 pode formar uma equacdo do 1° grau. Esperamos que com a
experiéncia das atividades anteriores, desenvolvam com seguranca e autonomia 0 Senso
cognitivo presente nas questbes, e que seja produtivo do ponto de vista da aprendizagem
matematica. E com isso, adquirindo habilidades em representar com registros o processo de
resolucéo e as formas de compreensao de problemas desse tipo.

Neste momento, & provavel que os estudantes ja tenham desenvolvido maior
independéncia e afinidade com este modelo de atividade, cabendo ao professor avaliar o
aspecto cognitivo envolvido na estratégia de resolucdo adquirida. Além disso, a avaliacdo
deverd abordar essa atividade como diagnostico, onde o professor ird propor o
desenvolvimento individual para a resolugdo das questdes, mas fica interessante realizar a
resolucdo com comentarios gerais ap0s 0 primeiro momento que € a entrega da atividade

pelos estudantes.
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1. CONSIDERAQC)ES FINAIS

A sequéncia didatica aqui apresentada foi validada na dissertacdo de mestrado de
Ferreira (2021), apds ter sido aplicada a estudantes do 6° ano do ensino fundamental em uma
escola da rede de ensino estadual em Curralinho-PA, obtendo resultados significativos na
aprendizagem de resolucdo de problemas de comparacdo aditiva no campo dos numeros
naturais.

Este produto educacional visa contribuir para o processo de ensino-aprendizagem de
problemas de comparacdo aditiva, proporcionando aos professores da educacdo basica um
material pratico e que gera reflexes pedagogicas e avaliativas, utilizando em suas aulas ao
abordarem esse tema, e considerando a matematica sendo fruto da atividade humana.

Esperamos ampliar o interesse dos estudantes para novas experiéncias na busca e na
construcdo do préprio conhecimento, vislumbrando sua capacidade de aprender e argumentar

sobre Matematica.
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ANEXO

e Ficha de Avaliacdo do Produto Educacional

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
CENTRODE CIENCIAS SOCIAISEEDUCACAO
PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE MATEMATICA

-@ [UNIVERSIDADE DOESTADODOPARA

FICHA DE AVALIACAO DE PRODUTOS EDUCACIONAIS — BANCA EXAMINADORA
Titulo: "O ENSINO DE PROBLEMAS DE COM pARA(}aO ADITIVA POR ATIVIDADES EXPERIMENTAIS".
Mestrando (a): JOAO MAX DAMASCENO FERREIRA
Data da avaliag3o0: 28/10/2021

PUBLICO ALVO DO PRODUTO EDUCACIONAL

a) Destinado a:

[X) Estudantes do Ensino Fundamental { ) Estudantes do Ensino Meédio

[x ) Professores do Ensino Fundamental [ ) Professores do Ensino Médio
[_) Outros:

INFORMACOES SOBRE O PRODUTO EDUCACIONAL

a) Tipo de Produto Educacional

(X) Sequéncia Didatica { ) Pagina na Internet [ )Video
[_) Texto Didatico (alunos/professores) ( )Jogo Didatico [ )Aplicativo
() Software ( ) Outro:
b) Possui URL:_[ )Sim, qual o URL:
(L) N30 [ ) N3ose aplica

c) E coerente com a questdo-foco da pesquisa?
[X)Sim
[_) N3o. lustifique?

d) £ adequado oo nivel de ensino proposto?

[X)Sim
[_) N3o. lustifique?

e) Esté em consondncia com a linguagem matemdatica do nivel de ensino proposto?

[X)Sim
[_) N3o. lustifique?

ESTRUTURA DO PRODUTO EDUCACIONAL

a) Possui sumadgrio:_, [X)Sim [ JN3o [ ) N30 se aplica
b) Possui orienta¢des go professor:  [X) Sim [ JNZo [ ) N3o se aplica
c) Possui orientocdes go estudante: [x )Sim [ ) N3o ( ) N3o se aplica

d) Possui objetivos/finalidades: (X)Sim ( )N3o [ ) N30 se aplica
e) Possui referéncias: [(X)Sim [ )N3o ( ) NZ2o se aplica
f) Tamanho do letra ocessivel: [X)Sim [ ) N30 [ ) N3o se aplica
g) llustragdes sdo adequadas: [(X)Sim [ )N3o [ ) N3o se aplica

CONTEXTO DE APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
Pz2ginz 1de 2




a) Foi aplicado?
(X) Sim, onde: Curralinho-PA, llhado Marajg,
{_) N3o, justifique:

{__) N3o se aplica
b) Pode ser aplicado em outros contextos de Ensino?
(X) Sim, onde: pode ser adaptada para as séries iniciais do EF e anos finais do EF.

[_) N3o, justifique:

[__) N2o se aplica
c) O produto educacional foi validado antes de suo oplicagdo?
[ X) Sim, onde: Banca examinadora do PPGEM/UEPA

{_J N3o, justifique:

() N3o se aplica

d) Em qual condi¢do o produto educacional foi aplicado?

[_) naescola, como atividade regular de salade aula

[_.) na escola, como um curso extra

[ X ) outro: na escola, como sequénciadidatica no processo de experimentac3o
e) A gplicagdo do produto envolveu {margque os alternativas possiveis):

(X) Alunos do Ensino Fundamental

[..) Alunos do Ensino Médio

[_) Professoresdo Ensino Fundamenta

[..) Professores do Ensino Médio

[__) outros membros da comunidade escolar, tais como

[_.) outros membros da comunidade, tais como

O produto educacional foi considerado:

(X ) APROVADO ( ) APROVADO COM MODIFICACOES ( ) REPROVADO

MEMBROS DA BANCA Assinaturas

BK\MA SN\ nSeies

Profa. Dra. Maria de Lourdes Silva Santos (Presidents)
Doutoraem Educac3o

|IES de obtenc3o do titulo: PUC/RJ

bl o 5

Prof. Dr. Pedro Franco de S3 (Membro interno)
Doutar em Educac3o
IES de obtenc3o do titulo: UFRN

4 % 75:/( Z Z&w’ .
Prof. Dr. Osvaldo dos Santos Araujo (Membro externo) ‘dﬁ R,

Doutor em Educac3o Matematica
IES de obtenc3o do titulo:

Piginz 2 de 2
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