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APRESENTACAO

Manaus, capital do estado do Amazonas, além de uma beleza sem comparacdes, €
também uma cidade extremamente cosmopolita, sdo pessoas de todos os cantos do
mundo que aqui habitam e movimentam a cidade em todas as areas. Segundo as
estimativas do IBGE para 2020, Manaus tem mais de 2.200.000 habitantes, sendo a
sétima maior capital do pais em numero de habitantes.

Educacionalmente temos, assim como em outras grandes capitais, diversos
desafios, principalmente no que se refere a educacédo basica publica, e uma delas é a
qualificacdo profissional docente em servico. Em 2018, a Secretaria de Estado de
Educacdo e Desporto realizou uma selecdo para o Curso de Pd4s-Graduacdo em
Letramento Digital, para professores da rede estadual em Manaus e das redes municipais
no interior do estado.

O curso foi realizado por meio de uma parceria com a Universidade do Estado do
Amazonas — UEA, foi a universidade que ficou responsavel por toda a operacionalizacdo
do curso, que ocorreu entre 0s ano de 2018 e 2019. No inicio de 2020, pouco antes da
expansao da pandemia de covid-19 se espalhar pelo Brasil, os discentes de todo o estado
apresentaram seus trabalhos de fim de curso, em forma de artigo, mas que tiveram como
orientacdo a producédo de um plano de acédo que fosse aplicado em sala de aula com os
estudantes do ensino basico, com quem os cursistas trabalhavam.

Esse livro reane os textos de 15 discentes do Curso de Especializacdo em
Letramento que trabalhavam em Manaus e realizaram o curso na mesma cidade. Os textos
refletem a prética possivel nas limitagcdes das escolas estaduais do municipio, a partir das
experiéncias e aprendizados dos professores durante o curso.

Temos o uso de aplicativos como o Instagram, do WhatsApp, do Edmodo, do
Audacity, do Google Arts & Culture e do Meses Coko como ferramenta pedagdgica.
Veremos alguns artigos que analisam o uso da plataforma Youtube para qualificar as aulas,
também foram realizadas pesquisas com o uso de Realidade Aumentada, Recursos
Miméticos e a Audiodescricdo para alunos com deficiéncia visual.

Todas as pesquisas trazem, para além das experiéncias com tecnologias na
educacédo, um panorama da realidade das escolas estaduais manauaras, dos professores
gue aqui exercem a sua profissdo e dos estudantes que tiveram como professores alguns

dos profissionais que realizaram essa formacao e qualificagdo em servico.
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Esperamos que aqueles que buscam conhecer mais sobre o Letramento Digital,
bem como, conhecer experiéncias e acbes com tecnologia na educacédo basica, encontrem
aqui uma multiplicidade de possibilidades e possam utilizar essas a¢c6es adaptando para a

realidade que vivencia.

Andréa Sebastiana do Rosario Cavalcante Machado
Carla Valentim Barauna de Araujo

Fernanda Pinto de Aragao Quintino
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Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

CAPITULO 1

A UTILIZAGAO DO YOUTUBE COMO RECURSO PEDAGOGICO NA ESCOLA: UMA EXPERIENCIA COM OS
ALUNOS DO 32 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL NA ZONA LESTE DE MANAUS-AM

Aldenize da Costa Veiga

Andréa Sebastiana do Rosario Cavalcante Machado

RESUMO

Este artigo apresenta uma intervencdo pedagogica realizada com uma turma de 35 alunos (trinta e cinco)
alunos do 32 ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal na zona leste de Manaus. Trata-se de uma
pesquisa qualitativa por meio de um estudo descritivo sobre a utilizagdo do YouTube como ferramenta
pedagdgica na disciplina de lingua portuguesa. Os resultados apontam que os videos da plataforma YouTube
contribuem de forma significativa na aprendizagem dos alunos fomentando a participacdo e interesse nas
atividades desenvolvidas em sala de aula, tornando-as mais dindmicas e atrativas. Por fim, acredita-se que os
videos da plataforma YouTube poderao ser utilizados como ferramenta de mediacao pedagdgica no processo

de ensino e aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educagao. Tecnologia.

INTRODUGAO

A sociedade tem mudado repentinamente no quesito desenvolvimento tecnoldgico, essas
mudancas apresentam reflexos no contexto educacional, favorecendo o uso das tecnologias como
importante instrumento pedagdgico possibilitando ganhos significativos na aprendizagem dos
estudantes.

Nesse contexto, o professor tem papel relevante, pois sua fungdao ndo se limita a ensinar
conteldos, pois tem o poder de influenciar, orientar e motivar os alunos no seu processo de construgao
de conhecimento.

E notdrio que as novas tecnologias tém se tornado parte do cotidiano da sociedade, fomentando

a escola a se reestruturar para atender as demandas dessa sociedade em constante processo de
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transformacgdo. Dessa forma, a educagdo vem passando por diversos progressos, no qual os professores
sdo levados a inovar sua pratica pedagdgica buscando novas estratégias e recursos que deem significados
a aprendizagem dos estudantes. No entanto, se faz necessario destacar que o uso das tecnologias na
escola precisa esta ancorado ao planejamento pedagégico com objetivos e atividades bem definidas.

As ferramentas tecnoldgicas poderdo ser utilizadas em favor da aprendizagem, uma vez que
agregar essas ferramentas como recurso pedagdgico podera trazer ganhos preciosos na aprendizagem
de todos os estudantes. Considerando que as criancas desde pequenas tém contato com essas
tecnologias, utiliza-las como recurso pedagégico poderd despertar a curiosidade dos alunos e
proporcionar uma aprendizagem mais significativa.

Com intuito de tornar a sala de aula um ambiente agradavel, prazeroso e propicio a
aprendizagem, o uso de videos como recurso pedagogico tornou-se uma pratica lidica necessdria para
o alcance do principal objetivo da escola, a aprendizagem de todos os estudantes.

Diante disso, destaca-se que o YouTube é uma plataforma que contém os mais variados videos,
e pode ser usado em diferentes dispositivos de comunicacdo. Além de ser de facil acesso podera ser
utilizado pelos professores como um recurso tecnolégico e pedagégico, visando enriquecer de forma
significativa o processo de ensino e aprendizagem. Com isso questionamos: O YouTube pode ser
considerado um recurso pedagdgico para a efetivacao da aprendizagem dos estudantes?

Trata-se de uma pesquisa-acao por meio de um plano de intervencao pedagdgica realizado com
os alunos do 32 ano do Ensino Fundamental na Escola Municipal Amigos da Natureza, localizada na Zona
Leste da cidade de Manaus-AM.

Importante esclarecer que existem diversas ferramentas metodolédgicas que podem gerar
resultados significativos na aprendizagem, pois cada aluno tem suas habilidades e sdo individuos Unicos
e seu aprendizado também ocorre de varias formas diferentes. O estudo possibilitou uma reflexao
acerca do uso do YouTube como ferramenta pedagdgica no processo de ensino e aprendizagem. Os
resultados apresentam o uso do Youtube como importante ferramenta pedagdgica em favor da

aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

As novas tecnologias tém feito parte do cotidiano da sociedade e atrai-la para o ambiente escolar
tém sido motivo de debate entre os estudiosos, enfatizando como essas novas tecnologias podem ser
incluidas de forma significativa na aprendizagem dos alunos. Essas inovagdes tecnoldgicas tém sido alvo
de indagac¢des de como preparar os alunos para um novo mundo digital ou como desenvolver neles o

conhecimento e a capacidade de aperfeicoar sua aprendizagem.
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Vale ressaltar que, cabe aos educadores a utilizacdo desses recursos tecnoldgicos como
ferramenta pedagdgica, a fim de proporcionar aulas mais atrativas, dinamicas e inovadora para que a
monotonia ndo seja um fator presente em sala de aula, o que torna prejudicial o processo de ensino e
aprendizagem. No entanto é importante destacar que as tecnologias utilizadas de forma errada podem
causar grande transtorno neste processo. No que tange o uso das midias na educac¢do, Moran (2000, p.
143) é bem positivo ao enfatizar que: “Ensinar com as novas midias sera uma revolugdo, se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos.
Caso contrario conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer na esséncia”

Utilizar o video como ferramenta pedagdgica no processo de ensino e aprendizagem pode
parecer desafiador, mas se tiver ancorado em um planejamento sistematizado com objetivos bem
definidos, poderd ensejar aulas mais dindmicas, prazerosas e eficientes. No entanto, o professor precisa
proporcionar aos alunos um ambiente mais acolhedor e adequado a construgdo do conhecimento.

A inclusdo do video no processo de ensino e aprendizagem possibilita aulas mais dindmicas e
eficientes. Entretanto, para que isso ocorra é de suma importancia que o professor selecione videos
adequados e produtivos para o alcance dos objetivos pretendidos. Moran (1993, p. 2), define o video
como:

Sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que
interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forga. Nos
atinge por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa,
entretém, projeta em outras realidades (no imagindrio) em outros tempos e espacos.
O video combina a comunicagdo sensorial-cinética, com audiovisual, a intuicdo com a
l6gica, a emogdo com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo emocional e
pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional [...].

Destaca-se que, mudangas significativas vém ocorrendo no contexto educacional, favorecendo
novas formas de ensinar e aprender. Com isso, novas estratégias de ensino tém ocupado espago no
ambito da sala de aula, como os recursos audiovisuais, o que tem agregado valores cognitivos
importantes para o desenvolvimento social.

Diante disso, o aluno aprende de forma significativa por meio de estimulos multissensoriais

através de videos. Lorenzi; Padua (2012, p. 37) esclarecem que:

Cada vez mais, elas fazem parte do nosso cotidiano e assim como as tecnologias da
escrita [...], [...] as tecnologias digitais estdo introduzindo novos modos de comunicagao,
como a criacdo e o uso de imagens, de som, de animac¢do e a combina¢do dessas
modalidades. Tais procedimentos passam a exigir o desenvolvimento de diferentes
habilidades, de acordo com as varias modalidades utilizadas, criando uma nova area de
estudos relacionada com os novos letramentos — digital (uso das tecnologias digitais),
visual (uso das imagens), sonoro (uso de sons, de dudio), informacional (busca critica
da informagdo) — ou os multiplos letramentos, como tém sido tratados na literatura.
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Nesse contexto, o YouTube se torna uma ferramenta de aprendizagem capaz de tornar as aulas
mais dindmicas e significativas para os estudantes. Contudo é necessario que haja um planejamento
pedagdgico bem estruturado para a utilizagdo desta ferramenta.

Desse modo, os professores ao utilizarem a plataforma YouTube em sua sala de aula importante
que analisem os pontos positivos e negativos além do contexto e enredo dos videos. E de suma
importancia a escolha do video mais adequado, a fim de possibilitar momentos de analise e reflexao
critica. Importante destacar que os videos precisam ser selecionados minuciosamente pelo professor a
fim de contribuir para seu fazer pedagdgico de forma a despertar o interesse e motivar os alunos a
investigacdo de novas tematicas (RESENDE, 2015).

Portanto, a plataforma YouTube pode ser como um recurso pedagdgico em favor da

aprendizagem dos estudantes.

MATERIAIS E METODOS

Este trabalho trata-se de uma pesquisa-acao por meio de um plano de intervencao pedagdgica
realizado com os alunos do 32 ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Amigos da Natureza,
localizada na Zona Leste da cidade de Manaus-Am. Participaram desta pesquisa 35 (trinta e cinco) alunos
na faixa etaria entre 08 (oito) a 11(onze) anos de idade.

O percurso metodoldgico foi caracterizado em trés etapas: a primeira considerou o
conhecimento prévio dos alunos sobre os videos do YouTube por meio de uma roda de conversa. Na
segunda etapa foi entregue um tablet aos alunos para que realizassem uma pesquisa no YouTube. Ainda
nesta etapa os alunos assistiram alguns videos seguindo as orienta¢des da professora e, por fim houve
um momento de interagdo para troca de conhecimentos. Por fim, a ultima etapa se configura como o

momento avaliativo, a fim de acompanhar o desenvolvimento cognitivo dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia de intervengdo pedagdgica da utilizacdo do YouTube como recurso pedagdgico

em sala de aula constituimos algumas etapas para analisarmos os resultados obtidos.

A primeira etapa se constituiu com a explicacdo do conteudo pela professora por meio de uma roda

de conversa. Observou-se que houve pouca interagao por parte dos alunos, demonstrando pouco interesse

na atividade escrita. J4 na etapa seguinte foi entregue os tablets para a pesquisa de video na plataforma

YouTube.
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Figura 1 — Pesquisa na plataforma YouTube

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).

Durante a atividade observou-se a motivacdo, participacdo e interesse dos alunos na realizacdo
da pesquisa. A utilizacdo do recurso tecnoldgico despertou a curiosidade e possibilitou momento de
concentracdo e interacdo dos estudantes. Logo, constata-se que os recursos tecnolégicos influenciam o
comportamento e fomentam a participacdo e interesse dos estudantes nas atividades propostas. A
inclusdo das tecnologias como ferramenta de ensino visa auxiliar o professor a tornar uma aula mais

prazerosa e dindmica aos alunos. Para Vosgerau (2011, p. 37):

[...] se realmente queremos que as tecnologias representem beneficios na
aprendizagem e na vida dos alunos, temos de comecgar a enxergar a escola como um
todo, analisar as possibilidades, os limites, os entraves para a escola se tornam
realmente um espacgo de inclusdo social e digital, levando de fato nossas criancas e
jovens a aprender mais e melhor.

Cabe mencionar que as tecnologias fazem parte do cotidiano dos estudantes, trazer esses recursos
para o espago escolar poderd trazer ganhos significativos para o progresso desses estudantes, que ja

demonstram muita habilidade com os recursos tecnolégicos, como mostra a Figura 2.
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02

Figura 2 — Assistindo o video da plataforma YouTube

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).

Durante a intervencdo foi observado que a utilizacdo dos videos da plataforma YouTube em sala
de aula contribuiu para interagdo e participagdo dos alunos, foi percebivel que os videos tornaram as
aulas mais dinamicas, proveitosas e com significados para os estudantes que se demonstraram mais
motivados na realizacdo das atividades propostas.

Para Gasparin (2012. p. 10), “O uso das midias pode ser um aliado na aprendizagem, pois uma
aula com recursos tecnoldgicos é mais atrativa. Os alunos ja estdo inseridos neste mundo tecnoldgico e,
as vezes, somos noés professores que aprendemos com eles”. Essa troca de saberes fortalecem o processo
de construcao do conhecimento.

Portanto, destaca-se que, os recursos tecnolégicos inseridos em sala de aula tornaram a sala de
aula mais atrativas, motivadora e prazerosa, pois a tecnologia, o acesso a internet e o uso de celulares
fazem parte do cotidiano dos estudantes e professores. Possibilitar o acesso e utilizagdo dos recursos

tecnoldgicos no ambito escolar contribui de forma significativa na aprendizagem de nossos alunos.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo apresentou uma intervengao pedagoégica com o uso do YouTube, uma
plataforma de videos que aliada a pratica docente possibilita ganhos significativos na efetiva¢cdo da
aprendizagem dos estudantes, desde que ancorado a um bom planejamento pedagdgico.

Mediante a realiza¢do desta pesquisa, podemos perceber que as midias digitais é algo desafiador,
mas de suma importancia para auxiliar o professor no processo de ensino aprendizagem. A plataforma
YouTube apresenta uma ampla rede das mais diversas categorias dentre eles os educacionais que visa

contribuir de forma significativa no processo de ensino aprendizagem dos alunos.
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Os resultados apontam que os videos disponibilizados no YouTube fomentam a participagao,
desperta o interesse e favorece o progresso cognitivo dos alunos. Assim, constata-se de suma

importancia a utilizacdo do YouTube como recurso pedagdgico para a melhoria da aprendizagem.
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CAPITULO 2

A PLATAFORMA YOUTUBE COMO FERRAMENTA DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE FiSICA EM MANAUS-AM

Nelma Gongalves Dias

Ana Lucia Uchoa de Melo

RESUMO

Este estudo foi desenvolvido por meio de uma intervencdo pedagdgica com a utilizagdo da Plataforma Youtube
no ensino de Fisica, e teve como universo alunos da segunda série do ensino médio. A insercdo tecnoldgica
nas praticas pedagdgicas vem redefinir uma nova maneira de ensinar, inovando a aplicabilidade dos contetdos.
Essa pesquisa teve como resultado principal a melhora no interesse dos estudantes em resolverem problemas.
Através do uso do smartphone e o acesso a plataforma Youtube foi possivel ressignificar o processo de
aprendizagem, gerar mais interagdo entre a tecnologia, os conteddos ministrados e os estudantes
demostrando assim que o uso de novas ferramentas tecnoldgicas pode e muito ampliar o aproveitamento dos

alunos na disciplina de Fisica.

Palavras-chave: Educacdo. Inovacdo. Tecnologia.

INTRODUGAO

Com a consolidagdo e evolugdo progressiva das novas tecnologias de informacdo e comunicagdo —
NTICS, na atualidade, ndo existem mais barreiras e distancias para obtencao de noticias, informac&es, contatos
e didlogos, tudo esta acessivel a todos em segundos. A praticidade e a facilidade sdo as marcantes
caracteristicas dessa sociedade de informacdo, dinamizando o tempo para situa¢des que levariam horas para
serem realizadas. As ferramentas tecnoldgicas tém facilitado a vida das pessoas e sdo utilizadas de diversas
formas para resolver problemas sem sair de casa por meio de aplicativos evitando situagdes como encarar
filas em bancos, lotéricas, bem como para acessar conhecimento educacional de qualidade.

Oliveira (2016), classifica como tecnologia qualquer procedimento ou ferramenta que tem utilidade

para atender as demandas sociais tais como producdao de bens e servicos. Constatamos entdo, que a
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tecnologia vai além do que um simples click podendo abranger uma imensidao de utilidades nas rotinas das
pessoas que vao desde uma simples pesquisa a um pagamento de boleto via internet.

Partindo desses pressupostos, o presente estudo foi desenvolvido numa perspectiva de intervengao
pedagdgica com vista a elucidar uma real necessidade de inser¢do das novas tecnologias digitais no ambito
escolar, bem como o uso da Plataforma Youtube nas praticas pedagdgicas de professores interessados em
inovar suas estratégias de ensino. A pesquisa utilizou o estudo dos gases em sua aplicabilidade e teve como
universo alunos da segunda série do ensino médio de uma escola estadual na Zona Leste de Manaus. O
objetivo geral foi demonstrar até que ponto o uso das tecnologias digitais educacionais, em especial a
plataforma Youtube pode ser eficiente para melhorar a aprendizagem de Fisica. Os resultados apontaram que
é primordial haver uma redefinicdo da metodologia nas praticas de ensino, aliando as ministracGes de aula
aos recursos tecnoldgicos como ferramentas sempre presentes e essenciais na formacdo do aluno, além disso,
constatou-se que por meio do uso da plataforma Youtube os estudantes apresentaram maior interesse e

engajamento no processo de aprendizagem.

BREVE CONTEXTUALIZAGAO SOBRE AS TECNOLOGIAS E SUA INSERGAO NO CAMPO EDUCACIONAL

Com a consolidacdo social da era digital oriunda dos avancos tecnolégicos surgiram, além do
computador, o celular ou smartphone e tabletes conhecidos como dispositivos méveis que viabilizam o acesso
as redes sociais. Entretanto, se esse acesso for empregado vinculando informagdes relacionadas e voltadas
para a educagao, poderd causar um grande impacto proporcionando maior assimilagdo e aprendizado dos
conteldos. Assim, a educagdo no decorrer do seu processo de execug¢do pode passar por um processo de
mudanca que venha interferir de maneira positiva na propagac¢do de conhecimentos.

A insercdo das novas tecnologias na educacdo é uma acdo inevitavel, visto que os dispositivos
tecnoldgicos sdo realidades presentes no cotidiano dos docentes e dos discentes. Contudo, o uso das
ferramentas tecnoldgicas nem sempre sdo vistas por educadores como recurso para favorecer o aprendizado
ou como metodologia inovadora que transponha as formas tradicionais de acesso ao conhecimento o que faz
com que seu uso ainda seja escasso no ambiente escolar.

Para Kenski, (2012, p.22) “A expressdo “Tecnologia” diz respeito a muitas outras coisas, além de
maquinas”. O conceito Tecnologia engloba a totalidade das coisas que a engenhosidade do cérebro humano
conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplica¢Oes. A partir dessa afirmacdo é preciso
fazer uma reflexdo sobre de que forma a tecnologia pode ser usada com eficiéncia na vida escolar dos alunos,
pois a educacdo, por ser um processo a ser executado gradativamente, precisa sofrer mudancas que venham
intervir de forma positiva para a emancipacao intelectual. Portanto, o uso das tecnologias na educacdo é de

suma importancia e pode exercer papel relevante no processo de ensino-aprendizagem.
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PRATICAS PEDAGOGICAS E NOVAS TECNOLOGIAS

O uso das novas tecnologias na educacdo pode impactar em um redirecionamento importante na
forma de ensinar disseminando uma mudanc¢a no campo educacional. tal uso deverd impactar também na
formacdo docente gerando uma nova versao na forma de ensinar e conduzir a difusdo do conhecimento no
chdo da escola e fora dele. Tal inovacdo vem requerer um processo de inclusdo e capacitacdo desses
profissionais, proporcionando a facilitacdo da interacdo com ferramentas tecnolégicas educacionais. Muito
embora tenhamos nas palavras de Andrade (2001) que “a principal tecnologia ainda é o professor.” Temos
que cuidar do professor, pois todas as mudancas sé entram bem na escola se entrarem pelo professor. Ele é
a tecnologia das tecnologias e deve se portar com tal.

A sala de aula é o espaco onde acontece o aprendizado em tempo real, intermediado pela presenca
marcante e tradicional do professor, com a presenca de seus alunos os quais esperam ansiosamente para
saber o que irdo aprender com seu mestre. A vivéncia escolar requer praticidade real, pois exige que haja
utilizacdo da pratica na qual o docente seja ativo, reflexivo e colaborativo, nessa nova forma de socializar o
conhecimento, sendo sempre o principal mediador das atividades. Porém nesse momento no qual a educacao
caminha entrelacada pela era digital, vivenciando a insercdo de tecnologias digitais, o professor é o principal
responsdvel em realizar mudancas, inserindo o uso de ferramentas tecnolégicas educacionais na sua sala de
aula.

Ha ainda no meio educacional muita dificuldade de se trabalhar com as tecnologias educacionais em
sala devido a fatores que vao desde a falta de equipamentos tecnolégicos nas escolas, a falta de acesso a
internet até a resisténcia de alguns docentes pelo fato de estarem arraigados a modelos tradicionais de ensino,
e por sentirem-se desmotivados em arriscar-se ao desafio de inovar suas metodologias, até mesmo por nao
saber fazer uso delas. Mediante o exposto, retrata-se a real necessidade de inovagdo nas ministracdes de aula
por parte dos docentes de forma que venha relacionar os conteldos com a realidade tecnolégica dos alunos,
rendendo-se as atrativas e inovadoras aulas proporcionadas em conjunto com os recursos tecnoldgicos na era

digital.

A PLATAFORMA YOUTUBE COMO FERRAMENTA DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE FiSICA

Por promover comodidade e por ser uma forma de aproximar as pessoas, o uso de tecnologias ligadas
a internet tornou-se bastante acessivel sendo utilizada diariamente em diversos lugares independente de
espaco sejam informais ou formais. No tocante ao espago escolar as aulas convencionais acontecem de formas

repetitivas e mondtonas modelo pelo qual os alunos ndo demonstram grande interesse. Para Libanio (2007),
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“o grande objetivo da escola é a aprendizagem dos alunos, e a organizagdo escolar necessaria é a que leva a
melhorar a qualidade dessa aprendizagem”. Partindo dessa afirmagdo, é necessario que a escola esteja
comprometida com o aperfeicoamento das ministragdes de aulas de forma que seus profissionais estejam
atualizados com os avangos constantes na forma de transmitir conhecimentos de acordo com a realidade dos
alunos que ja estdo envolvidos pelos avancos da tecnologia na era digital. Entre as plataformas que servem
para a busca de conteudos educativos estd o YouTube, que pode ser usado como uma ferramenta para se
conectar de formas individual ou coletiva, por ser uma ferramenta tecnoldgica representativa de cultura
participativa.

No YouTube sao disponibilizados todos os tipos de videos que vdao do mais amador ao profissional,
sem fazer distingdo das formas que foram criados, pois todos tém o intuito de informar ou de ensinar sobre
assuntos diversos. E todo esse conjunto de informacdes disponibilizados no YouTube, permitem aos usuarios
fazerem a difusdo rdpida e instantanea, promovendo o compartilhamento para o acesso de outros usudrios.
De acordo com Moran (2000, p.35) “cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as
varias tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos”. O ensino de Fisica requer abstracdo, onde as
teorias caminham junto com o cdlculo e as praticas, causando assim uma tensao nos alunos que ndo tém muita
afinidade com a area de ciéncias exatas. Dentre as dificuldades encontradas no ensino de Fisica menciona-se
a transposicdo do modelo tradicional de ensino usado pela maioria dos professores. Atualmente, ainda é
pouco comum encontrar docentes que fazem uso de recursos tecnoldgicos em suas salas de aula. Diante disso,
cabe ao profissional da educagao do século atual inovar suas metodologias e didaticas, a fim de que as aulas
de Fisica se tornem mais atrativas aos alunos, inovando sua forma de ensinar e agregando o uso das
tecnologias educacionais, proporcionando uma maior interacdo entre as aulas de Fisica e as ferramentas
tecnoldgicas.

Em conformidade com as afirmacgGes de Brito e Purificacdo (2015) com o avan¢o do uso das
tecnologias, tornam-se inevitaveis que as escolas propiciem o uso dessas ferramentas no desenvolvimento de
suas praticas pedagdgicas. Entdo, o professor deve prover métodos pedagdgicos que venha conciliar as aulas
de Fisica com visualiza¢gdes de video aulas no Youtube, como forma de inserir a realidade dos alunos aos
conteldos escolares a serem assimilados na fase de interagdo escola-tecnologias, uma vez que o acesso a
internet ja faz parte do cotidiano e da realidade de todos. A construgdo do conhecimento ndo ocorrera
somente pela visualizagao de videos com conteudo educativos da disciplina de Fisica, mas pelo acesso direto
ao Youtube realizado pelos prdprios alunos, explorando todas as possibilidades de uso dessa plataforma e
compartilhando entre todos os envolvidos nesse processo de aprendizagem e descobertas. Entretanto, para
um resultado satisfatdrio, a escola devera possuir um minimo de recursos tecnoldgicos para atender as

necessidades de inser¢dao do uso de ferramentas digitais tecnoldgicas proporcionando o acesso pelos
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professores e alunos, tornando as aulas mais dindmicas e inovadoras, contribuindo para o desenvolvimento

social e integral dos seus alunos

MATERIAIS E METODOS

Este trabalho foi desenvolvido por meio de uma intervencao pedagdgica que para Damiani (2012, p.3)
“denominam-se intervencdo as interferéncias (mudancgas, inova¢des) propositadamente realizadas, por
professores pesquisadores em suas praticas pedagdgicas”. Trata-se ainda de uma pesquisa quanti-qualitativa,
gue tem sua aplicagdo relacionada ao método indutivo que conforme Gil (2008, p. 10) “de acordo com o
raciocinio indutivo, a generalizacdo deve ser buscada aprioristicamente, mas contatada a partir da observacao
de casos concretos suficientemente confirmados dessa realidade “.

O ponto de partida foi a elaboracdo de um plano de acdo alinhado que foi desenvolvido em
conformidade com os conteldos da série ancorados nos Parametros Curriculares e na Base Nacional Comum
Curricular- BNCC para essa atividade que fez parte da aplicacdo do trabalho. A pesquisa foi desenvolvida em
trés etapas com duracdo de trés aulas, com publico-alvo de 45 alunos da segunda série do ensino médio, tendo
sua aplicacdo no conteldo dos Estudos dos Gases nas aulas de Fisica. Na primeira etapa foi feita a
apresentacdo da plataforma Youtube através de aula expositiva, com o objetivo de ter uma boa receptibilidade
por parte dos alunos, tendo esse objetivo alcancado no final da aula, observando sempre a aceitacdo da
Plataforma utilizada.

Na segunda etapa, como os alunos ja estavam entrosados com a tecnologia, foram feitos grupos de
estudos para fazerem os acessos ao Youtube, e visualizagdo de video aulas com o objetivo de despertar o
interesse ao acesso da plataforma, e o resultado foi visto pela maneira que eles mostraram muito interesse
alcangando o objetivo esperado para essa fase. Na terceira etapa foram feitas resolugdes de atividades
relacionadas ao estudo dos gases, de acordo com as visualizagdes feitas através do acesso a Plataforma
Youtube, pois, o objetivo definido era que os alunos conseguissem resolver calculos propostos com ajuda de
video aulas, e o resultado foi alcan¢ado satisfatoriamente.

Os procedimentos adotados para a coleta de dados foram a entrevista e a observagao. A observagao
para Gil (2008), requer que o pesquisador se mantenha alheio a comunidade, grupo, ou situa¢do que estara
envolvido no seu estudo, para que possa observar espontaneamente os fatos que ali ocorrem”. A entrevista
foi eleita para coletar os dados necessarios por ser uma das principais ferramentas a ser utilizada em uma
intervengdo pedagdgica. A entrevista pode ser definida como: “[...] uma conversa entre duas ou mais pessoas
com um propdsito especifico em mente (MOREIRA, 2002, p. 54)”. Ao final foi realizada a sintese e analise das

respostas dos estudantes para consolidar os resultados da intervencao.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Como ja explicamos anteriormente o plano de intervengdo foi desenvolvido em trés momentos
distintos, os quais detalharemos e analisaremos a seguir. Para o inicio de aplicagdo da intervencao foi feito um
levantamento na portabilidade de smartphone pelos alunos e a possivel acessibilidade a internet. No decorrer
do primeiro dia de aplicacdo do plano de intervencdo, foram abordados os conceitos e utilidades da
ferramenta educacional Youtube, foram ainda explanadas as principais ferramentas que seriam usadas
durante o desenvolvimento do plano tais quais o aparelho smartphone, tablets, internet além da plataforma
Youtube. Ao iniciar a aplicacdo, notou-se uma postura diferenciada no que diz respeito ao interesse dos alunos,
comparando- o com o tradicional método repetitivo ao qual estavam habituados.

Nesta etapa foi notdrio o envolvimento e a atencdo que os alunos deram para a realizacdo das
atividades. No momento em que se faziam perguntas, a turma inteira respondia com uma participa¢do nao
vista antes. No instante que surgiam duvidas, os alunos recorriam ao Youtube a fim de solucionar e obter
respostas para suas curiosidades. No segundo momento, foram formados grupos de 5 a 6 alunos para
realizarem o acesso ao conteudo do estudo dos gases através do Youtube com visualizacdo de video aulas.
Foram aplicadas algumas atividades em grupos onde teriam que solucionar problemas através de pesquisas

na Plataforma, na sequéncia fazer a contextualizacdo dos conteudos estudados.

Figura 1: Alunos reunidos em grupo fazendo o acesso ao Youtube na aula de Fisica

Fonte: Arquivos dos autores (2019).

Ao final da aplica¢do do plano de intervengdo foi feita uma entrevista a fim de saber a opinido dos
alunos sobre a eficdcia da plataforma para o ensino de Fisica. Os resultados apontaram que do total de 45
alunos alcangados pela pesquisa 30 alunos consideraram que o uso da plataforma tornou as aulas mais

atrativas e interessantes, 15 alunos responderam que o uso era mais interessante para outros fins.
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Grafico 1: Resposta dos alunos sobre a eficacia do uso do Youtube nas aulas de Fisica
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Fonte: Arquivos dos autores (2019).

Os resultados da entrevista apontaram para uma boa aceitacdo dos estudantes no que tange a
insercao da plataforma Youtube nas aulas de Fisica, ficando, portanto, claro que o uso de tecnologias pode
gerar maior engajamento, despertar o interesse e tornar as aulas mais dindmicas, rompendo assim com

estruturas tradicionais e rotineiras nas formas de ensinar e aprender.

CONSIDERAGOES FINAIS

O uso de tecnologias e redes sociais no contexto educacional é recente e sua aplicabilidade nas
praticas de professores ainda encontra inUmeras barreiras, contudo, essas ferramentas estdo presentes no
cotidiano de estudantes de todos os niveis que possuem acesso a internet. A imensiddo de informacgdes
compartilhadas pelos meios tecnolégicos pode e deve ser aproveitada para melhorar o ensino e favorecer a
aprendizagem de estudantes adeptos e ndo adeptos dos recursos tecnoldgicos para este fim.

O estudo demonstrou que a maioria dos estudantes aceitam, se engajam e consideram o uso de
recursos tecnoldgicos eficazes e interessantes para a aprendizagem de diferentes conteudos educacionais.
Apesar de sua eficdcia comprovada o uso de plataformas e redes sociais para o ensino em escolas publicas
ainda precisa romper com barreiras existentes tanto ideoldgicas como estruturais. Educadores carecem de
formacao para o uso aplicado de tecnologias em sala, bem como as escolas precisam de estruturas de internet,

laboratdrios e outros espagos para que as aulas possam ser desenvolvidas com maior eficacia.
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CAPIiTULO 3

O USO DO YOU TUBE COMO RECURSO PEDAGOGICO NAS AULAS DE HISTORIA PARA OS ALUNOS DO 22
ANO DO ENSINO MEDIO EM MANAUS-AM

Salete Maria Castro Gama

Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

O presente artigo apresenta os resultados de uma pesquisa sobre o uso do YouTube como recurso pedagdgico
nas aulas de Histdria para alunos do 22 ano do ensino médio em uma escola publica de Manaus. O objetivo
do trabalho foi avaliar como o YouTube pode contribuir para a aprendizagem na disciplina de Histdria de modo
que possa tornar as aulas mais atrativas e significativas para os estudantes. Para tanto, a pesquisa foi
desenvolvida com base na pesquisa bibliografica e participante, apresentando uma abordagem qualitativa
descritiva que partiu de premissas particulares para o geral, seguindo o método indutivo como reflexao a luz
dos tedricos para se compreender uma realidade especifica. Apds a analise dos resultados foi constatado que
o YouTube é um excelente recurso pedagdgico que pode auxiliar professores a desenvolverem melhor suas
aulas de Histéria de modo mais dinamico e com atratividade para seus alunos proporcionando uma

aprendizagem de qualidade. A pesquisa possibilitou grandes descobertas sobre o tema abordado.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ferramenta pedagdgica. Tecnologia.

INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a sociedade tem passado por grandes transformagGes em diversos setores, mas
nada evoluiu tanto e tdo rapido quanto a tecnologia da informacéo através da rede mundial de computadores.
As redes sociais trouxeram um novo modo de se comunicar, sem a necessidade de contato fisico ou interacdo
pessoal. Neste contexto, o uso dessas redes sociais tem interferido no comportamento humano. Dai a
necessidade de a escola como instituicao social procurar meios de atender esse novo contexto em que os
alunos estdo inseridos. Para tornar essa demanda possivel, uma das exigéncias que surge é a ado¢do de novas

possibilidades metodoldgicas no processo de ensino-aprendizagem, mudando a forma como as criangas os
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jovens encaram a nova realidade. O presente artigo apresenta os resultados da pesquisa realizada a partir de
um Projeto de Intervencdo pedagdgica.

A pesquisa desenvolveu o tema o uso do YouTube como recurso pedagdgico nas aulas de Histdria para
os alunos do 2° ano do ensino médio. Percebendo-se que ao discutir os avangos tecnolégicos na comunicagao
e ao verificar como a internet tem causado grande impacto na vida das pessoas e da sociedade em geral,
constatou-se a necessidade de se estudar esses novos géneros digitais e as possibilidades de aplicagdo como
recurso de aprendizagem no ensino na disciplina de Historia.

A pesquisa justifica-se pelo fato de as redes sociais se tornaram indispensdveis para uma proposta
didatica inovadora, porém esse processo devera ser respeitado, pois a utilizacdo de outras midias voltadas
para a area educacional sdo ferramentas complementares a aula tradicional. A tecnologia é um instrumento
que esta revolucionando essa nova didatica, contribuindo para uma escola mais interativa, dindmica e
atraente aos estudantes.

Partindo deste contexto, a proposta desse estudo visa avaliar como o YouTube pode contribuir para
a aprendizagem na disciplina de Histdria através de uma intervencdo pedagdgica aplicada em uma escola
publica de Manaus com alunos do 22 ano do ensino médio de tempo integral. A pesquisa também tem como
objetivos especificos, descrever o uso do YouTube como ferramenta pedagdgica identificando os beneficios e
as dificuldades encontradas na escola para seu uso; desenvolver aulas para produzir um video com contetdo
de Histéria; compreender o uso do YouTube como novo seguimento para a interagao digital.

O uso da plataforma YouTube com sua ampla variedade de conteldo, faz-se necessario com apoio do
uso de novas tecnologias no auxilio no ensino aprendizagem. As novas tecnologias fazem parte da nossa rotina,

esta ligada nas tarefas do nosso cotidiano.

REFERENCIAL TEORICO

O uso das tecnologias no meio educacional se faz necessario, para acompanhar a cooperagao e busca
de outras formas de aprendizado provocando uma ajuda mutua nessa relagao aluno-professor. Quando o
professor faz uso das tecnologias em suas aulas, seu aluno tem a oportunidade de se tornar ator da sua propria
aprendizagem. O docente torna-se mediador do processo ensino-aprendizagem. Dessa forma o aluno pode
explorar novas possibilidades de aprender tendo o professor como guia em seu processo de conhecimento.
Vale ressaltar que o referencial tedrico desta pesquisa se ampara em concepgdes defendidas que conceituam

o YouTube de maneira geral e falam da importancia da plataforma para melhorar o aprendizado.
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O USO DO YOUTUBE COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

Nos dias atuais, as pessoas estdo cada vez mais utilizando as redes sociais para interagirem umas com
as outras. Mas, ndo é somente para isso que elas servem. Sabemos que quando utilizadas a nosso favor as
redes sociais podem ser grandes aliadas, principalmente quando nos referimos a educagdo. No que se refere
ao YouTube, é uma ferramenta que oferece varios recursos que podem ser usados para auxiliar na
aprendizagem dos alunos. A exemplo estdo os videos coletados e organizados em listas e reproducgao.

No YouTube também é possivel criar grupos para participar de discussdo sobre determinados temas.
As instituicdes também podem disponibilizar canais para assinar onde os videos sdo dispostos e apds os videos
serem carregados pelo YouTube existem ferramentas que possibilitam sua edigdo. Burgess e Green (2009)
contextualizam a ideia de que o YouTube se insere na politica de cultura popular participativa, e ainda
descrevem como essa ferramenta tornou-se a maior aglutinadora de midia popular e empresarial de massa
na internet no inicio do século XXI.

O YouTube é uma ferramenta muito utilizada por alunos e professores por permitir o
compartilhamento de videos de modo privado dando oportunidade de deixarem comentarios nos canais e no

espaco de discussao do préprio video. Segundo Kamers,

[...] O Youtube deve ser utilizado como ferramenta pedagdgica devido a sua interatividade,
fascinios da linguagem, visualizar, curtir e compartilhar, possibilidades de autoria e coautoria.
Com a mediac¢do do professor é possivel estabelecer uma parceria ou coautoria no processo
educativo, em que ambos, professor e aluno, aprendendo e ensinando ao mesmo tempo e
dividindo a responsabilidade ao longo da caminhada se fortalecem (KAMERS, 2013, p. 111).

Essa ferramenta nos oferece uma proposta da conexdao permanente das coisas, facilita o trabalho
coletivo e a participagao e maior participagdo nas aulas. Outra questdo levantada é a da democratizagdo no
YouTube. Sendo uma plataforma que permite que qualquer usuario faga o upload de videos, veja e comente
videos de outros, surge uma possibilidade Unica para os educadores: um modelo de comportamento
democratico.

Enquanto o YouTube pode ser visto como democrdtico porque qualquer um com um computador
pode participar no upload e no download de videos, estes processos envolvidos na democracia incluem mais
do que um simples acesso. Oferece diversidade de informacgdes e através dessa ferramenta, o professor tem
a oportunidade de oferecer aulas diferenciadas para seus alunos respeitando as singularidades de cada um,
dando a eles a possibilidade de fazer pesquisas em casa para discutirem os assuntos na sala de aula, de modo
que os estudantes adquiram autonomia nos estudos porque sua participacao se torna muito mais ativa.

Com isso, podemos afirmar que o YouTube como ferramenta pedagdgica pode ser uma grande aliada

dos professores e alunos, mas que deve ser trabalhado com um planejamento adequado, utilizado apenas
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como acessorio e ndo como Unica ferramenta, até porque alguns alunos ainda compreendem o YouTube como
uma forma de entretenimento e ndo assimilam sua verdadeira utilizacdo pelos profissionais da educacao.

Segundo Nogueira,

O video ndo é a solugdo de todos os problemas que o professor enfrenta em sala de aula.
Pelo contrdrio, a inser¢do de novas tecnologias na escola pode acabar gerando mais trabalho.
Porém o professor ndo pode se deixar abalar por isso. E necessario o foco nos resultados.
Tentativa e erro, deve ser o alvo. Tentando-se formas diferentes de aplicagdo, e aprendendo-
se com os proprios erros, pudesse chegar mais proximo da perfei¢do. E a perfei¢do para o
professor deve ser o aprendizado significativo do seu aluno (NOGUEIRA, 2009, np).

Vale ressaltar que os docentes precisam ter cautela quanto ao uso de ferramentas interativas, para
que a aula n3o seja dominada pelo seu uso. E necessario que haja um equilibrio e para isso é preciso
reconhecer o momento exato de usa-la com o intuito de que ela apenas ilustre parte do conteido que cabe
ao educador passar mantendo o dominio do processo. O professor além de possuir conhecimentos bdsicos
sobre as novas tecnologias, precisa ter dominio dos contetudos ensinados, pois as tecnologias utilizadas nas
aulas é uma forma de torna-las mais atrativas e dindmicas, porém para que o ensino se torne de qualidade, é

necessario o conhecimento dos conteudos que serdo ministrados.

O USO DO YOUTUBE COMO RECURSO NO ENSINO DE HISTORIA

O computador pode ser utilizado de maneira muito criativa pelos alunos, através da informatica
existem infinitas atividades a serem realizadas o que certamente, poderd trazer inimeras possibilidades no
ensino da disciplina de Histéria. Bastos (1997) afirma que se faz necessario integrar a Historia e tecnologia.
Ele acrescenta que se isso ocorre, abre caminhos para entender o ensino de Histéria integrado com a
tecnologia, sendo um dos passos para o desenvolvimento social. Isso fortaleceria a aprendizagem do aluno a
partir de uma visdo ndo tecnicista, mas interpretando a partir da realidade do homem.

Nesse sentido, o YouTube pode ser um recurso pedagdgica de uma valia muito grande para auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem dos conteldos de Histéria dos alunos do Ensino Médio, além dos
aprendizes terem facilidades para acessarem esses dispositivos o site do YouTube é propicio para os
professores tomarem a tecnologia como sua aliada em sala de aula, uma vez que elas prendem a atengao dos
alunos, principalmente na fase do ensino médio onde cada vez estdao mais conectados nas redes sociais.

A utilizagdo dos videos possibilita ndo sé a mudanga do instrumento (livro, quadro e giz), mas também
a metodologia de ensino. Nesse sentido, cabe aqui alertar que a melhoria da qualidade do ensino esta voltada

a postura do professor, onde, ele “[...] deve assim, deixar de ser o repassador de conhecimento e passar a ser
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o criador de ambientes de aprendizagem, o facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno”
(ZANELA, 2007, p. 28).

O ensino da Historia deve ser contextualizado de acordo com a realidade dos alunos considerando o
aprendizado trazido por eles da sua vivéncia, deve contribuir para a formacdo de cidadaos conscientes e que
tenham compreensdo de seu cotidiano, sujeitos da histdria, dando a oportunidade de perceberem que sdo
autores da sua prdpria historia.

Para o professor de Histdria, ndo é fdcil sair de sua rotina, usar a sua criatividade e ensinar essa
disciplina de modo diferenciado, uma histdria que tenha significado para seus alunos. Podemos considerar
que é um desafio. E muito mais cdmodo seguir um cronograma de uma histéria linear, sem proporcionar para
o aluno a oportunidade a critica ou a suas prdprias investigacées.

A chegada dos aparelhos de DVD nos anos 90 as escolas trouxe grandes beneficios para o ensino,
guando comparados com o video cassete que, de inicio, ofereceu uma melhoria na qualidade de imagem e
som durante a reproducdo, porém nao oferecia possibilidade de gravacao de filmagens televisionadas. As Tvs
Multimidias, passam a ser distribuidas em meados de 2005, trazendo um recurso diferenciado com a
possibilidade de exibicdo de videos dentro da sala de aula. Com isso, os professores podiam selecionar seus
videos, salvar em pen-drive e exibi-los em sala de aula tornando suas aulas mais atrativas e dindmicas.

Segundo Silva,

Haja vista o lancamento do site YouTube, em fevereiro de 2005, que armazena uma grande
variedade de conteudo audiovisual: filmes, programas de TV, esquetes de profissionais e
amadores, trechos de novelas, seriados, comerciais, clipe de musica, entrevistas e pequenos
documentarios para fins de entretenimento e educacgdo. [...] Nesse sentido a avalanche de
sons e imagens que inunda o cotidiano das novas geragdes deve ser encarada como uma
grande oportunidade para o professor de histéria (SILVA, 2012, p. 8).

Por outro lado, o fato desses recursos estarem disponiveis no ambiente escolar, ndo significa que
estdo sendo utilizados. Isso pode acontecer por varios motivos como: falta de formag¢do ou informagdo dos
recursos disponiveis. A TV multimidia € um exemplo de que exige do professor conhecimento prévio a respeito
de formato de tipos de arquivos de videos e sobre formas de armazenagem e download do site YouTube.

Portanto, é muito importante que o docente tenha conhecimento sobre o uso das tecnologias que
estdo disponiveis, pois elas possibilitam diversas formas de metodologias para tornar as aulas mais atraentes
para os alunos, despertando a criatividade e o interesse deles pelo conteddo estudados. Para tanto, é

necessario que o professor reflita sobre o uso das tecnologias digitais na sua pratica educacional.
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MATERIAIS E METODOS

Esta pesquisa foi desenvolvida com base na pesquisa bibliografica e participante, apresentando uma
abordagem qualitativa descritiva que partird de premissas particulares para o geral, seguindo o método
indutivo como reflexao a luz dos tedricos para se compreender uma realidade especifica. Assim, far-se-a
através de fontes de informacgdes em artigos da internet, revistas publicadas.

Este estudo propOs analisar a importancia dos recursos tecnoldgicos, para o ensino da Histéria no
ensino médio. O uso da plataforma YouTube com sua ampla variedade de conteudo, faz-se necessario com
apoio do uso de novas tecnologias no auxilio no ensino aprendizagem. Para tanto, foi aplicado o método
intervengdo pedagdgica para coleta dos dados.

O plano de intervencao foi aplicado em uma escola da zona Norte de Manaus, sendo trabalhado com
25 estudantes da turma do 2° ano do Ensino Médio, turno integral. A aplicacdo ocorreu nos dias 16, 17 e 25
de outubro de 2019, mediante a trés encontros de 1 hora e 30 minutos cada encontro.

12 Momento (16/10/2019) - Foi aplicado um questionario com perguntas fechadas e foi feita a escolha
dos assuntos para trabalhar na producao dos videos e a escolha dos aplicativos Kinemaster, Viva Video e Power
Director, nos quais foram editados os videos feitos pelos alunos. Para essa atividade utilizaram projetor,
celular, notebook, internet e videos no site YouTube.

22 Momento (17/10/2019) - Foram feitas leituras compartilhadas na sala de aula com os temas
Revoltas e Manifestagdes que ocorreram no Brasil no periodo Regencial. A atividade foi desenvolvida em
grupo de cinco participantes para produzirem os videos dos temas em estudo em casa e uma data combinada
apresentarem na sala de aula.

32 Momento (25/10/2019) - Foi feita e exposicdo dos videos na sala e discussdo dos assuntos
trabalhados nos videos relatando a aprendizagem adquirida através da atividade de edi¢do de videos.
Conforme os dados apresentados, no inicio das atividades foi percebido que os alunos apresentavam
dificuldades para assimilar os contetdos de Histéria. Porém, ao passo que foi dado continuidade as atividades,
as dificuldades foram sendo amenizadas. Ao final da a¢ao houve a confirmacgdo de que a coleta dos dados foi

de grande relevancia para alcancgar os resultados pretendidos com a pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente estudo teve como objetivo avaliar como o YouTube pode contribuir para o processo de
ensino-aprendizagem na disciplina de Histdria. Considerando o levantamento de dados realizado via estudo
bibliografico aliado a praxis educacional da pesquisadora, foi proposta a aplicagdo de um plano de intervengao

pedagdgica, tendo como base alunos do ensino médio na disciplina de Histéria. No inicio da a¢do foi aplicado
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um questionario, com perguntas fechadas para melhor entendimento e estudo dos resultados que foram
observados e coletados. Observou-se que nessa atividade os alunos tiveram dificuldades para responder
algumas perguntas referentes aos conteudos estudados.

Para tanto se utilizou a plataforma de videos YouTube “o maior e mais popular site de conteudo
audiovisual gratuito disponivel na internet” (CAETANO e FALKEMBACH, 2007, p.7). E uma plataforma que
disponibiliza uma grande quantidade de videos e canais sobre os mais diversos assuntos, a referida plataforma
permitiu a democratizacdo do acesso e da produgdo de conteudo.

Considerando o exposto, foi aplicada uma proposta de intervencao pedagoégica. Onde foram feitas
edicOes de videos com uso da plataforma YouTube com os aplicativos Kinemaster. As atividades desenvolvidas
em casa pelos alunos deram a eles a oportunidade de maior autonomia e seguranca para solucionar problemas
encontrados durante os estudos. As figuras abaixo mostram videos produzidos pelos discentes utilizando o

YouTube.

Figura 1: Videos produzidos pelos alunos

() QUE F01 A REVOLTA D0S MALES?

A REvTR Dos HaLEs CoMEQ NO SEouLd XOX, NEGReS, Prko0s
LIRES € ESCRAVES 5 EBELRRAM DO 0 ORUETIND 1€ DESTRUR A
DOMARGAD SR N8 B

rowtoon &

Fonte: Arquivo pessoal das autoras (2019).

Apds o periodo de aplicagdo das atividades, verificou-se que os resultados foram positivos,
considerando que o objetivo maior da pesquisa foi alcan¢ado, no que se refere ao uso do YouTube como
ferramenta pedagdgica para auxiliar a aprendizagem dos conteldos de Histdria. Portanto, acredita-se na
relevancia desta pesquisa, pois, além de ter demonstrado que o uso das tecnologias digitais, no caso o
YouTube, pode servir como ferramenta pedagdgica, poderad despertar o interesse de outros pesquisadores

para investigarem de forma mais precisa o uso dessa plataforma como recurso de ensino e aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

Quando iniciou o trabalho de pesquisa, constatou-se que ha necessidade de se estudar os novos

géneros digitais e as possibilidades de aplicagdo como recurso de aprendizagem no ensino da disciplina de

Histdria, por isso a importancia de se estudar sobre o tema.

33



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

Constata-se que o objetivo geral foi atendido porque efetivamente, o trabalho conseguiu demonstrar
que o uso da plataforma YouTube pode auxiliar na aprendizagem de Histdria e acredita-se que esse trabalho
teve sua relevancia e pode contribuir para que outros trabalhos sobre o tema possam ser desenvolvidos com

mais profundidade.
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CAPITULO 4

O INSTAGRAM COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA INTERATIVA: UMA ANALISE DA UTILIZACAO DO
APLICATIVO DA REDE SOCIAL EM SALA DE AULA EM MANAUS-AM

Dayse Luicide de Freitas Abreu

Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

Este trabalho apresenta o resultado de um estudo cujo objetivo foi a andlise da utilizacdo do aplicativo
Instagram como ferramenta pedagdgica interativa em uma escola publica da cidade de Manaus, partindo do
referencial tedrico sobre redes sociais, flipped classroom e as implicacdes do aplicativo nos resultados de
aprendizagem. Para tanto, realizou-se uma pesquisa descritiva, orientada por uma abordagem quali-
guantitativa, utilizando coleta de dados, observacdes e andlise do resultado de uma atividade na disciplina de
Lingua Inglesa, por meio do aplicativo Instagram, desenvolvida com 24 alunos do 22 ano do Ensino Médio o
gual propicia o protagonismo do aluno. Os resultados indicaram que os discentes conseguem realizar atividade
pedagdgica por meio do aplicativo, sendo este, favordvel a aprendizagem. Assim, ficou evidente a praticidade
do Instagram como instrumento pedagdgico interativo que possibilita ao aluno ser protagonista do préprio
conhecimento, colocando o professor como mediador desse processo de construgao. Por fim, acredita-se na
relevancia dessa pesquisa ao mostrar que o aplicativo pode contribuir com o professor oportunizando o uso

de metodologias diversificadas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Flipped classroom. Lingua Inglesa.

INTRODUGAO

A educac¢do nao acontece mais sé no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do
cotidiano, incluindo os digitais. Diferente da educa¢gdo como conhecemos, onde a comunicagao é mais formal,
a metodologia ativa propde uma comunica¢do mais aberta, como o que acontece nas redes sociais. De acordo
com a afirmacdo de Lourenzo (2013, p. 30), “na utilizagdo de um espaco de colaboragdo, como redes sociais,
o professor por sua vez terd a oportunidade de verificar aspectos muitas vezes dificeis de serem identificados

em uma salade aula”. Esta metodologia favorece uma reflexao sobre o processo da aula invertida o que nos
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reporta ao aplicativo Instagram, objeto desta pesquisa, com énfase no aproveitamento no campo educacional
e a aprendizagem significativa por meio da tecnologia.

O aplicativo Instagram tem uma infinidade de informac¢des postadas por meio de fotos e videos,
acessados principalmente por jovens entre 14 e 24 anos. Partindo dessapremissa, problematizamos por
intermédio desta investigacdo: de que forma as Redes Sociais podem contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem na disciplina de Lingua Inglesa? Como utilizar a aula invertida no Ensino Médio? Como utilizar o
aplicativo Instagram de forma pedagdgica?

Em detrimento disto, esta pesquisa buscou analisar o comportamento dos jovens, de uma turma do
22 ano do Ensino Médio em uma escola da rede publica, ao participar de uma atividade pedagégica utilizando
o aplicativo Instagram na disciplina de Lingua Inglesa. Para tanto, verificou-se identificar quali-
guantitativamente a utilizagdo das redes sociais pela equipe discente, em especial o aplicativo Instagram; as
implicacGes quanto ao uso do aplicativo em termo de resultados; a experiéncia com a equipe discente em
realizar atividade por meio do aplicativo e compartilhar com o professor da disciplina uma atividade
diversificada.

A pesquisa quali-quantitativa foi desenvolvida em momentos presenciais e a distancia, sendo no
primeiro momento presencial, uma explanagdo sobre o projeto de pesquisa ao gestor, ao professor da
disciplina de Lingua Inglesa, que foi parceiro nesse processo, aos alunos a distancia, houve acompanhamento
pelo pesquisador e o professor de sala de aula. No presencial final os alunos externaram a experiéncia de uma
forma bem positiva.

E necessdrio que a escola reconheca a potencialidade desses recursos tecnolégicos, em especial as
redes sociais, tomando como base o aplicativo Instagram, utilizado na pesquisa, e inclua como ferramenta
pedagdgica no curriculo escolar. O foco da pesquisa foi analisar a praticidade deste aplicativo como ferramenta

pedagdgica interativa a ser utilizada no processo ensino aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

Os estudantes do século XXI, sdo de uma sociedade em transformacao, agem de modo impulsivo, sdo
da era tecnoldgica e vivem conectados com o mundo virtual por meio dedispositivos eletronicos. Essa
interacdo realizada por diversos sistemas de comunicacdo e telecomunicacdo propdem aos professores a
organizacdo de espacos de aprendizagem que extrapolam os momentos de sala de aula. Dessa forma, é
proposto como método para atender os anseios dos jovens desse século, o flipped classroom ou aula invertida.

Assim, Valente (2014) explica que:
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Esta metodologia consiste na inversdo das a¢Ges que ocorrem em sala de aula e fora dela.
Considera as discussdes, a assimilagdo e a compreensdo dos conteudos (atividades praticas,
simulagGes, testes...) como objetivos centraisprotagonizados pelo estudante em sala de
aula, na presenca do professor, enquanto mediador do processo de aprendizagem. Ja a
transmissdo dos conhecimentos (teoria) passaria a ocorrer preferencialmente fora da sala
de aula. Neste caso, os materiais de estudo devem ser disponibilizados com antecedéncia
para que os estudantes acessem, leiam e passem a conhecer e a entender os contetdos
propostos (VALENTE, 2014, p. 4).

Refletindo sobre a citacdao, essa metodologia requer mudanca de comportamento tanto do discente
como do corpo docente, uma vez que o aluno passa a ter maior autonomiano desenvolvimento de suas
habilidades. Quanto ao professor, requer o cuidado ao planejar, pois o material on-line e a interacdao em
classe devem ser complementares. Dentre os meios decomunicacdo de forma virtual, destacamos as redes
sociais por ser mais comum entre os jovens. Compreender a importancia das redes sociais na educacdo e a
capacitacdo do professor para avancar no universo dos estudantes é fundamental para que se beneficie o
processo de ensino e aprendizagem.

As aplicacOes das redes sociais na educacao se tornaram Uteis ferramentas para o processo de ensino
e aprendizagem. Na afirmacdo de Lourenzo (2013, p. 30) “na utilizacdo de um espaco de colaboragdo, como
redes sociais, o professor por sua vez terd a oportunidade de verificar aspectos muitas vezes dificeis de serem
identificados em uma sala de aula”. Dessa forma, entendemos que o aluno pode se sentir mais a vontade
em se expressar por meio das redes sociais, proporcionando ao professor avaliar melhor seu aprendizado.

Aos poucos, as mudancas vao se permitindo a novos olhares que se completam com trocas didrias

entre as partes. Sendo assim,

Os modelos tradicionais sdo cada vez mais inadequados. Educar com novas tecnologias é
um desafio que até agora ndo foi enfrentado com profundidade. Temos feito apenas
adaptagOes, pequenas mudancgas. Agora, na escola e no trabalho, podemos aprender
continuamente, de forma flexivel, reunidos numa sala ou distantes geograficamente, mas
conectados através de redes (MORAN, 2003, n.p.).

As variadas potencialidades oferecidas pelas redes sociais, nos leva a refletir sobre como podem ser
aproveitados pedagogicamente os aplicativos vivenciados pelos discentes, dentre eles o Instagram, criado
em 2010. O Instagram é um aplicativo da rede social de compartilhamento de fotos ou videos considerados
por muitos uma distracdo, mas que pode, com alguns ajustes, tornar-se uma excelente ferramenta
educacional a ser utilizada por professores e é claro, pelos alunos.

O Brasil é apontado em segundo lugar como o pais que mais acessa as redes sociais, ficando atras

somente das Filipinas. Considerando esta estatistica em que muitos utilizadores de redes sociais sdo jovens,
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seria de grande valia que a escola conhecesse esses aplicativos e utilizasse a favor da aprendizagem. No

trabalho pedagégico com o aplicativo Instagram, Al- Ali (2014), afirma que:

O Instagram pode representar uma ferramenta significativa como apoio didatico para o
trabalho com linguas, principalmente quando se trata da aprendizagem de uma segunda
lingua. A sua potencialidade é observada por se tratar de uma média social que cria
oportunidades para a publicagdo e gestdo de textos multissemidticos, que podem envolver
atividades de leitura (entendida para além da leitura da palavra escrita, mas também dos
textos criados em outras semioses) e da producdo textual por meio de texto verbal e de
videos curtos, além de interagdo, colaboragao, trocas, partilhas e aprendizagem em comum
(2014, n. p.).

Dessa forma, repensar a pratica pedagdgica utilizando as novas ferramentas tecnoldgicas, além de
compartilhar o conhecimento de forma sistematizada, melhora a qualidade de ensino facilitando o trabalho
pedagdgico. Segundo Masetto (2000, p. 144) “é importante ndo nos esquecermos de que a tecnologia possui
um valor relativo: ela somente terd importancia se for adequada para facilitar o alcance dos objetivos e se
for eficiente para tanto”. Refletindo sobre a citacdo de Masetto, consideramos ser necessario que ao
planejar uma ag¢do com o uso da tecnologia, o professor precisa estar atento ao que almeja alcancgar
como resultado.

Na busca pelo alcance dos resultados positivos na aprendizagem, necessdrio se faz levar em
consideracdo o conhecimento ja trazido pelo aluno, sdo informagBes importantes para que a
aprendizagem aconteca de forma significativa. Segundo Ausubel (1982) a aprendizagem significativa no
processo de ensino necessita fazer algum sentido para o aluno enesse processo, a informagdo devera
interagir e ancorar-se nos conceitos relevantes ja existentes na estrutura do aluno.

Contudo, admite-se ser necessario, para atender ao propdsito da aprendizagem significativa, a
atuacdo do professor em realizar diagndstico prévio, criar oportunidades para a pratica inovadora e assumir

o papel de mediador da aprendizagem, favorecendo o espac¢o para oaluno ser protagonista do préprio

conhecimento.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa de campo foi realizada em uma escola publica estadual na cidade de Manaus em parceria
com a professora de Lingua Inglesa e 24 alunos do 22 ano do Ensino Médio, com a finalidade de analisar
a utilizacdo do aplicativo da rede social Instagram como ferramenta pedagdgica interativa. De acordo com

Lakatos e Marconi:
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A pesquisa de campo ¢ aquela utilizada com o objetivo de conseguir informacdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se preocupa uma resposta, ou de uma
hipdtese, que se queira comprovar, ou, ainda, descobrir novos fendmenos ou relagdes entre
eles (2003, p. 186).

As autoras indicam ainda que a pesquisa de campo deve contar com controle adequado e com os
objetivos preestabelecidos que discriminam suficientemente o que deve scoletado (LAKATOS e MARCONI,
2003). Dessa forma, buscou-se, por meio da pesquisa quali-quantitativa, proporcionar uma pratica utilizando
um aplicativo de celular, o Instagram, para auxiliar no ensino aprendizagem na disciplina Lingua Inglesa,
ampliando os conhecimentos tecnoldgicos dos alunos e conhecendo novos métodos de aprendizagem. Esta
pesquisa foi realizada em trés etapas.

Na primeira etapa houve a conversa com a gestora da escola e a professora de Lingua Inglesa da
referida turma. Nesse momento foi explicada a atividade proposta para desenvolver com os alunos e com o
acompanhamento da professora, compartilhado o plano de acdo. No ambiente de sala de aula, aplicou-se
um questiondrio aos alunos e a professora, colhendo informacdes sobre a relacdo entre eles e as redes
sociais. Em seguida, a turma foi dividida em equipe, com cinco integrantes cada, onde um dos integrantes
da equipe possuia um celular conectado a internet.

Em acordo com as equipes, foi proposto criar um perfil no aplicativo Instagram para postagem das
atividades, isso também referente ao professor, sendo adicionado para verificacdo da atividade a distancia.
Foram apresentados quatro temas (literatura, musica, poema, filme) da cultura americana de livre escolha
das equipes para postagem no aplicativo Instagram, que fora discutido em equipe, fora do ambiente escolar,
para postar uma imagem/video, registrando comentarios em inglés utilizando o Past Tense do Verb To Be.
Cada postagem, compartilhada com outras equipes, possibilitou a interagdo dos demais sobreo seu
conhecimento a respeito da imagem/tema.

Na segunda etapa, se deu o acompanhamento a distancia (aula invertida). Nesse sentido, quando o
aluno é protagonista do seu conhecimento, cabe ao professor ser o mediador dessa construcdo. O docente
interagiu com os alunos no aplicativo Instagram, acompanhando a participa¢do da turma e a interagdo entre
eles, assim como os comentarios registrados.

Na terceira etapa, a professora da disciplina aproveitou os comentdrios postados para suscitar uma
discussdao em sala de aula sobre o emprego do Past Tense. Cada equipe teve um espaco para registrar os
pontos positivos e as dificuldades encontradas para realizar a atividade utilizando o aplicativo Instagram.
Por fim, com a coleta de dados levantados sobre a familiaridade dos discentes e da professora com as redes
sociais e o feedback dos alunos no resultado da atividade aplicada por meio do Instagram, fez-se uma analise

do qudo o aplicativo pode contribuir como ferramenta pedagdgica para o ensino aprendizagem.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

N3o se pode negar que os avangos tecnoldgicos tém contribuido de forma significativa para que o
mundo se torne mais homogéneo. Através da tecnologia, a qualidade dos produtos e da vida das pessoas
aumentou e continua aumentando, bem como sua longevidade e capacidade de viver novas experiéncias,
sejam elas fisicas, mentais ou emocionais. Tudo isso esta bem refletido no uso das redes sociais.

A base dessa pesquisa consistiu-se em analisar, utilizando abordagem quali-quantitativa, a captacdo
dos dados e informagdes — questionario — referente ao tema, que permitiram identificar quantitativamente
o0 uso das redes sociais pela equipe discentes e o desempenho deles em realizar atividade por meio
de um aplicativo de rede social, o Instagram. As informacgdes obtidas em conversas informais apresentaram
por parte da docente e discentes um entusiasmo em realizar algo diferente do cotidiano, o que facilitou para
o resultado positivo no desempenho dos alunos na atividade proposta. Portanto, seguindo a base da citacdo

de Moran,

Educar com novas tecnologias é um desafio que até agora ndo foi enfrentado com
profundidade. Temos feito apenas adaptagdes, pequenas mudangas. Agora, na escola e no
trabalho, podemos aprender continuamente, de forma flexivel, reunidos numa sala ou
distantes geograficamente, mas conectados através de redes (MORAN, 2003, n.p.).

A partir dessa reflexdo, compreende-se a necessidade de avancar no mundo tecnoldgico a favor da
educacdo, aproveitando o conhecimento ja adquirido pelos alunos e incentivando-os a ser protagonista do

préprio conhecimento, assumindo o professor o perfil de mediador do processo de aprendizagem.

ANALISANDO O PERFIL DA PROFESSORA EM RELAGAO A INTERACAO COM AS REDES SOCIAIS

Iniciou-se a pesquisa com a aplicacdo de um questionario a professora da disciplina com quest&es
sobre: nivel de ensino que leciona; sua utilizacdo da tecnologia em sala de aula; aluno como protagonista do
proprio conhecimento; aula invertida e sua utilizacdo; redes sociais; aplicativo Instagram.

Verificou-se que a professora ministra suas aulas no Ensino médio, utilizando tecnologias como o
computador e projetor de imagens para slides, filmes e musica. Ela conhece o método da aula invertida e
considera aprendizagem autdénoma dos alunos por meio das redes sociais. Também foi questionada sobre o
uso da aula invertida, e ela registrou que utilizou esse método solicitando aos alunos andlise de filmes ou
musica, avaliando o vocabuldrio e a gramatica. Quanto a aceitacdo do desafio em realizar atividade por meio

do aplicativo Instagram, se colocou a disposicdo para o trabalho.
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Percebeu-se pelos dados coletados, que a professora estd acessivel a utilizacdo de metodologias
ativas, em detrimento as metodologias tradicionais, que ndo atendem mais as expectativas dos alunos de

hoje. Isto facilitou a parceria para colocar em pratica a atividade proposta no aplicativo Instagram.

POSICIONAMENTO DOS ALUNOS QUANTO A INTERAGAO NAS REDES SOCIAIS

Quanto a disponibilidade dos alunos ao acesso a internet e sua interacdo nas redes sociais, foi
aplicado um questionario dividido em 2 (dois) blocos. Bloco 1: se possui celular; se tem internet em casa;
se tem facilidade com a tecnologia. Bloco 2: se faz pesquisa pela internet; se é usudrio das redes sociais; se
ja realizou atividades por meio das redes sociais; se gostaria de realizar atividade utilizando o Instagram.

Foram encontrados os seguintes resultados:

Tabela 1: Tabulagdo do questiondrio aplicado aos alunos - Bloco 1

QUESTOES SIM NAO
Possui celular? 92% 8%
Tem internet em casa? 83% 17%
Tem facilidade com a tecnologia? 83% 17%

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras (2019).

Nota-se pelo percentual de 92% que a maioria dos alunos possui celular, podendo facilitar
0 acesso as redes sociais. Quanto a internet, 83% dos discentes afirmaram ter acesso a internet, o mesmo
percentual referente a facilidade dos alunos com a tecnologia o que revela que a tecnologia esta bem
presente no dia a dia deles, ndo apresentando empecilho para utilizar as redes sociais como ferramenta

pedagdgica. Dando prosseguimento, analisamos o resultado dos dados coletados nas tabelas 2 e 3.

Tabela 2: Tabulagdo do questionario aplicado aos alunos — Bloco 2

QUESTOES SIM NAO
Faz pesquisa pela internet? 96% 4%
Ja realizou atividade em sala deaula 87,5% 12,5%

utilizando as redes sociais?

Gostaria de realizar atividade por 96% 4%
meio do Instagram?

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras (2019).
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Tabela 3: Tabulagao do questionario aplicado aos alunos — Bloco 3
WHATSAAP FACEBOOK INSTAGRAM YOUTUBE
Maior frequéncianas 83% 50% 50% 42%
redes sociais.

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras (2019).

Percebe-se na Tabela 2 que a internet é bastante utilizada pelos alunos, representando um
percentual de 96%, e que a utilizacao das redes sociais, identificada em 85%, ja é uma pratica na realizacao
de atividade. Da mesma forma, a motivacdao em experimentar o Instagram como meio de aprendizagem foi
bem aceita pelos discentes, representando um percentual de 96%, indicando que o aplicativo ainda é uma
novidade aos alunos como pratica pedagdgica.

Tal resultado se confirma na Tabela 3, pois os dados mostram que o maior acesso dos alunos para
interacdo é ao WhatsApp com 83%, seguido do Youtube com 42% para pesquisa, conforme conversa com os
alunos. O Facebook e o Instagram aparecem somente com 50% de utilizacdo pelos discentes, somente para
interagir com as pessoas de modo virtual.

A turma foi dividida em quatro equipes para postagens e comentarios relacionados aos temas
escolhidos, sendo que a equipe 1, ficou responsavel por encontrar um cantor americano, a equipe 2, um
poeta americano, a equipe 3, um filme americano e a equipe 4 uma literatura americana. Das quatro equipes,
somente a 4, responsavel pela literatura, ndo realizou a atividade.

A equipe 1, que escolheu um cantor popular da cultura americana, registrou comentdrios sobre ele
utilizando o Pas Tense do Verbo To Be, de acordo com a solicitagdo da professora. Essa equipe ndo
apresentou nenhuma dificuldade em realizar a atividade, fez a primeira postagem e logo iniciou a interagao
com os demais grupos, incentivando os colegas a participagao.

A equipe 2 postou a imagem de um poeta da cultura americana, registrou um trecho do poema e na
interagao com os demais colegas utilizou o Past Tense do Verbo To Be para falar um pouco sobre ele. Esta
equipe também ndo apresentou dificuldade em realizar a atividade. O tema escolhido pela equipe 3 foi filme,
e apesar de ndo apresentar dificuldade na atividade, pois registrou o comentario utilizando o Past Tense do
Verbo To Be, ndo houve interagao pelos demais colegas em virtude da equipe ter privatizado o seu perfil, ndao
dando acesso para as demais equipes.

Durante o processo a distancia, a professora pdde acompanhar as postagens, interagir com os alunos
e avaliar a aplicagdao do Past Tense do verbo To Be (conteudo abordado), nos registros das equipes. No
momento de sala de aula, para finalizar a atividade, foram expostas as imagens para que todos visualizassem
e discutissem em conjunto sobre a aprendizagem do conteddo e as expectativas dos resultados, como
também registrar os pontos positivos e negativos da atividade por meio do aplicativo. Foram destaques

positivos: a motivacdo; sair da rotina da aula expositiva; a utilizacdo do Instagram como forma de aprender;
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interagdo com os colegas sobre o tema pesquisado e realizar atividade em ambiente onde sdo acostumados
a visualizar. Foram apontados como pontos negativos: a dificuldade em criar uma conta no Instagram que
representasse o grupo; falta de celular e dificuldade no registro com a lingua inglesa.

Por fim, a realizacdo da atividade por meio do aplicativo Instagram, apesar das dificuldades
apresentadas pelos alunos, atendeu aos objetivos propostos por esta pesquisa, contribuindo para que a
equipe discente assumisse autonomia do préprio conhecimento, contando com a colaboragao da professora

como parceira, se colocando no perfil de mediador dessa aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

A tecnologia se apresenta muito forte no dia a dia dos jovens, isso ficou bem expressivo na pesquisa.
A pesquisa proporcionou o protagonismo do aluno na aquisicdo do conhecimento, bem como, a atuagdo do
professor como mediador desta construgdo. A motivacdo da turma em realizar atividade fora dos padrées
do cotidiano, mostrou que precisamos estar atentos aos interesses dos discentes, acompanhando os avancos
da tecnologiaque favorecem aquisicdo de conhecimento. Torna-se necessario que a escola com seu corpo
docente, reconheca a potencialidade desses recursos tecnoldgicos, em especial as redes sociais, tomando
como base o aplicativo Instagram, foco da pesquisa, e inclua como ferramenta pedagdgica no curriculo
escolar.

Dessa forma, conclui-se que, trabalhar no aplicativo Instagram como ferramenta pedagdgica
interativa, pode contribuir com o professor em suas acées metodoldgicas diversificadas, tomando como base

o facil acesso dos alunos com as redes sociais, primando pela aprendizagem significativa.
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CAPITULO 5

WHATSAPP COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA EM MANAUS-AM

Flavia da Silva Azevedo

RESUMO

O objetivo deste trabalho é apresentar a utilizacdo de novas tecnologias em sala de aula com alunos do Ensino
Fundamental. A ferramenta escolhida é o aplicativo de mensagens instantaneas WhatsApp, que possui como
principal funcdo a troca de mensagens de texto, video, dudio e imagens, além de comunicacdo através de
ligacdes e videochamadas para qualquer lugar do mundo. Presente em praticamente todos os celulares ou
smartphones e tablets, o aplicativo WhatsApp tem aplicabilidade em varias areas, por se tratar de uma
comunicacgdo rapida e de grande alcance. O desafio é transformar o aplicativo em um aliado no processo de
ensino aprendizagem, que contribua de forma significativa e objetiva, facilitando com que o aluno desenvolva
a capacidade de defender seus pontos de vista, tornando-se mais autbnomo na elaboragdo de pesquisas e

mais participativo dentro e fora da escola.

Palavras-chave: Aplicabilidade. Aprendizagem. Tecnologia.

INTRODUCAO

A sociedade é marcada inovacgdes tecnoldgicas, descobertas, informacgdes rapidas. Ja a escola possui
um papel privilegiado em relacdo ao compartilhamento de diferentes saberes e, portanto, também deve estar
atenta as transformacdes, saber se adequar, no intuito de aproveitar os recursos disponiveis, tornando a
aprendizagem prazerosa e inovadora.

Segundo Santos (1997), com o advento da globalizagdo e a evolugdo tecnoldgica, o espago geografico,
ou seja, o palco das realizagbes humanas, estd sendo transformado pela técnica, pela ciéncia e pela
informacado. Tudo isto ocorreu pelo avango da ciéncia e de novas tecnologias. Observamos que, nesse cendrio,
as instituicdes estdo buscando adaptar-se diante das transformagdes que vém interferindo em todas as areas

e é importante destacar, que a escola integra esse espago geografico.
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Com pressuposto de facilitar o envolvimento dos alunos no processo de ensino aprendizagem, vemos
gue muitas instituicGes de ensino vém adotando o uso de tablet e outros dispositivos mdveis para
compartilhar conteddos, com intuito de estar mais préximas dos alunos. Por meio das redes sociais, jogos,
outras aplicacdes e plataformas, as possibilidades de aprender tornaram-se mais luidicas e interativas.

O objetivo desse artigo é apresentar os resultados de uma pesquisa sobre o uso do WhatsApp como

recurso facilitador do processo ensino e aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

Com o avanco das tecnologias digitais, podemos observar que é inevitdvel o uso delas no dambito
escolar. Sabemos que ainda ha resisténcias que partem do profissional da educagéo, sendo que esse é a peca
fundamental para que novos recursos sejam inseridos de forma pedagdgica no ambiente escolar.
Considerando que as novas tecnologias ja fazem parte do nosso dia a dia, é importante que a escola se
aproprie das facilidades que elas nos trazem e potencializem a pratica docente e a aprendizagem dos alunos.

Stephen Downes (2011) nos ensina que o conhecimento é distribuido por uma rede de conexdes e,
portanto, que o aprendizado consiste na habilidade de construir e passear por estas redes: é a teoria da
aprendizagem para a era digital. E importante estar consciente de que as novas tecnologias, por si s6, ndo sdo
capazes de desenvolver o conhecimento dos educandos, mas integram o aprendizado.

Ao longo do tempo, varios recursos foram utilizados para tornar as aulas mais interessantes e facilitar
a aprendizagem dos alunos. Do video cassete ao celular o esforgo dos docentes para potencializar o ensino e
facilitar a chegada do conhecimento aos alunos sempre foi visivel. Hoje com as novas tecnologias os
professores continuam se dedicando para atender qualitativamente as necessidades dos estudantes e por
meio da formagdo continuada buscam se aperfeicoar e se apropriar de novos recursos e novas estratégias de
ensino, embora ainda haja resisténcia por parte de alguns.

O uso desse recursos pode fazer uma grande diferenca na sala de aula, considerando que muitos
alunos ja utilizam a tecnologia, existe a necessidade de apresenta-las como importante ferramentas de apoio
ao ensino. Para tanto, o planejamento do professor deve ter objetivos bem claros, pois ndo basta apenas fazer
uso das tecnologias na sala de aula. E necessério a clareza na intenc3o de utiliza-las. Ou seja, ndo é o objeto
ou ferramenta que vai contribuir com a aprendizagem do aluno, mas, a forma como serd utilizado
pedagogicamente. Além disso é necessdrio estruturar as escolas pois grande parte ainda ndo possui a
infraestrutura minima necessaria.

A falta dessa infraestrutura na escola remetera a exclusdo de alunos e professores na sociedade da
informacgdo. Contemplada no curriculo, visando a educagao no que tange as novas tecnologias, necessita-se

que os gestores publicos implantem esse processo de forma satisfatéria e eficiente, na rede escolar publica.
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Destaca-se, também, que muitas escolas desconhecem esses recursos tecnoldgicos por varias razées: sala de

informatica com poucos computadores, poucos projetores de imagens, lugar inapropriado, entre outros.
Devido a falta de recursos tecnolégicos, associada as praticas tradicionais de ensino, os educandos

nao estdo sendo preparados para atuarem na sociedade do conhecimento e, em muitas escolas, os alunos

continuam sendo formados para provas e vestibulares. Segundo Hargreaves (2004, p. 18):

[...] a educagdo publica é vista como um investimento de baixo custo sistema de baixo custo,
funcionando a partir de professores pouco qualificados, mal pagos e sobrecarregados, cujo
trabalho é manter a ordem, ensinar para as provas e seguir roteiros curriculares
padronizados.

Precisamos reconhecer a grande da importancia que as novas tecnologias trazem. Conforme apontam
os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997), principalmente, para o campo educacional, a escola é
um espaco responsavel pela construcdo do conhecimento e de projétil, para munir o futuro da nacdo. Segundo
as Diretrizes de Politicas para aprendizagem modvel da UNESCO 2014, o uso da tecnologia mdével como o
celular, por exemplo, viabiliza o processo de aprendizagem em qualquer hora e em qualquer lugar, isso facilita
0 acesso imediato da informacdo, possibilitando o compartilhamento do conhecimento.

Segundo Bouhnik & Deshen (2014, p. 218), o WhatsApp “permite as pessoas acessar uma grande
quantidade de informacGes rapidamente, tornando-se um programa acessivel a uma variedade de pessoas de
diferentes idades e conhecimentos”. O WhatsApp é encarado por muitos autores como uma rede social, assim

como o Facebook ou Linkedin. No entanto, Lopes e Vaz (2016, p. 03) esclarecem que:

O WhatsApp em si ndo é uma rede social, pois sua estrutura é compativel com a defini¢do de
midia social, porém esse aplicativo tem a capacidade de gerar incontaveis redes sociais
através da formacdo de grupos em sua plataforma, fomentando de forma intensa a interagédo
dos participantes, ou seja, os “atores sociais” envolvidos.

Portanto, entende-se o aplicativo ndo é uma rede social. Porém, oferece espaco para que individuos -
guando organizados em grupos — possam manter redes sociais a partir deste aplicativo. Este tipo de
organizacdo de pessoas em torno de interesses vem sendo amplamente utilizado na educacdo, em todo
ambito escolar do ensino fundamental a pds-graduacdes.

Segundo Smith (2015), o aplicativo WhatsApp foi escolhido como ferramenta pedagdgica para o
ensino da lingua portuguesa, por possibilitar o compartilhamento de informagdes, dudios, imagens, videos,

construir relagBes a partir de grupos, disseminar conhecimentos, dentre outros.
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MATERIAIS E METODOS

O presente trabalho foi realizado com 35 alunos, do 52 ano do Ensino Fundamental |, de uma escola
da rede publica estadual do municipio de Manaus. Utilizamos a metodologia qualitativa, com o objetivo de
apresentar a utilizagcdo de novas tecnologias na aquisicdo do ensino aprendizado de alunos com dificuldades
na disciplina de lingua portuguesa, usando o aplicativo WhatsApp como ferramenta pedagédgica. Constatou-
se que todos os pais ou responsaveis de alunos possuiam aparelho celular com o aplicativo WhatsApp
instalado. Foram informados, a cada responsavel de alunos, a metodologia de trabalho e a pesquisa.

O que se percebeu, é que o aluno, na hora de produzir um texto, apresentava dificuldades por nao
possuir habilidades. A insercdo das metodologias tecnoldgicas digitais ocorre através da interacao professor-
aluno, professor-escola e familia-escola.

Para que o aplicativo WhatsApp cumpra o seu objetivo, se fez necessdrio estabelecer critérios para
utilizacdo em sala de aula. A utilizacdo do aparelho celular era feita de forma orientada e planejada. As
atividades com aplicativo ocorreram de forma gradativa, na qual as atividades eram enviadas pelo aplicativo
para todos os celulares dos pais dos alunos e, no dia seguinte, era feita a verificagcdo das atividades.

O projeto foi desenvolvido durante todo o ano de 2019. As etapas da sequéncia aplicada da pesquisa
foram:

. Postar textos de diferentes géneros no grupo;

. Discutir sobre a forma correta das palavras;

. Debater as possiveis respostas e erros cometidos apresentados no grupo do WhatsApp;
. Estudo sobre o enunciado do problema;

. Identificagdo de erros na escrita dos didlogos durante as discussoes;

a U b W N

. Pesquisar no dicionario a escrita correta das palavras com erros, tanto no didlogo como nos
desafios relacionados a Lingua Portuguesa;

7. Fazer com que os alunos percebessem que o aplicativo tinha um corretor de linguagem.

Foram trabalhados os seguintes conteldos: erros ortograficos cometidos nas placas em anuncios
retirados do Facebook e postados no grupo e em mensagens no WhatsApp, através de desafios. Os recursos
didaticos utilizados foram celulares, atividades copiadas e |apis.

Para finalizar a pesquisa, foi realizada uma entrevista semiestruturada com os alunos e com a ajuda

dos pais, com o objetivo de refletir junto aos estudantes sobre o que tinha sido proposto no projeto.

As perguntas da entrevista foram:
1-Vocé ja havia utilizado o celular em sala de aula para aprender alguma disciplina?
2- Vocé gostou ou nao das atividades envolvendo o celular? Por qué?

3- O que poderia ser melhorado nas atividades envolvendo o celular?
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4- Quais disciplinas foram trabalhadas nas atividades envolvendo o celular?
5- O grupo criado no WhatsApp contribuiu para tirar ddvidas, conversas e reflexdes. Explique.

6-Vocé usa o WhatsApp para qual realidade?

RESULTADOS E DISCUSSAO

Consideramos que os estudantes estao envoltos a novas tecnologias e cabe a escola e aos professores
adaptar essa realidade para, assim, considerar o seu uso, ao invés de proibi-lo. O uso do WhatsApp como
ferramenta, torna mais atrativa a sala de aula e, consequentemente, em casa cria interacdo entre familia e
escola, através de grupos de estudos com o uso da ferramenta.

Verificou-se que a metodologia utilizada em sala de aula, obteve um resultado satisfatério, onde
constatou-se a boa participagdo dos alunos, sendo que 31 o total de participantes.

Em termos de rendimento na disciplina de lingua portuguesa, todos os alunos conseguiram alcangar
um bom desempenho, principalmente aqueles que estavam sendo acompanhados pelos pais e interagindo

coma professora.

CONSIDERAGOES FINAIS

Acredita-se que o presente trabalho alcancou os objetivos propostos, sobre a importancia das novas
tecnologias, o uso do aplicativo WhatsApp como ferramenta pedagdgica na sala de aula, para trabalhar a
disciplinas de lingua portuguesa de forma mais dinamica. Tendo em vista que esta turma tinha dificuldade e,
apesar de a pesquisa ter sido desenvolvida no ano letivo de 2019, os resultados foram satisfatérios em todos
os aspectos, principalmente, na participagdo dos alunos e de alguns responsaveis, nas atividades trabalhadas.

Em relagdo a aprendizagem, obtivemos resultados satisfatérios, por ser a utilizagdo de um recurso
inovador em sala de aula. Foi possivel quebrar o preconceito do uso do celular em durante as aulas, criando
um ambiente agradavel de aprendizagem para a docente e os discentes. A ressalva que se faz é sobre as
estruturas da escola em relacdo ao uso da internet. O servico de internet é de péssima qualidade, ndo ha local
adequado para realizagdo do uso de novas tecnologias e ha precariedade e baixo investimento financeiro

nesses recursos.
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CAPITULO 6

O WHATSAPP COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA EM MAUANS-AM

Sandra Maria da Costa Pinheiro

Andréa Sebastiana do Rosario Cavalcante Machado

RESUMO

Nas ultimas décadas mudancas significativas tém ocorrido no cendrio educacional fomentando inovacdo de
praticas pedagodgicas capazes de contribuir para a melhoria da aprendizagem de todos os estudantes. Nesse
contexto, o uso do dispositivo mdvel por parte dos alunos e a instalacdo do aplicativo Whatsapp sao fatores
gue podem possibilitar renovacdo de praticas de ensino, visto que o a aparelho celular é popular entre os
alunos e o Whatsapp é um aplicativo que estabelece comunicacdo, uma funcdo primordial da linguagem. O
presente artigo é resultado de uma intervencdo pedagdgica realizada em uma turma do 5° ano do ensino
fundamental de uma escola publica de Manaus-AM. Trata-se de um estudo descritivo, fundamentado em uma
abordagem qualitativa, em que se tem como finalidade refletir e explorar o uso do Whatsapp nas aulas de
Lingua Portuguesa. Durante a aplicagdao do Plano de Intervengdo observou-se que o aplicativo desperta nos
alunos a curiosidade, fomenta a leitura e escrita. Logo, constatou-se que o Whatsapp pode ser considerada
uma ferramenta pedagdgica capaz de possibilitar ganhos na aprendizagem, além de favorecer interagdo entre

professor e alunos, proporciona um melhor aproveitamento da disciplina.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Tecnologia digital.

INTRODUGAO

A tecnologia estd diariamente presente na vida das pessoas, na realidade, estamos vivendo o apice da
influéncia tecnoldgica. Sabe-se que a sociedade atual cultiva o habito de utilizar o celular antes de dormir e
depois de acordar, assim toda essa invasdo da tecnologia vem influenciando mudangas nos habitos e
relacionamentos das pessoas. Com isso muita coisa tem sido deixada de lado, como por exemplo, escrever

uma carta ou andar de bicicleta.
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Nesse novo contexto social, a comunica¢do ficou mais facil, noticias e informagées sao transmitidas e
compartilhadas em minutos basta um toque na tela do celular. Ressalta-se que as novas tecnologias também
tém refletido bastante no cendrio educacional, fomentando a escola a se reestruturar para atender as
demandas dessa sociedade em constante processo de transformacao. Cabe ao professor se apropriar e utilizar
os recursos tecnolégicos em favor da aprendizagem dos estudantes.

O uso do dispositivo mével demonstra que a tecnologia estd realmente presente em todo lugar, a
facilidade da comunicac¢do, em especial por meio da instalacdo do aplicativo whatsapp é como se as antigas
salas de chats tivessem nesse aplicativo o seu sucessor, deixando no esquecimento até mesmo as mensagens

de texto. De acordo com Neri (2015, p. 1):

O whatsapp é um aplicativo multimidia de comunicagdo instantanea e sua principal fungao é

7

a troca de mensagens de texto, videos e imagens entre usudrios, e é compativel com
dispositivos moveis como Tablet, Smartphones e Ipad, porém mais utilizados em
Smartphones e Ipad com acesso a internet.

Dessa forma o aplicativo agrega varias opcdes de comunicacdo além de ser gratuito o que garante sua
popularidade entre a populacdo independente da faixa etdria.

Diante disso, observa-se que todas essas possibilidades que o whatsapp permite sdo fatores que
podem permitir uma renovacao da pratica pedagdgica, principalmente no ensino de lingua portuguesa, visto
que, o aparelho celular faz parte do cotidiano dos alunos e estabelece comunicagdo, fungdo primordial da
linguagem. Destaca-se aqui a necessidade de pesquisar a insergdo do dispositivo mével no meio educacional
e os beneficios que esse por meio do aplicativo whatsapp pode trazer para sala de aula, atuando como
ferramenta pedagdgica no processo de ensino e aprendizagem.

Considerando a habilidade dos estudantes com o aparelho celular, o qual ja tem contato desde muito
pequenos e, a necessidade de adequar as praticas de ensino a realidade desses alunos, nos questionamos por
que ndo utilizar essa ferramenta para a melhoria da aprendizagem?

Além disso, o uso do aplicativo também estimula a leitura e a escrita, pois a todo o momento ao fazer uso do
aplicativo, o aluno precisa produzir diferentes textos e interpreta-los também. Seguindo essa linha de

pensamento, Neri (2015, p. 02) esclarece que:

Considerando essas possibilidades e a atragdo que ele causa, é viavel usa-lo como ferramenta
pedagdgica para atrair os alunos na tarefa de ler e escrever e planejamentos de aulas em que
os alunos possam fazer uso dessa tecnologia. Esse momento didatico pode constar de leitura
e producdo escrita no qual os alunos podem ler um conto, resumi-lo e enviar para o perfil do
WhatsApp de um colega e do professor.
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O uso do whatsapp, como ferramenta pedagogica apresenta vantagens em comparagdo ao ensino
tradicional, principalmente no que se refere ao ensino da lingua, pois essa sempre foi marcada por um ensino
tradicional ancorado em regras, tornando a sala de aula um ambiente mondtono e desmotivador. Buscar uma
estratégia que se aproxime da realidade dos estudantes podera trazer ganhos significativos, além de contribuir
para transformar a sala de aula em um espaco mais atraente e adequado a efetivacdo de aprendizagem

significativa. Alves, (2018, p.30) destaca que:

[...] as atividades relacionadas a leitura, escrita, produgdo e interpretagao, sdo fundamentais
nas demandas e exigéncias das praticas sociais, dentro dessa realidade faz-se necessario uma
busca por novas ferramentas que possibilitem motivar os alunos e torna-los préoximos do que
se quer ensinar.

Partindo dessa realidade ndo podemos deixar de reconhecer que os recursos que o aplicativo
whatsapp disponibiliza, tais como: troca de mensagens textuais, dudios, videos e imagens poderdo ser
utilizados como estratégias de ensino nas aulas de Lingua Portuguesa, ao passo que contribui para
aprendizagem significativa possibilita um espaco de interacdo e troca de saberes.

Este artigo apresenta o uso do whatsapp como ferramenta pedagdgica no ensino de Lingua
Portuguesa, com uma turma do 52 Ano do Ensino Fundamental da Escola Ernane Nascimento Sim3o, na cidade
de Manaus-AM. Trata-se de um estudo descritivo, fundamentado em uma abordagem qualitativa por meio de
um Plano de Intervengdo Pedagdgica realizado com os estudantes.

Durante a aplica¢do do Plano de Intervencdo observou-se que o uso do Whatsapp nas aulas de Lingua
Portuguesa possibilitou ganhos de aprendizagem, além de favorecer a interacdo entre professor e alunos,
fomentou a participacdo e envolvimento na realizacdo das atividades propostas. Conclui-se que o Whatsapp
pode ser considerado uma ferramenta pedagdgica capaz de possibilitar melhorias no processo de ensino e

aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A evolugdo tecnoldgica e o acesso as novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem tem se
tornado uma estratégia educacional necessaria no mundo contempordaneo. A partir dessa realidade
reconhecemos a importancia que essas novas tecnologias trazem para o meio educacional e como essas
podem ser Uteis no processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto de mudangas, se faz necessario
repensar as praticas pedagdgicas, pois embora os alunos tenham facilidade de acesso as novas tecnologias,

muitos professores ndo veem essas tecnologias como estratégias de ensino em favor da aprendizagem.
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De acordo com a Organiza¢do das Nagdes Unidas (ONU), a populagdo mundial ja ultrapassa a marca
dos sete bilhdes, desse nimero pode-se dizer que aproximadamente seis bilhGes possuem telefones celulares,
revelando, assim, que o alcance as tecnologias méveis j& sdo maiores do que as condi¢Ges basicas de
saneamento (OLIVEIRA et al., 2014).

O uso do whatsapp além de possibilitar a comunicagdo permite o uso de diferentes midias como
imagens e videos, fortalecendo a interagao entre as pessoas por meio de uma comunicagao mais dindmica e
prazerosa. Importante ressaltar que as utilidades do aplicativo poderao reverberar em a¢des estratégicas para
a melhoria da do processo de ensino e aprendizagem, ja que o uso de dispositivos mdveis esta cada vez mais

popularizado entre os estudantes. De acordo com Zardini (2015, p. 6), o uso do whatsapp:

Ao oferecer aprendizagem continua, através de troca de mensagens instantaneas e de facil
leitura, o aplicativo pode ser considerado um aliado a educagdo. Suas potencialidades, assim
como suas restricdes, fazem parte do processo de adaptacdo e utilizagdo de dispositivos

7

moveis na educagdo. Ou seja, é necessario pensar nos objetivos que nds professores
desejamos alcancar e, principalmente, adaptar o aplicativo a realidade de nossas turmas.

Seguindo a linha de pensamento de Zardini, compreende-se que quanto mais dinamicas forem as
atividades mais despertardo interesse dos estudantes. Dessa forma, acreditasse na possibilidade do uso do
whatsapp como estratégia de ensino, a fim de contribuir para a efetivacdo da aprendizagem. Ressaltando que
o uso do aplicativo na escola deve ser utilizado sempre com intencdo de melhorar as aulas, tornando-as
atrativas e com bons rendimentos.

Contudo, algumas disciplinas, como a Lingua Portuguesa, necessitam de maior motivagao, pois o uso
metddico da gramadtica, a leitura de textos extensos somados a falta de interesse dos alunos torna a
aprendizagem complexa. Esse desinteresse pode ser atribuido ao uso de praticas pedagdgicas tradicionais que
tornam as aulas mondtonas e pouco produtivas. Diante disso, surge a necessidade de o professor repensar
sua pratica e buscar estratégias de ensino capazes de despertar no aluno o interesse pelos estudos. Nesse
contexto, se torna evidente a necessidade de utilizar novos recursos com intuito de tornar o aprendizado mais
atraente e inovador.

Para Bechara (2004) a lingua precisa ser utilizada como instrumento de comunicacdo. Se o uso do
aplicativo estabelece comunicacdo é possivel fazer uso dessa ferramenta para aprimorar o ensino de Lingua
Portuguesa.

No que tange o uso dos recursos tecnolégicos na escola, Moran (2000, p. 143) corrobora ao enfatizar
que: “Ensinar com as novas midias serd uma revolucdo, se mudarmos simultaneamente os paradigmas
convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso contrario conseguira dar um verniz

III

de modernidade, sem mexer no essencial”. Moran deixa claro que ndo basta se apropriar dessas ferramentas
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é preciso mudancas nas estratégias de ensino, para tornar essas aulas mais produtivas, que favorecam a
aprendizagem de todos os estudantes.

Sob esta dtica o uso do whatsapp nas aulas de Lingua Portuguesa podera trazer avangos significativos
no processo de ensino e aprendizagem, dede que esteja ancorado em um planejamento com objetivos e a¢des
definidas para o uso do aplicativo como ferramenta pedagdgica. Considerando o aplicativo whatsapp como
importante instrumento de comunicacdo que habitualmente exige competéncias como leitura e escrita e, na
possibilidade de tornar as aulas de lingua portuguesa mais participativa, dindmicas e prazerosas. Dessa forma,
a escola ndo pode ignorar o aplicativo whatsapp, jd que esta presente na vida dos alunos, acarretando
inimeras possibilidades para o seu uso pedagdgico.

Conforme Neri (2015, p. 07) “O aplicativo pode ser usado na lingua portuguesa para estimular a leitura,
ortografia, producgdo de textos, responder questionarios, escrever poesias etc”. Destaca-se mais uma vez a
necessidade de um planejamento bem estruturado e com estratégias bem definidas, para ndo dispersar a
atencdo dos estudantes no uso do aplicativo na sala de aula.

De acordo com Moran (2013, p. 86), “O aluno precisa ser instigado a buscar o conhecimento, a ter
prazer em conhecer, aprender a pensar, a elaborar informacdes para que possam ser aplicadas a realidade
gue esta vivendo”. Dessa forma, ao utilizar o aplicativo whatsapp como instrumento de media¢do pedagdgica,
busca-se ainda, levar os alunos a se descobrirem e a perceberem seus potenciais e dificuldades. Rojo e Moura

(2012, p. 36) elucidam que:

E de suma importancia que a escola proporcione aos alunos o contato com diferentes
géneros, suportes e midias de textos escritos, através, por exemplo, da vivéncia e do
conhecimento dos espagos de circulagdo dos textos, das formas de aquisicdo e acesso aos
textos e dos diversos suportes da escrita. Ela também pode incorporar cada vez mais o uso
das tecnologias digitais para que os alunos e os educadores possam aprender a ler, escrever
e expressar-se por meio delas.

Logo, aliar o aplicativo whatsapp as praticas pedagdgicas durante o ensino da lingua portuguesa é
uma estratégia motivadora e possivel promotora de resultados positivos, pois um texto construido no
aplicativo whatsapp possibilita o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita, consideradas

primordiais para o processo de ensino e aprendizagem da lingua.

MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual Ernane Nascimento Simdo, localizada na

cidade de Manaus-AM. Trata-se de um estudo descritivo realizado a partir de um plano de intervengdao com
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os estudantes de uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental. Participaram desse trabalho 35 estudantes,
na faixa etdria de 10 a 11 anos de idade.

A utilizacdo do whatsapp como ferramenta de ensino permite uma abordagem qualitativa onde o
pesquisador busca aprofundar-se na compreensao do fendmeno estudado, ou seja, acao de individuos, grupos,
ou organizagdes em seu ambiente ou contexto social, realizando a interpreta¢do segundo a perspectiva dos

sujeitos atuantes na situa¢do. Dessa forma, Marconi e Lakatos (2012, p .53) explicam que,

A abordagem qualitativa se trata de uma pesquisa que tem como premissa, analisar e
interpretar aspectos mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento
humano e ainda fornecendo analises mais detalhadas sobre as investigacGes, atitudes e
tendéncias de comportamento.

O percurso metodolégico foi caracterizado das seguintes etapas:

Na primeira etapa dialogamos com os alunos sobre os recursos tecnoldgicos e como esses recursos
tém influenciado a vida das pessoas. Na oportunidade comentamos sobre as redes sociais e os aplicativos mais
utilizados pelos estudantes no seu cotidiano. Nesse primeiro momento percebemos que a maioria dos
estudantes possuem whatsapp, o que facilitou o uso desse aplicativo na sala de aula.

Na segunda etapa foi formado um grupo de whatsapp da turma, nesse grupo os estudantes tiveram
a oportunidade de socializar as atividades solicitadas pelo professor. Foi trabalhado na sala de aula o género
textual “Poema”, por meio de leituras, aula expositiva e dialogada. A turma foi dividia em pequenos grupos
com objetivo de escrever um poema e compartilhar no grupo de whatsapp

A terceira etapa se caracterizou pela leitura e corregdo dos poemas, os erros ortograficos recorrentes,
bem como analise sobre o uso das girias, uma varia¢do de linguagem muito comum em conversas informais,
também tivemos a oportunidade de analisar o uso dos emoticons ou emojis, que sdo uma espécie de
linguagem ndo verbal por meio de imagens. Por fim, foi solicitado aos estudantes que apresentassem os textos
escritos, eles foram expostos em sala de aula, no varal literario.

Na ultima etapa foram realizadas entrevistas com 10 alunos do 52 Ano do Ensino Fundamental, com
intuito de coletar informagdes sobre o uso e beneficios do aplicativo na percep¢do dos alunos. Ainda nesta

etapa foi realizada a analise dos dados coletados a luz do referencial tedrico.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia na intervenc¢do pedagdgica sobre a utilizagcdo do aplicativo whatsapp como recurso

pedagdgico nas aulas de Lingua Portuguesa, percebemos que esse aplicativo se configura como uma

importante estratégia de ensino capaz de estimular o trabalho em equipe sem desmerecer o raciocinio

56



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

individual de cada um. Esta popularidade do uso whatsapp, além de estabelecer a comunicagao, possibilita
celeridade na informacgdo tornando a escrita mais dinamica e prazerosa. Dessa forma constamos que o uso do
aplicativo podera trazer ganhos significativos no processo de ensino e aprendizagem, desde que ancorado no
planejamento pedagdgico.

Foi solicitado aos estudantes a producdo de poemas a partir das orienta¢des da professora. Apds a
atividade esses poemas foram analisados e expostos no varal literario, destaca-se a escrita dos estudantes
atendendo as normas ortograficas, textos bem criativos e de acordo com o padrao de um poema. As atividades

foram realizadas com éxito, de acordo com as figuras abaixo:

Figura 01: Atividade em grupo Figura 02: Confeccdo do varal literario

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019). Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).

Diferentes técnicas educacionais podem produzir diferentes resultados, afinal os alunos sdo
individuos Unicos e sua aprendizagem também ocorre de formas diferentes. Assim, cada ser humano deve ser
respeitado em suas particularidades, considerando seus limites e potencialidades.

Durante a intervencgao foi possivel perceber o envolvimento das criangas nas atividades propostas,
acredita-se que o uso de técnicas diferenciadas possibilitou a participa¢dao dos alunos de forma satisfatéria.
Importante ressaltar que o interesse dos estudantes ficou evidente desde a apresentagdo do whatsapp como
estratégia utilizada.

Como instrumento de coleta de dados utilizou-se a entrevista, com intuito de compreende o uso e
beneficios do aplicativo na percepc¢ao dos alunos. Participaram da entrevista 10 alunos do 52 ano do ensino
fundamental.

A partir da entrevista, constatou-se que os alunos em sua maioria ou possuem ou tem acesso a celular
e utilizam o aplicativo whatsapp no seu cotidiano.

Durante a entrevista foi questionado aos alunos se o whatsapp poderia ser utilizado como ferramenta

de apoio nas aulas de Lingua Portuguesa, as respostas foram positivas, os alunos foram unanimes ao
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concordarem com o uso do aplicativo nas aulas. Contudo, percebemos que mesmo a ferramenta nao sendo
propria para o uso pedagdgico, podera trazer beneficios quando utilizada de forma pedagdgica.

Outro questionamento que merece destaque é o sobre uso do whatsapp como ferramenta
pedagdgica, os alunos expressaram que as aulas de lingua portuguesa aconteceram de forma diferente e
prazerosas. Uma das alunas ao ser questionada sobre o uso do whatsapp nas aulas de lingua portuguesa,
destacou “Tia eu gostei, a gente tem sé para joguinho, mas da para aprender também”. Outra aluna relatou
“E legal, j4 pensou todo mundo usando, ei vi as coisas que ndo gosto de portugués de outra maneira, tipo
texto, achava chato e nem é”.

De acordo com os relatos percebe-se que a utilizagdo do whatsapp nas aulas de lingua portuguesa
contribuiu para aulas mais dindmicas e criativas, além de mostrar aos alunos que o aplicativo pode ser fonte
de aprendizagem. Portanto, se faz necessario que os educadores pensem em propostas pedagdgicas com a
utilizacdo do whatsapp com fins educacionais, pois a tecnologia permeia o cotidiano dos alunos que estao

cada vez mais conectados.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente artigo apresentou uma intervengao pedagdgica com o uso do aplicativo whatsapp como
ferramenta pedagégica no ensino de Lingua Portuguesa. Consideramos essa experiéncia didatica como
momento de reflexdo sobre as praticas pedagdgicas que favorecam a efetivacdo de uma aprendizagem
significativa.

Os resultados obtidos revelam que é importante investir no uso whatsapp como recurso essencial
para o desenvolvimento de atividades criativas e enriquecedoras nesse processo de construgao do
conhecimento. Foi perceptivel a motivagao dos alunos na realizagdo das atividades, além da dedicagdo para o
alcance dos objetivos propostos, comprovando o aspecto motivador.

Destacamos ainda, que alguns alunos trouxeram poemas para socializar na sala de aula,
demonstrando autonomia e iniciativa o que denota protagonismo da constru¢ao do conhecimento.

O uso do whatsapp como uma ferramenta pedagdgica é algo inovador para as praticas educacionais.
Percebe-se que a atividade exposta em nossa pesquisa elucidou as discussdes propostas neste artigo, partindo
do principio como essa visdao de ensino vem atender as novas demandas educacionais da sociedade
contemporanea.

Portanto, consideramos fundamental a busca de recursos que motive os estudantes e contribua com
o processo de aprendizagem, pois muitos sdo os desafios dentro de uma sala de aula, principalmente nas aulas
de lingua portuguesa, na qual buscamos desenvolver as habilidades de leitura e escrita. Trabalhar de forma

dindmica e contextualizada é recurso necessario para a efetiva¢cdo de aprendizagem significativa.
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CAPITULO 7

O USO PEDAGOGICO DA REDE SOCIAL EDMODO NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM
MANAUS-AM

Ednelza Maia de Souza

Andréa Sebastido do Rosario Cavalcante Machado

RESUMO

As novas tecnologias no ambiente escolar ancorada em um As novas tecnologias no ambiente escolar
ancorada em um planejamento pedagdgico se configuram como importante ferramenta pedagdgica em favor
da aprendizagem. Este artigo apresenta uma proposta de ensino utilizando a rede social Edmodo, como
ferramenta pedagdgica com uma turma de 32 ano do ensino fundamental, em uma escola publica de Manaus-
AM. Trata-se de um estudo descritivo, de abordagem qualitativa por meio de um plano de intervencao
pedagdgico realizado com 30 alunos. A metodologia consistiu das seguintes etapas: Apresentacdo da rede
social Edmodo para os estudantes, explicando suas funcionalidades; Realizacdo de atividades e socializacao
por meio de uma roda de conversa sobre as experiéncias dos alunos no uso da rede social. O estudo
possibilitou uma reflexao sobre a utilizagdo da plataforma Edmodo nas aulas de lingua portuguesa, além de
despertar o interesse dos estudantes contribuiu para tornar a sala de aula um ambiente adequado a
construgao do conhecimento. Os resultados mostram que a rede social Edmodo pode se configurar como
importante ferramenta pedagdgica favorecendo a interagdo e contribuindo para a efetivagdo de uma

aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Tecnologia. Educacdo. Edmodo.

INTRODUGAO

Nas ultimas décadas a sociedade caminha para transi¢ado social trazendo mudancgas no modo de agir,
pensar e até mesmo no relacionamento das pessoas. Entende-se que as transformagdes sociais estao ligadas
a tecnologia que se apresentam de forma inovadora e atrativa, tornando o ser humano cada vez mais

dependente e conectado.
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Com as inovagdes surgem novas praticas, novos trabalhos, bem como novas formas de ensinar e
aprender. Todo esse processo de transformacdo social vem fomentando a escola a se reestruturar para
atender as demandas de uma sociedade em constante processo de transformacao.

Nesse contexto, se faz necessdrio novas praticas docentes para atender os anseios dos estudantes,
gue estao cada vez mais conectados. Cabe ao professor o planejamento de acdes metodoldgicas capazes de
contribuir para o progresso académico dos estudantes. Pensando na melhoria da aprendizagem e
compreendendo a importancia da tecnologia na vida das pessoas, questionamos: a rede social Edmodo pode
ser considerada uma ferramenta pedagdgica para a melhoria da aprendizagem dos estudantes?

Para garantir a efetivacdo de uma aprendizagem significativa é de suma importancia que todos
estejam envolvidos neste processo. Dessa forma, as novas tecnologias, quando utilizada de forma pedagdgica
poderdo possibilitar estratégias inovadoras capazes de contribuir com a melhoria da aprendizagem.

O presente artigo apresenta uma proposta de ensino utilizando a rede social Edmodo, como
ferramenta pedagdgica no ensino de lingua portuguesa. Trata-se de um estudo descritivo, de abordagem
qualitativa por meio de um plano de intervencdo pedagdgico realizado com os alunos do 32 ano do ensino
fundamental, em uma escola publica de Manaus-AM.

De acordo com Lakatos & Marconi (2006 p.272), “[...] a pesquisa cientifica ndo é apenas a de fazer um
relatério ou descricdo dos dados pesquisados empiricamente, mas relatar o desenvolvimento de um carater
interpretativo no que se refere aos dados obtidos”. Dessa forma, se torna fundamental a realizacdo deste
trabalho para contribuir com novas praticas de ensino que primem pela melhoria da qualidade do ensino.

A metodologia consistiu das seguintes etapas: Apresentagdo da rede social Edmodo para os
estudantes, explicando suas funcionalidades; Realizagao de atividades e socializagdo por meio de uma roda
de conversa sobre as experiéncias dos alunos no uso da rede social.

O estudo possibilitou uma reflexao sobre o uso do Edmodo no espago escolar, os resultados mostram
gue o uso das novas tecnologias além de despertar o interesse dos estudantes favorece a efetivacdo de uma

aprendizagem significativa.

TECNOLOGIA NA EDUCACAO

As mudancas ocorridas na sociedade influenciadas pelos avangos tecnoldgicos acontecem de forma
muito rapida. Nesse contexto de mudanca, a escola precisa avaliar seu desempenho pedagdgico,
considerando que é um espaco de formacdo preparando os estudantes para atuarem de forma ativa numa
sociedade em constante processo de transformacdo. Sampaio e Leite (2008, p.74) destacam a importancia da
tecnologia no cotidiano da escola, apontam que “Para realizar a tarefa e relacionar o universo do aluno ao
universo dos conteldos escolares, e com isso contribuir para a formacdo basica do cidaddo/trabalhador, o

professor precisa também utilizar as tecnologias que hoje sdo parte integrante da vida cotidiana”.
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Seguindo essa mesma linha de pensamento Kenski (2011, p. 103) esclarece que:

O uso criativo das tecnologias, pode auxiliar os professores a transformar o isolamento, a
indiferenca e a alienagdo com que costumeiramente os alunos frequentam as salas de aula,
em interesse e colaboragdo, por meio dos quais eles aprendam a aprender, a respeitar,
a aceitar, a serem pessoas melhores e cidaddos participativos.

Nesse novo cendrio educacional surge a necessidade de inovar as praticas pedagdgicas, pois a
tecnologia vem para auxiliar o professor no desenvolvimento de atividades diversificadas que contribuam para
o progresso dos estudantes. No entanto, todo esse trabalho precisa estd ancorado em um planejamento
pedagdgico a fim de contribuir para o alcance do principal objetivo da escola, a aprendizagem de todos os
estudantes.

Os novos paradigmas educacionais apontam a importancia de o professor dominar a tecnologia a
ponto de conseguir reverberar em ac¢des pedagdgicas capazes de despertar a curiosidade dos alunos,
utilizando os instrumentos tecnolégicos como um diferencial em sua pratica de ensino.

No entanto, cabe destacar que trazer a tecnologia para o ambito escolar precisa estd ancorado num
planejamento pedagdgico com ac¢des e objetivos bem definidos, a fim de tornar esses recursos um aliado do
professor para que possa proporcionar aulas mais dindmicas, criativas, inovadoras e, sobretudo capazes de
contribuir para o progresso cognitivo dos estudantes.

Portanto, se faz necessdrio que o professor conhega, reflita e domine criticamente a tecnologia para
nao ser dominado por ela. Isso requer constante reflexdao da pratica pedagdgica, da escolha adequado das

estratégias de ensino, dos recursos tecnoldgicos necessarios a promogado da aprendizagem.

A REDE SOCIAL EDMODO NA EDUCAGAO

Diante desse novo cendrio educacional se faz necessdrio utilizar os recursos tecnolégicos em favor da
aprendizagem visto que, a tecnologia ja faz parte do cotidiano dos estudantes. Nesse contexto, a rede social
Edmodo foi criando com intuido de auxiliar o ensino educacional com mundo virtual, sendo uma tendéncia

atual que apresentam icones atrativos que facilite a navegagao dos usuarios. Conforme Almeida (2003, p. 06),

Ensinar em ambientes digitais e interativos de aprendizagem significa: organizar situa¢des de
aprendizagem, planejar e propor atividades; disponibilizar materiais de apoio com o uso de
multiplas midias e linguagens; ter um professor que atue como mediador e orientador do
aluno, procurando identificar suas representacées de pensamento; fornecer informacdes
relevantes, incentivar a busca de distintas fontes de informac¢bes e a realizagdo de
experimentagdes; provocar a reflexdo sobre processos e produtos; favorecer a formalizagado
de conceitos; propiciar a interaprendizagem e a aprendizagem significativa do aluno.
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Nesse sentido, a rede social Edmodo se caracteriza como uma importante ferramenta pedagdgica, na
qual o aluno terd a sua disposicdo um conjunto de informag¢Ges que vao ajudd-los na construgao do
conhecimento, além de proporcionar situa¢des desafiadoras na resolucdo de problemas favorecendo a
autonomia, o pensamento critico e a criatividade.

Além disso, a rede social Edmodo traz consigo algumas vantagens que favorecem sua utilizacao, por
ser facil de usar, permite o acesso a qualquer hora e em qualquer lugar a partir de qualquer equipamento
tecnolégico, desde que esteja em conexao a internet. Essa rede social faz analogia ao facebook, no qual o
usudrio cria uma conta de acesso. Contudo o Edmodo por ser uma rede social fechada, prépria para a
educacao, proporciona um espaco virtual de interacdo entre professores e alunos.

A rede social Edmodo possibilita ao professor criar grupo por disciplina, ou por turma e adicionar os
alunos, que serdo convidados a fazer parte dessa rede de conhecimento. Além disso, o ambiente é restrito
permite compartilhar mensagens materiais didaticos, criar férum de discussGes, promovendo assim, a
interacdo de forma mais dinamica e prazerosa. Outra vantagem da rede social é a avalia¢do, pois possibilita o
professor corrigir e deixar comentdrio nos trabalhos dos alunos, sendo um instrumento pedagégico de

contribuicdo no ensino e aprendizagem. Segundo Maricato (2010, p. 41),

[...] neste ambiente, a avaliagdo dos alunos pode ser realizada através do acompanhamento
e desenvolvimento dos mesmos, por meio das postagens que esses realizam nos féruns, da
realizagdo e entrega de tarefas propostas, na participacdo de enquetes, e nas contribuicées
que realizam, trazendo novas fontes de pesquisa sobre o assunto abordado para
compartilhar com o grupo a partir de suas préprias descobertas.

Destaca-se que s contribuicdo da rede social Edmodo é mais uma das opg¢des para o professor
sistematizar a¢des pedagdgicas que auxiliem os alunos na construg¢do do conhecimento, pois ao aproximar a
realidade do aluno ao mundo digital podera trazer ganhos significativos de aprendizagem. Segundo por Moran

(2000, p. 02):

O professor pode criar uma pagina pessoal na Internet, como espaco virtual de encontro e
divulgacdo, um lugar de referéncia para cada matéria e para cada aluno. Essa pagina pode
ampliar o alcance do trabalho do professor, de divulgagdo de suas ideias e propostas, de
contato com pessoas fora da universidade ou escola. Num primeiro momento a pagina
pessoal é importante como referéncia virtual, como ponto de encontro permanente entre
ele e os alunos. A pagina pode ser aberta a qualquer pessoa ou sé para os alunos, dependera
de cada situagdo. O importante é que professor e alunos tenham um espaco, além do
presencial, de encontro e visibilizagdo virtual.

Nessa perspectiva, rede social Edmodo possibilita inova¢cao no processo de ensino e aprendizagem,
contribuindo para facilitar a metodologia do professor, deixando suas aulas mais atrativas, dinamicas e
prazerosas. Além de facilitar o acesso aos conteludos trabalhados na escola, favorece a interacdo entre

professores e alunos, fortalecendo o relacionamento de confianca entre as partes.
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Destarte, a rede social Edmodo vai muito além da sala de aula, estabelecendo dinamicidade no
processo de aprendizagem, pois a escola é o espaco privilegiado para a construcdo do conhecimento,
colaboragdo, cooperacdo e interativa. Trabalhar de forma contextualizada, dinamica e prazerosa sdo fatores
preponderantes para praticas pedagdgicas inovadores que primem para a melhoria do processo de ensino e

aprendizagem.

METODOLOGIA

A presente pesquisa tem abordagem qualitativa e se constitui como um estudo descritivo a partir de
um plano de intervenc¢do pedagdgica realizado na Escola Municipal Zenaira Bentes, localizada na Zona Leste
Manaus-AM. Participaram da pesquisa 30 alunos do 32 ano do ensino fundamental, na faixa etdria entre 9 e
10 anos.

Para o alcance dos objetivos expressos trilhamos um percurso metodoldgico caracterizada nas
seguintes etapas:

Na primeira etapa foi apresentado aos alunos a rede social Edmodo e sua funcionalidade. Foi explicado
cada detalhe de acesso a essa rede social. Ainda nesta etapa os alunos tiveram oportunidade de fazer seu
cadastro na rede social Edmodo por meio do celular. Depois que todos tiveram acesso as informagdes da rede
social Edmodo através dos slides, apresentamos aos alunos alguns géneros textuais que estariam disponiveis
na plataforma.

Na segunda etapa foi solicitado aos estudantes leitura individual e coletiva dos textos disponibilizados
na rede social Edmodo. Outra atividade foi a producdo textual de acordo com os textos escolhidos, essa
atividade foi feita em dupla.

A terceira etapa se caracterizou com uma roda de conversa, onde os estudantes tiveram a
oportunidade de socializar suas experiéncias na utilizagdo da rede social Edmodo.

Os dados analisados irdo apresentar a intervengao pedagdgica realizada com os alunos do 32 ano do
ensino fundamental, destacando o uso da rede social Edmodo como ferramenta pedagdégica no processo de
ensino e aprendizagem. Os dados coletados foram analisados a luz do referencial tedrico que embasaram a

pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia na intervenc¢do pedagdgica com os alunos do 32 ano da Escola Municipal Zenaira

Bentes, apresentamos os resultados por etapas.
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Na primeira etapa apresentamos a rede social Edmodo para os alunos, foi notdria a motivagao e o
interesse em participar das atividades. A principio alguns alunos tiveram dificuldade, estavam inseguros no

acesso a rede social, mas a interagdo com os colegas contribuiu para a superagao dessas dificuldades.

Figura 1 — Apresentacgdo da rede social Edmodo

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).

Trazer as tecnologias para sala de aula contribui de forma significativa para a melhoria da
aprendizagem, visto que essas ferramentas tecnoldgicas ja fazem parte do cotidiano dos estudantes que desde
muito pequenos ja tem contato com a tecnologia, ndo de forma pedagdgica, mas como forma de
entretenimento e diversdo. De acordo com Coscarelli e Ribeiro (2017, p. 106): “[...] tem havido bastante
interesse no aprendizado que acontece espontaneamente nos grupos de participantes de comunidades que
surgem em torno de algumas tecnologias eletrénicas de interacdo, as chamadas comunidades virtuais”.

Durante a intervencdo percebeu-se que a alegria dos estudantes na realizacdo das atividades, o que
possibilitou a interacdo, autonomia e, sobretudo melhoria da aprendizagem. Podemos observar que o uso da
rede social além de despertar o interesse, motivar a participacdo, prende a atenc¢do dos alunos, como elucida

a Figura 2.

Figura 2 — Explorando a rede social Edmodo

Fonte: Acrvo das pesquisadoras (2019).
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Na segunda etapa, os alunos realizaram as atividades sob orientacdo da professora, leitura e produgao
textual. Nessa etapa, pudemos observar que a rede social além de despertar o interesse dos alunos fomenta

a pesquisa, leitura, a cooperagao, o didlogo.

Figura 3 — Producdo textual

'4, b B

Fonte: cervo das pesquisadoras (2019).

A intervencdo pedagogica possibilitou espaco de produgao textual, no primeiro momento da escrita
ocorreu no caderno, depois os alunos postaram na plataforma suas produgdes para que os colegas pudessem
dessa forma trabalhada a leitura na escola de maneira mais dindmica e divertida. Conforme Menezes et al
(2019, p.71): “O professor necessita trabalhar num ambiente criativo, aberto, dinamico, complexo, como as
redes sociais, espaco no qual o aluno ja se faz presente”. Por isso, o uso da rede social Edmodo, proporciona
inUmeros mecanismos que poderdo favorecer o ensino e aprendizagem. Dessa forma, as redes sociais por ser

um espaco de interacdo podera se configurar em um ambiente motivador da aprendizagem.

Para finalizar a intervengdo pedagodgica foi realizada uma roda de conversa para que os alunos
compartilhassem com os colegas suas experiéncias com a rede social Edmodo. De acordo com a fala dos
estudantes, observadas na roda de conversa, constatou-se que a experiéncia com a rede social Edmodo foi
satisfatdria proporcionando momentos preciosos para a constru¢dao do conhecimento.

Figura 5 — Socializagdo das atividades

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).
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A vivéncia com a rede social Edmodo na escola motivou de forma significativa os estudantes
possibilitando momentos de interacdo, troca de experiéncias e construcdo do conhecimento. No entanto,
ressalta-sea necessidade de trabalhar a rede social Edmodo ancorado em um planjemaneto pedagégico com
objeitovs bem definidos para contribuir com préticas pedagdgicas inovadoras capazes de contrui para o

progresso académico do estudantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

Conforme exposto no decorrer desde artigo, a rede social Edmodo inicialmente escolhido por possuir
caracteristicas que permite acesso as tarefas escolares,interacdo em grupo,além de mensagens de
textos,imagens, video debates em forum, participacdo dos pais dos alunos e professores e outros, sendo um
veiculo de comunicacdo entre seus participantes.

Portanto o auxilio da rede social Edmodo, pode manter o contato do professor com seus alunos com
mais frequencia, propocionando um interresse maior com os seus conteldos dado pelo professor da sala de
aula, visto que o ambiente virtual possibilitou a utilizacdo de inumeras midias e contelddos. Além de
acompanhamento da aprendizagem do alunos e seus resultados.

O estudo possibilitou uma reflexdao sobre a utilizacdo da plataforma Edmodo nas aulas de lingua
portuguesa, além de despertar o interesse dos estudantes contribuiu para tornar a sala de aula um ambiente
adequado a construcdo do conhecimento. Os resultados mostram que a rede social Edmodo pode se
configurar como importante ferramenta pedagdgica favorecendo a interagao e contribuindo para a efetivagao

de uma aprendizagem significativa.
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CAPITULO 8

REALIDADE AUMENTADA COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA ALFABETIZAGAO DE ALUNOS EM
DEFASAGEM IDADE-ANO EM MANAUS-AM

Carlos André Barbosa da Silva

Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo apresentar os resultados de uma pesquisa desenvolvida com alunos de
62 ao 92 ano de uma escola de Manaus — Amazonas. A partir das observacdes durante a aplicacdo do Plano de
Acdo, utilizou-se o recurso tecnoldgico denominado Realidade Aumenta, ou simplesmente R.A. Na
metodologia foi utilizada a abordagem qualitativa, descritiva e exploratdria a fim de investigar até que ponto
a Realidade Aumentada pode contribuir de forma positiva no processo de ensino-aprendizagem dos discentes
que ainda estdo em processo de alfabetizagdo. Com isto, pretendeu-se mensurar as vantagens do uso da
Realidade Aumentada na Alfabetizacdo de tais alunos como forma de agregar valor ao conhecimento

adquirido.

Palavras-chave: Aprendizagem. Letramento. Linguagem.

INTRODUCAO

A Realidade Aumentada, ou simplesmente R.A. é uma tecnologia que proporciona a interacdo de
objetos virtuais no mundo real através de interfaces graficas e dispositivas eletrénicas como notebooks,
tablets e smartphones. Isto implica dizer que a R.A. é de aplicacdo diversificada e, sé bem recentemente esta
sendo usada na educagdo como instrumento que auxilia o professor durante a mediagdo de conteudo.

Na atual conjuntura, as tecnologias representam importantes recursos que contribuem para o
desenvolvimento do ensino e aprendizagem. Primeiro porque ja fazem parte do cotidiano dos alunos e depois
porque apresentam diversas possibilidades de serem agregadas ao ensino tornando as aulas mais atrativas e
dindmicas. Neste sentido, optou-se por usar uma tecnologia dentro do ramo educativo denominado de

Realidade Aumentada, ou simplesmente R.A., a qual demonstra as possibilidades de aumento do rendimento
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de alunos que se encontram nos anos finais do ensino fundamental, mas, que por motivos diversos,
apresentaram e continuam apresentando dificuldades por ndo terem sido adequadamente alfabetizados.

A partir de observagGes realizadas em “chdo de sala de aula” observou-se que numa mesma turma
havia alunos com diferentes niveis de aprendizado e de niveis distintos quanto a aquisicdo e uso da lingua.
Observou-se que em turmas de 62 ao 92 ano de uma escola estadual situada no municipio de Manaus, havia
alunos que, nitidamente tiveram problemas no tocante ao processo de alfabetizacao, considerando que nao
conseguiam reconhecer palavras, ou reconheciam pouco, ou ainda, ndo compreendiam o que estavam lendo
ou soletrando. Foi observado também, que a faixa de idade de tais alunos girava em torno de 11 a 17 anos.

Do problema encontrado, pensou-se numa forma atrativa de auxiliar tais alunos no processo de
alfabetizacdo e, das muitas estratégias e ferramentas, decidiu-se por utilizar a Realidade Aumentada como
ferramenta para auxiliar alunos matriculados nos anos finais do ensino fundamental para tal fim. Assim,
objetivou-se demonstrar a viabilidade do uso da Realidade Aumentada como recurso pedagdgico no processo
de alfabetizacdo de alunos do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental, onde, especificamente pretendeu-se:
instigar a curiosidade do aluno; desenvolver material (produto) para aplicagdo com os alunos; utilizar
dispositivos e aplicagbes bdsicas para uso na escola (tablets; computadores do laboratério de informatica;
smartphones com no minimo Android 4.1. e, 8GB de Memdria RAM com processador dual core de 1Ghz).

Tal estudo justifica-se por considerar que o publico em foco sdo alunos adolescentes pertencentes aos
anos finais do Ensino Fundamental e foram promovidos para anos escolares mais avancados sem possuir a
competéncia da alfabetizagdo e, portanto, sdo alunos que apresentam dificuldade na aquisi¢do do
conhecimento mediados em sala de aula. Sendo assim, este projeto busca utilizar um recurso de informatica
denominado Realidade Aumentada de forma a otimizar o tempo de aprendizagem do aluno em processo de
alfabetizagdo, estimulando seu senso cognitivo e estabelecendo as conexdes de aprendizagem, levando em
conta sua idade e 0 ano escolar em que se encontra.

Quanto a metodologia utilizada, buscou-se a abordagem qualitativa, descritiva exploratéria,
considerando que tais abordagens direcionassem de forma eficiente e eficaz a condugdo da pesquisa e da
aplicacdo do estudo para se obter os resultados de forma mais precisa. No contexto dos resultados, esperava-
se que o aluno ao final da aplicacdo das atividades propostas no estudo, conseguisse reconhecer as letras,

diferenciar suas categorias (vogais e consoantes), montar frases, oracées e periodos simples.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Alfabetizar, uma acdo complexa, desafiadora e apaixonante. Ela é complexa por iniciar a crianga
oriunda de uma realidade sociocultural, que difere da de outra crianga no processo de aquisicdo da leitura e

da escrita. Desafiadora porque o professor precisa alcangar a dimensdo cognitiva do aluno para que ele possa
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estabelecer relagdo de significancia e de significado que estd sendo aprendido. Apaixonante por causa do
resultado, que é ter havido a contribui¢do no processo inicial de aprendizagem da leitura e da escrita por parte
da crianca, competéncia que ela leva para a vida toda. Segundo Soares (2005, p. 14), “[...] o alfabetizador da
acesso ao maravilhoso mundo da escrita, da acesso aos livros, a leitura, conduz a crianga a conquista do
instrumento que lhe abre as portas para todo o conhecimento [...]".

Sendo assim, buscam-se meios alternativos a fim de minimizar os impactos da caréncia do processo
de alfabetizagcdo em algumas criancas e/ ou pré-adolescentes para que eles estabelegcam conexdo do que é
ensinado em detrimento a sua propria realidade e, neste sentido, o professor utiliza-se de varias estratégias
para buscar alcancar o objetivo de estabelecer significancia e significado do conhecimento do aluno.

Assim, elenca-se o uso da Realidade Aumentada como ferramenta pedagdgica no intuito de estimular
a curiosidade do aluno no contexto da alfabetizagdo e, isto acarreta outros fatores importantes neste
processo, como: desafiar o aluno a querer saber mais sobre algo; estimular sua criatividade; contextuar o que
é real e o que ndo é; interagir com elementos digitais; etc. o que pode ser traduzido em fomentar a curiosidade

do aluno.

LETRAMENTO E ALFABETIZACAO

Alfabetizacdo e letramento sdo dois conceitos que se completam, diferenciando-se no grau de
complexidade. Na alfabetizagdo ocorre o desenvolvimento da leitura e da escrita de forma individual. O
letramento leva o aluno a uma reflexdo critica da realidade em que vive. Alfabetizar se limita a decodificagdo
de um texto, enquanto o letramento leva o individuo a um posicionamento social e a uma visdo significativa
do contexto em que esta inserido. Neste sentido, entender letramento e alfabetizacdo como acgdes
complementares e como fendmeno social é necessario, tendo em vista que a aquisicdo da leitura e escrita sdo
elementos que fundamentam os processos que norteiam a comunicagdo entre os seres sociais. Conforme

Batista e Gomes (2018, p. 4):

A alfabetizagdo e letramento sdo palavras-chave para o mundo social, pois é por meio da
alfabetizacdo e do letramento que o sujeito passa a participar diretamente do mundo no
exercicio de suas fungdes sociais, buscando tornar-se um cidaddo consciente, com dominio
do cédigo convencional da leitura e da escrita em suas praticas sociais [...].

Partindo deste pressuposto, é importante considerar que, ha um estagio diferenciado entre tais
conceitos na medida em que um vai fundamentar o outro, porém, ndo os dissocia. Dentro do processo de

aquisicdo da leitura e da escrita, o individuo social aprende a decodificar cddigos gréaficos (fonemas e
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grafemas), aprende a légica de sua aplicacdo e, num segundo estdgio, passa a estabelecer uma relagdo de
significancia e significado social do que estd aprendendo e articulando, até ao ponto em que domine a
articulagdo concisa e coesa sob um ponto de vista histérico e social a contextualizagdo de sua comunicagao

com seus pares e com o meio em que esta inserido. Rubi e Justo (2013, p. 1), afirmam:

[...] atualmente ler e escrever de forma mecanica ndo garante uma interagao plena com os

diferentes tipos de textos que circulam na sociedade, pois é necessario ndo apenas
decodificar sons e letras, mas entender os significados do uso da leitura e da escrita em
diferentes contextos.

Desta feita, tal afirmacgdo sugere a existéncia do conceito da alfabetizacdo nao funcional, que em linhas
gerais considera que o individuo decodifica sinais graficos inteligiveis e realiza a traducdo deles, porém, nao
conseguem ter compreensdo do que |é ou escreve, tornando-se apenas um mero “copista”. Isso tudo condiz
com o que se observa na escola, notadamente da rede publica de ensino, onde ha alunos que ndo conseguem
interpretar aquilo que leem ou escrevem, considerando que tais individuos sociais ndo avangaram por razoes

diversificadas do estagio da alfabetizacdo para o estagio de letrados. Ferreiro (2011, p. 54) afirma:

[...] HA que se alfabetizar para ler o que os outros produzem ou produziram, mas também
para que a capacidade de ‘dizer por escrito’ esteja mais democraticamente distribuida.
Alguém que pode colocar no papel suas préprias palavras é alguém que nao tem medo de
falar em voz alta.

Desta forma, alfabetizacdo e letramento se completam conceitualmente e se faz necessario um olhar
mais atento nestes dois conceitos, a fim de que seja possivel estabelecer a relagao de significancia de

significado ao que foi aprendido.

LINGUAGEM

Alinguagem dentro do contexto social representa um meio de interagdo entre os seres humanos, que,
na medida em que se apropriam de sua potencialidade comunicativa, refinam o seu modo de expressdo e de
leitura de mundo. Neste sentido, parafraseando Borges e Salomao (2003) a linguagem é um instrumento de
comunicagdo e socializacdo e que assume, fenomenologicamente aspectos de cunho social, histdrico e
cultural.

Partindo da premissa de que a linguagem possui aspectos social, histdrico e cultural, pressupde-se que
durante o processo de aquisicdo da leitura, hd uma complexa contextualizagdo da linguagem, a qual

transcende a codifica¢do e decodificagdo de signos linguisticos, pois a linguagem vai além das representagdes

72



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

graficas, ou como Borges e Salomao (2003, p. 327) afirmam, “[...] Outro aspecto da linguagem refere-se ao
sistema de sinais denominados significante e significado, que respectivamente referenciam o aspecto formal
da linguagem e o aspecto funcional da linguagem, no qual o ultimo é associado a interagao social”.

Portanto, no tocante a escola, assim como nos demais niveis da sociedade, a linguagem encontra-se
presente como forma de instrumento de comunicacao e, tal instrumento alarga o conhecimento individual do

ser humano para que ele seja capaz de articular seu convivio em sociedade.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa serd de cunho qualitativo, descritivo e exploratério, na qual, respectivamente abordam:
metodologia de carater exploratério, onde, o seu foco esta no carater subjetivo do objetivo analisado; explorar
um problema, de modo a fornecer informagbes para uma investigacdo mais precisa; descrever algo sem a
interferéncia do autor da pesquisa. Foi realizada numa escola estadual localizada na zona leste da cidade de
Manaus, tendo como publico-alvo, alunos de 62 ao 92 ano do ensino fundamental (anos finais), contendo o
montante de 14 alunos com faixa etdria de 11 a 17 anos distribuidos nos anos finais do respectivo ensino.
Cada aluno que fez parte do estudo, recebeu um termo de autorizacdo para que os pais/responsaveis
assinassem, caracterizando que eles haviam concordado com a participagdo do aluno sob sua tutela.

Tendo como ponto de partida a compreensao do problema e as conjecturas relacionadas ao tema
proposto, iniciou-se a fase de aplicagdo do Plano de Agao, que foi constituido e dividido em vinte aulas, cada
uma com duragdo de 1 hora/aula, onde considerou-se os diferentes niveis de aprendizagem, bem como os
diferentes graus de conhecimento relacionado a leitura, escrita e compreensao textual.

No plano de ag¢do, focou-se basicamente por trabalhar com conteudo sildbico, no qual priorizou-se a
jungdo de silabas simples, formac¢do de frases simples e posteriormente, oragdes simples em intervalos de
cinco aulas, onde o aluno interagia com o professor e com os demais alunos e, tal interagdo serviu de base
observacional para mensurar num primeiro aspecto qual o ritmo de aprendizagem de cada aluno, bem como,
de que forma tais alunos estavam lidando com este conhecimento.

Nas cinco primeiras aulas, os alunos se ambientaram com o espago do Laboratdrio de informatica e
com seus equipamentos, notadamente, com os tablets, que possuem sistema operacional Android 4.1, que é
requisito minimo para utilizar a ferramenta de Realidade Aumentada. Neste periodo, além dos tablets,
utilizou-se o projetor multimidia para que o aluno pudesse interagir com os demais, os QR Codes (gatilhos
para execugdo da rotina em R.A.) os quais sdo traduzidos pela rotina APK instalada nos tablets e a aplicagdo

do alfabeto para se ter ideia do nivel de conhecimento alfabético dos alunos envolvidos.
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As ferramentas que foram utilizadas na construcdo da experiéncia em R. A. foi a plataforma de
modelagem grafica Unity 3D e a SDK Vulforia, ambiente de desenvolvimento. O local utilizado foi o Laboratdrio
de Informatica e o auditério que continham recursos multimidia.

As atividades foram desenvolvidas em 20 aulas, cada uma contava com 1h de aula, onde da primeira
a quinta aula foi realizada observagdes e diagndstico, onde os dados foram registrados em Diario de Bordo;
da sexta aula até a décima aula, os alunos foram ambientados no aprendizado da tecnologia, seu manuseio e
as primeiras nocoes de juncdes de letras para construcdo de palavras simples, contextualizadas conforme a
realidade em que viviam; da décima primeira a décima sétima aula, foi aumentada a complexidade das
atividades com a montagem de frases curtas que foram contextualizadas de acordo com a interagao que foi
realizada entre os alunos e a ferramenta que se utilizou (Realidade Aumentada); e nas trés ultimas aulas foi
feito um diagndstico em dois formatos: em forma de QUIZ e outro em forma escrita. Considerou-se que o
aluno, por mais que utilizasse uma ferramenta digital, ndo deixou de utilizar os instrumentos tradicionais, que
foram minimamente o lapis e o papel.

Quanto a abordagem, foi utilizado o método indutivo por permitir a observagdo dos dados em
relacdo ao objetivo para obter como conclusdo uma verdade geral. Quanto aos procedimentos foi utilizado o
estudo de caso por ser o método especifico de pesquisa de campo, permitindo compreensdo mais precisa do

evento estudado.

RESULTADOS E DISCUSSAO: APLICAGAO DO PLANO DE AGAO

Dos vinte alunos participantes, identificou-se que os mesmos encontravam-se distribuidos da seguinte

forma em relacdo ao ano escolar e seu conhecimento silabico, os quais estavam conforme a taleba 1.

Tabela 1 — Nivel silabico dos alunos: distribui¢do por ano escolar (Aulas de 1 a 5)

Niveis Pré silabico Silabico Silabico-Alfabético Alfabético
Anos escolar
62 ano 12% 28% 24% 36%
72 ano 5% 43% 39% 13%
82 ano 1% 19% 25% 55%
92 ano 0% 7% 23% 70%

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores (2019).

Nas aulas do 62 ao 102 dia passou-se a utilizar recursos em R.A. em que o aluno reconhecesse o
elemento e pudesse montar, com o alfabeto R.A. o nome do objeto. Para esta construgao, foi utilizado como
base uma cartilha, porém, em vez de papel e figuras impressas, usou-se elementos dos quais o aluno conhecia

0 nome e a partir deste nome, o mesmo executava a atividade com os objetos em R.A., e, desta feita, notou-
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se diferengas nos percentuais iniciais com o aumento da complexidade das atividades, ficando assim

distribuido:

Tabela 2 — Niveil sildbico dos alunos: distribui¢do por ano escolar (aulas de 6 a 10)

Niveis Pré silabico Silabico Silabico-Alfabético Alfabético
Anos escolar
62 ano 9% 31% 24% 36%
72 ano 5% 39% 43% 13%
82 ano 0% 18% 26% 58%
92 ano 0% 5% 25% 70%

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores (2019).

Nas aulas de 11 a 18 aumentou-se a complexidade das atividades, onde os objetos R.A. passaram a
ser utilizados somente com o auxilio de um tablet ligado ao projetor multimidia para realizar a acdo interativa
e cooperativa de aprendizado e aquisicdo do conhecimento relaciondos a juncdes simples e construcdo de
frases, oracdes e pequenos periodos, explorando a criatividade dos mesmos em ver o objeto em R.A. Desta

feita, observou-se com a aplicacdo da ferramenta em R.A. os seguintes resultados:

Tabela 3 — Niveil silabico: distribuigdo por ano escolar (aulas de 11 a 18)

Niveis Pré silabico Silabico Silabico-Alfabético Alfabético
Anos escolar
62 ano 2% 23% 30% 45%
72 ano 1% 29% 35% 25%
82 ano 0% 13% 26% 58%
92 ano 0% 1% 29% 70%

Fonte: Elaborado pelos pesquisadores (2019).

As duas ultimas aulas foram recreativas, utilizando a ferramenta em R.A. realizou-se um QUIZ para
gue os proéprios alunos pudessem compreender como evoluiram dentro do processo de alfabetizacdo e ao
final, foi aplicado um questiondrio objetivo no intuito de proporcionar a auto avalicdo dos mesmos.

A partir das observagdes realizadas durante o periodo da pesquisa, constatou-se a evolucgdo dos alunos
participantes, que, a partir da 62 aula ja apresentavam boa desenvoltura e sentiam-se mais “livres” para
participar das dindmicas com R.A. Importante mencionar que a ferramenta baseada em R.A. foi um diferencial
em relacdo a outras abordagens, considerando que tais alunos, representantes da Geragdo Z, mesmo nao
tendo passado adequadamente pelo processo de aquisicdo da leitura e da escrita de forma satisfatdria nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, demonstraram intimidade com a R. A,, pois a mesma, prendeu a atengao
do discentes e os instigou incialmente a compreender como funcionam as jun¢des simples para a formagao
de frases, oragdes e periodos simples, tudo sempre contextualizado com a realidade na qual estdo inseridos

e, despertou o interesse em saber como funciona a R.A.
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Ao realizar um comparativo entre os periodos descritos nas Tabelas 1, 2 e 3, nota-se que em vinte
aulas, houve desenvolvimento na aquisi¢cdo da leitura, da compreensao do que estavam lendo, interpretando
e contextualizando, tendo em vista que os mesmos ao manusearem os Cards (gatilhos de acionamento) que
eram interpretados pela aplicacdo em forma de letras, ou imagens tridimensionais, faziam com que o aluno
apreendesse a imagem (leitura visual), juntassem com outros Cards para formarem palavras simples ou
associassem uma figura tridimensional a letra que inicia 0 nome do objeto 3d. Assim, a Realidade Aumentada
proporcionou avangos e observou-se as possibilidades educativas deste recurso tecnolégico em prol da

educacao.

CONSIDERAGOES FINAIS

A partir da aplicacdo da ferramenta em R.A. com os alunos de 62 ao 92 ano que encontravam-se em
defasagem relacionado ao processo de alfabetizacdo, tendo como base o plano de agcdo com o emprego de tal
tecnologia, chegou-se a conclusdo de que tal recurso é promissor na educagdo por apresentar uma proposta
diferente de exposicdo de conteudos, seja este, do mais primario ao mais complexo.

No contexto da temadtica do que trata este estudo, concluiu-se que houve um aumento de 25% na
taxa de alunos que entraram no nivel sildbico no 62 ano; 90% de aumento na taxa de alunos no nivel silabico
no 72 ano; 9% de aumento na taxa de alunos em nivel sildbico no 82 ano. Isto implica afirmar que, além de
contribuir para o aprendizado, aplicagdes como estas prendem a ateng¢do do aluno, tornando as aulas mais
divertidas e deixando o aluno mais a vontade para que o mesmo consiga interagir com o conhecimento
adquido consigo e com os demais alunos. Desta forma, tal proposta torna-se promissora ndo apenas no que

se refere a alfabetizacdo e letramento, mas, também aos outros ramos do conhecimento escolar.
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CAPITULO 9

MOVIE MAKER: A POSSIBILIDADE DO USO DO SOFTWARE NO ENSINO/APRENDIZAGEM DA LINGUA
PORTUGUESA EM MANAUS-AM

Selma Barroso Matos

Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

Este artigo apresenta o resultado de uma pesquisa que teve como objetivo verificar a possibilidade do uso do
software Movie Maker no ensino/aprendizagem da Lingua Portuguesa. A metodologia utilizada partiu de uma
abordagem qualitativa, descritiva, exploratéria como técnica especifica para obter as informacgdes requeridas,
identificando através de um questionario qual o conhecimento dos discentes sobre a utilizacdo de aplicativos
como ferramenta pedagdgica. O publico-alvo foi uma turma de 40 alunos do 82 ano do ensino fundamental Il
de uma escola da rede estadual de ensino. Ao término comprovou-se que os discentes tém vdrias
possibilidades de criar e de se comunicar com o uso da linguagem oral e linguagem plastica facilitando seus

conhecimentos e desenvolvendo suas habilidades sobre o Movie Maker.

Palavras-chave: Aplicativos. Letramento. Tecnologia.

INTRODUCAO

O uso de aplicativos disponiveis na atualidade torna cada vez mais necessdrio uma inovagdo nas
praticas educativas da escola. Considerando que as criancas e jovens tem acesso as midias digitais é
importante que essas sejam mais bem aproveitadas pelos professores como recursos que podem contribuir
ao desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem.

Para Monereo e Pozo (2001, p. 50) “as tecnologias da informagdo estdo criando novas formas de
distribuir socialmente o conhecimento, que estamos apenas comec¢ando a vislumbrar, mas que, seguramente,
tornam necessarias novas formas de alfabetizacdo (literaria, grafica, informatica, cientifica, etc.)”. Assim,
entende-se que, mudar as formas de aprender dos alunos requer também mudar as formas de ensinar de seus

professores. Por isso, a nova cultura da aprendizagem exige um novo perfil de aluno e de professor, exige
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novas fungdes discentes e docentes, as quais sé se tornardo possiveis se houver uma mudanca de mentalidade,
uma mudanca nas concep¢des profundamente arraigadas de uns e de outros sobre a aprendizagem e o ensino
para encarar essa nova cultura da aprendizagem.

Na educacdo atual o uso das tecnologias, ja é fato consumado, imprescindivel e, dentro dessa visao,
alguns aplicativos ja estdo sendo utilizados no processo de ensino e aprendizagem, como o Movie Maker que
é um desses aplicativos tecnoldgicos implementados no processo educativo, tanto por ser versatil quanto
compativel em qualquer aparelho que possua Windows 10 instalado (PC, Tablete, Surface Hub e celulares com
internet).

O Movie Maker é de facil manuseio, podendo ser compartilhado entre grupos, tais como os de
docentes e discentes. E facil de acessar, baixar e indexar, possuindo vérios recursos dos quais se pode extrair:
arquivos de fotos ou videos, promover animacées, criar efeitos visuais modificadores de imagens, dando total
controle sobre a producdo que se quer efetivar, incluindo trilhas sonoras, imagens, a narracdo, admitindo a
colocacdo de titulos, legendas e créditos, para cada etapa ou de modo unico.

Considerando essas possibilidades, o estudo teve como objetivo verificar a possibilidade do uso do
software Movie Maker no ensino/aprendizagem da Lingua Portuguesa. Partiu de uma abordagem qualitativa
e iniciou com aplicacdo de um questiondrio distribuido em reunides com os alunos revelando que eles ja
detinham alguns conhecimentos sobre o aplicativo Movie Maker, o qual se pretendia aplicar no processo
educativo da turma de 82 ano do ensino fundamental Il, selecionada para a experiéncia. Ficou evidente que a
maioria possuia equipamentos atrelados a Internet (PCs, Tablets ou celulares), o que em muito contribuiu
para o sucesso das aulas. Mesmo assim, demonstrou-se o que é, como funciona e quais os objetivos de sua
aplicagdo.

Portanto, o ensino da disciplina Lingua Portuguesa a partir dessa nova perspectiva contribuiu para
uma reflexao do docente sobre o papel e a importancia das tecnologias na educagao. Conhecendo as midias,
o professor podera utiliza-la, leva-la para a escola em que atua, planejando o uso e a constru¢do de
plataformas interativas. Tais plataformas ajudardo no desenvolvimento das competéncias e habilidades, na
producgdo e interpretagao de simples textos ou variados cddigos e linguagens verbais ou ndo verbais, incluindo

os novos e diferentes objetos educacionais digitais.

REFERENCIAL TEORICO

Com o surgimento de novas tecnologias de comunicagdo, diversas modalidades de Letramento digital

foram adicionadas ao processo de ensino aprendizagem. Desse modo, o Letramento digital, inserido nas

praticas docentes com as midias Movie Maker, KineMaster e My Movie, no ambito da Lingua Portuguesa,
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possibilitou o dinamismo nas aulas e motivou um interesse maior dos discentes para se aprimorarem
continuamente.

Nesse contexto, Luz (2016, p. 278) assinala que, “ha a necessidade de uma formacdo inicial e
continuada mais bem estruturada e conscientizada para formacdo de professores letrados digitalmente e
motivados a aplicar esse conhecimento de suas salas de aula.” Entdo, considerando a ideia do autor, para que
existam suficientes oportunidades de aprendizagem envolvendo essas novas tecnologias aplicadas aos jovens
da educacdo bdsica é necessdario agregar na disciplina Lingua Portuguesa, além do dominio da leitura e da
escrita, o processo do uso dos cddigos necessarios para a utilizagdo dessas ferramentas.

Com a real possibilidade de se formalizar o ensino publico obrigatdrio com o uso das midias em Lingua
Portuguesa, os softwares educativos voltados para o ensino dela ja estdo sendo adaptados aos livros
disponibilizados. Em Lingua Portuguesa, observa-se que o aplicativo Movie Maker pode ser uma proposta de
ferramenta pedagdgica que em muito favorecerd o estimulo pela producdo e pela leitura, melhorando os
indices de participagdo e de aproveitamento.

Nesse entendimento, segundo Fischer e Gesser (2016, p. 231) “o sistema de ensino no Brasil tem sido
questionado por apresentar resultados insatisfatérios no que se refere a qualidade do processo de
aprendizagem e do desenvolvimento do sujeito”. Nesse prisma, para que se mude o quadro que se apresenta
deve-se entender que a realidade da maioria dos discentes é a de uma sociedade totalmente voltada para a
tecnologia.

Portanto, estas tecnologias devem ser inseridas, prioritariamente, como ferramentas de apoio aos
métodos de ensino e de aprendizagem, sempre buscando novas estratégias que auxiliem os docentes nesse

processo. Dessa forma, Coscarelli (1999, p. 32) sugere que:

[...] um requisito basico para o professor se inserir na era digital € que a no¢do de uma aula
de Lingua Portuguesa deve mudar. A aula tradicional ndo existe mais de acordo com a autora,
ao invés de estudar a lingua, os alunos irdo aprender através dela, pois o portugués sera
usado como instrumento para aprender as outras disciplinas, tendo em vista que é através
da leitura e interpretacgdo de textos que se da o processo de ensino/aprendizagem das outras
areas do conhecimento.

Desse modo, substituindo as tradicionais aulas expositivas haverd a necessidade prioritdria da
interdisciplinaridade compativel com o uso das tecnologias educacionais, que devem se reportar aos textos e
conteldo da Lingua Portuguesa, cujo sentido servird como base para um novo entendimento criativo,
eliminando-se a passividade dos alunos ouvintes para uma nova postura em que se tornarao atuantes e em
conexdo com os professores das demais disciplinas.

Deduz-se, em simples analise, sobre o contelido em discussdo, que a construcdo do conhecimento se

dara de uma forma coletiva com o imperioso auxilio das novas tecnologias e que estas serdo partes integrantes
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do processo de ensino e aprendizagem. Em seguida serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos da

pesquisa, bem como seus resultados.

MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada partiu de uma abordagem qualitativa, descritiva, exploratdria como técnica
especifica para obter as informag¢des requeridas identificando através de um questionario qual o
conhecimento dos discentes sobre a utilizacdo de aplicativos como ferramenta pedagdgica. Objetivou-se, com
esse método, estimular os discentes a utilizar a lingua mde em novas produgdes digitais conjuntas a partir do
recurso tecnolégico Movie Maker. Segundo Gil (2007, p. 17) o método qualitativo descritivo indica que “a
pesquisa descritiva se desenvolve por um processo constituido de varias fases, desde a formulag¢do do
problema até a apresentacdo dos resultados”, jd o carater exploratério caracteriza-se pelo levantamento
bibliografico, pelas contribui¢cdes dos individuos ja com alguma experiéncia pratica em relagcdo aos problemas
estudados e pelas andlises efetuadas e apresentadas como resultados.

Entdo, com a distribuicdo dos questionarios, coletou-se os dados e partiu-se para a analise do relato
obtido. Nesta abordagem descritiva foram estabelecidas trés situacdes coordenadas entre si: a primeira deu-
se com a verificacdo das condi¢Ges apresentadas pelos discentes, dividindo-se, essas condi¢des, em duas
variaveis resumidas em: a dos portadores dos meios de comunicagdo e as dos que detinham o dominio do
aplicativo; na etapa seguinte foram definidas as normas e houve a distribui¢cdo das tarefas por equipes com
suas respectivas producdes ja selecionadas; na fase final procedeu-se a observacao, andlises e avaliacdo das
atividades desenvolvidas, diagnosticando-se como previsivel e evolutiva a aplicagdo da nova sistematica ao
processo de ensino.

O publico-alvo foi uma turma de 40 alunos do 82 ano do ensino fundamental Il de uma escola da rede
estadual de ensino. O plano geral foi dividido em quatro partes, agregadas ao préprio ato de ensinar,
extraindo-se os conhecimentos das técnicas e da manipulagdo desses instrumentos. Assim, da pesquisa
documental, optou-se pelos paradidaticos compativeis com o conhecimento dos jovens, selecionando-se
algumas obras direcionadas e contendo questdes da atualidade, como a depressao, as DSTs, o Maltrato de
animais, o Preconceito e as Queimadas na Amazonia.

Entdo, na pratica, 20 (vinte) livros paradidaticos foram disponibilizados para livre escolha dos alunos
e serviram de base aos exercicios de leituras, desenvolvidas, interpretadas e apresentadas de formas
diversificadas (dramatizagdo; didlogo, contagem de histéria) e apresentadas por meio de videos, utilizando-se
os aplicativos. A turma selecionada de 82 ano de uma escola publica da cidade Manaus, foco da pesquisa, foi

dividida em 05 (cinco) equipes, cada uma com 08 (oito) componentes. Finalizou-se a pratica com a entrega de
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um relatério expondo a experiéncia das atividades. Sequencialmente as atividades, foram organizadas do
seguinte modo:

Na aplicacdo explicou-se para a equipe gestora a finalidade das novas atividades usando as midias
digitais; foram selecionados os livros a escolha dos alunos; houve a explana¢do dos procedimentos para uso
dos aplicativos e; as apresentacdes das atividades foram ordenadas, juntamente com a respectiva socializagdo
dos trabalhos.

Na avaliagcdo foram observadas e registradas as dificuldades, o interesse despertado e a motivagdo
para a realizacdo das atividades; a criatividade individual e por equipes e a qualidade das interpretacoes,
referentes as obras escolhidas; a produgao textual, entregue como finalizagdo da atividade foi disponibilizada
para o acervo da biblioteca da escola; foi necessario, ainda, verificar, de modo definitivo, o impacto desta
contribuicdo e qual a repercussdo derivada deste primeiro ensaio no processo de ensino/aprendizagem com
as midias digitais na disciplina de Lingua Portuguesa. De modo primario, exclui-se uma andlise mais
aprofundada, que se dara a posteriori.

As imagens a seguir mostram os alunos trabalhando na producdo dos videos:

Figura 1: Alunos realizando a atividade de interagdo social sem preconceitos

B

Fonte: Acervo das pesquisadoras (2019).

As atividades representadas nas figuras indicam fases dos trabalhos desenvolvidos, desde a sele¢do
dos assuntos até a apresentacdo e entrega dos videos sobre os temas escolhidos. Cada equipe destacou os
procedimentos, tanto do manuseio e dominio dos aplicativos, quanto da qualidade de cada criatividade. Neste
contexto foram avaliadas as produgdes de cada equipe considerando-se o grau de dificuldade da pesquisa, o
conteldo de cada texto, a reprodugdo e animagdo nas imagens representativas, o que permitiu aplicar um

valor ideal sobre cada trabalho, salientando-se que foram considerados de excelente qualidade.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

O plano geral aplicado na pesquisa dividiu-se em quatro partes: a apresentagao sobre as novas
ferramentas digitais; como se obtém os conhecimentos deste aplicativo; como se da a devida utilizagdo e
como se estrutura o seu dominio. Observou-se que no decorrer das atividades praticas em sala de aula houve
a possibilidade de produc¢do de dramatiza¢des, didlogos, recriagcdes e processos que foram socializados no
ambiente escolar, propiciando aos discentes e docentes, apropriarem-se das tecnologias, utilizando-as nos
novos processos de ensino/aprendizagem, inseridos como cerne do presente artigo.

Desse modo, com a introducdo das novas midias no universo escolar, os aplicativos Movie Maker,
KineMaster e My Movie, conforme as experiéncias explicitadas, permitem antever que o processo educacional
ao inserir as novas tecnologias digitais pode eliminar décadas de atraso na qualidade da educac¢do publica
brasileira. Se em apenas uma turma de alunos do 82 ano do Ensino Fundamental Il foi possivel avaliar o
progresso motivacional, o interesse pelo novo e o desejo de mostrar conhecimentos, imagina-se que a
realizacdo das expectativas para as acGes de letramento digital em todas as séries, tidas com a inclusdo dessas

midias, certamente contribuira para a melhoria da qualidade da educac3o.

CONSIDERAGOES FINAIS

Algumas reflexdes podem ser extraidas deste artigo. Delas pode-se destacar algumas necessidades
urgentes, como as de haver uma conexdo entre politicas publicas voltadas para a educac¢do e a autonomia das
escolas. Outra é a de dotar as escolas publicas de uma estrutura que comporte os avancos das tecnologias de
informacdo e comunicagdo, além de promover a formacdo e capacita¢cdo dos docentes diante desses avangos
e ainda, a de liberar o porte de equipamentos tecnoldgicos para os discentes nas escolas publicas. Essas
conclusdes comportam poucas sugestdes, mas, permitem entender que alguns avangos ndo podem ser
desperdicados, para que se possa lapidar, desenvolver e disseminar os conhecimentos proporcionados por
essas novas midias e acompanhar sua evolugdo, ainda pouco empregada no processo de ensino e de
aprendizagem.

Portanto, evidenciadas neste artigo, as midias Movie Maker, KineMaster e My Movie, tomadas como
precursoras no processo de ensino e aprendizagem, na experiéncia vivenciada com uma turma de 82 Série do
Ensino Fundamental Il em uma escola publica do norte brasileiro, revelou qudo valiosa para a educagdo sera
a introdugdo, no universo escolar, dessas inovagdes tecnolégicas, pois além de eliminar a passividade dos
alunos simplesmente ouvintes transformando-os em elementos participantes e criativos do conhecimento,
também transforma o professor de simples transmissor de informagdes de conhecimentos pré-estabelecidos

em responsavel pelo projeto empreendedor coletivo de ensino rumo aos meios tecnolégicos de comunicagao.
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CAPITULO 10

TECNOLOGIA EDUCACIONAL: A COMUNICAGAO POR MEIO DA AUDIODESCRIGAO PARA ALUNOS COM
DEFICIENCIA VISUAL NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL EM MANAUS-AM

Adriana Gomes de Lira

Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

O objetivo deste trabalho é apresentar os resultados de uma pesquisa sobre a Audiodescricdo como meio de
comunicacdo e inclusdo de deficientes visuais em sala de aula, descrever como esta ferramenta pode facilitar
0 processo ensino aprendizagem e identificar as dificuldades e necessidades de professores do ensino
fundamental em utilizar a Audiodescricdo em sala de aula. A abordagem utilizada foi a qualitativa, de carater
descritiva, por meio de um estudo bibliografico e questionario com professores e alunos como uso de
instrumento de coleta de dados. Os resultados mostram que a comunicacdo por meio da Audiodescri¢cdo
possibilita informagdes importantes para aqueles que ndo podem ver as imagens, o que ajuda a melhorar o
processo de conhecimento de diversas formas. Além de proporcionar a inclusdo das pessoas com deficiéncia

visual no meio cultural, social e educacional.

Palavras-chave: Aprendizagem. Deficientes visuais. Inclusado.

INTRODUGAO

A tecnologia estd presente nas escolas para contribuir com o aprendizado dos alunos, tornando as
aulas mais atraentes e dinamicas. Com tecnologia comunicacional, através da Audiodescri¢ao, pessoas com
deficiéncia tém a oportunidade de entender melhor filmes, pegas de teatro programas de TV e outros, ouvindo
o que pode ser visto. Esta tecnologia educacional proporciona aos alunos deficientes visuais a diminuicao de
barreiras e a criacdo de possibilidades de inclusdo. Através desta ferramenta pedagdgica eles tém acesso ao
conhecimento por meio das imagens presentes nos livros didaticos, nas cenas de filmes, apresentacdes
escolares e outros.

Para nortear o estudo partiu-se do seguinte questionamento: de que forma a Audiodescri¢do pode
ser usada como recurso de tecnologia educacional em sala de aula para alunos com deficiéncia visual? O

objetivo do trabalho foi apresentar a Audiodescricdo como meio de comunicagdo e inclusdo de deficientes
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visuais em sala de aula e descrever como esta ferramenta pode facilitar o processo ensino aprendizagem e
identificar as dificuldades e necessidades de professores do ensino fundamental em utilizar a Audiodescricdo
em sala de aula.

Essas indagacdes fazem parte do cotidiano escolar e foram expostas pelos professores que
participaram ativamente da pesquisa. A abordagem utilizada foi a qualitativa, de carater descritiva, por meio
de um estudo bibliografico e questionario com professores e alunos como uso de instrumento de coleta de
dados. Ao longo deste trabalho serdo apresentados os conceitos de Tecnologia Educacional, Audiodescri¢ao
e as possibilidades de usar esta ferramenta como recurso pedagdgico em sala de aula.

O projeto é de grande relevancia para a comunidade escolar de alunos com deficiéncia visual, pois
através da Audiodescri¢cdo sera possivel compreender o que exprime cada imagem ao seu redor, criando
possibilidades e desconstruindo barreiras. Com a implantacdo dos recursos de Audiodescricdo o

conhecimento chegard a todos, sendo necessario estar presente nas escolas.

REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia educacional estd inovando a pratica docente, criando um espa¢o de interacdo e
aprendizagem na escola. Essa inovagdo ndo substitui as formas tradicionais de ensino, ao contrdrio, apresenta
uma nova cultura na forma de ensinar e aprender. Gabriel (2013) diz que se caracteriza, portanto pela
reestruturacdo da sociedade, oportunizada pela conectividade, emergindo transversalidade, descentralizacao
e interatividade. Trata- se de um novo contexto, em que as tecnologias educacionais aparecem como meios
responsaveis por uma nova sociedade. Essa inovagdo estd presente no cotidiano dos alunos e quando aliada
a sala de aula proporciona conhecimento, interagdo, contribuindo para o aprendizado desses individuos.

Além de aprimorar e modernizar o processo ensino aprendizagem, as tecnologias melhoram a
comunicagdo e o relacionamento entre o professor e o aluno. Com a inclusdo dos discentes com deficiéncia,
as escolas estdo se reestruturando para receber todos os alunos. Assim, as tecnologias da comunicagdo tém
contribuido de forma significativa para o aprendizado dos alunos com deficiéncia.

Na drea da deficiéncia visual a principal forma de comunicagao é o Braille, além de softwares e a
Audiodescri¢gdao com a tradugao de imagens em palavras. Essas tecnologias utilizadas em sala de aula como
ferramentas pedagodgicas possibilitam o conhecimento do que existe ao nosso redor e facilitam a
aprendizagem dos alunos deficientes visuais. A Audiodescri¢cdo estd garantida pela Lei 13.146 de (BRASIL,
2015), figurando entre os recursos de acessibilidade como as legendas cultas e a de Libras. Os individuos que
utilizam esse recurso sao pessoas com deficiéncia visual, com deficiéncia intelectual ou com déficit de atencgao,

autistas, disléxicos e idosos.
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As pessoas com deficiéncia visual enfrentam diversas barreiras quanto a comunica¢do elas nao
possuem acesso as imagens, seja de livros, quadros, charges e outros, estas exprimem algum significado, e
nao é justo que os alunos com deficiéncia visual ndo possam saber o que cada imagem representa, sendo que
as imagens complementam os textos e ampliam a visdo de mundo.

A Audiodescricdo é considerada uma forma de acessibilidade para os deficientes visuais,
possibilitando a esses a insercdo plena no meio social, cultural e educacional, ou seja, é um recurso que visa
ser contemplado em todos os espacos, inclusive nos espacos educacionais (SILVA e MICHELS, 2011). O acesso
a informacado é um direito de todos os cidadaos, mas os alunos com deficiéncia visual muitas vezes ndo tém
acesso as informacgdes visuais contidas nos materiais didaticos, eventos e até mesmo das caracteristicas fisicas

dos seus colegas de classe.

MATERIAIS E METODOS

Para desenvolvimento da pesquisa a abordagem utilizada foi qualitativa, que tem como objetivo
mostrar dados, indicadores e tendéncias observaveis, de carater descritivo. Gil (2002) afirma que é a descricao
das caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno. A busca de embasamento esta pautada na
pesquisa-acao, onde foram produzidos informacgdes e conhecimentos de uso mais efetivo na area pedagdgica.
Foi realizado um estudo bibliografico e aplicagdo de um questionario com professores e alunos como uso de
instrumento de coleta de dados.

Aplicada a partir do plano de acdo elaborado para quatro aulas, onde o objetivo foi apresentar a
contribuicdo da Audiodescrigdo para alunos com Baixa Visdo e Cegueira, do 32 ano do Ensino Fundamental |
de uma Escola Estadual de Manaus, teve inicio com uma visita em loco, para conhecer o ambiente e conversar
com professores e alunos desta turma. O assunto abordado foi sobre quais os recursos tecnoldgicos utilizados
em sala de aula e as dificuldades que os docentes enfrentavam em fazer uso das tecnologias educacionais, e
ainda se conheciam o recurso de acessibilidade Audiodescricdo. A partir desta conversa foi aplicado um
guestionario para professores e alunos sobre o que é Audiodescri¢cdao, como ela pode contribuir para a inclusdo
dos discentes deficientes visuais e se havia interesse em aprender a utilizar esse recurso de acessibilidade em
sala de aula, através de tecnologias educacionais como softwares.

Na primeira aula a proposta foi formar uma roda de conversa, onde foi perguntado sobre o
entendimento das palavras comunica¢do e audiodescricdao. Os alunos responderam oralmente, qual a sua
compreensdo ou conhecimento sobre o assunto. Foi apresentado aos alunos uma estdria com audiodescri¢do
e uma breve interpretacao.

Na segunda aula, cada aluno criou uma estdria com cendrios e personagens e socializou oralmente

dando énfase em todos os detalhes, como descricdo dos personagens e do local em que aconteciam os fatos
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da estdria. Na terceira aula foi explicado o que é um roteiro de Audiodescri¢do e criou-se um roteiro para a
estdria escolhida pela turma. Na Ultima aula foi gravada a estdria com a Audiodescrigao.

Apds a execucgdo das aulas do plano de aplicacdo, foi realizada a tabula¢do dos dados para a andlise
dos resultados, a fim de apresentar as possibilidades da utilizacdo da Audiodescricdo como ferramenta a ser

trabalhada em sala de aula para a melhoria do processo ensino-aprendizagem dos alunos deficientes visuais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados observados foram registrados, bem como os questionarios realizados com professores e
alunos do 32 ano do Ensino Fundamental do Primeiro Ciclo de uma Escola Estadual de Manaus, que atende
alunos com Deficiéncia Visual, com objetivo de comprrender a importancia da comunica¢do por meio da
Audiodescricdo entre professores e alunos, para que elespossam conhecer o que existe no ambiente que os
cercam.

Foram distribuidos o questiondrio para trés professores, sendo dois discentes, pessoas com
deficiéncia visual (1 cego e outro baixa-visdao). Os mesmos foram alunos desta mesma Instituicdo e expressam
que a tecnologia teve muitos avancos, e hoje usam como recurso tecnoldgicos o celular, caixa de som,
notebook e pen- drive. Foi possivel observar que os professores enfrentam diversas barreiras para ter acesso
e fazer uso dos recursos tecnoldgicos diariamente na escola, mas sempre que possivel eles optam por aulas
diferenciadas e atrativas usando a tecnologia. A principal dificuldade apontada por eles é a falta de uma
internet boa, que alcance todas as salas.

Sobre o uso da Audiodescrigdo no contexto escolar, os discentes dizem conhecer o conceito e ja
tiveram oportunidades de assistir pegas teatrais e filmes com Audiodescri¢do, mas utilizam este recurso as
vezes, sO quando se faz necessario. Eles demonstraram interesse em aprender as técnicas de Audiodescrigao,
para que elas sejam aplicadas de forma correta em sala de aula. A professora A, disse que a Audiodescri¢ao
pode contribuir para a formagao profissional dela e ajudar os alunos a conhecerem o meio em que vivem, a
entenderem melhor as histdrias e tudo que estd acntecendo ao nosso redor.

Os materias pedagdégicos com Audiodescricdo da escola ficam na biblioteca e sdo alguns cd’s de
estdrias infantis, mas a escola ndo possui o aparelho necessario para escuta- los. Os materiais didaticos sdo
em Braille, mas ndo apresentam a descri¢do de imagens. Motta (2016) afirma que € preciso que as imagens e
outros elementos nao textuais sejam descritos em texto, ja que uma pessoa com deficiéncia visual ndo pode
fazer a leitura das imagens da mesma forma que uma pessoa que enxerga. A transformacdo das imagens em
palavras, neste caso, foram essencial para ampliar o entendimento e promover uma interagao mais completa
com o material didatico. Assim, os alunos deficientes visuais estardo usufruindo dos seus direitos, com acesso

a todas as informagdes presentes nos textos escritas ou nao.
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Na turma de 32 ano, sdo atendidos quatro alunos com deficiéncia visual, sendo um deles com multipla
deficiéncia (aluno diagnosticado com deficiéncia visual e autismo), onde este ndo possui linguagem verbal e
por isso ndo foi possivel responder ao questiondrio apresentado. Os outros trés alunos demonstraram
interesse nas aulas do Plano de Aplicacdo, sempre participativos e questionadores.

Foram apresentadas quatro perguntas no questionario e os discentes responderam de acordo com
a vivéncia e o entendimento de cada um. Sobre o que é comunicacdo eles entendem que é o ato de conversar
ou falar algo para alguém e que tém acesso as tecnologias por meio do celular e tablet. Um dos alunos ja teve
acesso a Audiodescricdo em um teatro na cidade de Manaus, este é o primeiro teatro acessivel da América
Latina oferecendo os servicos de Audiodescricao e Libras, com espacos adaptados para as Pessoas com
Deficiéncia. Com este questionario foi possivel observar também, que os alunos perguntam sobre as imagens

dos livros, as cores, o que representam, tamanho e outras indagacdes.

Quadro 1: Questiondrio aplicado aos alunos

PERGUNTAS ALUNO 1 ALUNO 2 ALUNO 3
O que é comunicagdo E quando a gente E conversar com outra E falar algo, conversar ou
para vc? conversa, ou escuta algo. | pessoa. assistir.

Quais os meios de
comunicagao que vc
utiliza?

Celular, televisdo e o
radio.

Tablet, celular, televisdo.

Televisdo e celular.

Vocé sabe o que é
Audiodescricdao?

N3o.

Sim, ja fui ao teatro
asssistir uma peca e a
moga entregou um fone
e um radio pequeno, que
a gente escutava uma voz
falando o que estava
acontecendo no palco e
isso era audiodescrigao.

Ja ouvi falar, mas ndo
entendi direito.

Quando vocé escuta
estdrias as pessoas
falam as caracteristicas
dos personagens? Como
a roupa que eles
vestem?

As vezes.

Algumas vezes a pessoa
que |é pra mim fala,
outras vezes eu pergunto
como é o personagem e
as cores.

€u Cconsigo ver um pouco
como é a figura, quando
eu ndo entendo, eu
pergunto como é a
figura.

Fonte: Elaborado pelas pesquisadoras (2019).

Os alunos tiveram acesso ao conceito de audiodescri¢do, criaram estérias baseados em contos infantis
aplicando a Audiodescricao e socializaram com os demais colegas. Foi uma atividade bem interessante, onde
professores e alunos puderam compartilhar as curiosidades sobre as caractreisticas dos personagem das

estdrias criadas por eles.
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Ter acesso as imagens e saber o que elas representam aumentam o entendimento do assunto
estudado, as pessoas com deficiéncia visual precisam ter acesso aos recursos que sdo disponibilizados aos

outros alunos sem deficiéncia, para que seja uma escola de igualdade e oportunidade para todos.

CONSIDERAGOES FINAIS

A falta de investimento na formacdo de professores nas areas tecnoldgicas e de Audiodescrigao é
notdria, os docentes precisam ser capacitados para colocar em pratica os conhecimentos em sala de aula de
maneira adequada. Vale ressaltar, que muitos profissionais buscam conhecimentos na internet e em livros
para que seus alunos sejam inclusos na sociedade e possam a ter acesso ao maximo de informacdo possivel.

Durante o projeto foi possivel observar que no contato didrio com pessoas deficientes visuais, os
professores realizam as descricdes das imagens e acontecimentos informalmente em sala de aula, para que
os alunos entendam o que estd acontecendo. Mas é preciso sistematizar essa forma de descrever para que
seja uma ferramenta de aprendizagem para os discentes. O alunos deficientes visuias sdo pejudicados em sua
maioria, pois os materiais didaticos ndo apresentam audiodescri¢do das imagens, o que nao garante a inclusao
e 0 acesso ao conhecimento, esses materiais precisam ser acessiveis a todos.

A audidescrigdo apresenta informagdes importantes para aqueles que ndo podem ver as imagens, o
que ajuda a melhorar o processo de conhecimento de diversas formas. Além de proporcionar a inclusdo destes
individuos no meio social, cultural e educacional. Assim é necessario que este recurso de acessibilidade seja
obrigatdério em todos os niveis escolares, e que os professores possam usa-lo de forma correta em sala de aula
para melhorar o ensino-aprendizagem dos alunos deficientes visuias, contribuindo para uma educagdo de

qualidade e igualdade para todos.
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CAPITULO 11

O USO DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS (T.A) COMO INTERVENGAO PEDAGOGICA EM MANAUS-AM

Ana Claudia Krachinski do Nascimento

RESUMO

O presente artigo tem como objetivo avaliar conhecimentos e informacdes através das Tecnologias Assistivas
(TAS), para as pessoas com deficiéncias, proporcionando qualidade de vida e inclusdo social. Para isso, foram
feitas pesquisas bibliograficas em fontes diversas e aplicado plano de acdo que levou a concretizacdo do
problema da pesquisa intitulado: Como as TAS podem auxiliar alunos com necessidades especiais? A pesquisa
foi realizada numa escola publica da zona Norte de Manaus onde foi utilizado para o desenvolvimento das
acGes, o laboratdrio de informatica com acesso a internet. Os sujeitos (objeto cognoscente) investigados da
pesquisa foram 6 alunos com acuidade visual (baixa visdo), os estudantes com a faixa etdaria de 18 a 20 anos,
frequentam o 12 e 22 ano do Ensino Médio. Para coleta de dados, foram utilizadas a observacao direta

intensiva, que é realizada através de duas técnicas: observacao e entrevista.

Palavras-chave: Aprendizagem. Baixa visdo. Ensino de Quimica.

INTRODUGAO

As tecnologias assistivas (T.AS) serdo um suporte académico de grande valia, que devera ser usado
como meio de intervengdo pedagodgica para ser um facilitador no aprendizado dos alunos que necessitam
desse auxilio, como os recursos de acessibilidade, sistema com alerta tactil-visual, entre outros.

Através desse trabalho de pesquisa tedrica e pratica desenvolveu-se o tema Tecnologia Assistiva como
intervengdo pedagdgica no estudo de ensino de Quimica para alunos do Ensino Médio com baixa visdo. As TAS
sdo de grande importancia no ambito escolar, pois sdo recursos que auxiliam os alunos contribuindo para o
enriquecimento da aprendizagem e favorece a inclusdo de alunos com deficiéncias. Partindo desse
pressuposto e considerando a realidade vivenciada no contexto escolar pensou-se no problema de pesquisa:
como as Tecnologias Assistivas podem auxiliar alunos com necessidades especiais do 12 e 22 Ano do Ensino

Médio?
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Os objetivos pretendidos sdo: avaliar conhecimentos e informagdes através das TAS, para as pessoas
com deficiéncias, proporcionando qualidade de vida e inclusdo social; verificar as TAS existentes para auxiliar
alunos com necessidades especiais; avaliar as TAS como recurso pedagdgico, de forma que o aluno estabeleca
conexdes com o que foi ensinado; demonstrar através das observacgdes, atividades realizadas em sala de aula
e entrevistas com alunos, a proporcionalidade entre o ensino aprendizagem e consequentemente a
diminui¢do dos indices do baixo rendimento dos alunos com baixa visao.

No contexto da educacdo escolar, muito se discute a utilizacdo dos meios tecnoldgicos no auxilio das
atividades pedagdgicas. Contudo, é necessdrio que as Tecnologias Assistivas sejam difundidas e trabalhadas
com todos os professores para que possam ampliar as suas praticas pedagdgicas e ajudem a melhorar as

dificuldades dos alunos com necessidades especiais.

REFERENCIAL TEORICO

As tecnologias assistivas (TAS) serdo um suporte académico de grande valia, que deverd ser usado
como meio de intervencdo pedagdgica para ser um facilitador no aprendizado dos alunos que necessitam
desse auxilio, como os recursos de acessibilidade, sistema com alerta tactil-visual, entre outros. O uso das TAS
tem o objetivo de proporcionar a pessoa com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusdo
social, através da ampliacdo de sua comunica¢do, mobilidade, controle de seu ambiente, habilidades de seu
aprendizado, trabalho e integracdo com a familia, amigos e sociedade.

A Lei de Diretrizes de Bases (LDB 9394/96) determina que as pessoas com necessidades educacionais
especiais sejam incluidas em escola de ensino regular. Por isso os servicos de TA s3o normalmente
transdisciplinares envolvendo profissionais de diversas areas, tais como: Fisioterapeuta, Terapia ocupacional,
Fotobioldgico, Educagao, Psicologia, Enfermagem, Medicina, Engenharia, Arquitetura, Design e técnicos de
muitas outras especialidades.

As Tecnologias Assistivas trouxeram recursos significativos para a vida escolar dos estudantes com
deficiéncia visual, pois amplia as competéncias, autonomia e ajuda na interagdo na sala de aula. Para Barqueiro
& Barqueiro (2010), a informatica e outras tecnologias causaram grandes mudancas de oportunidades, de
acessibilidade e inclusdo das pessoas com deficiéncia visual em todos os campos e no que se refere a educagdo
nao se pode negar que proporcionou melhorias singulares.

A pessoa com baixa visdo ou visdo subnormal apresenta deficiéncia visual parcial, portanto, possui
residuos visuais em niveis que lhe permitem ler textos impressos com tipos ampliados ou recursos especiais
de Tecnologias Assistivas. Com isso, as Tecnologias Assistidas que atende dispdem de um grande universo de

adaptacdo e acessibilidade. As Tecnologias Assistivas e a modificacdo/ acessibilidade ambiental prop&em-se
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diminuir ou eliminar barreiras presentes no cotidiano de pessoas com deficiéncia visual, com maior
intensidade no que se refere a informagdo, a comunicagao e a orientagdo no ambiente.

Segundo Lauand (2005, p. 30):

[...] a tecnologia assistiva consiste em uma ampla variedade de recursos destinados a dar
suporte (mecanico, elétrico, eletronico e computadorizado, entre outros) a pessoas com
deficiéncia fisica, visual, auditiva, mental ou multipla. Os suportes podem ser os mais
variados como: cadeira de rodas, uma protese um ortese, e uma série de infindavel de
adaptacdes, aparelhos e equipamentos nas mais diversas areas de necessidade pessoal [...].

A importancia da necessidade de adaptacao de recursos pedagdgicos e uso deles, como instrumento
de ensino e aprendizado se faz necessaria, juntamente com questdes relacionadas a acessibilidade, ja que o
desafio atual é a elaboracdo de uma politica educacional inclusiva voltada para um ensino de qualidade,
independente das diferencas de cada aluno. Assim, a escola deve ser capaz de responder as necessidades dos
alunos e eficazmente para que nao haja frustacao desisténcia, segregacao e exclusao.

A Declaracdo de Salamanca (1994), em consondncia com a Lei 13.146/2015 relata que o principio
norteador da escola deve ser o de oportunizar a mesma educacdo a todos os discentes e atender as demandas
existentes, respeitando seu ritmo e tempo de aprendizagem, além de ofertar condi¢Oes de interacGes nas
atividades e no contexto social, sem distincao.

Filho (2012, p. 2), afirma que “a chamada Tecnologia Assistiva, seria uma maneira concreta de
neutralizar as barreiras causadas pela deficiéncia e inserir esses individuos nos ambientes ricos para
aprendizagem e desenvolvimento, proporcionados pela cultura”. Com isso o avango tecnoldgico existente
para inclusdao coloca os portadores de deficiéncia no mesmo nivel de oportunidades de uma pessoa sem
limitagoes.

Dentre as TA que utilizam recursos ndo dpticos estao, os acessdrios como: canetas de ponta porosa,
l[dpis 6B, cadernos com pautas espacgadas, tiposcdpios, gravadores, software com magnificadores de tela,
programas com sintese de voz, sistema Braile, soroban e bengala. Esses recursos devem ser indicados por um
profissional da saude de acordo com o comprometimento visual do individuo.

Os recursos pedagdgicos e tecnoldgicos podem contribuir substancialmente e ajudar na superagao e
realizacdo de atividades dentro da jornada escolar dos discentes em varias disciplinas, no que se refere a

Quimica ndo é diferente.

A Quimica possui linguagem especifica usadas de representacdo simbdlicas para expressar
seus conceitos e procedimentos, como as equagdes quimicas, as férmulas e os modelos. Na
pratica, os experimentos geram informagGes que socialmente sdo obtidas pela visdo, como
as mudangas de cores nas titulagGes, as pesagens de solutos, a visualizagdo de volumes de
solventes para preparo de solugdes ou identificagdo do nivel da coluna de alcool ou mercurio
em medidas de temperaturas (BENITE et al., 2017 np).
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Com isso a necessidade de o professor de Quimica fazer adaptacdes de metodologias que favorecam
os alunos com deficiéncia visual e eles consiga usar seus sentidos para compreensdo dos conteudos. Os alunos
com baixa visdo necessitam de um trabalho que estimule a utilizacdo plena de seu potencial de visao e dos
sentidos remanescentes, como por exemplo: a superacdo de dificuldades e de conflitos emocionais. O docente
precisa despertar no aluno com baixa visdo interesse em utilizar a visdo potencial.

O processo educativo de pessoas com visdo subnormal sera desenvolvido por meios residuais de visao,
com a utilizagdo de recursos especificos. O desenvolvimento cognitivo ndo possui como fator limitante a baixa
visdo. Pessoas deficientes visuais terdo sua aprendizagem desenvolvida através dos sentidos remanescentes

como tato, audicdo, olfato e paladar, o sistema Braile é utilizado como principal meio de comunicagao.

A utilizagcdo das chamadas tecnologias assistivas tem proporcionado maior independéncia e
autonomia para pessoas cegas e com baixa visdo. A variedade, a adequacdo e a qualidade
dos recursos disponiveis possibilitam o acesso ao conhecimento, a aprendizagem
significativa e a comunicac¢do. Toda variedade de materiais adaptados e recursos que se usa
com objetivo de melhorar aprendizagem do aluno com deficiéncia visual, tanto no campo
cognitivo como global em si podemos chamar de tecnologia assistiva, pois com esses
recursos estaremos desenvolvendo habilidades que propiciardo a este aluno sua
independéncia na realizagdo de determinadas atividades em sala de aula e em todo o
ambiente escolar propiciando sua inclusdo neste meio (KELMAN et al,.2010, p. 1).

Os alunos com deficiéncia visual devem ter tratamento digno e adequado, eles precisam de recursos
que viabilizem e aperfeicoem sua aprendizagem. A escolha e adaptacdo desses instrumentos dependem de
cada caso e devem ser definidos de acordo com fatores como: faixa etaria, necessidades especificas e

individuais, preferencias, interesses e habilidades.

MATERIAIS E METODOS

Este trabalho foi composto de pesquisa bibliografica e de campo, pois segundo Cervo (2003), a
pesquisa bibliografica € um meio de formacgdo por exceléncia que procura explicar um problema a partir de
referéncias tedricas publicadas em documentos.

A abordagem que predominou no trabalho, estabeleceu dentro das premissas da pesquisa qualitativa.
A pesquisa qualitativa, segundo Silva (2000, p.296) é “uma relacdo dindmica entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito, isto &, um vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
gue ndo pode ser traduzido em nimero”.

Para a coleta de dados utilizou-se a observacdo direta que é realizada através de duas técnicas:

observagdo e entrevista. Marconi (2017, p. 190), aborda que “a observacdo é uma técnica de coleta de dados
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para conseguir informacdes e utilizar os sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. Nao
consiste em apenas ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou fen6menos que se deseja estudar”.

Outro instrumento utilizado para a coleta de dados é a técnica da entrevista, inicialmente numa
conversa informal com os alunos explicando o que pretendiamos realizar com esta pesquisa que seria a analise
de mais um recurso de aprendizado para eles, e separadamente com os professores da disciplina de Quimica,
0s quais iriam responder uma ficha avaliativa sobre o conhecimento e uso das TAS.

Uma das vantagens dessa coleta para Marconi (2017, p. 197) é que, “ha maior flexibilidade, podendo
o entrevistado repetir ou esclarecer perguntas, formular de maneira diferente, especificar algum significado,
como garantia de estar sendo compreendido”.

Na intengcdo de compreender dados mais consistentes sobre o tema, usamos a entrevista
semiestruturada, com questdes especificas para coleta de dados, utilizamos a observacdo direta intensiva,
que é realizada através de perguntas especificas, mas deixando o entrevistado livre para responder do seu

jeito.

APLICACOES DO PLANO DE INTERVENGAO NA ESCOLA

O projeto foi desenvolvido no ano de 2019, metodologicamente através do plano de intervencdo
aplicado em uma escola da zona norte de Manaus com alunos do Ensino Médio que possuem baixa visdo, com
o intuito de coletar dados a partir de praticas e intervindos na realizagdo de atividades propostas. O objetivo
proposto foi a Tecnologia Assistiva como aplicabilidade em sala de aula para auxiliar alunos do 12 e 22 Anos
do Ensino Médio nas aulas de Quimica.

Como a pesquisadora trabalha na escola e conhece os envolvidos no seu contexto, a intervengdo
aconteceu mais tranquilamente. Houve conversa com a pedagoga da escola, gestora e professores sobre a
intenc¢do da aplicabilidade dessa agao.

No primeiro dia (10/10/2019) aconteceu a observagdo direta, onde percebeu-se que os alunos com
baixa visdo tinham muitas dificuldades nas aulas de Quimica. Diante do observado se consolidou ainda mais o
problema investigado, no caso, como o uso das tecnologias assistivas podem auxiliar alunos com necessidades
especiais?

No segundo dia (17/10/2019) através de uma conversa informal com os alunos, foi explicado o que
pretendia-se alcangar com a pesquisa. Eles demonstraram bastante interesse em conhecer as ferramentas de
TA. Em seguida, e separadamente, foi a vez de conversar com os professores da disciplina de Quimica, onde
foi aplicado um questiondrio sobre seus conhecimentos e uso das TAS nas aulas de Quimica.

J4 o questionario dos alunos continha as seguintes perguntas:
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1. Como vocé vé o ensino de Quimica com o uso das TAS no Ensino Médio?

2. Quais as contribuicGes que as tecnologias assistivas podem dar aos alunos com necessidades
especiais?

Vocé acha que a tecnologia tem condig¢des, de ajudar a aprender e motivar o ensino de Quimica?
Descreva-nos como vocé aprende Quimica através das aulas ministradas pelo professor.

Quais os materiais didaticos o professor utiliza nas suas aulas?

Vocé faz exercicios interagindo com o computador

S L

Quais os instrumentos que o professor utiliza para avaliar a aprendizagem dos alunos no ensino da
Quimica?

8. Quais os conteudos de Quimica, vocé considera necessario ao longo do ensino médio?

9. O que mudou ao longo de sua experiéncia de aprendizagem na pratica de ensino de Quimica?

10. Que papel ocupa o professor de Quimica no ensino e na compreensao que vocé tem da disciplina?

No terceiro dia (21/10/2019) foi realizada uma aula expositiva com os alunos, abordando contetidos
que apresentaram dificuldades e no quarto dia (31/10/2019) iniciou-se a primeira atividade pratica utilizando
a sala de informdtica onde participaram 6 alunos, um por computador. Eles realizaram atividades com o
recurso de realidade aumentada, para aprenderem a tabela peridédica de elementos quimicos. Demonstraram
muito interesse, pois esse sistema facilita o acesso a um leque de informacgGes escritas sobre elementos
quimicos.

No quinto dia (04/11/2019) aplicou-se uma atividade de leitura de texto no computador para os
alunos responderem de forma oral as questdes do livro didatico e no sexto dia (11/11/2019) foi feita uma
avaliagdo através do acompanhamento e do registro do desenvolvimento do aluno, por meio de atividades
escritas e orais e principalmente respeitando os limites de cada um. Proporcionando a inclusdo dos discentes,

desenvolvendo conhecimento a verificagdo dos resultados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa trouxe a compreensdo de como as TAS podem auxiliar alunos com deficiéncia visuais na
disciplina de Quimica no 12 e 22 do Ensino Médio. Para desenvolver esse trabalho foram feitas pesquisas
bibliograficas e pesquisa de campo com alunos de baixa visdo. Filho (2012, p. 2), afirma que “a chamada
Tecnologia Assistiva, seria uma maneira concreta de neutralizar as barreiras causadas pela deficiéncia e inserir

esses individuos nos ambientes ricos para aprendizagem e desenvolvimento, proporcionados pela cultura”.
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De acordo com os apontamentos de varios autores de obras consultadas, as Tecnologias Assistivas
sdo grandes aliadas ao desenvolvimento da aprendizagem de conteuddos ministrados na disciplina de Quimica,
com isso se evidenciou a relevancia do uso do uso dessas tecnologias como ferramenta pedagdgica no ensino.

Através das atividades aplicadas para coleta de dados apontou- se pontos relevantes fornecidos palas
Tecnologias Assistivas com relagdo ao ensino aprendizagem do aluno com deficiéncia visual. Portanto,
identificaram-se que as Tecnologias Assistivas podem proporcionar o ensino aprendizagem do aluno de
maneira mais facil e significativa de modo que ele possa ser envolvido nesse processo de maneira dindmica e
prazerosa, que seja cumprido seus direitos de igualdade e oportunidade.

Com relagdo ao plano de a¢do aplicado na escola foi precedido que a aprendizagem dos alunos com
deficiéncia visual foi bastante significativa quando utilizado as Tecnologias Assistivas como ferramenta
pedagdgica. Os alunos se interessaram mais pelos conteldos propostos e seus rendimentos foram relevantes

nas aulas de Quimica. Houve maior interacdo entre alunos/alunos e professores e sobretudo inclusdo social.

CONSIDERAGOES FINAIS

Verificou-se que o uso das Tecnologias Assistivas tem uma grande relevancia para alunos com
deficiéncia visual, pois contribuiu de forma significativa na realizacdo de atividades em sala de aula
proporcionando aos alunos melhores resultados na aprendizagem.

Portanto, compreende-se que as TA surgem como ferramenta inovadora de aprendizagem permitindo
uma nova visdo de educacdo e através de interacOes traca interpretacdes que leva a problematizar o uso e
eficacia dessas novas ferramentas do processo ensino aprendizagem. Dai a importancia da escola como
formadora de cidadaos criticos e reflexivos, encarar o desafio de se inserir nesse novo contexto tecnoldgico.
A pesquisa foi relevante nos fez refletir sobre o tema estudado de forma critica e nos permitiu descobrir novos

fatos e dados relacionado ao assunto.
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CAPITULO 12

RECURSOS MEMETICOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM NA CONSTRUGAO DE HABILIDADES DE
PRODUGAO TEXTUAL NA 32 SERIE DO ENSINO MEDIO EM MANAUS-AM

André dos Santos Menezes

RESUMO

Este artigo tem como objetivo descrever uma proposta de interveng¢ao no contexto escolar aplicado em uma
Escola publica da zona norte de Manaus. A atividade foi realizada com os alunos da 32 série do Ensino Médio.
Tem, ainda, como finalidade discorrer sobre os resultados alcancados da pratica pedagdgica envolvida com os
recursos do Meme relacionados a producao escrita dos discentes. A metodologia deu-se através da pesquisa
bibliografica de autores que abordaram sobre a tematica supracitada, mediada por uma proposta de acao
interventiva em campo. Utilizou-se como instrumento de coleta de dados nesta pesquisa o Google formulario
(Google Forms). Sendo assim, apresentou-se como abordagem de natureza qualitativa de carater descritivo,
comprovando uma posicdo reflexiva. Considerando a experiéncia vivida da realidade, das 10 perguntas
respondidas, constatou-se que de 100%, apresentou-se um quantitativo variavel entre 60% a 91%,

representando, por isso, uma pratica aceitavel e compreendida entre os participantes.

Palavras-chave: Intervencdo pedagdgica. Meme. Pratica pedagdgica.

INTRODUGAO

Este artigo tem como finalidade apresentar os resultados da aplicagdo de uma atividade planejada
pelo autor envolvendo alunos da 32 série do Ensino Médio de uma escola publica da zona norte de Manaus.
Baseou-se na fundamentacdo tedrica referente aos aspectos da linguagem, a semioticidade do texto,
objetivando a recontextualizacao e a releitura de textos produzidos com os recursos advindos do meme,
destacando-se como pratica pedagdgica relevante para que os alunos pudessem entender a funcionalidade
de textos por meio de vdrias Oticas de aprendizagem, mostrando-lhes os fatores de
aceitabilidade/adequabilidade em diversas situa¢cdes comunicativas didrias.

Deste modo, o interesse neste estudo, fundamentou-se nos desafios apresentados pelo professor no

qgue concerne a producdo textual com énfase na aplicabilidade dos recursos meméticos no ensino médio,
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procurando saber da relevancia que as tecnologias digitais podem auxiliar seus alunos nas dificuldades da
dissertagdo — argumentativa no contexto educativo.

Em sintese, esta pesquisa foi estruturada em tdpicos para melhor compreensdo da tematica
supracitada, bem como buscar estratégias que estimule o interesse dos alunos e facilite o processo de ensino-
aprendizagem, levando-os a promocdao do desenvolvimento social e consequentemente pessoal, por
possibilita-los a insercao no mundo digital e da escrita, preparando-os de forma critica, reflexiva e construtiva

para a sociedade.

REFERENCIAL TEORICO

Os recursos do meme como estratégia facilitadora de aprendizagem na elaborac¢ao de textos escolares

Para se comunicar e se expressar o individuo dispde de vdrios recursos: as palavras, os gestos, as
expressées fisiondmicas, os sinais visuais, os simbolos dentre outros. Todos esses recursos de comunica¢ao
utilizam sinais de diferente natureza os quais podem ser denominados de verbais e ndo-verbais, que se
organizam formando um sistema. Com isso, eles passam a constituir uma linguagem. Nessa perspectiva, para

Chaui (1994):

A linguagem é nossa via de acesso ao mundo e ao pensamento [...]. Ter experiéncia da
linguagem é ter uma experiéncia espantosa: emitimos e ouvimos sons, escrevemos e lemos
letras, mas, sem que saibamos como, experimentamos sentidos, significados, significacGes,
emocdes, desejos, ideias (CHAUI, 1994, p. 43).

Corrobora, nessa visdo, os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio, ao abordar que “nao
ha linguagem no vazio, seu grande objetivo é a interacdo, a comunicagdo com o outro, dentro de um espaco

|II

social” (BRASIL, 1999, p. 125). A difusdo da comunicagdo pela cultura da rede propagou novas modalidades e
recursos digitais sincronos e assincronos entre nds.

Com isso, ndo podemos deixar de ressaltar o uso dos recursos dos géneros digitais advindos da era
tecnoldgica, sobretudo o Meme que se enquadra como objeto de pesquisa neste trabalho. Em contrapartida,
discutir o poder de proliferacdo de “memes” em ambientes virtuais seria muito produtivo na atualidade, fato
que reitera uma posicao de producgdo e reprodugdo de discursos dentro de uma pratica social historicamente

situada e que também reflete uma cultura letrada em um mundo sobretudo permeado de simbologias graficas

e significados construidos e ressemiotizados. Dessa forma, na concepg¢do de Melo (2012):

Meme é tudo o que se aprende por cdpia a partir de uma outra pessoa. Desde coisas simples,
como comer usando talheres, até agdes mais complexas, como escrever textos excelentes
em blogs. Resumindo ao maximo, alguém faz, vocé vé, gosta e cdpia. Qutras pessoas vao ver
voceé fazendo, também gostardo e copiardo. Desta maneira, a evolugdo de um meme é quase
sempre viral e exponencial (MELO, 2012, p. 23).
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Partindo dessa explicagdo, constatamos que é em meio a diversidade de géneros produzidos e
sustentados em ambientes digitais, que se fez necessario trabalhar com este material linguistico, tecnoldgico
e evidentemente social, pois o que deve ser levado em consideracao é o grau de adequabilidade a uma dada
situacdo de uso da lingua, isto é, em situacao formal, linguagem formal, em situacdo descontraida, linguagem
descontraida. Por mais que, hoje, tenhamos avancado quanto aos recursos tecnoldgicos ainda é observado e
constatado a nos deparar com praticas de aprendizagem da escrita de forma sistemdtica e descontextualizada
em sala de aula.

Hodiernamente, é salutar refletir sobre a pratica docente no que se refere ao ensino de lingua
portuguesa para uma abrangéncia cada vez mais competente em conteldo de linguagens e suas tecnologias.
Ademais, o professor atualizado deve promover uma consciéncia linguistica e discursiva para com a
construcdo e andlise de textos na contemporaneidade, bem como propiciar e correlacionar a construcdo de
oportunidades para a interacao social e os efeitos dessa articulacdo entre tecnologia, linguagem e ac¢ao social.
Para tanto, é necessario proporcionar ao educando uma multiplicidade de géneros textuais a fim de produzir
uma reflexdo linguistica sobre a agdo social, as linguagens, os contextos, entre outros elementos que fardao
parte da sistematica de produzir, ler, entender e vivenciar experiéncias textuais.

E perceptivel que ainda ha muita resisténcia da classe docente em decorréncia de varias implicacdes
qgue, de fato, ndo favorece o ensino baseado na nova dindmica da aula diferenciada dos contetdos escolares,
tornando assim mais um mero discurso de que o processo de adequabilidade e aceitabilidade das ferramentas
tecnoldgicas sdo entraves para os professores que ndo aceitam se inovar e constantemente acompanhar a

evolugdo digital. Nesse contexto, Cope e Kalantziz (2000) elucidam:

[...] que a sociedade se encontra em transformacgdo e que as relagdes de trabalho também
mudam e passam a exigir profissionais com iniciativa e pensamento critico. Dessa maneira,
o docente precisa estar em constante busca para acompanhar as inovagdes tecnoldgicas
presentes na sociedade e devido a esse avang¢o, é importante que o professor adquira
conhecimentos tecnoldgicos e seja receptivo as mudangas sociais (COPE; KALANTZIZ, 2000,
p. 89).

Colabora nesse mesmo pensamento Moran (2013, p.13) ao destacar que “[...] as tecnologias méveis,
que chegam as maos de alunos e professores, trazem desafios imensos de como organizar esses processos de
forma interessante, atraente e eficiente dentro e fora da sala de aula, aproveitando o melhor de cada
ambiente, presencial e digital”.

Nessa proposta, vale frisar que o trabalho com os memes contribuiu para diversos fatores, uma vez

gue enriqueceu a compreensdo de contexto, compreensdo de formas de uso da escrita e adapta¢do a imagem,

levando os educandos a serem atraidos e motivados pelo mundo virtual, de modo que ndo fiqguem somente
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na aula mondtona e cansativa daquela somente ministrada com os recursos dos métodos tradicionais: lousa

ou quadro branco, pincel e apagador. Nesse viés, conforme complementa Maciel e Takaki:

O curriculo incorpora os significados, conhecimento, valores importantes para uma
sociedade e cultura. Paradoxalmente, parece ser incoerente ndo considerar a cultura de
aprendizagem dos alunos que possuem outras formas de construir conhecimentos que nao
se limitam a cultura escrita, impressa e cano6nica (2011, p. 75).

Sendo assim, é preciso abrir espaco para as discussGes sobre as inumeras possibilidades
metodoldgicas que aliem a necessidade docente e discente a heterogeneidade da lingua materna, que por
muito tempo sofreu com o direcionamento do ensino para gramatica tradicional. Em suma, o educador pode
fazer uso da tecnologia de maneira que ele contribua para ampliar conteddos, com o propdsito de
problematizar e criar condi¢Ges para que os alunos se vejam no foco do processo de ensino e aprendizagem,
fazendo com que cada produgdo seja vista como uma experiéncia inovadora e dindmica, ampliando seus

conhecimentos para além dos espacos escolares.

MATERIAIS E METODOS

A consecucdo deste trabalho procurou chamar a atencdo do publico alunado do Ensino Médio pela
escrita e o anseio de proporcionar algo que estivesse mais préximo da sua realidade mediante a uma
ferramenta tdo peculiar entre os jovens e os adolescentes que é o meme como recurso de aprendizagem no
ensino de Lingua Portuguesa em sala de aula. Dessa forma, a atividade selecionada foi realizada em uma escola
publica de Ensino Médio, situada na zona norte da cidade de Manaus, no estado do Amazonas, com uma
turma apresentando um universo de 31 alunos de 17 a 18 anos de idade. Contudo, vale enfatizar que é uma
instituicdo de ensino que esta enquadrada no Programa de Fomento as Escolas de Ensino Médio em Tempo
Integral — PROETI, bem como tem sua sustentac¢do na Lei Federal n2. 9394/96, assegurada e orientada pelas
Diretrizes Curriculares da Secretaria de Educa¢do do Estado do Amazonas — SEDUC/AM. Nesse sentido, a

intervengdo pedagodgica se sequenciou em etapas conforme descreve o quadro abaixo.

Quadro 1: Etapas da intervencdo pedagodgica

Descrigdo da atividade

Julho/agosto — 2019

Setembro/outubro -
2019

Novembro/dezembro -
2019

Plano Alinhado

Organizado nas ultimas
disciplinas.

Sala de Midia

Primeira aula sobre o
surgimento do meme na
internet e suas marcas
linguisticas textuais.

102



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

Sala de Aula

Explanacdo dos recursos
do Meme aplicado a
produgdo textual.

Sala de aula: Selegdo do
Aplicativo de Produgdo
de Memes

Os alunos escolheram o
App Meme Generator
Free e apresentaram a
turma.

Sala de Aula: Produgdo de

Os alunos produziram
memes com énfase na

memes producdo de  textos
visuais e escritos.

Os alunos responderam
Questiondrio: Interagdo 10 perguntas no Google
Online Forms (formulario).

Fonte: Quadro elaborado pelos pesquisadores (2020).

Quanto ao estudo, prevaleceu a abordagem qualitativa, porque foi possivel interagir com os alunos
de forma continua e processual durante e apds o término da atividade. Portanto, o que fortaleceu esse
resultado ndo foram dados quantificaveis e sim uma pequena parcela de uma amostra de alunos (uma turma)
gue apenas representam um carater qualitativo de uma dada situacdo-problema, mas que nao representa a
realidade atual. Como finalidade, o processo foi descritivo, pois a partir dos resultados do questionario foi
possivel discorrer a agdo tal como se sucedeu na pratica escolar, apontando as opiniGes dos discentes quanto
a atividade planejada. Quanto aos meios, foi desenvolvida com base na pesquisa bibliografica por meio de
fontes de informagdes em artigos da internet, revistas publicadas, livros e periddicos que versaram sobre o
assunto. Portanto, este artigo procurou identificar pontos importantes que serviram de base para reflexdo da
pratica docente mediada pelo uso das tecnologias digitais em sala de aula, verificando o posicionamento
critico dos alunos quanto a acdo desenvolvida, gerando um indicador (positivo ou negativo) conforme foi

analisado nos resultados e discussao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para melhor esclarecimento, utilizou-se a tabulagdo em grafico de setores com as respostas dos alunos

referente a cada pergunta elaborada pelo autor. Como compreensao segue abaixo a apresentacdo de alguns

graficos e/ou comentarios do questionario aplicado aos alunos com as suas respectivas respostas.
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Figura 1: O uso dos recursos do Meme em sala de aula auxilia o aluno na aprendizagem da Lingua Portuguesa?

O uso dos recurses do Meme em sala de aula auxilia o alune na aprendizagem da Lingua Pertuguesa?

31 respostas

@ A) Concondo
@ B) Concordo Parciaiments
b C) Mo == aplica

Fonte: Entrevistas realizadas pelos autores (2019).

Conforme demonstrado no grafico, 83,9% dos alunos concordaram que os recursos do meme auxilia
na aprendizagem da Lingua Portuguesa e 16,1% responderam que concordam parcialmente. Nesse sentido, o
conteldo trabalhado em sala com os recursos do meme demonstraram satisfacdo por parte dos discentes,
atendendo assim suas expectativas.

Quanto ao uso dos recursos da linguagem verbal e ndo verbal do meme para trabalhar assuntos
relacionados a producdo de textos, a resposta demonstrou que 71% dos pesquisados afirmaram que os
recursos da linguagem verbal e ndo verbal do meme podem ser trabalhados em assuntos relacionados a
producdo textual, enquanto 29% afirmaram de forma parcial. Com isso, constatou-se que a maioria

considerou a atividade produtiva na pratica.

Figura 2: Vocé acredita que as marcas linguisticas informais do género Meme pode interferir de forma
negativa na producgdo escrita?

Vocé acredita que as marcas linguisticas informais do género Meme pode interferir de forma negativa na produgéo escrita?
31 respostas

@ #) Concorde
@ B) Concordo Parcisiments
C} Mo seapics

Fonte: Entrevistas realizadas pelos autores (2019).

Conforme o grafico 41,9% afirmaram que as marcas linguisticas informais do meme poderiam
interferir de forma negativa na produgao escrita, 35,5% concordaram parcialmente e 22,6% afirmaram que
nao se aplica a nenhum contexto. Entretanto, constatou-se que o maior quantitativo corresponde aqueles que

demonstram conhecimento de saber utilizar a linguagem do meme em situagdes comunicativas textuais.
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Quando perguntado se seria possivel trabalhar a retextualiza¢do da linguagem memética para o texto
padrdo da Lingua Portuguesa, demonstrou-se que 67,7% dos participantes concordaram que é possivel
trabalhar a retextualizagdo da linguagem memeética para o texto padrdo da Lingua Portuguesa, enquanto
22,6% concordaram parcialmente e 9,7% afirmaram que ndo se aplica a pratica. Diante do exposto, percebeu-
se que a maioria afirma que na atividade aplicada ha possibilidades de se trabalhar com a reescrita da

linguagem do meme para a forma padrao da Lingua Materna.

Figura 3: Vocé utiliza com frequéncia os recursos do Meme em situagdes comunicativas do cotidiano?

Vocé utiliza com frequéncia os recursos do Meme em situagées comunicativas do cotidiano?
31 respostas
@ A) Concordo

@ B) Concordo Parcisiments
) M3o s= aplica

Fonte: Entrevistas realizadas pelos autores (2019).

O grafico apontou que 61,3% dos discentes responderam que utiliza com frequéncia os recursos do
meme em situagdes comunicativas do cotidiano, 29% afirmaram que utilizam parcialmente e 9,7%
responderam que ndo se aplica a nenhuma situagdo. Portanto, mais uma vez a atividade foi considerada
efetiva na pratica.

Com relagdo a atividade realizada pelo professor com uso do meme nas aulas de Lingua Portuguesa,
o resultado mostrou que 90,3% dos respondentes concordaram que a atividade esclareceu o conhecimento
acerca do uso do meme nas aulas de Portugués, enquanto 9,7% concordaram de forma parcial. Contudo,

podemos observar que os discentes assimilaram a agao de maneira positiva em sala de aula.

Figura 4: Vocé acredita que o tipo de comunicagdo adepta dos recursos do Meme é pertinente para cada
situacdo de uso diferenciado da Lingua Materna?

Vocé acredita que o tipo de comunicagao adepta dos recusos Meme é pertinente para cada situagéo de uso diferenciado da Lingua Materna?
31 respostas

@ ) Concorda
@ B Concardo Parcisimentz
C) M52 == aplica

Fonte: Entrevistas realizadas pelos autores (2019).
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Constatou-se que a maioria dos participantes responderam que o tipo de comunicacdo adepta dos
recursos do meme é pertinente para cada situacdo de uso diferenciado da Lingua Portuguesa, isto é,
equivalente a 71% e o restante se refere a 25,8% que concordaram parcialmente. Notou-se uma oscilagdo em
porcentagem devido a ndo resposta ou passou despercebida a questdo, faltando 3,2% para totalizar a
somatodria de 100%. Todavia, prevaleceu-se a compreensao satisfatéria do enunciado.

Quando indagados se o uso das girias, abreviacdes, expressdes regionais, marcas de oralidade e os
erros de concordancia que sao frequentes nos Memes podem tornar o aluno com vicio de linguagem na
producdo escrita, a pesquisa evidenciou que 64,5% dos pesquisados concordaram; 29% concordaram
parcialmente. Mais uma vez apresentou diferenca de contagem, para tanto o restante equivalente a 6,5% nao
responderam algumas questées. Dessa forma, notou-se que alguns alunos apresentaram a falta de
compreensdao do enunciado, uma vez que foi explicado que tal atividade serviria para ser aplicado em
diferentes contextos de uso sem prejudicar a norma padrdo da escrita.

Com relacdo a criagdo de possibilidades de temas para produgdo de textos em sala de aula através dos
recursos do Meme, 90,3% dos alunos concordaram e 9,7% concordaram de forma parcial. Com isso, os alunos
em grande parte descobriram que existem possibilidades de criar temas para producdo de textos por meio
dos recursos do meme de forma positiva.

No que se refere a utilizacdo dos recursos meméticos e a possibilidade de estes tracarem fatores de
aceitabilidade ou adequabilidade nos assuntos referentes a producdo de textos, notou-se que 74,2% dos
alunos concordaram que através dos recursos meméticos podem vivenciar vdrias possibilidades de atividades
nas mais variadas situages discursivas relacionadas com a producdo de textos, enquanto que 22,6%
concordaram parcialmente, deixando em evidéncia de que ndo interpretaram bem a quest3do solicitada. Os
outros 3,2% correspondem, provavelmente, aqueles que porventura deixaram ou esqueceram de marcar
alguma alternativa. Sem mais, a experiéncia foi aceitavel e compreendida pelos discentes.

Tracando um paralelo geral das respostas obtidas na coleta de dado sobre a intervenc¢do pedagdgica
em sala de aula, foi possivel observar que das 10 perguntas respondidas e analisadas pelo professor a maioria
compreendeu o desenvolvimento do inicio ao término da atividade por mais que alguns alunos sentiram
dificuldades ndo deixaram de executa-la.

Na visdo de Chaui (1994) “ter experiéncia da linguagem é ter uma experiéncia espantosa: emitimos e
ouvimos sons, escrevemos e lemos letras, mas, sem que saibamos como, experimentamos sentidos,
significados, significacGes, emocgdes, desejos, ideias”. Neste caso, a pratica que os alunos tiveram foram além
de suas expectativas, pois mostraram que com os recursos do meme puderam vivenciar os mecanismos da
linguagem oral e escrita, bem como descobriram o significado que as estratégias discursivas desse género
textual ou género digital proporcionaram na realizagdo da leitura, interpretacao e principalmente na producgao

de textos através das imagens produzidas.
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Os alunos experimentaram uma atividade diferenciada, descobrindo que o uso de um recurso vindo
das tecnologias pode favorecer em novas aprendizagens. E isso foi detectado através de todas as perguntas
envolvidas com os recursos do meme em sala de aula. Mediante a isso, conforme preconiza os Parametros
Curriculares Nacionais do Ensino Médio, ao abordar que “ndo ha linguagem no vazio, seu grande objetivo é a
interacdo, a comunicacdo com o outro, dentro de um espaco social” (BRASIL, 1999, p.125), todavia é vélido
salientar que novas metodologias de ensino devem conduzir o educando a autoaprendizagem, a autonomia,
a emancipacao intelectual, tornando um cidadao participante e atuante na pratica educativa.

As respostas comprovaram que os alunos foram levados a conhecer novos parametros para produzir
textos através de recursos do meme, diferenciando os fatores de adequabilidade para vdrias situacdes de uso
comunicativo e social através dos sentidos e signos linguisticos. Ainda nessa dtica, a explicacdo acima vai ao
encontro do pensamento de Maciel e Takaki (2011, p. 75) ao afirmar que “parece ser incoerente nao
considerar a cultura de aprendizagem dos alunos que possuem outras formas de construir conhecimentos que
ndo se limitam a cultura escrita, impressa e candénica”. Hodiernamente, o professor enfrenta um grande
desafio e precisa repensar sua pratica docente.

Conforme Moran (2013) “[...] as tecnologias méveis, que chegam as maos de alunos e professores,
trazem desafios imensos de como organizar esses processos de forma interessante, atraente e eficiente
dentro e fora da sala de aula, aproveitando o melhor de cada ambiente, presencial e digital” (MORAN, 2013,
P.13). Com isso, a questdo 6 do questionario, sinaliza sobre o esclarecimento dos discentes a respeito da
atividade desenvolvida, correspondendo a uma equivaléncia de 90,3%, ou seja, a maioria deles concordaram
que o professor conseguiu realizar um trabalho satisfatério com o uso dos recursos do meme em Lingua
Materna.

Cope e Kalantziz (2000) afirmam que “o docente precisa estar em constante busca para acompanhar
as inovagbes tecnoldgicas presentes na sociedade e devido a esse avango, é importante que o professor
adquira conhecimentos tecnolégicos e seja receptivo as mudancgas sociais”. Em sintese, partindo desse
pressuposto de que os alunos aprendem de diversas formas e, consequentemente, que eles ndo sdo mais os
mesmos de antigamente, torna-se cada vez mais necessario realizar procedimentos que ultrapassem modelos
de ensino tradicional, indo em direcdo as praticas escolares que valorizem os saberes cotidianos, priorizando
as aprendizagens contextualizadas e diferenciadas através do planejamento, respeitando seus limites de

aprender.

CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa caracterizou-se como relevante por evidenciar saberes que foram além da sala de aula,

ou seja, visaram contextos que estdo relacionados aos aspectos sociais, histéricos, culturais e profissionais,
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sendo que este Ultimo é a base que complementa para o aprimoramento do conhecimento na drea de atuagao
pratica e pedagdgica do professor voltado para o trabalho com diversos publicos na educacao basica. Cabe
considerar que a formacao do professor deverd promover a integra¢do dos recursos tecnolégicos disponiveis
ao desenvolvimento de suas aulas.

Espera-se, ainda, que o professor do século XXI possa fazer uma reflexao acerca do tema explorado
para que seja discutido e melhorado o processo que hoje envolve o procedimento do ensino hibrido na escola,
bem como estimular a busca por novos parametros no que concerne ao ensino da lingua materna associada
ao ambiente do saber digital ou virtual.

Afinal, chegou-se a conclusdo de que intervencdes pedagdgicas como estas devem ser estruturadas,
aprimoradas e aplicadas, proporcionando outros projetos pedagdgicos, levando os educandos a reflexao, a
pesquisa e a investigacdo e a busca por novos paradigmas para a producdo de novos conhecimentos em

tempos de mudancas tecnoldgicas.

REFERENCIAS

BRASIL. Parametros curriculares nacionais: Ensino Médio: Linguagens, codigos e suas tecnologias/Ministério
da Educacdo. — Brasilia: Ministério da Educacdo/Secretaria de Educa¢do Média e Tecnologias, 1999.

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. S3o Paulo: Atica, 1994.

COPE, B.; KALANTZIS, M. Multiliteracies: Literacy learning and the design of social futures. London:
Routledge, 2000.

MACIEL, Ruberval Franco e TAKAKI, Nara Hiroko. Novos Letramentos pelos Memes: Muito além do ensino
de linguas. Revista Contextuais, 2011.

MELO, José Marques de. Jornalismo opinativo: géneros opinativos no jornalismo brasileiro.
3. ed. Campos do Jordao: Mantiqueira, 2012.

MORAN, J. M.; MASSETO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e media¢ao pedagégica. 21. ed.
Campinas: Papirus, 2013.

108



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

CAPITULO 13

A EFICACIA DO APLICATIVO AUDACITY PARA AS AULAS DE PERCEPGAO MUSICAL EM MANAUS-AM

Ocilene de Oliveira Souza

Ana Lucia Uchda de Melo

RESUMO

Esta pesquisa foi desenvolvida em um contexto formativo para o Letramento Digital, com intervencdo no
ambito escolar publico. O estudo objetivou demonstrar de que forma o uso do aplicativo Audacity pode
favorecer o desenvolvimento da percep¢do musical na disciplina Ensino das Artes. Na busca de novas
ferramentas educativas que possibilitem o processo ensino-aprendizagem efetivamente, sugeriu-se o
aplicativo Audacity como recurso inovador e criativo. As tecnologias de Informacdo e Comunicacdo tém se
mostrado indispensdveis no atual contexto, sendo utilizadas por sistemas de ensino para pratica do
aprimoramento da aprendizagem musical de estudantes da educacdo basica, incentivando sempre atividades
que estimulem a diferencia¢do das caracteristicas musicais e nesse sentido, a aplicabilidade do software soma-
se nesse processo de estudo musical. E importante defender um espaco escolar que respeite a capacidade do
estudante de realizar interconexdes, e desenvolver diferentes habilidades. As tecnologias oferecem
possibilidades para tais situagdes auxiliando os estudantes a ultrapassarem os obstdculos encontrados no
percurso da aprendizagem. O resultado da utilizagdo do software na sala de aula, foi muito significativo,

possibilitando maior engajamento e consequente melhor aproveitamento nas aulas de percepgdao musical.

Palavras-chave: Artes. Ensino. Tecnologia.

INTRODUCAO

A inclusdao de novas tecnologias no contexto educacional tem sido tema de debate entre educadores
e pesquisadores que buscam comprovar a eficacia de tais ferramentas no processo de ensino e aprendizagem.
O presente estudo objetivou demonstrar de que forma o uso do aplicativo Audacity pode favorecer a
percepcdo musical em estudantes da educacdo basica. E indiscutivel que no ensino de educacgio

musical, o uso de tecnologias potencializa a aprendizagem, nesse sentido, a inser¢cdo de novos
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softwares de ensino na escola publica pode ampliar as praticas pedagdgicas de professores evitando
gue se restrinjam apenas ao uso rotineiro de Datashow, as apresentacdes em powerpoint e algumas
visualizacdes de videos musicais do Youtube. Além disso, ao disponibilizar aos estudantes linguagens
tecnolégicas musicais diversas, propicia-se autonomia, singularidade de aprendizagens,
desenvolvimento cognitivo e aquisicdo de competéncias vinculadas a criatividade musical. O estudo
foi desenvolvido a partir de uma intervencao pedagdgica com 25 alunos da terceira série do Ensino
Médio, de uma escola publica da zona norte de Manaus.

Como resultados foi observado que a utilizagao do software na sala de aula, além de ser bem
aceito pelos alunos como recurso motivador no contexto de Percep¢ao Musical, possibilitou que
houvesse maior engajamento dos estudantes nas aulas e consequente aproveitamento no processo

de ensino aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

O entrave maior no ensino de musica tém sido os modelos de ensino tradicionais que ainda sdo uma
pratica comum, baseada na formacdo de instrumentistas, vinculada a um repertério com tradicao musical,
com ideias enraizadas no talento e do génio musical, sem se preocupar com a interpretacdo e criacao
desconectada das disciplinas, que poderiam dar significados musicais. Diante dessa realidade surgiu uma nova
corrente, na metade do século XX, denominados “métodos ativos”, que se propds a uma nova maneira de
construgao de conhecimentos, competéncias e habilidades, preconizando que todos os individuos sao capazes
de se desenvolverem musicalmente, se opondo ao método tradicional, abrindo espago para andlises, reflexdes
e inser¢do de novas técnicas.

Essa nova corrente pressupGe o desenvolvimento das habilidades do aluno ao maximo, utilizando
metodologias que priorizam as relagdes, as redes e as conexdes entre as pessoas ou elas e os meios de
comunicac¢do. O conhecimento nao é dissociado, sempre tem conexdo e é importante no ensino de percepc¢ao
musical que se priorize a capacidade do estudante de descobrir novas conexdes e resolver os problemas que
se apresentarem. Para Porto (2003, p.07) o professor de musica deve “valorizar as interconexdes” entre
assuntos de diferentes areas, dessa forma, o conhecimento musical estard imbuido em muitos outros
significados e a aprendizagem ocorrera de forma integrada.

E sabido que a mente humana funciona por associag¢des, os registros do conhecimento devem conter
todas as referéncias possiveis: sons, imagens, textos. Assim, é impossivel dissociar o assunto do contexto.
Segundo John Locke, o fundador do empirismo, tudo que aprendemos origina-se da nossa experiéncia direta

adquirida pelos nossos sentidos, fundamentando a questdo da interconexao.
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O exercicio da percepg¢ao musical vinculado ao uso de novas tecnologias pode ser considerado um
processo de interconexao onde o conhecimento tecnolégico se entrelaca ao ensino das artes gerando novos
sentidos ao processo de aprendizagem. Apesar de haver clareza do quanto a musica pode contribuir para a
consolidacdo da aprendizagem nas diferentes areas do conhecimento, as praticas de ensino de musica, no
ambiente escolar, ndo tém valorizado as inUmeras habilidades que podem ser ampliadas nos alunos e os
curriculos nem sempre observam essa possibilidade.

Ballone (2010) afirma que o estudo de musica possibilita conexdes entre os neurdnios, que se
relacionam com o desempenho na disciplina deixando os alunos estimulados. Para o autor, a educagdo musical
deve estar associada ao contexto do aluno, com o conhecimento e experiéncias que ele traz de seu cotidiano,
de seu meio sociocultural, lhe proporcionando percepg¢des para um mundo em constantes mudancas e que o
espaco escolar ensine a organizar as ideias, produzir conhecimento e criar solugdes.

Na disciplina Ensino das Artes o uso das tecnologias digitais promove transformacdo por meio de
experiéncias que envolvem a autoria dos estudantes. Para se chegar a esse protagonismo o estudante precisa
experimentar, codificar, contextualizar, reelaborar, construir e, a partir do conhecimento adquirido, modifica-
lo. E um processo do mundo contempordneo que se avanga na criticidade e na participacdo efetiva do
estudante na elaboragdo artistica. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza que o estudante
passando pelo processo citado acima, terd uma percepcdo e compreensao de mundo com um olhar mais
sensivel, associando a uma visdo poética da vida.

O software Audacity nao foi idealizado para o ensino de musica, porém tem uma varia¢dao de
ferramentas que podem ser consideradas educacionais, o que possibilitou produgdes musicais em sala de aula,
se mostrando um grande aliado nas aulas de Percepg¢do Musical. Propicia gravar e editar as performances dos
grupos, proporcionando o treinamento auditivo e a identificacdo dos elementos expressivos musicais como
andamento, intensidade e acentuagdo.

Enquanto para os educadores de Artes, se torna urgente almejar que o espago escolar vivencie a
utilizacao de software, especificamente no estudo de musica. Os resultados sdo perceptiveis ndo sé nas Artes,

mas em outras areas de conhecimento.

MATERIAIS E METODOS

O tipo de pesquisa realizada foi uma intervencao pedagdgica a partir da elaboragao e aplicagdao de um
plano de a¢do alinhado. O universo da pesquisa contou com 25 alunos da terceira série do ensino médio de
uma escola publica da periferia de Manaus. O instrumento utilizado para diagnosticar o alcance dos resultados
foi o questiondrio, que segundo (LAKATOS 2003, p. 202) obtém-se respostas mais precisas e seguras, por ndo

ser obrigatdrio os alunos se identificarem e consequentemente as respostas sao mais auténticas. Inicialmente
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foi elaborado um plano alinhado, que busca ajustar as a¢des de ensino com a avaliacdo, com os alunos
envolvidos efetivamente, para obtencdo dos resultados pretendidos, cujo objetivo foi utilizar o aplicativo
Audacity para desenvolver a percep¢ao musical nos alunos quanto aos elementos de expressées musicais
como andamento, intensidade e acentuacao.

Na intervencao realizada na sala de aula, foi apresentado aos alunos videos por meio de data show
sobre elementos de expressdo musical e eles tiveram que demonstrar o entendimento através de
instrumentos de percussdo para perceber as diferencas do assunto. Em seguida foi apresentada uma musica
e eles tinham que identificar essas variagGes.

O percurso metodolégico seguiu etapas e, na intengao de suscitar o protagonismo, possibilitou-se uma
reflexdo sobre uma aprendizagem cooperativa que envolve o trabalho coletivo evidenciando a importancia da
cooperacgdo e do compartilhamento de aprendizado. Segundo Campos et al. (2003, p. 28) “os alunos cooperam
porque percebem as vantagens de compartilhar o que sabem e intuitivamente adotam uma visdo social do
processo de aprendizagem”. O autor complementa que a aprendizagem cooperativa favorece a ajuda mutua
no grupo, onde uns aprendem com os comentdrios dos outros, e isso “incentiva a exploracgdo e a descoberta
e 0s motivos para prosseguir nas tarefas” (CAMPOS et al, 2003, p. 23).

Utilizando da metodologia da Sala de Aula Invertida, em casa os alunos ficaram com a
responsabilidade de fazer uma pesquisa em equipe, de faixas musicais populares amazonenses, copiando-as
no formato Mp3 no pen drive. Além da pesquisa, no grupo do whats App dos alunos, foi enviado um video
tutorial sobre o aplicativo Audacity e mais trés videos curtos sobre alteragdes em faixas musicais no
andamento e intensidade, utilizando as ferramentas do aplicativo.

Em outro momento os alunos foram convidados a conhecer o aplicativo Audacity e suas
funcionalidades nos computadores do laboratério de informatica da escola. Participaram da oficina para
praticar o uso do software em equipe, com as faixas musicais pesquisadas anteriormente, utilizando-as nos
exercicios direcionados para assimilarem cada ferramentas do aplicativo. No penultimo dia da aplicagdo da
intervengdo, produziram o trabalho final, que era escolher uma faixa musical amazonense com alteragdes no
andamento e intensidade, pré-estabelecidos, com o uso das ferramentas de efeitos do aplicativo. Ao final da
producdo em equipe, fizeram a edi¢cdo e gravacdo em Mp3, salvando-as no pen drive. Na ultima aula tivemos

a culminancia com a apreciacao de todos os trabalhos desenvolvidos pelas equipes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresentamos nesta sessdo os resultados obtidos através da aplicacdo do plano de agdo alinhado,
mostraremos as etapas desenvolvidas e como elas auxiliaram os alunos a desenvolverem e potencializarem

seus aprendizados no estudo da Percep¢do Musical.
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QUANTO A EFICACIA DO USO DO APLICATIVO PARA A ASSIMILAGAO DAS VARIANTES NA MUSICA

Figura 1: Respostas dos estudantes quanto a assimilacdo das variantes na musica com o uso do aplicativo

25 respostas

@ SIM
@ NAD
b TALVEZ

Fonte: Entrevistas realizadas pelas autoras (2019).

A figura demonstra que a grande maioria dos alunos pesquisados consideraram eficaz o uso do
aplicativo para desenvolver a assimilagdo das variantes de musica. Nesta fase da intervencao, foi observado
ainda, conforme a figura 3, que os alunos ficaram entusiasmados com a identificacdo clara das expressoes
musicais com o manuseio das ferramentas do software, diferenciando notoriamente, andamento da
intensidade. Enquanto andamento é a velocidade com que a musica é executada, a intensidade é a amplitude

da onda sonora.

NOVAS POSSIBILIDADES DE ALTERAGAO DE FAIXAS MUSICAIS A PARTIR DO USO DO APLICATIVO

Figura 2: — Respostas dos estudantes quanto as experiéncias positivas obtidas alterando faixas musicais com o
aplicativo

25 respostas

® oM
® HiD
® TALVEZ

Fonte: Entrevistas realizadas pelas autoras (2019).
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A Base Nacional Comum Curricular na sua versdo (2019) enfatiza que a Arte deve promover aos alunos
acesso variavel, inclusive a recursos digitais, em diferentes meios e tecnologias. Estamos em um momento
atual que a cibercultura é realidade de todos, inclusive dos alunos, ficando notdrio quando eles confirmaram
positivamente, que fazendo altera¢cdes em faixas musicais, com o uso do aplicativo, proporciona novas
possibilidades. No decorrer da intervencdo, os alunos comentaram que o aplicativo Audacity possibilita
montar um estudio de gravacdo em qualquer local apropriado ao invés de custear um estudio préprio de

gravacao.

Figura 3: — Atividade realizada na Midia da Escola

Fonte: Entrevistas realizadas pelas autoras (2019).

CONSIDERAGOES FINAIS

A tecnologia é uma grande aliada na formagdo da educagdo musical, seu uso se torna imprescindivel
para elaboracdo de materiais, atividades praticas e tedricas para uma melhor compreensado de professores e
alunos sobre o fazer musical. Melhora o aprendizado além de auxiliar no aproveitamento do tempo para
execucdo de atividades que antes demandavam tempo de professores e alunos. Nesse estudo ficou
comprovado o qudo necessario e importante é o uso das tecnologias digitais nos processos de aprendizagem,
no que diz respeito ao estudo de percepcdo musical. Durante a aplicabilidade do software Audacity os
estudantes mostraram interesse e entusiasmo, A possibilidade de experienciar e manipular sons potencializa
a criatividade, além de propiciar o desenvolvimento da autonomia. Percebeu-se grandes avangos nas

producdes dos estudantes no decorrer do estudo. Concluimos, portanto, o quao eficaz foi o uso de novas
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tecnologias para encoraja-los a realizarem atividades, com multiplas ferramentas, impulsionando novas

experiéncias que somente o uso das TIC's pode possibilitar.
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CAPITULO 14

O USO DE MEMES COMO FERRAMENTA DE LEITURA E INTERPRETAGAO TEXTUAL EM MANAUS-AM

Sinete Bernardino de Aratjo

Ana Lucia Uchoa de Melo

RESUMO

Este artigo discute de que maneira a criacdo e utilizacdo de memes pode auxiliar estudantes no
desenvolvimento da leitura e da interpretacao textual, da mesma forma que podem favorecer o processo de
inovacoes das praticas pedagdgicas nas salas de aula. O artigo é resultado de uma pesquisa do tipo intervencao
pedagdgica que ocorreu em uma turma de 42 ano de uma escola da rede Estadual de ensino de Manaus. Os
resultados demonstraram que o nivel de interesse dos alunos pela leitura aumentou significativamente em
comparacgdo aos métodos tradicionais utilizados, evidenciando a importancia de se inserir novas metodologias
de ensino ao cotidiano das salas aulas para que avancemos nos resultados da qualidade da educagdo que

sonhamos.

Palavras-chave: Criatividade. Linguagem. Tecnologia.

INTRODUGAO

O presente artigo traz em sua estrutura aspectos relacionados a pesquisa, a observagao e a aplicagdo
de um plano de agdo alinhado, construido a partir constata¢do da inser¢do das tecnologias em sala de aula,
fato este que ocorre pelo avango das tecnologias e as redes sociais cada vez mais presente na vida das pessoas.

Percebe-se a evidente necessidade de trazer para dentro da sala de aula uma nova forma de dialogar
com os alunos, de apresentar um determinado conteldo para que haja uma compreensdo maior daquilo que
se deseja transmitir. Esse artigo aponta propostas inovadoras que sejam atrativas e de facil compreensdo na
leitura e na interpretacdo de textos no ambito escolar. Surgiu exatamente a partir da necessidade de
aproximar os alunos ao universo da cultura digital trazendo para dentro da sala de aula novas possibilidades
de expressdo, de interpretacdo e compreensdo dos conteldos em lingua portuguesa, direcionadas para alunos

do 42 ano do ensino fundamental em uma escola estadual na cidade de Manaus. Para tanto, utilizou-se
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aplicativos e outras midias, que possibilitaram a interacdo do aluno entre o mundo real e o imagindario de
forma simples e divertida. Trazendo um toque de humos e criatividade através dos Memes.

Diante do exposto, a presente pesquisa buscou responder em que medida a utilizacdo de memes pode
favorecer o processo da leitura e interpretacdo textual dos alunos e quais os beneficios de trazer para dentro
da sala se aula contetudos que possuem grande repercussao e popularidade entre pessoas das mais variadas
faixas etdrias. Para esse estudo reunimos um universo formado por 34 alunos de uma turma de 49 ano,
estudantes de uma escola da rede estadual do Amazonas. A pesquisa realizada se caracterizou do tipo
intervencdo pedagdgica, e foi desenvolvida a partir de um plano de a¢des alinhadas. Quanto aos principais
resultados, ressaltamos o aumento do interesse dos estudantes em relagdo a leitura e a interpretagao textual

dentro de um processo permeado por criatividade, interacdo e entusiasmo ao aprender.

REFERENCIAL TEORICO

Tecnologia e Educa¢ao: Uma parceria de Sucesso

Com a chegada da internet e o avanco das mais variadas midias sociais, a educagdo vem passando por
grandes transformacdes, principalmente do ramo educacional que tem sido impactado positivamente. Com a
explosdo das tecnologias, ministrar conteldo dentro de uma sala de aula deixou de ser uma simples
transmissdo de conhecimento, aonde o professor chega, abre o livro e os alunos copiam um determinado

conteudo. Coutinho & Lisboa et. al. (2011) destacam que:

Em nosso cotidiano a tecnologia tem sido um facilitador nas atividades exercidas pela
sociedade, seja nas atividades primadrias, secundarias e tercidrias. De modo particular ela esta
inserida em diversas a¢des do cotidiano, seja no lar, na rua e inclusive nas escolas. Continuar
somente com as convencionais ferramentas de ensino e ndo procurar o uso da informatica
na sala de aula é ignorar este recurso de propagacdo e criagdo do conhecimento (COUTINHO
& LISBOA et. al.2011, p. 19).

Em conformidade com o autor, é importante ressaltar a importancia de utilizar metodologias
diversificadas para despertar no aluno o interesse pelo aprendizado mostrando- lhes possibilidades de
percorrer novos caminhos em busca na construgdo do conhecimento. Moran (2017, p. 2), afirma que “sem
duvida a tecnologia nos atingiu como uma avalanche e envolve a todos”. Estamos vivenciando um novo tempo
em que a todo momento nos deparamos com sucessivas explosdes de possibilidades e de ideias inovadoras,
transformando a arte de ensinar e em uma verdadeira locomotiva de a¢des didaticas, onde ensinar requer
muito mais que um livro, um pincel e uma lousa, requer dentre outras coisas, muita criatividade e inovacao,

exige que o educador esteja a frente das demandas que |Ihe sdo oferecidas pelas mudancas do momento.
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As mudancas sao reais e estdo presentes em todas os campos de conhecimento, ndo podemos mais
ignorar os avangos tecnoldgicos nem tdo pouco, agir como eles ndo tivessem nenhum impacto na atual
sociedade contemporanea, principalmente na esfera educacional, onde acontece as principais transformacgdes

e os impactos sdo altamente relevantes para o desenvolvimento do pais. Segundo Kalinke:

Os avangos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos os ramos do
conhecimento. As descobertas sdao extremamente rdpidas e estdo a nossa disposicao com
uma velocidade nunca antes imaginada. A Internet, os canais de televisdo a cabo e aberta,
os recursos de multimidia estdo presentes e disponiveis na sociedade. Estamos sempre a um
passo de qualquer novidade. Em contrapartida, a realidade mundial faz com que nossos
alunos estejam cada vez mais informados, atualizados, e participantes deste mundo
globalizado (KALINKE,1999, p. 15).

Seguindo a linha de raciocinio do autor, entende-se que, toda mudanca requer uma nova postura
dos individuos que dela fazem parte, e com os avangos tecnolégicos cada vez mais presente na vida e na rotina
das pessoas, os professores precisaram também se adequar e se moldar frente aos novos desafios que é
ensinar de maneira diferente e que sejam atrativos para os alunos. Moran (2017) defende que a mudanga na

educacdo depende basicamente da boa formacdo dos professores, no que assevera:

Uma boa escola precisa de professores mediadores, motivados, criativos, experimentadores,
presenciais e virtuais. De mestres menos “falantes”, mais orientadores. De menos aulas
informativas, e mais atividades de pesquisa e experimentagdo. De desafios e projetos. Uma
escola que fomente redes de aprendizagem, entre professores, entre alunos, onde todos
possam aprender com os que estdo perto e com os que estdo longe — mas conectados — e onde
0 mais experiente possa ajudar aquele que tem mais dificuldade (MORAN 2017, p. 17).

Dessa forma, ndo basta apenas ter boa vontade de ensinar, é preciso ousar, buscar maneiras variadas
de se conectar com esta nova linguagem digital. Dessa maneira, fica mais evidente que a utilizagdo das
ferramentas tecnoldgicas na educacdo deve ser entendida como uma metodologia de ensino que veio
possibilitar a interagdo digital dos educandos com os conteudos, e mesmo com todo o fascinio que o uso das
tecnologias nos apresenta, ainda existem dificuldades que precisam ser superadas para que possamos
proporcionar melhores resultados de aprendizagem aos alunos e ajudando o professor a cumprir sua fungao

social na escola sentido de se obter resultados satisfatérios.

Os Memes como facilitadores no processo de leitura e interpretagao textual

Tanto a leitura quanto a interpretacdo de textos sdo habilidades indispensaveis para um bom

aproveitamento na vida escolar dos alunos. Trazer para sala de aula este rico universo de possibilidades para
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compreender o que é lido, tem sido para muitos professores, um desafio cada vez mais presente. Uma das
formas de otimizar e dinamizar a rotina de ensino e transformar estas a¢des atraentes para os alunos, é
apostar nas inovagdes tecnoldgicas.

O uso dos memes como ferramenta pedagdgica tem ganhado cada vez espago nas escolas tornando-
se uma aliada dos professores para atrair a atencao dos alunos e trabalhar conceitos de diferentes disciplinas.
Desta forma observamos a importancia de buscar alternativas inovadoras que facilitem a compreensao dos
conteudos trabalhados em sala de aula. Assim entendemos que os memes, podem ser introduzidos dentro
deste contexto como instrumento facilitador no aprendizado, fazendo com que o aluno explore cada vez mais
0 seu potencial comunicativo, fazendo a associacdo com situagdes reais do seu dia a dia e contextualizando
os conhecimentos trazidos em sua bagagem com os conteldos ministrados em sala de aula.

Desta forma, compreendemos que os memes podem favorecer positivamente a mediacdo e a
construcdo de novos saberes. A ideia de trazer um instrumento com esse toque de humor, que oferece uma
dinamica diferente e que foge do padrdo convencional de apresentacao das atividades, principalmente as
temidas interpretacGes textuais, podem se tornar importantes aliadas nesta nova forma de ensinar e
aprender. E tdo importante quanto promover toda esta mudancga é sem duvida, conscientizar este aluno que,
independentemente da “complexidade” do conteldo, ele é capaz de imaginar, de criar e de construir diversas
situacdes e abordagens que o leve ao entendimento daquilo que |he é proposto.

Desta maneira, entendemos que os memes ja fazem parte da nossa cultura, jd sdo um meio de
expressao que gera conhecimento, que ja virou um dos géneros textuais mais populares dos ultimos tempos,
ndo sé nas redes sociais, mas também no ambiente escolar. E certamente, esta é uma proposta onde

professores ficardo surpresos com a criatividade de seus alunos.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa ora apresentada tratou-se de uma intervenc¢do pedagdgica, pesquisas do tipo intervencgado
de acordo com Damiani (2012), refere-se a investiga¢des que visam a “planejar, implementar e avaliar praticas
pedagdgicas inovadoras.” A pesquisa foi desenvolvida em uma escola da rede estadual, na cidade de Manaus,
e contou com um universo composto por 34 alunos do 42 ano do Ensino Fundamental.

Este estudo também foi pautado em uma abordagem qualitativa, o que para Minayo (2009) trata-se
de trabalhar com o universo dos significados, aspiracGes, motivos, crencas, valores e atitudes, e com os
fendmenos humanos como parte da realidade social em que o ser humano se distingue nao sé por agir, mas
por pensar e interpretar suas a¢des dentro e a partir de uma realidade vivida e compartilhada. Neste estudo

buscou-se trabalhar situagdes reais que de alguma maneira interferem no desenvolvimento dos alunos e

119



Rectangle


Letramento digital: uma experiéncia inovadora em Manaus - AM

engendrar possiveis solucdes para estes problemas de aprendizagem enfrentados diariamente em um
ambiente escolar.

Para o desenvolvimento da pesquisa elegemos a observagao, e a entrevista aberta como instrumento
de coleta de dados a serem analisados e apresentados posteriormente. A entrevista aberta segundo Severino
(2017) refere-se a “coleta de informacgdes dos sujeitos a partir do seu discurso livre. O entrevistador mantém-
se em escuta atenta, numa interacao entre pesquisador e pesquisado”.

Para o desenvolvimento da intervencao foi elaborado um plano de acdo alinhado que subdividiu a
investigacdo em trés momentos especificos dentro de um cronograma elaborado para trazendo uma
sequéncia de atividades cujo objetivo foi despertar nos alunos o interesse, a participacdo e espirito
colaborativo entre os grupos, além de facilitar, auxiliar e implementar o processo pedagdgico. Os momentos
anteriormente mencionados foram estruturados da seguinte forma: roda de conversa para apresentagdo do
conceito Memes e sua aplicabilidade no processo de leitura e interpretacao; atividade pratica Criando Memes;

Jogos com Memes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme exposto anteriormente, apresentaremos a seguir os resultados obtidos na aplicagdo do

plano de acdo alinhado com Memes, mostraremos as etapas desenvolvidas e como elas auxiliaram os alunos

a desenvolverem seus aprendizados na leitura e interpretagdo textual.

Roda de conversa para apresentagao do conceito Memes e sua aplicabilidade no processo de leitura e

interpretagao

Figura 1: Alunos em roda de conversa sobre o conceito de Memes

Fonte: Arquivos dos autores (2019).
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Nesta primeira fase de aplicacdo do plano de a¢do alinhado, realizou-se uma roda de conversa sobre
o conceito de memes a atividade foi realizada oralmente com a participa¢do dos alunos através de debates e
levantamentos de ideias e na sequéncia construiram memes legendados elevando o nivel de muito

aprendizado para as criangas.

Atividade pratica: criando Memes

Figura 2: Aula prética, alunos criando Memes

Fonte: Arquivos dos autores (2019).

A segunda fase da aplicacdo do plano se deu com a criacdo de memes, onde os alunos desenvolveram
atividades de leitura e interpretacdo textual. A partir deste segundo momento observou-se que os alunos
estavam familiarizados com os memes, sairam da leitura metddica, sem grandes estimulos passando a realizar

uma leitura mais prazerosa e interpretando as mensagens das figuras com mais dinamismo e criatividade.

4.3. Jogos com Memes

Figura 3 —Jogo da Memodria Figura 4 — Jogo de quebra-cabeca

Fonte: Arquivos dos autores (2019). Fonte: Arquivos dos autores (2019).

Na terceira fase, realizou-se jogos da memdria e de quebra cabeca, onde os alunos desenvolveram
competéncias cognitivas potencializando as habilidades linguisticas. Os jogoscom memes foram dindmicas

divertidas, realizada em dupla onde os alunos praticaram leiturade imagens com e sem legendas, analisar e
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sintetizar suas ideias a partir de fragmentos de imagem os quais resultariam em imagens de imagens e

posteriormente criariam legendas engragadas para suas criacées.

As atividades de leitura e interpretacdo de textos desenvolvidas a partir os Memes contribuiram
positivamente para ampliar suas concepg¢bes e enriquecer seu vocabuldrio, fazer uso das suas habilidades

e competéncias de maneira ludica e significativa.

CONSIDERAGOES FINAIS

Consideramos essa pesquisa, os instrumentos para coleta de dados, as experiéncias adquiridas e os
resultados alcancados um momento indispensavel para enriquecer os saberes dos alunos e superar as
possiveis dificuldades que interferiam no sucesso escolar. Salientamos que ao término desta pesquisa,
constatou-se que o uso das tecnologias voltadas para o desenvolvimento do processo educacional gerou uma

mobilizagdo de saberes pedagdgicos.

Analisando os dados, constatamos que a partir das atividades realizadas em sala de aula, foi possivel
perceber uma elevacdo no nivel de motivagcdo, companheirismo, assiduidade, interesse, autonomia,
criticidade e reflexao entre os alunos no decorrer da pesquisa. Eles também aprenderam que, ler e interpretar
pode acontecer naturalmente e de forma mais espontanea e criativa. Ao término das etapas, os alunos
agradeceram com muito carinho a oportunidade de terem aprendido um pouco mais sobre este vasto

universo dos Memes.

Com a pesquisa também foi constatar que se se utilizarmos as ferramentas tecnoldgicas que temos
disponiveis, podemos tornar as aulas mais prazerosas e significativas, e que uma simples mudanca na forma
de transmitir conteddo pode fazer toda diferenca no engajamento dos aprendizes e nos resultados da

aprendizagem.
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CAPITULO 15
GOOGLE ARTS & CULTURE: O USO DO APLICATIVO COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO ENSINO DAS
ARTES NA CONTEMPORANEIDADE EM MANAUS-AM

Raiany da Silva Viana

Ana Lucia Uchoa de Melo

RESUMO

O presente artigo trata-se de uma pesquisa de intervencdo pedagdgica e demonstra como o uso do aplicativo
Google Arts&Culture pode facilitar o ensino das artes, a intervencao foi realizada em uma escola estadual da
zona norte de Manaus, com uma turma de terceiro ano do ensino médio. O objetivo foi explorar o uso do
aplicativo, estimular os discentes com a troca de conhecimentos no ambito do saber artistico e cultural das
artes com recursos tecnolédgicos na contemporaneidade, no caso, o aplicativo Google: Arts&Culture. Ficou
evidente que, a mediacdo do professor no uso das tecnologias de ensino das artes, amplia e muito a
possibilidade de aprendizagem, demonstrando que por mais que as tecnologias evoluam a passos rapidos,
sempre haverd e necessidade de um professor para ensinar despertar a busca pelo conhecimento. A
Relevancia desse projeto foi a motivagdo pelo uso de ferramentas tecnoldgicas somadas ao livro didatico para
comprovacao da tecnologia como fator positivo, enriquecedor e eficaz no processo de ensino e aprendizagem.
O uso desse aplicativo além de ser atrativo, possibilitou uma extensao a sala de aula, tornando o discente um

agente ativo no seu processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Tecnologias.

INTRODUGAO

O cenario mundial vem sofrendo profundas transformagdes principalmente no que tange as novas
tecnologias de informacgao, isso implica numa nova abordagem competitiva que influencia consideravelmente
na formacdo do professor. E evidente que o uso da tecnologia é fundamental no processo de ensino e
aprendizagem. No entanto, é nitida a importancia do seu uso na disciplina artes, uma vez que possui
conteldos que estdo em constante processo de transformacdo, além disso, é relevante trabalhar o conceito

de cibercultura. A pesquisa trata-se de uma intervengdo pedagdgica com o uso de tecnologia como ferramenta
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facilitadora no ensino das artes, cujo resultado foi obtido através de questionario fechado. O universo da
pesquisa teve como sujeitos principais uma turma de alunos do terceiro ano do ensino médio de uma escola
estadual da zona norte de Manaus. O objetivo foi explorar o uso do aplicativo Google: Arts & Culture a fim de
estimular os discentes a troca de conhecimentos no ambito do saber artistico e cultural na atualidade.

Com a utilizacdo do aplicativo Google: Arts & Culture, foi possivel perceber resultados positivos no
aprendizado dos discentes, referentes ao uso das tecnologias em sala de aula, que primeiramente possibilitou
maior interesse e atratividade as aulas, a leitura digital aliada ao livro didatico, que proporcionou uma relagao
comparativa dos conteudos, certificando informacdées no livro didatico, mas com maior foco no aplicativo, pois
ele é mais interativo, criativo e didatico.

Dessa maneira, os alunos atuaram como agentes de seu aprendizado, mas mesmo com tal autonomia,
sempre surgiam duvidas ou até mesmo comentdrios além dos conteudos expostos no aplicativo,
comprovando a importancia da mediacdo do professor na aprendizagem dos conteudos artisticos. Foi possivel
verificar pelas rodas de conversa e questionario que os discentes utilizavam o aplicativo, em aula e fora dela

e a importancia e relevancia da pesquisa.

REFERENCIAL TEORICO

E notério que o uso das tecnologias ativas nas ultimas décadas invadiu o cenario educacional,
obviamente é um fator que contribui de maneira positiva em diversos aspectos, no entanto, as tecnologias de
informacdo —TICs — devem ser acompanhadas de metodologias adaptadas a realidade escolar onde serdo
aplicadas. Logo, tdo importante quanto o uso das tecnologias, é também o papel do professor, e da didatica
aplicada em conjunto com as TICs, que isoladas, ou utilizadas de maneira inadequada, sem objetivos previstos
nao serdo efetivamente significativas para a sala de aula.

Sobre a importancia do professor nesse processo, Demo (2008), enfatiza que toda proposta que
investe na introdugao das TICs na escola sé pode dar certo passando pelas mdos dos professores. O autor
ressalta que o que transforma tecnologia em aprendizagem, ndao é a mdaquina, o programa eletrénico, o
software, mas o professor, em especial em sua condigdo socratica. Na contemporaneidade, discute-se
bastante sobre o papel do professor e sobre os usos das midias como maneira de atualizagdo, inovagao e fator
motivador. Entende-se e faz-se necessario o investimento em cursos, formag¢des continuadas, pds-graduagoes,
mestrados para que o professor se mantenha em constante atualizagdo, uma vez que, as midias e fatores
tecnoldgicos, renovam-se a cada dia, e ndo apenas as ferramentas em si, mas, de uma variedade de
desdobramentos, concepgdes, conteldos e compreensdes de mundo.

O uso das tecnologias na pratica educacional, ndo é somente inovador, também é atrativo e motivador,

por isso é necessario e Util ser utilizado como ferramenta facilitadora nas praticas pedagdgicas. Uma vez que
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essas ferramentas ja fazem parte do cotidiano da maioria dos alunos, principalmente do ensino médio. Cabe
entdo ao professor ser mediador nesse processo, filtrando informacgdes, tirando duvidas, ressignificando
conceitos, conteudos e conhecimentos.

Vale destacar ainda a questdo do Letramento Digital nessa nova realidade essencial. Ao discorrer
sobre a importancia do letramento digital, Buzato (2008, p. 16), afirma que “as praticas de leitura e de escrita
digitais, o letramento na cibercultura, conduzem a um estado ou condic¢do diferente daquela a que conduzem
as praticas de leitura e de escrita quirograficas e tipograficas, o letramento na cultura de papel”, as palavras
do autor apontam, portanto para a necessidade de se romper com praticas tradicionais de ensino
aprendizagem, introduzindo novas formas de gerar e compartilhar conhecimentos a partir da inser¢ao dos
educandos num contexto digital e tecnolégico.

Considerando a necessidade evidente de novas praticas pedagdégicas que tornem o espaco da sala de
aula atual, inovador e estratégico, o ensino das artes, deve ser algo que acompanhe as evolu¢des do mundo,
sobretudo, por estar atrelado a diversas disciplinas e dreas de conhecimento. Portanto, o ensino das artes faz
parte do cotidiano dos alunos e professores, e modifica-se juntamente com o mundo, tornando necessarias
outras formas de apropriacdes, novos conceitos, novas técnicas e um novo olhar sobre essa area de
conhecimento, ndo somente de maneira tedrica, mas de um novo fazer artistico.

Ha necessidade de uma nova perspectiva sobre o ensino da Arte, considerando que a criancga, o jovem
cresce e vive em um mundo de novas tecnologias e informacgdes visuais. Nesse entendimento, existem novas
préticas aos educadores, onde “[...] a medida que integrar arte/informatica terdo o interesse despertado por
novas metodologias do ensino da arte, na interacdo da arte/tecnologia, onde poderdo trazer outras
alternativas para a produgdo envolvendo a criagdo” (FERREIRA, 2008, p. 10).

No processo de ensino das artes atualmente também é importante falar sobre os investimentos em
politicas publicas que aperfeicoem e atualizem o arte educador, para que possa acompanhar e alinhar a pratica
docente ao que se vive atualmente, além disso, também atuar como agente mediador nesse contexto,
trabalhando as metodologias ativas em sala de aula, onde por muitas vezes, se deparam com alunos que
possuem clara capacidade de criagdo e fazer artistico, sendo protagonistas do seu aprendizado, dai a
necessidade do professor estar em constante processo de formacao.

A docéncia das Artes na contemporaneidade se depara, por vezes, com uma realidade um tanto
desajustada posto que os livros didaticos, ndo estdo alinhados com a as realidades que vivemos na atualidade,
possuem contetdos mais “tradicionais”, que retratam muito bem, histdria da arte em geral, mas que deixam
um pouco a desejar quando trata-se da arte contemporanea, ndo por falta de qualidade, mas por uma questao
temporal, sobretudo porque no ensino de Arte os processos, conceitos e o fazer artistico estdao sempre em

movimento e atualizag3do.
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De acordo com os PCNs (1998) a aprendizagem em arte, sempre existiu e se transformou ao longo da
trajetdria histdrica da humanidade, de acordo com as normas e valores, em tempos e relages sociais. O que
nos permite pensar que nesse processo de evolugdo tecnoldgica, a soma de recursos midiaticos é essencial
para a construgdo de novas maneiras de se trabalhar arte na escola, uma vez que o tempo e a sociedade ja
caminham para um viés educacional mais digital e cada vez menos tradicional.

Nesse novo cenario onde os recursos tecnoldgicos ganham cada vez mais espac¢o na escola e na sala
de aula utilizar o aplicativo Google: Arts & Culture (Google Artes e Cultura) como ferramenta facilitadora no
processo de ensino e aprendizagem torna-se uma possibilidade atrativa para educadores e estudantes. Nao
para que venha substituir o livro didatico, mas para somar, e ser uma op¢ado a mais na pratica escolar no ensino
das artes. A utilizacdo desse aplicativo, tem muitos pontos positivos, além de permitir que o aluno, seja agente
ativo do seu proéprio processo de aprendizagem.

No aplicativo Google Arts & Culture (Google Artes e Cultura) o aluno pode visitar as principais
exposicoes de artes de diversos periodos da histéria da arte, e ver obras de arte com zoom de forma
incrivelmente detalhada e navegar por milhares de histdrias, fotos, videos e manuscritos, e até fazer tours em
3602 em diversos museus, isso com certeza causa 6timas sensacoes, reflexdes e experiéncias, que nem sempre
o livro didatico permite. Além disso, é possivel no aplicativo criar suas prdprias cole¢bes e compartilha-las com
os amigos. Diante das especificidades do aplicativo é possivel diversificar as praticas de ensino e instigar a
curiosidade, a criatividade, e o interesse dos alunos pelo estudo das artes de forma dinamica e participativa,

permeada por questionamentos, didlogos e compartilhamentos de descobertas.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa caracterizou-se do tipo interven¢do pedagdgica, de natureza qualitativa com énfase no
método indutivo. “Intervencdo pedagdgica, trata-se de uma pesquisa que envolve planejamento e
implementacdo de inferéncias que produzem avangos e melhorias no processo de aprendizagem dos sujeitos
participantes com posterior avaliagdo dessas inferéncias” (DAMIANI et al, 2013, p. 58).

A pesquisa foi desenvolvida com um universo de 34 alunos da terceira série do ensino médio de uma
escola publica da zona norte da cidade de Manaus. Para tanto, realizou-se um plano alinhado e
posteriormente a pesquisa foi dividida em duas etapas: a primeira se consistiu em estudo bibliografico e
sequencialmente foi realizada a interveng¢do em sala de aula que se subdividiu em dois momentos: um tedrico
com exposi¢dao do aplicativo, seu funcionamento e caracteristicas. E um pratico. O principal instrumento
utilizado para a coleta de dados foi o questionario fechado, que segundo Gil (1999, p.128), pode ser definido”

como a técnica de investigagdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questdes apresentadas
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por escrito as pessoas, tendo como objetivo o conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses,
expectativas, situa¢des vivenciadas”.
Os resultados obtidos na coleta de dados foram organizados e agrupados por eixos que foram

analisados qualitativamente e foram apresentados nos resultados da pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Conforme apresentado no campo metodolégico, a pesquisa foi dividida em duas partes, a tedrica com

exposicdo do aplicativo, seu funcionamento e caracteristicas. E a pratica, de fato a utilizacdo e exploracdo do

aplicativo e seus contelddos. Apds a aplicacdo do questiondrio e andlise dele, observou-se os seguintes

resultados:

Sobre a importancia do uso das tecnologias em sala de aula na coleta de dados

Foi observado que a ferramenta em si é de facil acesso o que levou aos resultados com os alunos em

sua maioria, concordaram que o uso de tecnologia é importante e ajuda a tornar a aula mais atrativa.

Figura 1 — Resposta dos alunos referente ao uso das tecnologias em sala de aula

Nao Nao se
concordo, aplica, 1,
6, 18% 3%

Concordo,
27,79%%

Fonte: Viana, 2020.

Sobre a utilizagao do aplicativo paralelo ao livro didatico

A pesquisa revelou que é possivel utilizar paralelamente o livro didatico com tecnologias como recurso
na construgdo do conhecimento dos alunos de forma dinamica e rapida, devido as inUmeras possibilidades
de pesquisa e interagdo pelo aplicativo. Os alunos concordaram que o aplicativo aliado ao livro didatico é

um fator enriquecedor.
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Figura 2 — Resposta dos alunos referente a leitura digital e livro didatico

Nao Nao se
concordo, 6, aplica, 1, 3%

v

Concordo,
27, 79%

= Concordo = N&o concordo N3do se aplica

Fonte: Viana, 2020.

Sobre a importancia do professor na mediagao da aprendizagem com o uso das tecnologias

Na coleta o uso do aplicativo na sala de aula demonstrou ser didatico e interativo para o ensino das
Artes principalmente pela presenga do professor como mediador desse processo ampliando as possibilidades
de constru¢do do conhecimento no universo artistico. Nesse contexto, a maioria dos alunos achou a mediagao

do professor.

Figura 3 — Resposta dos alunos referente a importancia da mediagdo do professor no processo de ensino por
tecnologias

Importante; Pouco
11;33%

importante;
il e

Muito
importante;
22; 60%

= Muito importante = Importante Pouco importante

Fonte: Viana, 2020.

Sobre a eficacia do aplicativo Google: Art & Culture na aprendizagem do ensino das artes

Durante a Pesquisa percebeu-se que os alunos ficaram mais interessados e comprometidos com a
atividade, em sua maioria concordaram que o uso do aplicativo em sala foi relevante para auxiliar seu processo

de aprendizagem e acreditam ser necessdrio o ensino das artes mediado por tecnologias.
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Figura 4 — Resposta dos alunos referente a eficdcia do aplicativo como recurso pedagédgico
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Fonte: Viana, 2020.

CONSIDERAGOES FINAIS

As praticas de letramento ja existentes, ndo tém sido suficientes para a inser¢ao do individuo na
sociedade. E quando se volta o olhar para o conhecimento desse individuo no campo das artes, isso se torna
ainda mais dificil. Isso porque vivemos numa sociedade com forte apelo comercial, letrada e com inumeras
possibilidades de escrita, cuja principal fonte de aprendizado na escola tem sido o livro didatico,
principalmente no ensino das artes.

Vale destacar que, uma das grandes dificuldades encontradas na elaboracdo do artigo foi a escassez
de material tedrico envolvendo o ensino das Artes. Todas as pessoas nascem criativas e tém esse potencial
muitas vezes adormecido e formatado em padrdes. A arte permite que o individuo possa sair do padrao pré-
estabelecido e na escola, o professor pode planejar acGes que despertem a criatividade dos alunos, afinal,
muitos sé terdo esse enfoque no espago do contexto escolar.

O desafio hoje é imenso para ensinar. Mas as possibilidades e ferramentas para ensino também
existem nas mais variadas formas e suportes. Ha inUmeros suportes e a preocupagdo com a maneira como
esses alunos estdo aprendendo na era digital é real e precisa de intervencdo. Ndo para frear, ou se dizer como
fazer, mas para que estes possam descobrir formas de ampliar e construir sua maneira de aprender. Numa
época em que tudo é muito rapido, a tendéncia é se deixar levar e com isso ndo se aprofunda em determinados
assuntos, mas se conhece tudo superficialmente.

Uma das inquietacGes que despertou a pesquisa esta relacionada ao fato de que o letramento digital
estd sendo aprendido da maneira mais natural, logo também mais proveitosa, pois o aluno constréi o seu

conhecimento a partir de suas necessidades geralmente sem sofrer pressdo. Porém quando existem
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dificuldades na construcdo do letramento tradicional, as descobertas passam a ser limitadas bem como a falta
de orientac¢do nos processos de coleta e disseminac¢do da informacao.

Ficou evidente que, o professor de artes é um mediador que utiliza a tecnologias de ensino das artes
e com isso amplia e muito as possibilidades criativas e de aprendizagem, demonstrando que por mais que as
tecnologias evoluam rapidamente, sempre haverd a necessidade de um professor para ensinar e despertar a

busca pelo conhecimento e do fazer criativo.
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