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Carta ao leitor

Este Produto Educacional € resultado de um problema originado na préatica da
pesquisadora e esta vinculado a dissertacdo de Jordana Pezzini, intulada Jogos, uma
forma de aprender Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, orientada
pela Professora Doutora Viviane Clotilde da Silva. Esta pesquisa pertence a linha de
pesquisa Formacao e Praticas Docentes em contextos de Ensino de Ciéncias Naturais e
Matematica do Programa P6s Graducdo em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica —
PPGECIM, da Universidade Regional de Blumenau e se encontra disponivel na Biblioteca
de Teses e Dissertagcbes da FURB e também pelo portal de objetos educacionais
eduCAPES.

Classificado como Material Didatico e Instrucional, contém um breve recorte do
referencial tedrico da dissertacdo que norteia esse Produto Educacional e jogos
desenvolvidos para serem utilizados no ensino remoto e adaptados para o0 ensino
presencial. As praticas apresentadas neste livro podem ser ressignificadas por outros
professores e utilizadas com outras turmas tanto no ensino remoto, quanto presencial de

Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Os jogos aqui apresentados foram aplicados no formato remoto em uma escola da
rede municipal de ensino do municipio de Rodeio (SC) com 17 alunos de um 5° ano do
Ensino Fundamental, durante o distanciamento social causado pela pandemia do Covid-
19. Como nesta rede néo foi oferecido ensino on-line, eles foram produzidos e enviados
aos estudantes quinzenalmente em material impresso que era devolvido apenas quando

eles fossem retirar o seguinte.

Este material é destinado ao professor, contudo tomamos o cuidado de deixar os

jogos e tarefas separados, caso vocé pretenda disponibiliza-los aos estudantes.

Jordana Pezzini

Viviane Clotilde da Silva
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CAPITULO 1 - Jogos como estratégia de
ensino de Matematica.

Ola professor(a), vamos conversar um pouco sobre o €4 | f
uso de jogos no ensino da Matematica? Vocé - S
costuma utiliza-los em suas aulas? 1- 3
- \/

Com base nas definicbes apresentadas por alguns pesquisadores (KISHIMOTO,
1995; HUIZINGA, 2001; GRANDO, 1995), concebemos 0 jogo como uma atividade Iludica
gue deve ser realizada de forma voluntaria e que proporciona divertimento, sendo

executado a partir de regras que definem a forma de utiliza-lo e finaliza-lo.

Entendemos que, quando pensamos em ensino, o simples ato de jogar, sem que
seja realizada uma relacdo com o conteddo que se pretende explorar ndo trard o
aprendizado desejado. Por esse motivo, para que um jogo se torne util a aprendizagem, é
importante que o professor a desenvolva com intencionalidade tendo bem tragados os
objetivos do seu uso, os caminhos que deseja que sejam percorridos e até onde quer
chegar com os estudantes, o que faz com que o0s imprevistos que podem ocorrer no

decorrer do percurso sejam contornados por ele com maior facilidade.

Em relacdo ao estudante, o jogo deve despertar 0 seu interesse, envolvendo o
desafio como propulsor e motivando-o a conhecer seus limites e suas possibilidades de
superacdo. Desta forma ele ser4d um instrumento potencializador da aprendizagem,
porque o estudante passa a ter um papel ativo, pensando sobre o que estd sendo

executado, buscando compreender o processo.

Porém a aprendizagem s0 se desenvolvera na medida em que o jogo auxilie na
abstracdo e compreensdo dos conceitos relacionados. O professor tem um papel
importante nesse processo, uma vez que é ele guem planeja, observa, sistematiza e

formaliza o conceito, a partir do explorado pelos estudantes (GRANDO, 2000; 2015).
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Quando se busca utilizar o jogo para desenvolver a aprendizagem, ele precisa ter
caracteristicas que vao além das previamente apresentadas. Grando (1995) afirma,
relacionando-o ao ensino da Matematica, que é necessario que ele tenha como objetivo a
aprendizagem deste componente curricular, seja na construcdo de conceitos ou sua

aplicacdo, tornando-se assim também um jogo pedagdgico.

O que vocé entende por jogo pedagogico?

Um jogo é dito “Pedagdgico” quando utilizado com fins de ensino e aprendizagem,
sendo que ele pode ser um jogo de azar; jogo quebra-cabeca; jogo de estratégia ou jogos
computacionais (GRANDO, 1995).

Dessa forma o seu desenvolvimento tem como objetivo conduzir ou fixar a
aprendizagem de um assunto. Para que isso aconteca é importante que o professor
instigue os estudantes durante a sua execucdo de forma que eles se motivem, e
consigam relaciona-lo com o assunto estudado, uma vez que, como afirma Grando
(2015), ao contrario dos outros contextos em gue 0s jogos sdo desenvolvidos, neste a sua
participacdo nao € voluntéria, uma vez que ele esta sendo utilizado como instrumento de

aprendizagem.

Ainda segundo esta autora, nas aulas de Matematica os jogos podem ser
propostos de duas diferentes formas. A primeira € a adaptagdo de um jogo ja existente
especialmente para atender ao ensino de um conteudo planejado, a segunda € utilizacéo
de um jogo de entretenimento ou passatempo e explorar a Matematica a partir deles de
modo que o conteudo matematico “possibilita dar sentido a estratégia do jogo. Nesse
ultimo caso o jogo € considerado o ‘conteudo de ensino’ e 0 conhecimento matematico a
partir do jogo possibilita ao aluno melhorar sua atuagéo no jogo” (GRANDO, 2015, p. 398-
399, grifo da autora).

Vemos que 0 jogo, com suas regras e possiveis estratégias a serem desenvolvidas
pelos estudantes representa por si s6 um problema a ser resolvido, aprimorando o

raciocinio logico dos envolvidos. Contudo o professor pode elaborar questdes
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relacionadas ao jogo, “[...] buscando uma reflexdo mais abrangente das ag¢des dos
jogadores” (BAUMGARTEL, 2017, p. 30).

E importante que essas questdes se tornem problemas a serem resolvidos por
meio de investigagdes, relacionando o jogo e o conhecimento que se pretende que 0s
estudantes desenvolvam. Neste momento é importante manter o envolvimento dos
estudantes, assim como aconteceu durante a execucdo do jogo, para que eles reflitam e

busquem compreender o conteudo relacionado.

[ “

Se vocé utiliza o jogo em suas aulas, qual a finalidade do seu
uso: introduzir conteudo, desenvolver raciocinio légico,

fixacado de conteudo ou como apenas divertimento?

Em relacdo a finalidade do jogo na aula, é importante que, além de divertir, ele

tenha algum propdsito educativo. De acordo com Lara (2005), eles podem ser:

1) Jogos de Construcao, que tém por finalidade explorar assuntos desconhecidos dos
estudantes. A manipulacdo, andlise e/ou resolucdo de problemas vinculados, levara o
jogador a ter necessidade de um novo conhecimento. E importante que o professor tenha
conhecimento profundo das potencialidades deste tipo de jogo para que, ao elaborar a
atividade a partir dele, possa atingir todos os estudantes, uma vez que cada um possui

um conhecimento prévio diferenciado.

2) Jogos de Treinamento: podem ser utilizados para indicar se o estudante obteve
determinado conhecimento, substituindo as listas interminaveis de exercicios. Como
caracteristicas desse tipo de jogo podemos citar o desenvolvimento do pensamento l6gico

e dedutivo e a verificagdo do conhecimento.

3) Jogos de Aprofundamento, utilizados para auxiliar os estudantes a se aprofundarem
no conhecimento de um assunto ja estudado. Segundo a autora eles também podem ser
utilizados para conectar varios conteiudos de um mesmo componente curricular ou

articular para se trabalhar interdisciplinarmente.

4) Jogos Estratégicos que, como o préprio nome sugere, durante a sua execucao o

estudante precisa criar diferentes estratégias para a solucdo de um determinado
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problema. Caracteristicas preponderante do Jogo Estratégico sdo a criacdo hipdteses e

conjecturas e o desenvolvimento do pensamento sistémico.

Diante destas classificacbes podemos verificar que os jogos podem ser utilizados
nos mais diversos momentos da aula, auxiliando no desenvolvimento da aprendizagem.
Uma grande vantagem da utilizacdo do jogo € que ele possibilita ao professor “identificar,
diagnosticar alguns erros de aprendizagem, as atitudes e as dificuldades dos alunos”
(GRANDO, 2000, p. 35). Para isso é importante que o professor tenha alguns cuidados na

sua realizagéo.

Vocé ja pensou que cuidados devem ser tidos ao se utilizar

jogos como estratégia de ensino?

Quando utilizados de forma inadequada, os jogos podem nao trazer os beneficios
esperados. Grando (2000) relata aspectos que prejudicam a utilizacdo dos jogos como

ferramenta auxiliar da aprendizagem, dos quais iremos apresentar quatro:

A falta de organizacd@o na dinédmica do jogo pode fazer com que ele
leve mais tempo que o necessario, prejudicando as atividades
seguintes.

A interferéncia excessiva do professor ndo permite que os estudantes
pensem sobre o que estdo executando, de forma que se perde a
essénciado jogo e a ludicidade.

Cuidados no uso de Jogos

O estudante ndo se sente estimulado a jogar, o que faz com que a
atividade perca a espontaneidade e ludicidade.

Fonte: Grando (2000)
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Neste sentido, Lara (2005) ressalta que é importante deixar claro o objetivo da
realizacdo do jogo, pois caso contrario, eles podem ser vistos pelos estudantes como
passatempo. Segundo esta autora, quando o0 jogo ndo € pensado como instrumento para
a construcao do conhecimento mateméatico o estudante deixa de adquirir com a atividade

0 pensamento critico, raciocinio légico e criatividade.

Para finalizar, vocé sabia que explorar a escrita dos »
estudantes durante o jogo pode auxiliar na reflexao e -
aprendizagem, além de auxiliar a vocé a verificar se eles

compreenderam o conteudo? s

Levar o estudante a escrever nas aulas de Matematica faz com que ele reflita sobre
sua acdo e delineie suas ideias para colocé-las no papel (CANDIDO, 2011). O ato de
escrever envolve a elaboracdo de uma sequéncia mental de representacdes que
dependem de fatores como coeréncia, l6gica, além do planejamento para que o texto seja
compreensivel. Esse processo colabora para que o estudante compreenda 0 que esta
sendo apreendido, estabelecendo significado para os conceitos matematicos.

Desse modo, a escrita € um instrumento que auxilia na compreensdo dos
significados dos objetos mateméticos visto que possibilita que os estudantes descrevam
seus entendimentos. Candido (2011, p. 24) reforcam esta ideia quando afirmam que
escrever “favorece a compreensao de conceitos e procedimentos matematicos ao mesmo
tempo que aproxima a aprendizagem da matemética e a aprendizagem da lingua

materna”.

Em relacdo ao uso da leitura e da escrita no jogo pedagdgico, estes processos sao
essenciais para o desenvolvimento do pensamento analitico-dedutivo, o que auxilia no

desenvolvimento do jogo e do contetdo estudado a partir dele (LARA, 2005).

Quando falamos da escrita dos estudantes nos jogos, ndo pensamos em explora-la
com o intuito de identificar quem perdera ou vencera, mas como um instrumento que faz
com que eles consigam identificar suas inferéncias, analisar as agdes e refletir sobre suas

jogadas. A escrita e reescrita podem gerar novas possibilidades dentro do jogo.

Ja vimos que o jogo pode ser uma estratégia de ensino que, quando bem utilizado,

auxilia os estudantes no entendimento da Matematica. Partindo dessa premissa Grando
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(2000) também destaca a importancia do registro do jogo, em duas vertentes, na forma de
registro dos processos desenvolvidos e na interpretacéo da linguagem Matematica. Dessa
forma a leitura e a escrita possibilitam refletir o jogo, gerando apropriacdo da linguagem

Matemética na interpretacdo de textos instrucionais e na compreensao de conceitos.

Além disso, por meio da escrita o professor pode verificar o nivel de compreenséo
dos estudantes em relacdo ao conteudo explorado uma vez que 0s registros podem servir
‘como pistas de como cada aluno percebeu o que fez, como ele expressa suas reflexdes
pessoais e que interferéncias poderdo ser feitas em outras situagcbes para ampliar o

conhecimento matematico envolvido em uma dada atividade” (CANDIDO, 2011, p. 22).

Na sequéncia apresentamos trés jogos que foram desenvolvidos para serem
utilizados no formato remoto, contudo todos contém sugestdo de adaptacdo para o
contexto de ensino presencial. A partir do segundo jogo, também apresentamos a
correcdo das tarefas anteriores enviadas para os estudantes para eles verificarem se
haviam as realizado corretamente. Esta também € uma forma de recapitular o que havia

sido estudado.

Afirmamos que todos se constituem jogos pedagogicos pois, todos geram
divertimento, constituem-se a partir de regras e tém como objetivo a aprendizagem do

componente curricular Matematica, seja ha construcdo de conceitos ou na sua aplicacao.
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CAPITULO 2 - Jogos

Neste capitulo apresentamos trés jogos para serem aplicados a distancia, no

ensino remoto, com consideracdes sobre a aplicacdo de cada um deles e sugestbes de

utilizacdo para o ensino presencial.

Estes jogos foram aplicados no periodo de distanciamento social, por isso eles

tiveram que ser formulados de modo que os estudantes os realizassem individualmente.

2.1 Jogo 1: Vamos Brincar com numeros?

Objeto de Conhecimento: Revisdo de: composicdo de numeros, escrita de niameros por

extenso, numeros pares e impares.

-

Objetivos: \

Desenvolver o raciocinio logico.

Verificar que no quadrado magico a soma das linhas e das colunas é a mesma.
Escrever o valor dos nimeros obtidos por extenso.

Diferenciar nimeros pares de nuUmeros impares.

Compor numeros observando que, para se obter o0 maior numero € necessario

gue os algarismos devem estar em ordem decrescente de valor da esquerda

para a direita e, 0 menor se obtém fazendo o inverso. j

Espera-se com esse jogo e as tarefas associadas que os estudantes: \
Completem o quadrado magico corretamente.

Verifiguem que a soma das linhas e colunas é sempre a mesma.
Consigam escrever, por extenso, o valor dos nimeros obtidos.
Identifiquem os nimeros pares e 0s humeros impares.

Formem o maior e 0 menor nUmero com 0s quatro algarismos e justifiguem a

composicao. j

Material enviado para os estudantes:
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Vamos brincar com 0S numeros???

1. No quadro a seguir cada quadrado formado por 4 quadradinhos deve ser
preenchido pelos algarismos 1, 2, 3 e 4.

Vocé consegue distribuir estes quatro nimeros sem que eles se repitam nem na

horizontal e nem na vertical?

Agora me diga:

2. Qual a soma dos numeros que formam cada linha?
Primeira Linha: Segunda Linha:

Terceira Linha: Quarta Linha:
3. Qual a soma dos nameros que formam cada coluna?

Primeira Coluna: Segunda Coluna:

Terceira Coluna: Quarta Coluna:

4. O que vocé observou nos resultados? Escreva 0 que aconteceu.
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5. Quais foram os numeros formados pelos algarismos colocados em cada linha do

guadro do jogo da tarefa 1? Escreva-os por extenso.

12 Linha:

22 Linha:

32 Linha:

42 Linha:

6. Complete o quadro a seguir com os numeros formados em cada linha da questéo 5.

Numeros Pares Numeros Impares

7. Escreva qual o maior nimero que vocé pode formar utilizando os quatro algarismos da

guestao 1.

Como Vvocé pensou para encontrar este nimero?

8. Escreva o0 menor numero que vocé pode formar utilizando estes mesmos algarismos.

Como vocé pensou para encontrar este nimero?
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RESPOSTAS DO JOGO 1:

Tarefa 1: Resolver o jogo do quadrado magico.
Esta tarefa possui varias respostas. Para estar correta vocé deve verificar se nas linhas e

nas colunas ndo ha nenhum algarismo repetido.

As tarefas seguintes sao questdes relacionadas ao jogo apresentado na tarefa 1.

Tarefa 2: Qual a soma dos numeros que formam cada linha?
Se 0 quadrado magico estiver preenchido corretamente a soma dos numeros que estao

em cada linha deve ser igual a dez.

Tarefa 3: Qual a soma dos numeros que formam cada linha?
Se 0 quadrado magico estiver preenchido corretamente a soma dos numeros que estao

em cada coluna deve ser igual a dez.

Tarefa 4: O que vocé observou nos resultados? Escreva o que aconteceu.

Todos dao o mesmo resultado.

Tarefa 5: Quais foram os numeros formados pelos algarismos colocados em cada linha
do quadro do jogo da tarefa 1? Escreva-0s por extenso.

Resposta pessoal. Depende de como foi preenchido o quadrado magico.

Tarefa 6: Complete o quadro a seguir com os numeros formados em cada linha da

questao 5.

Numeros Pares Numeros impares

Resposta pessoal. Depende dos valores da questao anterior.

Tarefa 7: Escreva qual o maior numero que vocé pode formar utilizando os quatro
algarismos da questao 1.

4321 (quatro mil, trezentos e vinte e um).
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Como vocé pensou para encontrar este nimero?
Resposta Pessoal.
Sugestdo: O maior numero formado é aquele em que os algarismos sao colocados em

ordem decrescente da esquerda para a direita.

Tarefa 8: Escreva o menor numero que vocé pode formar utilizando estes mesmos
algarismos.
1234 (mil, duzentos e trinta e quatro)

Como vocé pensou para encontrar este nimero?
Resposta Pessoal.
Sugestdo: O menor numero formado é aquele em que os algarismos sao colocados em

ordem crescente da esquerda para a direita.
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CONSIDERACOES SOBRE O JOGO:

Este material foi projetado como uma atividade de fixacdo, a partir do jogo do
Quadrado Magico. Iniciamos com o jogo e depois desenvolvemos questdes relacionando-
0 com assunto que pretendiamos explorar.

Este jogo pode ser utilizado em sala de aula da forma como se apresenta. Sugere-
se apenas que, neste caso os estudantes o desenvolvam em grupos de dois ou trés de
forma que possam discutir as possiveis respostas e, ao final, cada grupo apresente as
suas solucdes para que eles verifiquem que, em muitas situacdes as respostas podem ser

diferentes, porém todas estarem corretas.
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2.2 Jogo 2: Caca ao tesouro:

Este jogo esta relacionado ao objeto de conhecimento “Trajetos e Distancias” e

buscou levar inicialmente os estudantes a identificarem o maior e 0 menor caminho entre

dois pontos, calcularem as distancias, assim como descreverem trajetos apresentados em

uma imagem.

Objeto de Conhecimento: Trajetos e Distancias.

(

v
v
v

Objetivos: \

Identificar o trajeto que levard Jodo ao tesouro mais rapidamente.

Verificar qual a maior distancia entre Jo&o e o tesouro.

Descrever um trajeto dado, indicando as distancias entre pontos de referéncia
(onde ha mudanca de sentido).

Descrever um trajeto apresentado. )

\
r
>

>
>

\_

~N

Verifiqguem que o menor caminho € o que fara o “menino” chegar ao tesouro

Espera-se com este jogo que os estudantes:

mais rapidamente.

Identifiquem que a maior distancia é aquela cuja somas dos percursos for maior.

J

Relacionem trajeto e distancia descrevendo um percurso dado.

Material enviado para os estudantes:
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(A) Jodo recebeu um mapa para encontrar um tesouro, mas no mapa ha trés

caminhos que ele pode seguir.

Sabendo que nenhum dos acessos tem obstaculo, vamos leva-lo até o tesouro pelo

menor caminho?

Observacao: Passe o lapis preto sobre o caminho escolhido.

25 metros

ot
5 metros
30 metros

67 metros

15 metros
35 metros

A5 metros

(A1) Por que escolheu este caminho?

(A2) Qual a maior distancia entre Jo&o e o tesouro? Como vocé descobriu?

(A3) Escreva como vocé descreveria o caminho vermelho para um amigo.
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(B) Hoje € o dia do aniversario de Aninha e seus pais fizeram uma brincadeira com
ela. Esconderam o presente na area de servico do apartamento e deram o seguinte

mapa escrito para ela encontra-lo.

Parabens Auintia!

Edtamoes mauite felizes for vocé fazer macs am ano.

Seu precente edtd escondido. Scga as instracses para encontrd -lo,

Primeino vocé deve deguin docs fpasdos e uinar para a edquerda. sequinde macs 10 passos.
Neste pouto, uine 4 dinecta ¢ ande maie 10 passss. Ta seguéncia. wine 4 edquenda e, sequindo
#or 6 passes wocé chega na dala de jantar.

Agora vine wovamente 4 esquerda ¢ ande mais § passes para chegar wa cozinha.
Edtando na cozinka, wine para a dineita e ande 6 passos.

Agona wine para a esquenda e dé 20 passos.

Olhe pana a dinecta, vocé encontron dew fredente.

Vocé sabe onde Aninha estava quando recebeu a mensagem?

Observe o desenho da casa de Aninha e, seguindo as instrucbes dadas pelos pais,
descubra dentre os trés locais a seguir, onde ela estava quando recebeu a mensagem:

(1) Aninha estava no seu quarto.

(2) Aninha estava no quarto de seus pais.

(3) Aninha estava na sala.

| BWC |

Quarto da
Quarto dos Pais Aninha

Zt&\-l rlgu&\.

Area de
Sala de Estar e Servigo
Jantar Cozinha
37
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Escreva onde estava Aninha:

Como vocé fez para chegar nesta resposta?

SOBRE O QUE ESTAMOS ESTUDANDO...

Vocé sabia que quando analisamos o percurso para chegar em algum lugar estamos
trabalhando com duas ideias diferentes? Elas séo: Trajeto e Distancia.

Se quisermos chegar a algum lugar temos que conhecer o trajeto, que indica o caminho e
as direcbes que iremos seguir.

Também temos que saber a distancia, que indica a medida de comprimento de um ponto
a outro.

Vocé pode observar novamente os dois mapas que estudamos e vera que o trajeto esta
indicado pelas linhas e direcbes (direita, esquerda, acima, abaixo...), ja a distancia € dada

em metros (primeiro mapa) e passos (segundo mapa).

(C) Agora chegou a sua vez de criar 0 jogo de caga ao tesouro. No mapa a seguir o
pirata pode percorrer trés caminhos diferentes para chegar ao tesouro.

Escolha um caminho e descreva-o para que a professora descubra. Sera que ela ira

conseguir?
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Mapa do Tesouro

T\v ”‘r-"y\\ -
—

Caminho 3

Caminho 2

Caminho 1

Descreva aqui o caminho percorrido:

22
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RESPOSTAS DO JOGO 2:

Ola!

Vocé esta recebendo as respostas do Jogo 2 para vocé poder analisar o que fez.

No Jogo A vocé deveria levar Jodo até o tesouro pelo menor caminho, marcando no
mapa o caminho escolhido. No mapa a seguir 0 menor caminho estd marcado de

amarelo.

25 metros

5 metros
30 metros

67 metros

15 metros
35 metros

G 45 metros

(A1) Por que escolheu este caminho?
Esta resposta € pessoal.

Sugestao: Se vocé somar os trechos que fazem parte dos outros caminhos vocé vera que
a linha reta (azul) apresenta o menor:

Caminho vermelho: 25 + 5 + 30 + 15 = 75 metros

Caminho azul: 67 metros

Caminho verde: 35 + 45 = 80 metros.

(A2) Qual a maior distancia entre Joao e o tesouro? Como vocé descobriu?
Resposta pessoal.
Somando as distancias é possivel verificar que a maior é o caminho verde: 80 metros

(conforme a resposta da questao Al).
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(A3) Escreva como vocé descreveria o caminho vermelho para um amigo.
Resposta pessoal.
Sugestado: Siga 25 metros a frente, vire a direita e ande 5 metros, vire a esquerda e ande

30 metros, vire novamente a direita e ande 15 metros. Ao final vocé chega no tesouro.

No Jogo B vocé deveria descobrir onde Aninha estava quando recebeu o bilhete de seus
pais para encontrar o seu presente de aniversario. Apos a descricdo do caminho que ela
deveria seguir havia um desenho da planta do apartamento em que eles moram com trés

possibilidades para vocé analisar.

Escreva onde estava Aninha: No seu quarto.

Como vocé fez para chegar nesta resposta?

Resposta Pessoal.

Sugestdo: vocé poderia ter partido dos trés possiveis locais e, seguindo as instrucées,

verificar qual levava ao presente.

No ultimo jogo, Jogo C, apresentamos um mapa com trés caminhos para o pirata chegar
ao tesouro, vocé deveria ter escolhido um deles e descrevé-lo, sem dizer qual é. A pessoa

gue lesse suas instrucdes deveria descobrir qual o caminho que vocé escolheu.

-

(‘"Y\\

Caminho 3

Caminho 2

= Caminho 1
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Descreva aqui o caminho percorrido: Resposta pessoal.

Algumas possibilidades:

Caminho 1: Siga dez passo para frente, vire a esquerda e dé cinco passos, vire a direita
e dé mais quinze passos. Por ultimo, vire & esquerda e dé mais dez passo. Vocé chegou

ao tesouro!

Caminho 2: Dé cinco passo para frente, vire a esquerda e dé mais cinco passos. Vire a
direita e dé sete passos, vire a esquerda e dé mais cinco passos. Para finalizar, vire a

direita e dé mais oito passos. Vocé encontrou o tesouro!

Caminho 3: Vire a esquerda e dé trinta passos. Vire a direita e dé quinze passos. Vire
novamente a direita e dé mais cinco passos. Para chegar ao tesouro, vire a esquerda e dé

sete passos.
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CONSIDERACOES SOBRE O JOGO:

Este jogo também explora 0 senso espacial dos estudantes, uma vez que eles
precisam ter dominio da lateralidade, tanto no momento de montar o mapa, indicando
para que lado se deve seguir, quanto na hora de compreender as instrucdes e procurar o
“tesouro”.

Ele pode ser utilizado na introdu¢do do conteudo, visto que a partir das tarefas
desenvolvidas pelos estudantes é possivel formalizar os conceitos envolvidos.

Em sala h& possibilidade de substituir um dos jogos para que ele seja mais

interativo. A seguir apresentamos duas sugestoes:

1. Substituir o jogo (C) por uma tarefa realizada na escola. Os estudantes, em grupos
criam um mapa para encontrar um tesouro que esteja escondido em algum lugar da
escola. Depois eles trocam os “mapas” e os colegas tém que descobrir onde o tesouro se

encontra.

2. Outra possibilidade é dividir a sala em grupos. Inicialmente eles criardo e escreverao
um roteiro para sair de um ponto da sala e chegar a outro. Por exemplo: dé dois passos
para frente e vire a esquerda. Dé 5 passos e vire a direita...

Terminados o0s roteiros eles serdo trocados e devem ser executados por um
integrante de uma outra equipe, com os olhos vendados, enquanto o colega vai dando as
instrucdes. Se o estudante com os olhos vendados conseguir seguir exatamente as

instrucdes dadas, o grupo ganha um ponto.
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2.3 Jogo 3: Cada um no seu Quadrado

Este jogo, que explora conceitos relacionados a geometria plana e espacial e
simetria de reflexdo, foi dividido em quatro materiais. Junto com o primeiro material
impresso foi enviada uma cartinha aos estudantes explicando o jogo e o tabuleiro, que se
encontram a seqguir.

Cada material possui trés fichas que indicam as tarefas que devem ser
desenvolvidas, sendo que cada tarefa executada da direito ao estudante seguir algumas
casas do tabuleiro. A partir do segundo, antes de indicar as outras fichas, apresenta-se a
teoria que envolve o objeto de conhecimento estudado, associando-a com as tarefas
desenvolvidas nas fichas anteriores, para que o0s estudantes possam compreender a
relacdo entre o que fizeram e o assunto estudado.

A seguir apresentamos as tarefas relacionadas ao jogo enviadas em cada material.
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Material 1 do Jogo: Cada um no seu Quadrado.

Carta para os Estudantes.

Ola.
Hoje temos uma surpresa para vocé.
Ao mesmo tempo em que vocé estiver
estudando, se divertira, realizando um jogo de
tabuleiro.

No jogo Cada um no seu Quadrado vocé
avancara nas casas a medida que realizar
corretamente as tarefas solicitadas. Tenho
certeza de que vocé sera um 6timo jogador.
Preste atencdo as regras para nao
cometer nenhum erro.

Jogo: CADA UM NO SEU QUADRADO

Numero de jogadores: 1 em cada tabuleiro.

Vocé esta recebendo alguns cartdes azuis com tarefas que devem ser feitas.
Cada tarefa que vocé fizer, podera seguir (pintar) 2 quadradinhos do tabuleiro.
Elas serdo enviadas e, no préximo material vocé recebera a teoria referente ao contetido

relacionado. A partir dele vocé deve analisar as respostas que vocé deu e:

v Se vocé fez a tarefa corretamente, podera seguir (pintar) mais 3 casas.
v Se a tarefa estiver parcialmente correta, vocé podera seguir (pintar) 2 casas.
v Se estivar errada, vocé podera fazer a tarefa extra que esta apresentada apos a teoria. Ao

resolver esta nova questao vocé pode seguir 2 casas.

+» Ganha quem conseguir atingir todas as fases.

Leia com calma cada cartdo, fagca a tarefa com carinho, capricho e atencédo, pois o
assunto explorado é muito importante.
No final vocé devera devolver o tabuleiro que sera analisado pela professora. Ganha

guem conseguir pintar todos os quadrados do tabuleiro.
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JOGO: CADA UM NO SEU QUADRADO

Fase 1: Vocé estd comegando o jogo
que explora seus conhecimentos
geomeétricos. Capriche e siga adiante!!!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
36 37 38 11
35 39 57 56 55 54 12
34 40 58 53 13

Parabéns!
Vocé
33 41 chegou ao 52 14
final do

jogo Fase
32 42 51 2 15
50 16
46 47 48 49 17
18
28 27 26 25 24 23 22 21 20 19
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Objeto de Conhecimento: Sélidos Geométricos (Prisma, Piramide, Cilindro e Cone).

(" Objetivos: h
v' Construir e identificar objetos de formato geométrico espacial.
v Classificar os objetos construidos de acordo com caracteristica identificadas.

( Identificar objetos do dia a dia que tenham formato semelhante aos construidos. y

vioo)

(\7 Y

\

Consigam construir corretamente os objetos de formato geométrico espacial a

Espera-se com esta etapa do jogo que os estudantes:

partir dos modelos entregues e identifica-los.
Classifiquem os objetos geométricos a partir de um critério, indicando-o.

Reconhecam representacfes de solidos geométricos no seu dia a dia.

J

Observacao: No préximo encontro sera entregue um texto explorando as questbes

abordadas neste material.
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FICHA 1

Caro aluno,

Vocé esta recebendo os modelos de alguns objetos de formato geométrico espacial, junto

com uma imagem de como eles devem ficar depois de montados (Anexo 2).

Em cada desenho vocé deve:

» recortar a figura nas linhas cheias;

» dobrar as linhas tracejadas e colar as “abinhas” na parte interna da face do sélido que

ficar junto a ela apds a dobra.

Vamos construi-los e ver qual o formato que eles terdo?
Depois de construi-los pesquise e converse com seus familiares para descobrir qual o
nome de cada um deles.

Desenhe-0s nos espacos a seguir e nomeei-0s.

Observacao: Guarde-os para as proximas tarefas.

N&o esqueca que:
Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

Quando chegar o proximo material vocé receberd a teoria relacionada a

esta tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.
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Nome:

Nome:

Nome:

Nome:
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FICHA 2
Caro aluno,
Observe os objetos geométricos que vocé construiu. Eles sdo iguais?

> Observe suas caracteristicas, separe-0s em grupos.

> Depois de montados os grupos, escreva, nas linhas abaixo, o0 nome dos objetos

geométricos que fazem parte de cada grupo e escreva o0 que eles tém em comum.

Nao esqueca que:

Apos terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e poderé corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar
mais 3 casinhas.
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FICHA 3

Caro aluno,

Vocé ja deve ter visto no seu cotidiano alguns objetos que tém o mesmo formato

geomeétrico espacial dos que vocé construiu.
Procure em sua casa alguns destes objetos e, nas linhas abaixo escreva o nome do

objeto geométrico espacial e do objeto do dia a dia que tem mesmo formato.

N&o esqueca que:

Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.
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TEORIA REFERENTE AO ASSUNTO ESTUDADO AO MATERIAL 1:

SOLIDOS GEOMETRICOS.

Ola!

Agora iremos apresentar o assunto que envolve as tarefas que vocé fez no material
anterior (Material 1: Fichas 1, 2 e 3), primeira etapa do jogo.

Vocé recebeu varias figuras que deviam ser montadas. Pegue as que vocé tem e vamos
analisa-las.

Estas figuras representam objetos matematicos espaciais chamados de Sélidos
Geomeétricos.

Na Ficha 1, foi pedido que vocé montasse alguns objetos de formato geométrico espacial
a partir de planificagGes fornecidas e, em seguida desenhasse-os, escrevendo o nome de
cada um. Vamos ver se vocé acertou?

A seguir apresentamos a representacdo cada soélido com o seu nome correto:

Prisma Piramide Cilindro Cone

Observacgao: o primeiro também é chamado de bloco retangular ou paralelepipedo.

Caso vocé ndao tenha acertado na ultima tarefa os seus nomes, agora vocé conhece

cada um deles.

Observacao:
Caso tenha acertado todos os nhomes, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.
Caso tenha acertado o nome de apenas um ou dois, vocé deve pintar uma casinha.

Se ndo acertou faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.
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Elementos dos Sélidos Geométricos.

Observe que eles tém figuras planas nas suas laterais e nas suas bases. Estas figuras
sdo chamadas de Faces.

As retas que unem as faces e as bases tém o nome de Arestas.

E os pontos que unem as arestas sédo os Veértices.

A figura a seguir apresenta estes elementos em um prisma. Em verde estamos

representando uma das faces, em azul algumas arestas e em vermelho alguns vértices.

Face Aresta Vértice

Na Ficha 2, foi pedido que vocé juntasse 0s objetos que construiu em grupos, de acordo
com as caracteristicas que eles tinham em comum. Existem duas possibilidades de

classificagao:

12 Possibilidade:

Vocé poderia ter separado agueles que tém duas bases e daqueles que tém apenas uma.

Os objetos geométricos espaciais que tém duas bases sao o prisma e o cilindro.

]

Prisma Cilindro

E os que tém apenas uma base, possuem, no outro lado um vértice. Dentre eles temos a

Y \

Piramide Cone

piramide e o cone.
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22 Possibilidade:
Vocé poderia ter separado os objetos que rolam em uma superficie inclinada daqueles

gue apenas deslizam.

Se vocé colocar os objetos geométricos espaciais de lado em uma superficie inclinada,
vocé vera que aqueles que tém o formato do prisma e da pirdmide apenas irdo deslizar

sobre ela. Estes representam os sélidos chamados de Poliedros.

Piramide Prisma

Agora, se vocé colocar os que tém o formato de um cone e de um cilindro de lado em
uma superficie inclinada, eles irdo rolar. H4 um outro soélido que ainda néo trabalhamos
gque tem esta caracteristica, é a esfera. Estes sélidos sdo chamados de Corpos
Redondos.

Cilindro Cone

Observacao:

Caso tenha feito uma destas classificacbes corretamente, vocé pode pintar mais duas
casinhas do tabuleiro.

Caso tenha pensado em uma destas classificacdes, mas tenha errado algum objeto
espacial, vocé deve pintar uma casinha.

Se ndo acertou faga a tarefa extra apresentada no final deste texto.

Para finalizar, a Ficha 3 pedia que vocé procurasse em sua casa objetos que tivessem o
mesmo formato dos sélidos geométricos que vocés estavam estudando.
Alguns dos solidos tém representacfes mais facilmente encontradas no nosso dia a dia. A

seguir apresentamos alguns exemplos:
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Representagdes de Prismas

Jogo do Cubo Magico

Caixas

Dado

Livros

Celular

Representagdes de Piramides

Caixas de Presentes

Piramides do Egito

Representagdes de Cones

&

Casquinha de sorvete Cone de transito

Chapéu de aniversario.

Representacdes de Cilindros

Rolo de macarrdo

Potes de vidro

38
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Veja como ha diferentes objetos que tem a forma dos sélidos geométricos!!!

Observacgao:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.
Caso nao tenha feito faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.

TAREFA EXTRA:
Escreva com suas palavras o que vocé entendeu sobre sélidos geométricos e envie junto

com as tarefas que vocé recebeu agora.

Depois de fazer esta tarefa extra, vocé pode pintar mais um quadradinho.
Nao deixe de fazer. Estamos muito curiosas para ver as suas tarefas.

Até a proximal
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CONSIDERACOES SOBRE AS FICHAS 1, 2 E 3:

As trés primeiras fichas tém como objetivo levar os estudantes a terem o primeiro
contato com objetos de formato geométrico espacial para utiliza-los como instrumento
para a compreensdo dos solidos geométricos (Ficha 1), buscando diferencas e
semelhancgas entre eles, a fim de verificar se eles conseguem caracterizar os Poliedros e
os Corpos Redondos (Ficha 2).

Também se pretende fazer os estudantes a identificarem representacdes de
solidos geométricos utilizados no dia a dia (Ficha 3).

Na sequéncia apresentamos a teoria relacionada ao objeto de conhecimento
explorado que, no caso do ensino remoto, foi enviada para os estudantes no material
impresso seguinte.

Em sala de aula os estudantes podem executar as tarefas em grupos e depois
apresentar as repostas, de forma que a formalizacdo do objeto do conhecimento seja
desenvolvida a partir delas.

Caso os estudantes tenham dificuldade em diferenciar os Poliedros dos Corpos
Redondos, pode-se leva-los em algum lugar que tenha um banco, ou pegar um pedaco de
madeira, e coloca-lo inclinado para depois os estudantes colocarem os objetos que eles
construiram de lado nessa superficie. Eles conseguirdo observar que os Corpos
Redondos irdo rolar enquanto os Poliedros ou ficardo parados ou escorregarao.

Como complementacao da Ficha 3 € possivel levar os estudantes para o patio da
escola para que eles observem as construcdes e os objetos que ha a fim de relaciona-los
ao formato dos solidos geométricos.

Observacdo: Caso vocé queira se aprofundar no estudo de objetos com formato
geomeétrico espacial vocé pode pesquisar no Produto Educacional de Dioney Luiz
Fernandes (https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/586354). Ele trabalhou com
problemas para o ensino de Geometria Espacial para o Ensino Médio, mas o
conhecimento desta teoria é importante inclusive para o professor de anos iniciais do

Ensino Fundamental.
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Material 2 do Jogo: Cada um no seu Quadrado.

Objeto de conhecimento: Figuras Geomeétricas Planas

( Objetivos: \

v' Desenhar e identificar figuras planas de formato geométrico a partir dos objetos
construidos.
v Construir um desenho utilizando somente figuras planas de formato geométrico.

v/ Construir a maior torre possivel colando os objetos construidos um sobre o

k outro. )

(Espera-se com esta etapa do jogo que os estudantes: \

» Reconhecam as figuras de formato geométrico plano apresentadas (retangulo,
guadrado, triangulo e circulo).

» Elaborem um desenho usando sua criatividade, com as figuras que formam o
TANGRAM.

» Analisem a melhor forma de colar um objeto de formato geométrico espacial

Ksobre 0 outro, de maneira que a torre figue o mais alta possivel. j

Observacao: No préximo encontro sera entregue um texto explorando as questbes

abordadas neste material.
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FICHA 4
Caro aluno,

Observe os objetos que vocé construiu na tarefa da Ficha 1 do material anterior. Eles séo

formados por varias figuras planas. Vocé sabe dizer quais séo?

Pegue os objetos, coloque-os em varias posi¢cées no espaco a seguir e contorne-os.
Escreva o nome das figuras planas representadas e as caracteristicas de cada uma

(nimero de lados, numero de vértices, se ha lados com a mesma medida).

Nao esqueca que:
Apos terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a

esta tarefa e poderé corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.

FACA AQUI OS DESENHOS.
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FACA AQUI OS DESENHOS.
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FICHA 5
Caro aluno,

Vocé sabe o que é um TANGRAM?
Ele € um quebra-cabeca chinés, no formato de um quadrado dividido em sete figuras de

formato geométrico.

Este quebra-cabeca é utilizado tanto para estudar matematica quanto para criar figuras

diferentes. Vamos brincar com ele?

N&o esqueca que:

Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.

1. Recorte 0o TANGRAM a seguir nas linhas pretas e, responda as questoes.
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1. Escreva quais figuras geométricas planas sdo representadas no TANGRAM e
guantas de cada formato ha.

2. Agora compare as figuras que formam o TANGRAM com as faces laterais e bases dos

objetos geométricos espaciais que vocé construiu e preencha a tabela a seguir.

FIGURA SOLIDO ONDE ELA SE ENCONTRA

3. Monte no quadro a seguir um desenho utilizando toda as pecas do TANGRAM.
> A regra é que o desenho deve ser formado por todas as pecas juntas. Pode ser casa,

animal, pessoa, meio de transporte ou 0 que vier na sua mente. Use sua criatividade!!!
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MONTE AQUI SEU DESENHO.
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FICHA 6
Caro aluno,

Vocé ja construiu uma torre? O que vocé acha de montar a maior torre que vocé

conseguir utilizando apenas os objetos que vocé montou na tarefa da Ficha 1?

> A torre deve ficar em pé sem vocé segurar.

» Meca a altura da torre com uma régua ou uma fita métrica e escreva nesta folha.

» Ao final, desenhe nesta folha a torre que vocé fez, indicando a posicéao dos solidos.

Observacao: Se preferir vocé pode tirar uma foto da torre e enviar para a professora

(neste caso néo é preciso fazer o desenho da torre, apenas escrever a sua altura).

Nao esqueca que:

Apos terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o préximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e poderé corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.

Altura da Torre:

DESENHO DA TORRE.
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TEORIA REFERENTE AO ASSUNTO ESTUDADO NO MATERIAL 2:

FIGURAS PLANAS.

ola!
Agora iremos apresentar o conteudo relacionado as tarefas que vocé fez no ultimo

material (Material 2: Fichas 4, 5 e 6):

Na Ficha 4, vocé devia contornar as faces e as bases de cada objeto espacial em uma
folha e escrever o nome da figura de formato geométrico plano desenhada e suas
caracteristicas.

A seguir apresentamos a representacdo dos sélidos geométricos estudado e como ficaria

0 contorno da sua face lateral e base com 0 seu nhome correto:

REPRESENTACAO DE UM FORMATO DA FIGURA PLANA QUE REPRESENTA:

PRISMA FACE LATERAL BASE

Retangular Quadrada

Todas as faces laterais dos | Esta base é um quadrado,
Prismas tém o formato | porém o Prisma pode ter
retangular. qualquer poligono como base.

REPRESENTACAO DE FORMATO DA FIGURA PLANA QUE REPRESENTA:
UMA PIRAMIDE FACE LATERAL BASE

Triangular Quadrada.

Esta base é um quadrado,
porém ela pode ser qualquer
Todas as faces laterais das poligono como base.

Piramides sao triangulares.
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REPRESENTACAO DE UM FORMATO DA FIGURA PLANA QUE REPRESENTA:

CILINDRO FACE LATERAL BASE

@
O G Circulo

N&o possui face lateral, pois ele
€ curvo, porém quando

- .-
o il

% . observamos o] cilindro
v lateralmente, vemos uma
imagem retangular e quando ele
€ planificado seu lado também
tem formato retangular.

REPRESENTACAO DE UM FORMATO DA FIGURA PLANA QUE REPRESENTA:

A base de um Cilindro sempre
sera um circulo.

CONE FACE LATERAL BASE

/\ Circulo

N&o possui face lateral, pois ele
€ curvo. Quando observamos o
cone lateralmente vemos uma
imagem triangular, porém ao
planifica-lo é possivel verificar | A base de um Cone sempre
que esta parte € um setor sera um circulo.

(parte) de um circulo.

Caso vocé ndo tenha acertado o nome das faces de cada sélido e suas

caracteristicas, agora vocé conhece um pouco mais de cada um deles.

Observacao:
Caso tenha acertado o nome de todas as figuras geométricas que sédo representadas nas

faces dos solidos e suas caracteristicas, vocé pode pintar mais duas casinhas do
tabuleiro.

Caso tenha acertado quatro ou mais caracteristicas, vocé deve pintar uma casinha.

Se ndo acertou faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.
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Na Ficha 5, vocé deveria recortar o TANGRAM e responder as questdes a seguir.

1.Escreva quais figuras formam o TANGRAM e quantas de cada formato ha.

As sete pegas que formam o TANGRAM s3o:

2 (dois) grandes:

5 pecas de formato triangular

1(um) médio:

2 (dois) pequenos: l L
1 peca no formato de um paralelogramo: E
1 peca no formato de um quadrado: .

Com essas sete pecas pode-se formar varias figuras.

2. Quais destes formatos vocé encontrou nas faces laterais e bases das representacdes
dos solidos geométricos que vocé montou?
Formato de Triangulo: Nas faces laterais da Piramide.

Formato de Quadrado: Na base da Piramide e do Prisma.

Observacao:
Caso tenha feito respondido corretamente, vocé pode pintar mais duas casinhas do

tabuleiro.
Caso tenha acertado metade das pecas do TANGRAM, vocé deve pintar uma casinha.

Se ndo acertou faga a tarefa extra apresentada no final deste texto.

Na terceira tarefa da Ficha 5, vocé deveria montar um desenho utilizando todas as pecas
do TANGRAM. Caso tenha gostado e queira montar outras formas, apresentamos abaixo

algumas imagens formadas com este quebra-cabeca.
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Observacgdo:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.
Caso nao tenha feito faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.

Na Ficha 6 foi pedido para vocé montar a torre mais alta que conseguisse, colando um
objeto de formato geométrico espacial sobre o outro, lembrando que a torre deveria ficar

em pé sem vocé segurar.

Observacao:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.

Caso nao tenha feito faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.
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TAREFA EXTRA:

Descreva qual sua maior duvida para compreender as figuras planas de formato
geométrico e envie junto com as atividades que vocé recebeu agora.

Depois de fazer esta tarefa extra, vocé pode pintar mais um quadradinho.
N&o deixe de fazer. Estamos muito curiosas para ver as suas tarefas.

Até a préxima!
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CONSIDERACOES SOBRE AS FICHAS 4, 5 E 6:

As tarefas apresentadas nestas trés fichas exploram as figuras geométricas planas,
iniciando com a analise das faces dos sélidos (Ficha 4) e das figuras que compdem o
TANGRAM (Ficha 5).

Em relagéo a tarefa da Ficha 4, acreditamos que presencialmente ela pode ser
resolvida da mesma forma.

Em relacdo ao TANGRAM, da Ficha 5, sugerimos que cada alunos construa o seu
a partir de dobra e recorte de uma folha, como apresentado no Apéndice A. Apos
recortarem as pecas eles podem colori-las da forma como desejar para utilizd-la em
outras atividades. E possivel construir figuras com as pecas do TANGRAM on-line que se

encontra no site https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/

Uma sugestao final. Fazer uma exposi¢ao com as figuras elaboradas com as pecas

do TANGRAM pelos estudantes e com as torres que eles montaram na Ficha 6.



https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/
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Material 3 do Jogo: Cada um no seu Quadrado.

Objeto de conhecimento: Simetria de Reflexao.

( Objetivos: )
v" Reconhecer a simetria de reflexao.
v' ldentificar o eixo de simetria como uma reta perpendicular.
v" Fazer um desenho utilizando simetria e mantendo as caracteristicas.
. J
( Espera-se com esta etapa do jogo que os estudantes: \
» Reconhecam a simetria de reflexdo como aquela em que o desenho se repete
em posicao invertida a partir de um eixo, mantendo o seu tamanho e a distancia
do eixo. Também é chamada de Simetria do Espelho.
» Identifiguem o eixo de simetria como uma reta perpendicular.

Construam um desenho simétrico ao apresentado em uma malha quadriculada)
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SIMETRIA DE REFLEXAO

Observe a figura abaixo:

t
N LA
o2l

Nesta figura h& dois 6nibus estdo virados um para o outro, ou seja, em direcao
oposta, como se estivessem refletidos em um espelho. A isto chamado de Simetria de
Reflexdo, também conhecida como Simetria do Espelho.

Observe que entre a imagem dos 6nibus colocamos uma reta vermelha que esta
exatamente a mesma distancia dos dois. Esta reta € chamada de eixo de simetria, pois
se dobrarmos a folha exatamente sobre ela as imagens ficardo uma sobre a outra.

Para que a reflexdo aconteca € necessario que os dois lados da figura estejam em
posicdo oposta, sejam do mesmo tamanho e se encontrem na mesma distancia do eixo
entre eles.

No nosso dia a dia existem elementos que possuem simetria em si. Veja 0s
desenhos da abelha e da estrela na figura abaixo, nas duas o lado direito reflete o

esquerdo.

Vamos brincar um pouco com a Simetria de reflexao?
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FICHA 7

Caro aluno,

Vocé esté recebendo um desenho na malha quadriculada, porém ele ndo estd completo.

Vamos completa-lo utilizando a simetria de reflexao?

Observacao:
> Pintar os quadradinhos necessarios de cada cor para completar a figura.

N

> Observe que o eixo de simetria € a reta vermelha, perpendicular ao desenho.

N&o esqueca que:

Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.
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FICHA 8
Caro aluno,

Este jogo envolve vocé identificar as partes simétricas. Para isso vocé tem que descobrir

onde fica o eixo de simetria e traca-lo. Depois pinte todos os desenhos

Para serem simétricos a pintura dos dois lados dos desenhos deve ser igual.

N&o esqueca que:

Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

Quando chegar o proximo material vocé recebera a teoria relacionada a esta
tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar mais 3

casinhas.




Produto Educacional do PPGECIM/FURB 58
FICHA 9

Caro aluno,

Este é seu desafio final!

No meio da malha quadriculada abaixo vocé tem uma reta perpendicular ao desenho que

representa o eixo de simetria. Quero ver se vocé consegue copia-lo de forma refletida,

como em um espelho.

Preste atencao nos quadradinhos!

N&o esqueca que:

ApGs terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.
Quando chegar o préximo material vocé recebera a teoria relacionada a
esta tarefa e podera corrigi-la. Se ela estiver correta vocé podera pintar

mais 3 casinhas.
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CORRECAO DO MATERIAL 3:

SIMETRIA DE REFLEXAO.

ola!
Como a teoria relacionada ao contetudo de Simetria de Reflexdo j& foi vista junto com as
tarefas, iremos analisar o que vocé fez em cada ficha (Material 3: Fichas 7, 8 e 9):

Na Ficha 7, vocé deveria completar o barquinho que estava na malha quadriculada,
utilizando a simetria de reflexdo. Para isso vocé precisava contar em cada linha, quantos

guadradinhos estavam pintados de cada cor. A seguir apresentamos o desenho completo.

Observacgdo:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.
Caso nao tenha feito ou tenha errado, faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.

Na Ficha 8, vocé tinha quatro figuras nas quais deveria tracar o eixo de simetria, que é a
reta vertical que os divide exatamente ao meio, e depois pinta-las. Na etapa da pintura
vocé poderia ter utilizado toda a sua criatividade, contudo a regra era que, para eles

serem simétricos, os dois lados deveriam ser pintados da mesma forma.

A seguir apresentamos um exemplo de como eles deveriam ficar: colocamos o eixo de

simetria em vermelho e utilizamos cores bem fortes para ressaltar a simetria.
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Observacao:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.

Caso nao tenha feito ou tenha errado, faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.

Na Ficha 9 vocé deveria pintar o Minion apresentado utilizando a reflexdo. O traco preto
mais forte representa o eixo de simetria.

Lembre-se que para se ter uma reflexdo os dois desenhos devem estar a mesma
distancia do eixo de simetria e precisam estar virados um para 0 outro, como em um
espelho.

A seguir apresentamos o desenho.

e | W | e
EEE W e .
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Observacao:
Caso tenha feito esta tarefa, vocé pode pintar mais duas casinhas do tabuleiro.

Caso nao tenha feito ou tenha errado, faca a tarefa extra apresentada no final deste texto.

TAREFA EXTRA:

A partir da explicagdo extra que vocé recebeu, que tal completar um outro desenho
utilizando simetria de reflexado?

Ca

Depois de fazer esta tarefa extra, vocé pode pintar mais um quadradinho.
N&o deixe de fazer. Estamos muito curiosas para ver as suas tarefas.

Até a proxima!l
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CONSIDERACOES SOBRE AS FICHAS 7, 8 E 9:

As trés fichas deste material exploram o conteudo “Simetria de Reflexdo”. Na
primeira ficha (Ficha 7) os estudantes devem completar um desenho de forma simétrica,
cuidando para que os dois lados ocupem a mesma quantidade de quadradinhos em cada
cor.

A segunda tarefa (Ficha 8) explora o entendimento de eixo de simetria e a nogcao
de que, para que haja simetria € importante que os dois lados do eixo devem ser iguais,
inclusive na cor.

A Ficha 9 solicita que os estudantes reproduzam o desenho de forma “espelhada”,
realizando a simetria de reflexdo. Tomando também o cuidado para que o seu desenho
figue na mesma distancia do eixo de simetria que o0 outro se encontra. Importante nesta
atividade reforgcar com os estudantes que o desenho deve ser invertido, caso contrario
muitos o reproduzirdo na mesma posicao, realizando o movimento de translacdo e nao
reflexdo. Se possivel € interessante utilizar um espelho para que os estudantes

visualizem o desenho refletido antes de reproduzi-lo.

R b |

Translacao Reflexao

Presencialmente também €& possivel executar duas outras tarefas explorando o

movimento de reflexao.

TAREFA 1.
Material: uma folha A4, régua, lapis e guache.

Peca que os estudantes dobrem a folha ao meio e depois, com a régua e o lapis, fagam
um traco sobre a dobra (este sera o eixo de simetria). Na sequéncia, com o guache, eles
devem fazer o desenho que quiserem, em apenas um lado da dobra. Terminado o
desenho, solicite que dobrem a folha novamente e abram logo em seguida. Eles verdo

seus desenhos refletidos no outro lado da folha.
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TAREFA 2.

Material: uma folha A4 (pode ser colorida), tesoura.

Os estudantes devem dobrar a folha ao meio e depois, com a tesoura recortar a folha
dobrada no formato que desejarem, com cuidado para nao cortar a parte onde ha a dobra.

Ao abrir eles observardo que os dois lados da dobra estarao refletidos.

No final é possivel fazer uma exposicdo com os trabalhos dos estudantes.
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Material 4 do Jogo: Cada um no seu Quadrado.

Objetivo: Revisdo do conteudo e analise do conhecimento.

4 N
Objetivo:
v’ Verificar os conhecimentos dos alunos em relacdo contetidos explorados no jogo.
\\ J
( Espera-se com esta etapa do jogo que os estudantes: \

» Encontrem os elementos geométricos que estdo no caca-palavras.
> ldentifiguem e classifiquem as formas geométricas que constam no quebra-

cabeca, apresentando aquelas que ndo conhecem.

\> Analisem os desenhos apresentados e descrevam onde ha simetria, justificando)




Produto Educacional do PPGECIM/FURB 65

FICHA 10
Caro aluno,
Nesta ficha trouxemos um jogo do caca-palavras para vocé fazer.
Ele apresenta uma revisdo do que foi estudado sobre os sélidos geométricos. Siga as

dicas e encontre as palavras.

Nao esqueca que:

Ap0s terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

LEIA COM ATENCAO AS FRASES ABAIXO QUE IDENTIFICAM AS PALAVRAS QUE
ESTAO ESCRITAS EM LETRAS MAIUSCULAS.

1. As faces laterais do PRISMA s&o retangulares.

2. A PIRAMIDE possui uma figura plana na base e no lado oposto ha um vértice.
3. As faces dos sélidos s&o unidas por segmentos de reta chamados ARESTAS.
4. O CILINDRO contém duas bases no formato de circulos.

5. Os CORPOS REDONDOS s&o representados por objetos que, se forem colocados de
lado em uma superficie inclinada rolam.

6. As FACES LATERAIS dos Prismas sdo retangulares e das Piramides s&o triangulares.
7. Os chapeuzinhos de aniversario tém formato de um CONE.

8. Os POLIEDROS séo figuras geométricas espaciais e suas faces laterais s&o formadas
por poligonos.

9. Os pontos que unem as arestas sdo chamados de VERTICES.
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FICHA 11

Caro aluno,

> Vocé esta recebendo um quebra-cabeca geométrico. Antes de monté-lo observe as
pecas e responda as questdes apresentadas.

Com o quebra-cabeca pronto cole as pecas e depois escreva qual foi a sua estratégia

para monta-lo.

N&o esqueca que:

Apos terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

ANTES DE MONTAR O QUEBRA-CABECA, RESPONDA:

1. A representacdo de quais poligonos formam as pecas do quebra-cabeca? Quantos
de cada?

2. Harepresentacédo de algum poligono que vocé nao conhece? Desenhe-o0 aqui.
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APOS MONTAR O QUEBRA-CABECA, RESPONDA:

1. Qual estratégia voceé utilizou para montar o quebra-cabec¢a, como vocé o iniciou?
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FICHA 12

Caro aluno,

VVamos brincar de encontrar erros?

Nos desenhos abaixo vocé deve escrever em quais ha simetria de reflexao.

Nos que ndo houver, vocé deve escrever por qué.

N&o esqueca que:

Apos terminar esta tarefa vocé deve pintar 2 casinhas do tabuleiro.

70
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CORRECAO DO MATERIAL 4

REVISAO DO CONTEUDO.

ola!

Neste material fizemos uma revisdo de todo contetudo explorado no Jogo 3. Ele também
serve como uma forma de verificar quais conhecimentos os estudantes ja dominam e
guais € necessario retornar e trabalhar novamente. Na sequéncia apresentamos o

gabarito dos jogos propostos. (Material 4: Fichas 10, 11 e 12):

A Ficha 10 apresenta um jogo de caca-palavras relacionado aos conceitos

explorados. Observe o quadro resolvido:




11.

w
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Respondendo as questdes relacionadas ao quebra-cabeca apresentado na Ficha

A representacdo de quais poligonos formam as pecas do quebra-cabeca? Quantos
de cada?

Triangulos: 38

Retangulos:9

Quadrados: 6

Ha representacdo de algum poligono que vocé ndo conhece? Desenhe-0 aqui.

Resposta Pessoal.

Qual estratégia vocé utilizou para montar o quebra-cabeca, como vocé o iniciou?

Resposta Pessoal

A seguir apresentamos as respostas da Ficha 12, sobre simetria.

Nesta imagem ha simetria de reflexao.

Nesta imagem nao ha simetria de reflexéo
o pois os desenhos ndo estdo a mesma

distdncia do eixo de reflexdo e as

B cordinhas que seguram a mascara nas

duas imagens estédo em posicéo diferente.




Produto Educacional do PPGECIM/FURB 74

CONSIDERACOES SOBRE AS FICHAS 10, 11 E 12:

Os jogos apresentados nesta etapa tém o objetivo de fazer uma revisdo do que foi
explorado no jogo do tabuleiro “Cada um no seu Quadrado”. Além disso estas atividades
servem para verificar os conhecimentos dos estudantes.

Estas fichas podem ser utilizadas em sala de aula na forma como se apresentam,

visto que as atividades envolvem interacdo dos estudantes.

CONSIDERACOES SOBRE O JOGO CADA UM NO SEU
QUADRADO:

No ensino presencial o jogo pode ser explorado tanto como introducdo do

conteddo, como revisao.

1) Introducdo: Dividir os estudantes em grupos. Cada grupo recebe o tabuleiro que
consta na pagina 24 para ser pintado. As fichas serédo exploradas como introducao do
contetdo e a medida que eles vao respondendo, vao pintando os quadradinhos da
trilha. Deste modo o jogo durara vérias aulas.

2) Revisdo: Os estudantes, em duplas, recebem o tabuleiro da pagina 24, dois
marcadores (podem ser tampinhas de garrafa PET de cores diferentes) e as cartas
gue constam no Apéndice B. Estas cartas contém perguntas relacionadas a todo o
conteudo explorado e, caso o estudante acerte, ele seguird no tabuleiro a quantidade
de quadradinhos marcada na respectiva carta. Durante o jogo as cartas devem ficar
em um monte com as questdes viradas para baixo. Cada estudante, na sua vez, retira
uma carta e se responder corretamente segue no tabuleiro. Em seguida o préximo

joga. Ganha quem chegar ao final do tabuleiro primeiro.

Este material também pode ser utilizado nos anos escolares posteriores por meio de uma
atividade de rotagd@o por estagdes, buscando verificar quais conceitos ja sdo conhecidos

pelos estudantes.
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Observacao: Ao final, como estas atividades foram desenvolvidas no ensino remoto, por
meio de material impresso, sem contato direto com os estudantes, foi enviada para eles a
carta a seguir dizendo para eles que ao fazerem as tarefas solicitadas no jogo todos
foram campebes, mesmo aqueles que nédo chegarem ao final da trilha, pois o que importa
€ o conhecimento que foi adquirido.

Ola.

Hoje vocé esta entregando o resultado do jogo “Cada
um no seu Quadrado”.

Estou muito feliz por vocé ter participado comigo deste

jogo e, ao mesmo tempo estudado Geometria.

Sua dedicacdo em fazer as tarefas ja& tornam vocé um

campedo, mesmo que ndo tenha chegado no final da trilha.

O que importa é que vocé se esforgou, estudou e aprendeu,

aumentando seu conhecimento.

Saiba que isso é importante, se dedicar e aprender sempre

mais.

Junto com esta carta, estou enviando um prémio pela sua

dedicacéo.

Espero que vocé brinque bastante com este cubo magico e

desenvolva ainda mais seu raciocinio ldgico.

Beijo Grande
Professora Jordana.
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FINALIZANDO...

Este material foi elaborado com o objetivo discutir os jogos como uma possibilidade
para o ensino da Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental e apresentar jogos
que foram elaborados e aplicados no periodo de distanciamento social, causado pela
COVID-19. O ensino remoto foi realizado apenas por meio de distribuicdo de material
impresso, sem contato direto com os estudantes, nem por meio digital, uma vez que a

maioria dos estudantes ndo tinha acesso a internet.

Buscamos também trazer possibilidades de adaptacdo dos jogos para que vocé
professor possa aplica-los em sala de aula.

Esperamos que vocé tenha gostado dos jogos apresentados e possa ressignifica-
los, de acordo com a sua realidade. Desejamos também que eles sirvam de inspiracao
para que vocé crie 0s seus para utiliza-los como recurso didatico para o ensino da

Matematica.
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ANEXO 2 - Planificacbes de Solidos
Geometricos.
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APENDICE A - Construcdo do TANGRAM
Ppasso a passo.

Como fazer o TANGRAM?

1.Pegue uma folha quadrada.
2. Dobre a diagonal e recorte formando dois tridngulos

NEN

3. Dobre um dos tridngulos ao meio, juntando os dois vértices (duas
pontas) do lado maior. Depois recorte nesta dobra. Duas primeiras

pecas do
—_— ~  TANGRAM
o© /;—
° EURB

Continuacao...

4.Pegue o outro tridangulo e una os dois vértices do lado maior apenas para
fazer uma marcacio. Depois dobre o tridngulo encostando o vértice superior
nesta marca.

/_\—»/V\

5. Recorte nesta marca. O tridngulo superior € a terceira pegca do TANGRAM.

N = AN i
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Continuacao...

6. Agora vamos trabalhar com a figura que restou, denominada trapézio.
Dobre-o unindo os dois vértices do lado maior. Na sequéncia corte nesta
dobra formando dois pequenos trapézios.

AN

T\ -/
Jo

7. Pegue um dos pequenos trapézios e dobre-o unindo os vértices do lado
maior. Depois recorte nesta dobra obtendo um tridngulo e um quadrado
pequenos que fazem parte do TANGRAM.

] = N -

I

W Figura
dobrada

Jo

-4 A

ELREB

Continuacao...

8. Para obtermos as duas ultimas pecas deste quebra-cabe¢a pegamos o outro
trapézio pequeno. Agora vamos unir o vértice inferior que mede 90° ao vértice
superior oposto. Depois abrimos e cortamos na marca, obtendo um tridngulo
pequeno e um paralelogramo, tltimas pecas do TANGRAM.

Unir

TANGRAM.

7. Agora temos as sete pegas do nosso

O/

FURS
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APENDICE B - Cartas para o Jogo do
tabuleiro presencial.

* Imprimir as cartas em papel cartéao.

Qual o nome do Sélido Geométrico

ual o nome do So6lido Geométrico .
Q representado acima?

representado acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5

Se vocé acertou a resposta siga 5 quadradinhos

quadradinhos

Qual o nome do Sélido Geométrico Qual o nome do Sélido Geomeétrico
representado acima? representado acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5 Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos guadradinhos
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Minha base pode ser formada por um

guadrado, um triangulo ou qualquer Minha base é um circulo e do outro

outra figura plana e do outro lado
tenho um vértice.
Vocé sabe 0 meu nome?

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Tenho duas bases que podem ser
formadas por quadrados, triangulos
ou qualquer outra figura plana.
Vocé sabe o meu nome?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

lado tenho um vértice.
Vocé sabe o meu nome?

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Tenho duas bases formadas por
circulos.
Vocé sabe 0 meu nome?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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Complete: O Cilindro, o Cone e a
Esfera juntos sdo chamados de

Os objetos que tém o formato destes
solidos quando colocados em uma
superficie inclinada rolam.

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Qual a figura geométrica plana que
forma a face lateral de uma
Piramide?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Complete: O Prisma e a Piramide séao
chamados de

Os objetos que tém o formato destes
sdélidos quando colocados em uma
superficie inclinada deslizam.

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Qual a figura geométrica plana que
forma a face lateral de um Prisma?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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Qual o nome da figura plana
representada acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Qual o nome da figura plana
representada acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Qual o nome dafigura plana
representada acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Qual o nome da figura plana
representada acima?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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A base de um Cone é formada por
qgual figura plana?

' -
-/

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Sou um quadrilatero e tenho os
guatro lados iguais.
Meu nome é?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

A base de um Cilindro é formada por
qgual figura plana?

~
/

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Sou uma figura geométrica plana e

possuo apenas trés lados. Meu nome
e?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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As faces dos soélidos sao unidas por
segmentos de reta chamados

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

[T eeelrrr

t
[
a
[

[

Este movimento de simetria se
chama?

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Os pontos que unem as arestas sao
chamados

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Como se chama a figura geométrica
plana que possui quatro lados?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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Sou uma figura geométrica plana e
sou redondo. Meu nome €?

Se vocé acertou a resposta siga 5
quadradinhos

Em muitas festas infantis as criancas
utilizam chapéu com o meu formato.
Eu sou o

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

Sou uma figura geométrica espacial e
sou todo redondo. Meu nome é?

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos

A maioria das caixas de presentes
tem o meu formato. Eu sou o

Se vocé acertou a resposta siga 5
guadradinhos
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Respostas das Fichas:

Qual o nome do Sélido Geométrico
representado acima?

PIRAMIDE

Qual o nome do Sélido Geométrico
representado acima?

CILINDRO

Minha base pode ser formada por um
quadrado, um tridngulo ou qualquer outra
figura plana e do outro lado tenho um
veértice.

Vocé sabe o meu nome?

PIRAMIDE

Tenho duas bases que podem ser formadas
por quadrados, triangulos ou qualquer outra
figura plana.

Vocé sabe o meu nome?

PRISMA

Complete: O Cilindro, o Cone e a Esfera
juntos sdo chamados de CORPOS
REDONDOS.

Os objetos que tém o formato destes sélidos
guando colocados em uma superficie
inclinada rolam.

92

Qual o nome do Sélido Geométrico
representado acima?

PRISMA / BLOCO RETANGULAR /
PARALELEPIPEDO

Qual o nome do Sélido Geométrico
representado acima?

CONE

Minha base € um circulo e do outro lado
tenho um vértice.
Vocé sabe o meu nome?

CONE

Tenho duas bases formadas por circulos.
Vocé sabe o meu nome?

CILINDRO

Complete: O Prisma e a Piramide séo
chamados de POLIEDROS.

Os objetos que tém o formato destes sélidos
guando colocados em uma superficie
inclinada deslizam.
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Qual a figura geométrica plana que forma a
face lateral de uma Piramide?

TRIANGULO

Qual o nome da figura plana representada
acima?

TRIANGULO

Qual o nome dafigura plana representada
acima?

QUADRADO

A base de um Cone é formada por qual
figura plana?

CirRCULO

Sou um quadrilatero e tenho os quatro lados
iguais.
Meu nome é?

QUADRADO

Qual a figura geométrica plana que forma a
face lateral de um Prisma?

RETANGULO

Qual o nome da figura plana representada
acima?

CiRCULO

Qual o nome da figura plana representada
acima?

RETANGULO

A base de um Cilindro é formada por qual
figura plana?

CiRCULO

Sou uma figura geométrica plana e possuo
apenas trés lados. Meu nome é?

TRIANGULO

93
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As faces dos so6lidos sdo unidas por Os pontos que unem as arestas sao
segmentos de reta chamados ARESTAS. chamados VERTICES.

Como se chama a figura geométrica plana
gue possui quatro lados?

FEE
Este movimento de simetria se chama?

B QUADRADO / RETANGULO /
REFLEXAO QUADRILATERO

Sou uma figura geométrica plana e sou Sou uma figura geométrica espacial e sou
redondo. Meu nome é? todo redondo. Meu nome é?

CiRCULO ESFERA

Em muitas festas infantis as criangas A maioria das caixas de presentes tem o
utilizam chapéu com o meu formato. meu formato. Eu sou o PRISMA.
Eu sou o CONE.




