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A Internet

A Internet € um mecanismo de disseminacao e

a informacao pelo mundo, e um meio

para colabo

localizacoes

racao e interacao entre individuos e

seus computadores, independentemente de suas

geograficas. Sua influéncia atinge nao

somente 0s campos técnicos das comunicacoes por
computadores, mas toda a sociedade, na medida
em que usamos cada vez mais ferramentas online
(disponiveis através da Internet) para fazer compras,
adquirir informacao e operar em comunidade.
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Desenvolvimento de Aplicacoes Web

A Internet

/

Internet hoje ja € o maior repositorio de
formacoes, que podem ser acessadas por

alquer pessoa em qualquer
e torna a Internet tao c

/

parte do mundo. E o
iferente das outras

nificante periodo de

tempo em que ela passou a ser usada por milhoes
de pessoas.
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A historia da Internet, surgida a partir de pesquisas
militares nos periodos aureos da Guerra Fria, €
complexa e envolve muitos aspectos tecnolo-
gicos, organizacionais e comunitarios. Temendo
um ataque russo as suas bases militares,
pesquisadores dos Estados Unidos idealizaram (na
década de 1960) um modelo de troca e
compartilhamento de informacoes seguro e

descentralizado. Criou-se entao uma rede chamada
ARPANET.
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A Internet

Na década de 1970, com a diminuicao da tensao entre EUA e
URSS, o governo dos EUA permitiu a entrada na ARPANET de
pesquisadores que desenvolvessem estudos na area de defesa
em universidades. Com isso, a ARPANET comecou a ter
dificuldades em administrar todo este sistema, devido ao
grande e crescente numero de localidades universitarias
contidas nela. A criacao de uma nova ARPANET, que possuia
localizacoes nao militares, permitiu finalmente o desen-
volvimento da rede. Nao so os pesquisadores, mas também os
alunos mais envolvidos na pesquisa, tiveram acesso aos
estudos ja empreendidos e somaram esforcos para aperfeicoa-
los.
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A abertura da rede para interesses comerciais comecou
em 1988, ganhando interesse publico a partir da década
de 1990. Em 1991 foi criada a World Wide Web (que em
portugués significa “rede de alcance mundial”, também
conhecida como Web e WWW), que é um sistema de
documentos digitais que sao interligados e executados na
Internet. A partir dai, a Internet foi enriquecida: o
conteudo da rede ficou mais afraenie com a
possibilidade de incorporar imagens e sons, e cada
informacao passou a ter um endereco Unico e a poder ser
encontrada por qualquer usuario da rede.
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A Internet

A World Wide Web € um modelo de compartilhamento de in-
formacoes construido sobre a Internet. E um sistema de hiper-
textos que permite que um usuario navegue por documentos
presentes em qualquer lugar do mundo atraves de um
computador conectado a Internet.
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Cuidado para nao confundir os termos Web e Internet! A
Internet € 0 meio que permite que computadores do mundo
todo troquem dados entre si. A Web é apenas um dos servicos
que rodam na Internet, uma das maneiras pelas quais a
informacao pode ser disseminada pela Internet.
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O W3C (abreviacao de W3 Consortium, sendo que W3
vem das trés letras W de World Wide Web) é uma
comissao de empresas de tecnologia que define um
conjunto de padroes para o desenvolvimento e para a
interpretacao dos contelddos para a Web. Este conjunto
de nor- mas, diretrizes, recomendacoes, notas, artigos,
tutoriais e afins, tem carater técnico e é destinado a
orientar fabricantes, desenvolvedores e projetistas para o
uso de praticas que possibilitem a criacao de uma Web
acessivel a todos (independentemente dos dispositivos
usados ou de suas necessidades especiais).
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A World Wide Web é uma rede de recursos e servicos de

informacao. Ela serve-se de trés mecanismos, de modo a

fazer com que esses recursos estejam legivelmente

disponiveis a uma quantidade mais vasta de usuarios
possivel:

1. Um esquema uniforme de atribuicao de nomes, de
forma que seja possivel localizar os recursos na Web
(ex: URI, que é o endereco de cada pagina na Internet);

2. Protocolos, para o acesso aos recursos nomeados
através da Web (ex: HTTP, que especifica como o
navegador e o servidor web comunicam entre si); e
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Principais padroes e conceitos

3. Hipertextos, para uma navegacao mais facil através dos
referidos recursos (ex: HTML, uma linguagem de marcacao
para codificar a informacao de modo que possa ser exibida
em uma grande quantidade de dispositivos, e que veremos
com mais profundidade no proximo capitulo).

Todos os recursos disponiveis na Web — documentos HTML,
imagens, videoclipes, programas etc — possuem um endereco,
o qual podera ser codificado por um ldentificador de Recursos
Universal, ou “URI” (Universal Resource Identifier).
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Os URIs sao constituidos por trés partes principais: (1) o nome do mecanis-
mo usado para se ter acesso ao recurso; (2) o nome da maquina de hospe-
dagem desse recurso; e (3) o nome do proprio recurso. Como exemplo, ve-
jamos o URI que designa a pagina dos Relatorios Técnicos da W3C: http://
www.w3.org/TR. Este URI podera ser lido da seguinte maneira: “Existe um
documento disponibilizado através do protocolo HTTP, hospedado na ma-
quina www.w3.org, na qual se podera ter acesso ao recurso TR”.

Atualmente, os documentos disponiveis na Web podem estar na forma de
videos, sons, hipertextos e figuras. O usuario pode entao seguir as
hiperligacbes na pagina para outros documentos ou mesmo enviar in-
formacgoes de volta para o servidor a fim de interagir com ele. O ato de
seguir hiperligacoes €, comumente, chamado de “navegar” ou “surfar” na
Web. Os navegadores mais utilizados no mercado atualmente sao o
Microsoft Internet Explorer e o Mozilla Firefox.
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Para visualizar as informacoes disponiveis na Web, utilizamos um programa
de computador chamado navegador (web browser). Ele descarrega as
informacoes (chamadas “documentos” ou “paginas”) de servidores web
(ou “sitios”) e mostra-os na tela do usuario.

As paginas que encontramos ou construimos na Web podem ser de dois tipos:

As Paginas Estaticas, que nao possuem flexibilidade na alteracao de seus
contelidos e sao, geralmente, criadas com as linguagens HTML e CSS (te- mas
dos proximos capitulos deste material). Estas paginas sao mais faceis de criar,
mas oferecem poucas vantagens aos desenvolvedores e aos visitantes, ja que
sO podem apresentar textos planos acompanhados de imagens (ou, no
maximo, conteddos multimidia - videos ou audios).

As Paginas Dinamicas, mais complexas e versateis, feitas em alguma lin-
guagem de programacao, com as quais podemos interagir. Além de utilizarem
os recursos de criacao das paginas estaticas, permitem que seus conteldos
variem, por exemplo, de acordo com consultas a Bancos de Dados.
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Comercio Eletronico

O crescimento da Internet levou ao desenvolvimento de uma
nova forma de negdcios chamada “comércio eletronico”.

O Comeércio Eletronico é caracterizado pelo uso de meios eletronicos para
a conducao de transacoes comerciais (entre empresas, governo e

consumidores), e pela integracao das tecnologias da Internet com processos
comerciais (para facilitar trocas de produtos, servicos, capitais, informagoes
e conhecimento).

Este tipo de negdcio permite integrar a cadeia de producao, criar novos
servicos que explorem os recursos da Internet, e ampliar e diversificar
os mercados competitivos (pois o produto fica disponivel por qualquer
usuario em todo o mundo). Além disso, ha a necessidade de oferecer
sistemas bem projetados e implementados (devido a alta concorréncia).
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O comércio eletronico deu origem a novos tipos de modelos de
negocio. Entre eles, destacam-se as Lojas Virtuais, que vendem bens e
servicos; as corretoras de informacoes, que fornecem informacgoes sobre
produtos, precos etc; as corretoras de transacoes, onde os compradores
tém acesso a taxas e termos de varias fontes; os e-marketplaces, que
concentram informacoes de varios fornecedores; as provedoras de
contetido, que geram receita fornecendo conteddo a clientes por uma
taxa e vendendo espaco para propaganda; as provedoras de servicos
online, que fornecem servicos e apoio para produtos de hardware e
software; 0s portais, que sao pontos de entrada inicial a Web, com
conteldo especializado, servicos; os leiloes Virtuais; e os banners de
propaganda, recursos graficos usados para propaganda e conectados
por um link (para o site do anunciante).
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