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Borba! Uma historia de arte, tradi¢do e fé!

Encravada no coragdo da Amazonia, conhecida como a "princesinha do rio
Madeira". Nos seus mais de 40 mil quilometros quadrados distribuidos num
emaranhado de rios, lagos e igarapés Borba é uma cadéncia de versos e

prosas, campos de rosas, fé e devogdo constituem seu enredo que ao longo
de sua historicidade inunda o coragdo de seus filhos.

(Raimundo dos Santos Machado Neto)
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APRESENTACAO

Reunindo 16 artigos produzidos por professores que lecionam na educagdo basica publica no
municipio de Borba, interior do estado do Amazonas, esse livro nos traz textos que sdo o resultado
do trabalho final do Curso de Pds-Graduacdo em Letramento Digital, realizado por meio de uma
parceria para formacdo docente proposta pela Secretaria de Estado de Educacdo e Desporto do
Amazonas (SEDUC-AM), em parceria com a Universidade do Estado do Amazonas (UEA) entre os
ano de 2018 e 2019. Todos os discentes do curso tiveram orientadores para auxilia-los na construcao
do trabalho final, foram eles: Ielva Bentes Galdino, Nayara Ferreira Costa, Carla Valentim Baratina
de Aratjo e Andréa Sebastiana do Rosario Cavalcante Machado.

Os textos apresentam o resultado de planos de acdo desses profissionais que se qualificaram
em servico, mostrando a aplicacao dos conhecimentos adquiridos, produzidos e socializados sobre a
tematica do Letramento Digital, mas na realidade do municipio, com os desafios e as especificidades
do interior do Amazonas.

O municipio de Borba é distante 215 quilometros da capital do estado, Manaus. Ele se
localiza na Mesorregido do Sul do Amazonas, na Microrregidao do Madeira. De acordo com Instituto
Brasileiro Geografico (IBGE) a estimativa de habitantes no municipio em 2021 é de 42.328
habitantes. A area territorial do municipio é de 44.236, 184 km? o que define a sua densidade
demografica como baixa, pois ndo ultrapassa 0,80 habitantes por km?. Em compara¢do com outros
estados do pais, o municipio é maior que o estado do Alagoas, Rio de Janeiro e Sergipe. O Censo
Escolar 2020 registrou a existéncia de 208 escolas no municipio, contando com todos os prédios
onde funcionam as escolas das zonas rurais, escolas indigenas, creches, escolas de ensino
fundamental e de ensino médio, bem como as escolas dos distritos ligados administrativamente a
Borba.

As dificuldades de acesso a internet na maioria dessas unidades escolares, a falta de
equipamentos tecnolégicos ou mesmo um laboratério para uso de computadores sdo apenas alguns
dos empecilhos que os autores passaram para realizar seus projetos. Contudo, temos aqui atividades
realizadas com o uso dos aplicativos PicPac, do Duolingo, do WhatsApp, do Facebook, do Tux Paint,
também os softwares Hagaqué e o Educativo, bem como videos, o YouTube, podcast e blogs nas
aulas desses professores, que, buscaram se qualificar e nos brindam com relatos e analises do uso
dessas tecnologias em meio ao contexto do interior do estado do Amazonas. A leitura desses textos é
enriquecedora e trara para seus apreciadores 16 possibilidades de aulas com abordagem digital, mas
adaptadas para o contexto amazonico.

As organizadoras
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PREFACIO

O livio “Letramento Digital e Novas Praticas de Ensino no Municipio de Borba-
Amazonas” tem entre as suas principais tematicas a utilizacao de aplicativos e ferramentas digitais
no processo de ensino e aprendizagem no ensino basico.

Os contetidos apresentados estdo alicercados nos conhecimentos adquiridos no curso de pos-
graduacdo e nas experiéncias pedagogicas dos autores, que, de forma clara e objetiva, nos brindam
com inovacdes nas atividades docentes, procurando aperfeicoar e potencializar as praticas
educacionais no tempo-espaco amazonico.

Esta obra certamente sera de grande relevancia para estudantes e educadores que buscam
através das ferramentas tecnoldgicas a exceléncia no processo de ensino, visto que os textos aqui
abordados objetivam contribuir para a inovacao das atividades pedagogicas. O momento requer
praticas educacionais enriquecidas pelas tecnologias que se fazem presentes no cotidiano dos
educadores e dos discentes.

Trazer a tecnologia para o ambito da sala de aula requer do professor habilidade com as
ferramentas e um planejamento ancorado na utilizacdo desses recursos como suporte pedagdgico
para a concretizacdo de uma aprendizagem que faga sentido para os estudantes e para a comunidade
escolar.

Diante disso, recomendamos a leitura deste livro, convictos de que, com esforco, dedicagdo e
comprometimento, suas idealizadoras, com olhar visionario, inovaram em sua organizacao,
possibilitando que a experiéncia académica dos professores borbenses seja conhecida em todo o pais,
mostrando a realidade educacional do municipio, com foco na qualidade da educacdao que busca ser

mais dindmica e promissora, bem como, valorizar as praticas docentes dos professores de Borba.

Girlene Coutinho de Lima
Raimundo dos Santos Machado Neto
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Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

CAPITULO 1

PRATICAS DE USO DO SOFTWARE EDUCATIVO COMO RECURSO PEDAGOGICO
NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL I NO MUNICIiPIO DE BORBA-AM

Marinéia Prestes Linhares

RESUMO

O presente artigo apresenta as possibilidades das praticas de uso do Software Educativo como
recurso pedagogico numa sala de aula dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental I, no municipio de
Borba/AM, enfatizando sua contribui¢cao no processo de ensino aprendizagem dos alunos em fase de
alfabetizacdo. Tem como objetivo utilizar as tecnologias digitais e as praticas do uso de softwares
livre Tux Typing2, como ferramenta auxiliar no processo de alfabetizacdo a partir da experiéncia
com as midias em sala de aula. A pesquisa realizada é de cunho qualitativo, por meio de uma
abordagem exploratéria e descritiva. O software possibilita desenvolver a criatividade e autonomia
dos alunos contribuindo, assim para a melhoria dos resultados educacionais.

Palavras-chave: Aprendizagem. Alfabetizacdo. Tux Typing2.

INTRODUCAO

Diante dos avangos tecnologicos que estdo inseridos na sociedade brasileira atual, as novas
tecnologias precisam estar presentes também no ambiente escolar, com o intuito de enriquecer as
aulas e oferecer amplas e diferenciadas possibilidades de ensino-aprendizagem. A inclusdo das
tecnologias na educagdo estd em consonancia com as mudangas ocorridas na sociedade moderna,
atende as prerrogativas da Base Nacional Comum Curricular — BNCC (2017) para escolas
brasileiras.

O presente artigo tem como proposta compartilhar os resultados obtidos na utilizagdao do
software educativo Tux Typing2 no ensino fundamental I, através de uma pesquisa realizada na
Escola Professora Vivina Cantalice, na sala de aula do 1° Ano A no municipio de Borba/AM.

Dessa forma, a utilizacao das midias digitais durante o periodo da escolarizacao das criangas
no ensino fundamental I é de grande importancia no que concerne ao desenvolvimento pessoal e
escolar do individuo. Sendo assim, competéncias e habilidades sdo desenvolvidas na vida das
criangas, também a partir das midias digitais inseridas no ambito escolar. Logo, essa realidade coloca
grandes desafios para o processo de ensino e aprendizagem, com emergente necessidade de

utilizacdo de tecnologia digital nas atividades metodologicas de sala de aula.
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Dessa forma, o trabalho foi desenvolvido mediante uma pesquisa que busca inserir as
tecnologias digitais no espaco escolar e teve como objetivo geral: auxiliar o processo de
alfabetizacdo utilizando como ferramenta o software livre Tux Typing2 com alunos do ensino
fundamental 1.

A vista disso, os objetivos especificos foram: utilizar os recursos oferecidos pelos softwares
educativos na pratica pedagogica de sala de aula no processo de alfabetizacdo; promover atividades
utilizando o aplicativo software Tux Typing2 como ferramenta pedagdgica na producdo de desenhos,
palavras, frases e jogos em sala de aula; e analisar a contribuicao do uso das TIC’s nos anos iniciais e
possiveis avancos na educacao.

Diante do exposto, a metodologia utilizada foi uma pesquisa qualitativa participativa sobre a
uso da ferramenta em sala de aula com os alunos do 1° ano, na construcao de desenhos, criagao de
letras e pratica de jogos. Diante disso, para desenvolver as atividades foram manuseados
computador, celular, data show e a ferramenta Tux Typing2. Dessa forma, para fazer o levantamento
dos dados do projeto, optou-se por plano de intervencdo para ser desenvolvido nas aulas, de forma
interdisciplinar.

Nesse contexto, a pesquisa objetiva responder a seguinte pergunta: como adequar as
metodologias de sala de aula de forma a possibilitar o acesso das criangas as Tecnologias Digitais?
Assim, o desenvolvimento do uso do software livre Tux Typing2 nas aulas de alfabetizacdo no

municipio de Borba no estado do Amazonas esta posto nas etapas que seguem.

REFERENCIAL TEORICO

E evidente que a educacdo passa por um processo de transformacdo e estd claro que uma
grande parte das criancas acompanham essas mudancas. Neste contexto a tecnologia é uma
importante ferramenta que potencializa o processo de aprendizagem. Assim, a utilizacdo de
softwares educativos no ambiente escolar pode contribuir no desenvolvimento do aluno e no
enriquecimento da pratica pedagdgica das escolas.

Segundo Mercado (1999, p. 27) as novas tecnologias criam chances de reformular as relagdes
entre alunos e professores e de rever a relacao da escola com o meio social, ao diversificar os espacos
de construcdao do conhecimento, ao revolucionar os processos e metodologias de aprendizagem,
permitindo a escola novo didlogo com os individuos e com o mundo.

Para o autor, o processo de mudanca tecnologica no ensino, proporciona para o aluno a
melhor forma de adquirir conhecimento, dando autonomia em busca de novos conhecimentos para

lidar com a sociedade atual. De acordo com ele, a sociedade estd em constante mudanca e a escola
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precisa acompanhar essa transformacdo, oferecendo oportunidade para os alunos explorarem os
computadores e fazerem uso de sua imaginacao é primordial na fase de desenvolvimento educacional

e social.

Nos, Educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para enfrentar exigéncias
desta tecnologia, e de todas que estdo a sua volta, TV, video, celular. A informatica aplicada a
educacdo tem dimensdes que ndo aparecem a primeira vista (ALMEIDA, 2000, p. 78).

Diante disso, a escola deve estar focada na mudanga que vem ocorrendo na sociedade. Assim,
deve acompanhar os avangos tecnoldgicos, objetivando reconstruir suas praticas metodolégicas a
serem utilizadas em sala de aula. Dessa forma, a utilizacdo do software educativo livre Tux Typing2
nas aulas de alfabetizacdo, veio favorecer a educacdo motivando os alunos no processo de
aprendizagem, contribuindo na preparagdo dos alunos para o enfrentamento do uso das tecnologias.

Sobre a utilizacdo dos softwares educativos, Bona (2009) fala que:

Os softwares educativos podem ser um notavel auxiliar para o aluno adquirir conceitos em
determinadas areas do conhecimento, pois o conjunto de situacGes, procedimentos e
representacdes simbolicas oferecidas por essas ferramentas é muito amplo e com potencial
que atende boa parte dos conteudos das disciplinas. Estas ferramentas permitem auxiliar aos
alunos para que dé em novos significados as tarefas de ensino e ao professor a oportunidade
para planejar, de forma inovadora, as atividades que atendem aos objetivos de ensino
(BONA, 2009, p. 36).

Portanto, é importante ressaltar que o software educativo livre Tux Typing2 foi um grande
aliado no processo de desenvolvimento nas aulas de alfabetizacdo no municipio de Borba/AM,
oferecendo diferentes possibilidades acerca do acesso ao conhecimento. Assim, como recurso
tecnolégico usado na alfabetizacdo, estimulou o interesse do educando, possibilitou de forma
inovadora e dinamica a formacao de palavras e desenhos, estimulando o raciocinio légico e trazendo
resultados eficazes, possibilitando organizagdo e planejamento do professor a fim de tender aos
objetivos de ensino.

Oliveira (2009, p. 14) destaca que “no contexto educacional, o computador e a internet tém se
constituido como uma das alternativas na busca de novas informacdes tanto para os professores
quanto para os alunos”. Assim, foi possivel vivenciar na pratica, o quanto o uso do computador na
sala de aula pode favorecer o processo de aquisicdo de novos conhecimentos de forma ltdica e
prazerosa, como esta posto a seguir nas metodologias estabelecidas para a realizacdo desta

intervencao pedagogica.

MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa foi realizada numa abordagem qualitativa, tendo como atividade

metodoldgica a utilizagdo do aplicativo softwares educativos Tux Typing2, aliado a
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interdisciplinaridade na sala de aula, com os alunos do ensino fundamental I da Escola Municipal
Prof.? Vivina Cantalice.

As atividades desenvolvidas na intervencao pedagdgica na sala de aula do 1° ano tiveram
como objetivo auxiliar o processo de alfabetizacdo utilizando como ferramenta o software na turma
do ensino fundamental I. Para realizar as atividades foram necessarios alguns instrumentos como:
notebook, internet, celular e a ferramenta metodologica do aplicativo. Com isso a turma teve
possibilidade de exercitar a escrita e a oralidade e trabalhar com jogos. De fato, foi muito importante
ver as criangas estimuladas e interessadas pelas novas tecnologias. Por isso foi desenvolvido
atividades diversificadas visando a participacdo de todos os alunos.

O método avaliativo da intervencao foi de forma continua, tendo como base a observacao dos
alunos pela professora, realizando registros das atividades e o comportamento das criangas, ou seja,
as habilidades adquiridas, verificando se houve o aprendizado durante o uso do aplicativo Tux
Typing2.

Participaram da pesquisa 15 alunos, na faixa etaria de 6 e 7 anos. Desse modo, foram
utilizados como procedimentos metodoldgicos, atividades de escrita de palavras, frases e desenhos
no software Tux Typing2, com uso do computador. Diante do exposto, a coleta de dados objetivou
fazer a observacdo da participacdo das criancas nas atividades praticas de formacdo de palavras e
frases, bem como, a realizacdo de desenhos utilizando o software.

A intervencdo pedagdgica foi realizada em quatro momentos: no primeiro momento houve
uma conversa informal sobre o software livre Tux Typing 2; no segundo momento foram
apresentadas imagens e videos contendo explicacdo da utilizagcdo do software livre Tux Typing2; em
seguida foram criados grupos de estudo onde os alunos, sob a orientacdo da professora produziram
os desenhos de animacdo e o cenario. Poe fim, foi realizado o quarto momento, onde os alunos
comecam a produzir palavras e frases, inserindo desenhos e editando as imagens no software
educativo.

Diante disso, as acOes praticadas pelas criancas contribuiram para o desenvolvimento das
habilidades psicomotoras, cognitivas, bem como, para a socializagdo. Dessa forma, as atividades

realizadas proporcionaram condi¢Oes para aquisicao de novas posturas em sala de aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apbs a realizagdo dessa pesquisa, ficou evidente que o uso do aplicativo software Tux
Typing2 como ferramenta pedagégica na alfabetizagao, facilitou a interacao e socializagdo durante as

atividades com os alunos. Desse modo, o software foi visto como recurso importante na construcao
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do conhecimento durante o desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e na construcdo de saberes
na linguagem tecnoldgica digital.

Assim, o aplicativo Tux Typing2 foi apresentado aos alunos, sendo feita demonstracao de
como a ferramenta digital pode ser utilizada para escrever palavras, frases, criacio de desenhos e

participacdo em jogos utilizando o aparelho celular.

Figura 1 — Demonstrativo do Tux Typing2

Fonte: Acervo da autora (2019).

A vista disso, as criancas ficaram livres para construcio dos seus préprios desenhos e
concomitantemente desenvolveram habilidades e competéncias. De outro modo, a maioria dos alunos
obteve éxito, fazendo os desenhos de acordo com suas possibilidades, apresentando producoes
diferenciadas. Dessa forma, ocorreu superacdo dos desafios, com determinacdo e interesse em
participar das atividades, culminando com resultado satisfatério e gratificante trazendo beneficio
para o ensino e aprendizagem.

Diante disso, as midias precisam fazer parte do cotidiano da sala de aula, visando inovacao e
melhoria da qualidade do ensino ministrado, eficiéncia e eficacia no processo educacional. Assim,
cabe aos educadores, acompanhar a evolug¢do do processo tecnologico, se apropriar dos mesmos,

inserindo as novas midias digitais no cotidiano escolar.
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Figura 2 — Utilizando o Aplicativo Tux Typing2

Fonte: Acervo da autora (2019).

Diante do exposto, o aplicativo software Tux Typing2 auxiliou no desenvolvimento da
oralidade, criatividade, socializacdo e autoestima dos educandos, fazendo com que eles aprendessem
contetido do processo alfabético. Dessa forma, alunos e professores, foram mutuamente beneficiados
no fazer pedagégico e nas atividades relacionadas. Assim, a insercdo das tecnologias digitais
proporcionou o desenvolvimento de atividades inovadoras, inserindo o ludico no formato digital,
agindo no fazer pedag6gico como molas propulsoras de interesses, estimulos e aprendizagens.

Nesse sentido, foi elaborado um roteiro de observacdao para ajudar no processo de reflexao
sobre a utilizacdo das novas tecnologias na pratica pedagoégica. Foram observados os desafios
vividos na sala de aula, onde a construcdao do cenario no software, exigiu niveis elevados de atencao,
concentragdo, desenvolvimento de habilidades motoras, criatividade e bastante interacdo entre alunos
e professora. Dessa forma, gerou novas formas de aprender e de ensinar, abrindo um leque de opcdes
e possibilidades ao fazer pedagdgico e no aprendizado do uso de novas praticas escolares com as
tecnologias em séries iniciais do ensino fundamental I.

Saber utilizar as ferramentas tecnolégicas ajuda o professor a tornar os alunos ativos,
transformar a sala em um ambiente participativo, criativo e de interatividade. Sendo assim, o uso do
software agucou a curiosidade dos alunos em aprender a manusear o aplicativo, possibilitando a
superacdo de dificuldades em construir os desenhos e as palavras no notebook, proporcionando o
desenvolvimento de habilidades motoras, cognitivas e relacionais, apresentando resultado positivo e
gratificante diante dos avancos obtidos no ambito escolar.

Para fazer uso do software educativo como recuso pedagdgico na sala de aula, a escola
necessita de uma proposta pedagogica bem estruturada, vinculadas as novas exigéncias da Base

Nacional Comum Curricular (2017), que inclui as tecnologias digitais como necessidade imediata na
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acdo pedagogica. Dessa forma, urge a inclusao do uso das tecnologias digitais nas atividades de sala
de aula, onde o computador possa ser utilizado como recurso pedagdgico rotineiro nas atividades de

ensino e aprendizagem, no atual contexto educacional.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia em utilizar as midias digitais como ferramenta de ensino nas séries iniciais
aproximou a professora e os alunos da tecnologia, comprovando os beneficios da interacdo midiética
durante o processo de ensino e aprendizagem. Obter o conhecimento do aplicativo para poder usar
essa ferramenta tecnolégica no desenvolvimento das atividades proposta, ocasionou mudanca de
visdo pedagogica da educadora.

A principio, um dos objetivos era auxiliar o processo de alfabetizacdo utilizando como
ferramenta o software livre Tux Typing2 com alunos do ensino fundamental I. Neste contexto, o
objetivo foi alcancado com éxito. No entanto, superou as expectativas da professora que sofreu
influéncia na utilizacdo do aplicativo, despertando o gosto em avangar no conhecimento e utilizagao
da tecnologia digital nas atividades laborais.

Conclui-se ainda, que o uso do aplicativo Tux Typing2 fez grande diferenca no
desenvolvimento dos alunos na sala de aula, utilizando os diversos recursos oferecidos pelos
softwares educativos na pratica pedagégica no processo de aprendizagem, desenvolvendo
habilidades e competéncias motoras, leitoras e psicossociais nas relacoes com o outro.

Em sintese, a utilizacdo do aplicativo software Tux Typing2 como ferramenta pedagdgica,
promoveu diversas atividades como criacdao de desenhos, digitacao de palavras, frases e participacao
em jogos no celular, favorecendo amplo desempenho dos alunos.

Portanto, a utilizacdo do software educativo em sala de aula, pode auxiliar de forma
significativa na constru¢do do conhecimento do educando, realizando as atividades solicitadas de
forma satisfatéria, transformando a escola num ambiente acolhedor, motivador, refletindo e
transformando as praticas de ensino e aprendizagem.

Assim, o educador precisa buscar novos conhecimentos tecnologicos, manter-se atualizado,
com possibilidades de escolher novas ferramentas pedagdgicas que possam ser inseridas em suas

praticas em sala de aula no decorrer de sua vida profissional.
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CAPITULO 2

O SOFTWARE HAGAQUE COMO FERRAMENTA DE SUPORTE NO PROCESSO DE
LEITURAE ESCRITA NO ENSINO FUNDAMENTAL I EM BORBA-AM

Alana Carol Pantoja
Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

Este artigo retrata um trabalho desenvolvido em uma turma de alunos do 5° ano do ensino
fundamental. O objetivo do estudo foi pesquisar a utilidade do software Hagaqué como um recurso
tecnologico importante na melhoria do processo de leitura, escrita e producao textual dos alunos.
Esta pesquisa de abordagem qualitativa, exploratoria e descritiva foi realizada através de observacao
participante, utilizando como estratégia a roda de conversa. Foram envolvidos neste estudo 21
alunos, com idade entre 9 e 12 anos, os quais foram levados ao laboratorio de informatica para
aplicacdao da pesquisa. O resultado dos dados indicou que o Hagaqué pode ser um forte aliado no
processo de aprendizagem, pois as criancas demonstraram avango em suas produgOes textuais,
amenizando o problema de escrita, obtendo assim uma aprendizagem expressiva.

Palavras-chave: Aprendizagem. Produgdo Textual. Software.

INTRODUCAO

A pesquisa aborda o uso da tecnologia em sala de aula, mais especificamente o aplicativo
Hagaqué utilizado como ferramenta para auxiliar no processo de leitura e escrita nas séries iniciais da
rede publica, visto que alunos apresentam dificuldades na leitura, escrita e producdo de textos. Saber
ler, escrever e compreender um texto é de suma importancia, pois a leitura e a escrita exercem um
papel fundamental na vida do discente, o ajudam de forma individual e coletiva, pois fornecem
conhecimentos pessoais, além de auxilia-lo numa visdao mais ampla de mundo.

Ler nao é somente decodificar sinais, vai muito além disso. O aluno letrado é aquele que se
apropria da leitura e escrita, de forma critica, com o objetivo de interagir e agir nos diversos
contextos sociais. Para auxiliar neste processo de aprendizagem estdo as tecnologias. Neste sentido,
diante da realidade educacional no contexto dos avancos dos softwares educacionais, é inaceitavel
manter os recursos tecnoldgicos distantes do ambiente escolar ja que estes trazem grandes

possibilidades de inovacdo para a educacdo e abre um leque de conhecimentos, tornando a sala de
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aula um espaco muito mais enriquecedor com variados instrumentos de informagdo, permitindo aos
alunos uma aprendizagem significativa.

Nesta pesquisa foi-se em buscar de algumas respostas as questdes norteadoras, dentre elas:
como a utilizacdo do aplicativo Hagaqué pode contribuir no desenvolvimento da escrita dos alunos
do 5° ano? Que mudangas significativas o uso do aplicativo Hagaqué pode trazer na melhoria do
processo ensino e aprendizagem? A ferramenta a ser utilizada incentiva na pesquisa de novos
conhecimentos?

Segundo Marques (1999) apud Camargo (2008, p.7):

a primeira e fundamental maneira de estar a sala de aula inserida na cultura da informacao é
acrescentar o arsenal de recursos ja disponiveis: a biblioteca, os materiais audiovisuais, a
televisdo, o cinema e, de modo especial o aparelhamento indispenséavel as operacdes na rede
cibernética. S&o recursos que, ndo valem em si e por si, mas pelo uso que deles se faca, dos
temas a que se apliquem e do tratamento pedagdgico a que se submetam.

Um dos objetivos deste estudo é desenvolver a habilidade de leitura e escrita, além de
estimular a criatividade dos alunos utilizando-se dos conhecimentos do cotidiano para a producao de
textos. Para tanto se utilizou a abordagem qualitativa, exploratéria e descritiva, bem como, a
observacao participante, por meio da roda de conversa. Para ter e manter a atencao das criangas em
sala de aula o professor deve procurar intimeros recursos, e sem divida um dos que os alunos mais
gostam é as histérias em quadrinhos. O software Hagdqué é um excelente recurso tecnolégico
multimidia, pois explora o género textual Historias em Quadrinhos. A leitura desse material é um
passatempo bastante comum entre elas, elas deleitam-se com suas diversas historias e personagens e
se sentem parte da histdria, desenvolvendo assim competéncias verbais, visuais e logicas.

O Hagéaqué é um facilitador da aprendizagem, pois possibilita a criacao de pequenas historias,
a escrita correta das palavras, a interacao com os demais colegas, além de agucar a imaginacao e o
cognitivo. Mesmo as criancas que ainda ndo tem habilidade em manusear o computador, nao
encontram tanta dificuldade em desenvolver uma histéria em quadrinhos, pois o software possui
linguagem simples, de facil compreensao. Todos os que fazem parte do cenario educacional podem
ser protagonistas. Tanto professor quanto aluno devem unir-se na insercao da tecnologia como um

recurso relevante para a melhoria na qualidade de ensino.

REFERENCIAL TEORICO

Discorrer sobre tecnologia e suas vertentes como os softwares é falar sobre transformacao,

evolucdo e desenvolvimento. Deste o comeco da histéria encontra-se pequenos vestigios de uma
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tecnologia simploria, porém necessaria para os que viviam naquele tempo. O avango tecnolégico foi
ocorrendo e crescendo de acordo com a necessidade do homem, influenciando sua vida, sua cultura e
seu espaco. Segundo Kenski (2012, p. 22), “[...] a expressdo ‘tecnologia’ diz respeito a muitas outras
coisas além das maquinas. O conceito tecnologia engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade
do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicacdes”.

Muitos sdo os estudiosos que conceituam a tecnologia, pois compreendem que ela é conjunto

de acoes, de simbolos e conhecimentos desenvolvidos pela humanidade. Para Kenski (2012, p. 24):

[...] ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
constru¢do e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade,
chamamos de “tecnologia”. Para construir qualquer equipamento - uma caneta esferografica
ou um computador -, os homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servigo, o
processo. Ao conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologias.

Direcionando-se para o mundo atual percebe-se como o0s recursos tecnologicos estdao
intrinsecos na sociedade, fazendo parte de intimeras areas: cientificas, sociais, trabalhistas,
educacionais e comunicativas e tornaram-se essenciais ao ambiente virtual. Sendo a educagdo parte
fundamental da formacdo humana sdo utilizados varios instrumentos durante todo o processo de
construcdo e formagao do conhecimento e a presenca das tecnologias no cotidiano é notoria.

Grandes mudancas vém ocorrendo no ambiente educacional. Hoje as escolas em sua maioria
utilizam a tecnologia como ferramenta de apoio ao processo de ensino e aprendizagem. Neste
sentido, a escola ndo pode ficar fora do mundo digital, pelo contrario ela deve estar inserida e
abastecida de ferramentas tecnolégicas como laboratérios de informatica, data show, internet, lousa
digital, notebook, aplicativos educacionais voltados para faixa etaria dos alunos, entre outros. Todos
esses recursos podem colaborar para uma aprendizagem de qualidade.

A utilizacdo dos softwares educacionais no ensino é um recurso que pode contribuir para a
transformacgdo da educagao. Segundo Benhrens (2000), “[...] o desafio passa por criar e permitir uma
nova acao docente no qual professor e alunos participam de um processo conjunto para aprender de
forma criativa, dindmica e encorajadora e que tenham como esséncia o didlogo e a descoberta
(BENHRENS, 2000, p.77).

O ambiente virtual quando inserido na vida escolar do aluno proporciona ludicidade; aumenta
a criatividade; a crianga se interessa mais quando a atividade é realizada através de jogos educativos;
o lidico desenvolve inimeras habilidades que sdo necessarias para seu crescimento educacional e
pessoal. Segundo Vigotsky (1968) o ltidico influencia enormemente no desenvolvimento da crianga e
é através dele que a crianca aprende a agir, a sua curiosidade é estimulada, adquirindo iniciativa e

autoconfianca, proporcionando o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentracao.
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Na esfera pedagogica a histéria em quadrinhos oferece diferentes narrativas, imagens e sons,
isso desperta a atencao do aluno, pois ele quer saber o que acontece no fim da histéria, quem sao os
personagens, o que fazem, identificam tempo e espaco, se deleitam com a histéria. O quadrinho
motiva as criancas para as atividades escolares, incentivam para o habito da leitura, da criacao,
despertam sua curiosidade e imaginacdo, além de ampliar seu vocabulério linguistico. Como afirma

Tanaka (2004, p.51) apud Zancanaro (2011, p. 27):

As histérias em quadrinhos podem também estimular a imaginacdo e a criatividade e,
fundamentalmente, despertar o interesse pela leitura e escrita, contribuindo para a produgéo
de textos, uma vez que usam uma linguagem préoxima da lingua falada, contendo girias,
expressoes regionalizadas e neologismos, aliada a sequéncia de imagens.

O Software Hagaqué possibilita algumas vantagens que podem ser importantes para despertar
a criatividade dos alunos. Primeiro o discente tem a oportunidade de criar uma histéria, inventando
personagens, ambientes e sons. E féacil de ser utilizado, pois possui uma linguagem simples e
acessivel aos alunos. Além disso, a interface é alegre e colorida atraindo o publico infantil. Outra
vantagem do software é a possibilidade de trabalhar com temas multidisciplinares podendo haver
uma integracdo entre a equipe de professores e disciplinas.

Com recursos como o aplicativo Hagaqué os alunos se sentem motivados a ler, e quando a
leitura se torna prazerosa a producdo textual de uma histéria em quadrinhos desenvolve-se com mais
facilidade, pois ha estimulo a imaginacdo e a criatividade. Aliar a tecnologia e a educagdo so
contribui para o crescimento da aprendizagem. Conectar planejamento, professor e ferramenta

tecnoldgica é oferecer eficiéncia ao conhecimento.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa partiu de uma abordagem qualitativa e exploratoria através de explicacao
dialogada sobre o software Hagaqué. Como estratégia foi exposto aos alunos, as funcionalidades, e
aos mesmos foram organizadas varias idas ao laboratério de informatica, pois tinham que explorar o
aplicativo, até conseguir efetuar com eficacia sua producdo em histéria em quadrinhos. Por fim, a
coleta de dados foi feita através de observacdes e roda de conversa, para confirmar a veracidade da

contribuicdo da ferramenta para a melhoria da leitura, escrita e produgdo de textos dos alunos.

23



Rectangle


Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

Etapas realizadas

1° etapa — Houve uma conversa informativa e a exibicdo de um video instrutivo para
apresentar o software Hagaqué. O objetivo foi informar aos alunos sobre o aplicativo e sua finalidade
e funcionalidade através de didlogos e videos que orientavam como o software funcionava. Esta
atividade foi realizada de forma coletiva, com a participacao de todos os alunos em sala de aula. O
resultado pretendido nesta acdo foi que os alunos compreendessem através de conversas e videos o
que é o software Hagaqué.

2% etapa — No segundo momento as criancas dirigiram-se ao laboratério de informéatica. O
intuito desta agdo foi iniciar o0 manuseio do computador de forma correta e a familiarizacdo dos
alunos com Hagaqué para o conhecimento da interface do aplicativo. Nesta etapa os discentes
tiveram a oportunidade de perguntar e esclarecer suas dividas de como utilizar o computador e sobre
a funcionalidade do Hagaqué.

3* etapa — Dando continuidade a segunda ida ao laboratdério de informatica ainda para
compreender melhor o editor de histérias em quadrinhos, seu cenario, personagens, como escrever
nos baldes, neste momento os alunos deveriam conhecer melhor a interface do software, para que
nao houvesse duvidas na hora da composicdo. Nesta fase os discentes comecaram a pensar como
seria a sua histéria em quadrinhos, o tema, sobre o que iriam escrever, sobre o que falar em sua
producao textual.

4° etapa — Esta foi a etapa da producdo da histéria em quadrinhos com a utilizacdo do
software Hagdqué, onde os alunos ja tinham ideia do que escrever. O objetivo foi que as criancas
produzissem uma histéria com coeréncia, de forma clara, identificando os erros ortograficos, sendo
observados e auxiliados pelo professor. Os discentes deram inicio as suas produgOes, porém as
histérias ndo foram concluidas nessa etapa, elas foram salvas para dar continuidade na préxima aula.

5% etapa — Neste momento foi concluida a atividade, os alunos finalizaram seus quadrinhos,
houve incentivo a pesquisa de novas palavras para a melhoria da leitura, escrita e produgdo de textos.
A atividade de aprendizagem proposta foi realizada com éxito.

6" etapa — Na ultima etapa houve um dialogo, uma roda de conversa sobre o recurso
tecnolégico utilizado e seu auxilio no processo de aprendizagem. O professor analisou juntamente
com os alunos se o software Hagaqué possibilitou a ampliacio dos conhecimentos de forma
significativa para sua aprendizagem. Foram lancadas algumas perguntas para obtencdo dos

resultados que serdo apresentados no item seguinte.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Na presente pesquisa os alunos do 5° ano do ensino fundamental de uma escola da rede
ptblica estadual de Borba realizaram a atividade didatica na sala de informatica e, produziram uma
histéria em quadrinhos utilizando o software Hagaqué. A proposta dessa agdo foi observar, avaliar e
narrar a experiéncias vivenciadas pelos alunos com uso do software e se ele contribuiu para a
melhoria da aprendizagem no processo de leitura, escrita e producdo textual.

Ap6s a explicacdo do professor e posicionados em seus lugares deu-se inicio as atividades.
Neste momento os alunos ja haviam escolhido o tema a ser abordado em sua histéria. Todos
demonstravam bastante motivagao e interesse em efetivar o trabalho.

No primeiro momento observou-se que poucos alunos demonstraram dificuldades em
manipular o mouse, talvez por ndo possuirem um computador em casa, ndo tinham muita destreza.
Porém esse empecilho aos poucos foi sendo superado com a ajuda dos colegas e do professor.

No decorrer da aplicagdo da pesquisa os alunos tiveram um excelente desempenho, pois se
dedicaram ao maximo no que se propuseram a fazer. O software proporcionou interacao e incentivou
a criatividade e a imaginacdo dos participantes. Depois de alguns dias indo ao laboratorio de
informatica enfim, finalizaram suas histérias em quadrinhos, com coeréncia, consisténcia e sem erros
ortograficos.

Houve uma roda de conversa em que foram feitas algumas perguntas sobre o Hagaqué para
analise final da pesquisa. As perguntas destacadas foram: vocé tem computador em casa? Costuma
manusea-lo? O que achou do software Hagadqué? Gostaram de produzir as histérias em quadrinhos
nele? Por qué? Foi dificil lidar com os cenarios, personagens e onomatopeias? Vocé acha que este
software te ajudou no processo de aprendizagem? A tecnologia aplicada auxiliou na construcdao de
novos conhecimentos?

Assim, baseada nas respostas dos alunos observou-se de forma amplamente positiva, que o
software Hagaqué, melhorou de forma significativa a aprendizagem deles quanto a escrita, aos erros
de ortografia e produgdo textual, de maneira consciente afirmaram que o recurso tecnolégico veio
somar para maior obtencao de conhecimentos e que a exploracao das tecnologias é fundamental no
contexto escolar. Neste sentido, reitera-se a importancia de trazer novas metodologias para a sala de
aula, na diversificacdo do cotidiano para atrair o interesse e a atencdo, incentivando-os a novas
pesquisas para o desenvolvimento da sua vida académica. As atividades executadas foram
respectivamente planejadas, utilizou-se para tanto o Plano de A¢ao Alinhado.

Abaixo imagens das criangas no laboratério de informatica produzindo suas histérias no

software Hagaqueé.
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Figura 1 — Laboratério de Informatica

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Figura 2 — Laboratério de Informatica

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

CONSIDERACOES FINAIS

A partir da pesquisa observou-se que os objetivos propostos foram alcangados positivamente,
pois o estudo possibilitou aos alunos o conhecimento e a utilizacao do programa Hagaqué, visando o
favorecimento da aprendizagem de forma a beneficiar o desenvolvimento intelectual dos discentes.

As tecnologias ndo podem ficar a parte da sala de aula ou do planejamento do professor, pelo
contrario elas devem ser implantadas cada vez mais no cotidiano da escola. As criangas de hoje
vivenciam este mundo repleto de recursos tecnolégicos e o ambiente escolar deve fazer parte desse
contexto de cyber cultura. Neste estudo ficou evidenciada a relevancia de se utilizar uma ferramenta

informatizada para auxiliar no processo de aprendizagem, pois as tecnologias proporcionam uma

26



Rectangle


Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

aula dinamizada, inovadora e fecunda. Porém, para que tudo aconteca de fato, o professor precisa
transformar sua praxis educacional. Necessita desenvolver um novo papel que é o de agente
facilitador e mediador no ambiente em que trabalha para a melhoria do processo educativo.

Com o Hagaqué os alunos mostraram-se totalmente participativos para construir histérias em
quadrinhos, pois se sentiram motivados. A producdo de textos no computador agucou sua
imaginacdo, criatividade e habitos de leitura e escrita oportunizando assim, ampliar seu vocabulario
linguistico para melhoria de sua aprendizagem, respondendo a pesquisa de que o software auxiliou
enormemente no aprendizado ja que os discentes reduziram bastante seus erros ortograficos.

Enfim, averiguou-se que os programas educativos tecnologicos, como o software Hagaqué
podem possibilitar uma maneira diferenciada no desenvolvimento do senso critico dos alunos,
acrescentando a eles autonomia e novos conhecimentos, afirmando que a tecnologia pode ser uma
parceira importante para obtencdo de éxitos na educagdo. O uso das ferramentas digitais aliadas ao
ambiente educacional favorece o crescimento do rendimento escolar, desperta um novo olhar e

impulsiona de forma significativa o processo de ensino aprendizagem.
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CAPITULO 3

A UTILIZACAO DO HAGAQUE COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NAS AULAS DE
ARTE NUMA ESCOLA ESTADUAL DE BORBA-AM

Cleudimara de Fatima Pantoja
Andréa Sebastiana do Rosdrio Cavalcante Machado

RESUMO

O presente artigo apresenta uma proposta de ensino com uso do Aplicativo Hagdqué nas aulas de
arte com os alunos do 6° Ano do Ensino Fundamental, numa escola da rede estadual no municipio de
Borba-AM. O uso do aplicativo como estratégia de ensino permitiu o desenvolvimento de aulas mais
dindmicas e prazerosas fomentando assim, a participagdo dos alunos, além de possibilitar um
ambiente propicio a construcdo de conhecimento. A utilizacdo do Hagdqué proporciona mais
dinamismo favorecendo a efetivacdo de aprendizagem significativa, que além de divertir, estimula o
exercicio do desenho, leitura e escrita. Trata-se de uma pesquisa qualitativa a partir de um plano de
intervencao realizado com os alunos da Escola Estadual de Tempo Integral Balbina Mestrinho —
EETI. A metodologia utilizada consistiu nas seguintes etapas: Pesquisa bibliografica; Pesquisa de
campo por meio de um Plano de Intervencdao Pedagdgica com intuito de verificar se o aplicativo
Hagadqué pode ser considerado como recurso pedagogico no ensino de arte. O estudo possibilitou
uma reflexdo sobre o uso do aplicativo nas aulas de arte evidenciando que a utilizacdo do Hagdqué
motiva os alunos a criatividade, imaginacdo, leitura e escrita. Além de proporcionar interacdao de
forma ludica contribuiu para a melhoria do ensino de arte observada na realizacdo das atividades
propostas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino. Tecnologia.

INTRODUCAO

A inclusdo das tecnologias na educagdo tem provocado um verdadeiro entusiasmo nos
alunos, tornando as aulas mais dinamicas e atrativas capazes de contribuir para a construcao de
saberes indispensaveis a insercao do sujeito na sociedade.

Nesse sentido, o presente artigo apresenta uma proposta de trabalho com o uso do Hagdqué
nas aulas de Arte. O interesse por esse trabalho surgiu da necessidade de tornar as aulas mais
atrativas para os estudantes, que ndo se sentiam motivados para a realizacao das atividades propostas.
Pensando em uma estratégia para melhorar o ensino de arte na escola, optamos pelas histérias em
quadrinhos (HQs) por apresentarem uma leitura dinamica se torna um atrativo para criangas e

adolescentes.
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Nesse contexto educacional em que as tecnologias se configuram como importante
instrumento pedagégico ao possibilitar ganhos na aprendizagem dos alunos e fomentar a participacao
nas atividades.

Trabalhar historia em quadrinhos por meio de recursos tecnoldgicos torna a atividade mais
atraente, dindmica e prazerosa, fatores determinantes para a escolha do aplicativo Hagaqué. Trata-se
de uma pesquisa qualitativa a partir de um plano de intervencdo realizado com alunos do 6° ano do
ensino fundamental da Escola Estadual de Tempo Integral Balbina Mestrinho — EETI, localizada no
municipio de Borba-AM. A metodologia utilizada consistiu nas seguintes etapas: Pesquisa
bibliografica; Pesquisa de campo por meio de um Plano de Intervencdo Pedagdgica com intuito de
verificar se o aplicativo Hagdqué pode ser considerado como recurso pedagogico no ensino de arte.

Desta maneira, buscou-se apresentar nesta pesquisa 0 Hagdqué como ferramenta pedagdgica
para dinamizar o ensino de arte na escola. Os resultados mostram que o uso do aplicativo despertou o
interesse dos estudantes e, consequentemente contribuiu para a efetivacdo de uma melhor
aprendizagem.

Hagdqué nas aulas de Arte. O interesse por esse trabalho surgiu da necessidade de tornar as
aulas mais atrativas para os estudantes, que ndo se sentiam motivados para a realizacao das
atividades propostas. Pensando em uma estratégia para melhorar o ensino de arte na escola, optamos
pelas historias em quadrinhos (HQs) por apresentarem uma leitura dindmica se torna um atrativo
para criangas e adolescentes.

Nesse contexto educacional em que as tecnologias se configuram como importante
instrumento pedagdgico ao possibilitar ganhos na aprendizagem dos alunos e fomentar a participacao
nas atividades. Trabalhar historia em quadrinhos por meio de recursos tecnolégicos torna a atividade
mais atraente, dindmica e prazerosa, fatores determinantes para a escolha do aplicativo Hagaqué.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa a partir de um plano de intervencao realizado com
alunos do 6° ano do ensino fundamental da Escola Estadual de Tempo Integral Balbina Mestrinho —
EETI, localizada no municipio de Borba-AM. A metodologia utilizada consistiu nas seguintes etapas:
Pesquisa bibliografica; Pesquisa de campo por meio de um Plano de Intervencao Pedag6gica com
intuito de verificar se o aplicativo Hagdqué pode ser considerado como recurso pedagdgico no
ensino de arte.

Desta maneira, buscou-se apresentar nesta pesquisa o Hagdqué como ferramenta pedagogica
para dinamizar o ensino de arte na escola. Os resultados mostram que o uso do aplicativo despertou o
interesse dos estudantes e, consequentemente contribuiu para a efetivacio de uma melhor

aprendizagem.
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REFERENCIAL TEORICO

Dentro do contexto da utilizacdo do aplicativo Hagdqué, Bim (2001) discorre acerca do
projeto desde a aspiracdo em desenvolver um recurso que fosse utilizado no computador até uma
ferramenta que proporcionasse uma producao de HQ, possibilitando aos alunos uma aprendizagem

significativa. A autora ainda destaca que:

O objetivo inicial deste trabalho foi desenvolver o protétipo de um ambiente computacional
para criacdo de histérias em quadrinhos. Este ambiente deveria oferecer um conjunto de
imagens, recursos para edicdo destas imagens e recursos para divulgacdo das historias
criadas (BIM, 2001, p.4).

Na atualidade, se torna invidavel ndo fazer uso das inovagOes tecnologicas no ambiente
escolar, visto que estas possibilitam um espaco mais enriquecedor, com diversidade de informagoes.
Dessa forma, as tecnologias inseridas na sala de aula sdo imprescindiveis para melhor e ampla
apreensao dos conteidos visto que, estas fazem parte do cotidiano dos estudantes.

O ensino contemporaneo fomenta a utilizacao das novas tecnologias como importante recurso
pedagbgico para a melhoria da qualidade do ensino. Nesse contexto, a utilizacdo das histérias em
quadrinho se configura como uma ferramenta pedagogica capaz de transformar a sala de aula em um

ambiente mais produtivo e acolhedor. Luyten (2011, p. 25) esclarece que:

O uso de quadrinhos tem o objetivo de ajudar, motivar e estimular o aluno a desenvolver
habilidades, além de ensinar de forma lidica. Os beneficios serdo muitos. As Histérias em
Quadrinhos ddo uma extraordindria representacdo visual do conhecimento, mostram o que é
essencial, ajuda na organizagdo narrativa da historia, sdo de facil memorizagdo, enriquecem a
leitura, a escrita e o pensamento e desenvolvem conexdes entre o visual e o verbal.

Nesse sentido, se torna fundamental que o professor se aproprie dos recursos tecnologicos
transformando-os em importantes estratégias de ensino. Para tanto, cabe ao educador aperfeigoar sua
pratica pedagoégica para atender os anseios dos alunos e a demanda de uma sociedade em constante
processo de transformacdo. Trazer as tecnologias para sala de aula requer um planejamento
ancorados em objetivos claros e bem definidos, a fim de possibilitar ganhos de aprendizagem. Cabe
destacar que, a acessibilidade dos recursos tecnologicos no dia a dia dos estudantes dinamizou as
aulas de arte e estimulou a participagdo de todos os estudantes.

O aplicativo educacional Hagdqué é um editor de histérias em quadrinhos que possui um
banco de imagens que possibilita a construcdo e edigdo de historia. Vergueiro e Ramos (2009, p. 85),
esclarecem a importancia do aplicativo ndao como forma de entretenimento, mas para a constru¢ao do
conhecimento, destacam que: “A percepcao de que as historias em quadrinhos podem ser utilizadas
de forma eficiente para a transmissdo de conhecimentos especificos, ou seja, tendo uma funcdo

utilitaria e ndo somente de entretenimento, ja é comum ao meio profissional ha muito tempo™.
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Dessa forma, o uso do aplicativo se reveste de suma importancia para o processo de
aperfeicoamento da linguagem escrita. Convém destacar que além de ser uma fonte de
entretenimento por meio das histérias em quadrinhos, pode ainda contribuir para o desenvolvimento
da linguagem oral, proporcionando interacdo ludica e prazerosa, incentivando a criatividade, a

imaginacdo, auxiliando o professor com inovagoes no processo de ensino e aprendizagem.

MATERIAIS E METODOS

O projeto de intervencao pedagogica foi desenvolvido na Escola de Tempo Integral Balbina
Mestrinho, no municipio de Borba-AM. Participaram das atividades uma turma do 6° Ano do Ensino
Fundamental totalizando 38 alunos, na faixa etaria de 10 e 12 anos de idade.

O percurso metodolégico foi caracterizado das seguintes etapas: Na primeira etapa foi
apresentado aos alunos o aplicativo Hagdqué, que se configura como um editor de historias, foi
desenvolvido para facilitar a criagcdo de histérias em quadrinhos, possui varios recursos de edi¢ao de
imagens, tornando as histérias mais atrativas ao publico leitor. Além disso esse aplicativo possibilita
outras atividades de cunho pedagogico, tais como leitura e producao de texto.

Na etapa seguinte a turma foi dividida em equipes, composta por 05 alunos, nesse momento
as equipes tiveram o primeiro contato a area de trabalho do aplicativo. Foi solicitada a primeira
atividade, na qual os estudantes produziram histérias elaboradas com os diversos recursos
disponiveis no editor de texto para producdo de suas histérias. Ao final da atividade, houve o
momento de socializacdo, cada equipe apresentou a turma suas producdes. Ainda nesta etapa, houve
a roda de conversa, momento em que as equipes tiveram oportunidade de expressar a experiéncia
com uso do aplicativo na producdo de historia.

Na terceira etapa foi solicitado que cada estudante criasse uma histéria em quadrinho por
meio do aplicativo Hagdqué. Essa atividade foi realizada na sala de Informatica, onde existem 15
computadores disponiveis para os estudantes.

Na préxima secao faremos uma analise dos dados obtidos por meio do Plano de

Intervencao Pedagogica aqui descrita.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia na intervengao pedagégica com os alunos do 6° ano da Escola Estadual
de Tempo Integral Balbina Mestrinho — ETTI, com uso do aplicativo Hagdqué nas aulas de Arte, o

qual possibilitou uma analise reflexiva do uso aplicativo para uma aprendizagem significativa.
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Na primeira intervencdo foi apresentado aos alunos o Hagdqué, com destaque para oS
recursos e possibilidades no uso do aplicativo. Ainda nesta etapa foram construidas historias

utilizando personagens e cenarios disponibilizados no aplicativo.

Figura 1 - Historia em quadrinho, software Hagaqué

Fonte: http://ninadohelio.blogspot.com.br (2019).

Durante a realizacao das atividades foi percebivel a curiosidade e o interesse dos estudantes
sobre a utilizacdo do aplicativo na producdo de histérias em quadrinhos. Dessa forma os alunos
conheceram todos os recursos disponiveis no aplicativo, no qual tiveram a oportunidade de criar suas
histérias a partir deles, com um aprendizado mais proveitoso.

Destaca-se que os alunos, apds utilizarem o software Hagdqué apresentaram melhoria no
exercicio das leituras, na producdo de textos como também, no empenho, na cooperacao e no
pensamento critico.

Cabe ressaltar que, as atividades desenvolvidas demonstraram que é possivel incorporar o uso
de softwares educativos no contexto escolar, desde que ancorada em um planejamento pedagdégico.
Nesse caso a utilizagdo do Hagdqué possibilitou aula mais dindmica e prazerosa, visto que o
aplicativo incentiva a criatividade, a imaginacdo, favorece a leitura e escrita na producdo das

histérias em quadrinhos.
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Figura 2 - Amostra do Aplicativo Hagaqué Figura 3 - Producao de suas histérias

Fonte: Escola Estadual Balbina Mestrinho (2019). Fonte: Escola Estadual Balbina Mestrinho (2019).

Foi solicitado aos estudantes criacdo de historias usando os recursos disponibilizados no
Hagdqué. Durante a atividade pudemos observar mudancas no comportamento dos alunos, os quais
se demonstraram bastantes interessados na realizacdo da atividade, observaram-se ainda momentos
de concentracdo na producao textual. Em seguida houve a socializacdo das histérias produzidas, foi
notorio o envolvimento e participacdao dos estudantes mostrando sua capacidade criativa nas aulas de
arte.

Dessa forma, durante as atividades realizadas foi notéria a motivacdo dos estudantes que
além das onomatopeias, a possibilidade de inserir som de voz foi o que mais atraiu atencdo deles
junto a produgdo de suas histérias. Portanto, destaca-se que o uso do Hagdqué como ferramenta
pedagdgica nas aulas de artes, além de fomentar a participacdo dos estudantes contribuiu para o
desenvolvimento de habilidades de leitura e producdo textual, consideradas fundamentais no

processo de ensino e aprendizagem na escola.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante a pesquisa pudemos constatar que a utilizacdo do Aplicativo Hagaqué no processo de
leitura dos alunos do 6° ano da Escola Estadual de Tempo Integral Balbina Mestrinho Borba/AM,
tornaram as aulas mais dindmicas estimulando a participacdo dos estudantes nas atividades
propostas. Por se tratar de um editor de texto possui um banco de imagens com varios elementos e
recursos de edicao de imagens que chamam além de chamar atencdo dos alunos fomenta autonomia
na elaboragdo de historias.

As observacoes realizadas na sala de aula confirmam que a utilizacdio do Hagaqué foi
essencial para melhorar o rendimento dos estudantes na criacdo e leitura das historias em quadrinhos

produzidas pelos alunos, favorecendo um ambiente dindmico e estimulador da aprendizagem.
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Com isso, constata-se a relevancia da tematica abordada para a efetivacdo da aprendizagem
dos alunos, pois esta constatacdo demonstra que o uso do aplicativo Hagaqué contribuiu para
melhorar a aprendizagem dos alunos no que diz respeito a criacao, interpretacdo e leitura de textos
através das HQs. Contudo, espera-se que com os resultados desta pesquisa, os professores de Artes
compreendam que o uso do aplicativo Hagdqué se configura como um importante instrumento

pedagogico que serve para estimular a aprendizagem dos alunos.
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CAPITULO 4

O USO DO HAGAQUE COMO RECURSO PEDAGOGICO NO ENSINO DE ARTES EM
UMA ESCOLA ESTADUAL NO MUNICIPIO DE BORBA-AM

Maria da Conceigdo Ribeiro de Oliveira
Andréa Sebastiana do Rosdario Cavalcante Machado

RESUMO

Este artigo apresenta uma proposta de ensino, com histérias em quadrinhos utilizando o software
Hagaqué, nas aulas de Artes em uma turma de 9° ano do ensino fundamental, em uma escola estadual
do municipio de Borba-AM. Trata-se de uma pesquisa qualitativa por meio de um plano de
intervencdo pedagogica, em que se tem como finalidade refletir sobre novas praticas de ensino. A
metodologia consistiu das seguintes etapas: Levantamento do conhecimento prévio dos estudantes
sobre as historias em quadrinho; Levantamento bibliografico sobre o software hagadqué; Leitura de
gibis; Realizacdo de roda de conversa sobre as histdrias lidas com énfase nos tracos artisticos;
Criacdo de histérias por meio do software hagaqué; Socializacdao do conhecimento construido por
meio das atividades realizadas. Consideramos trés categorias para analise dos dados: Conhecimento
prévio dos estudantes; Argumentacdao na roda de conversa; Realizagdo das atividades com o uso do
software hagaqué. O estudo possibilitou uma reflexdo sobre o uso das tecnologias no ensino de artes
na escola, com énfase no software hagaqué na criacao de histérias em quadrinhos. Logo, constata-se
que o uso do software Hagaqué, nas aulas de Artes fomenta a participacdo dos estudantes, além de
tornar a sala de aula um ambiente propicio a construcdo do conhecimento e, sobretudo no
desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacdo. Tecnologia.

INTRODUCAO

O presente artigo apresenta uma proposta de como utilizar o software Hagaqué nas aulas de
arte, como estratégia pedagogica com a finalidade de motivar a participacao dos estudantes e
fomentar um novo olhar para as obras artisticas.

Vivenciamos uma época na qual a tecnologia vem ocupando espaco na vida das pessoas,
influenciando hébitos e atitudes que se refletem no espaco escolar. Esse novo contexto fomenta a
escola a se reestruturar para atender as demandas dessa sociedade em constante processo de
transformacao. Utilizar os recursos tecnolégicos em favor da aprendizagem se torna primordial para
a efetivacdo de uma aprendizagem significativa. Dessa forma questionamos: O software Hagaqué

contribui para o desenvolvimento cognitivo no ensino de artes?
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Deste modo, a relevancia da pesquisa consiste na possibilidade de disseminacao de uma
proposta de ensino voltada para o uso de tecnologias nas aulas de arte, a fim de contribuir para a
inovacdo de praticas pedagdgicas que possam contribuir para melhorias no processo de ensino e
aprendizagem.

A pesquisa enfatiza uma intervencdo pedagogica com o uso do software Hagaqué, realizada
com os alunos do 9° ano do ensino Fundamental, da Escola de Tempo Integral Balbina Mestrinho,
localizada no municipio de Borba-AM.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa por meio de um plano de intervencao pedagogica, em
que se tem como finalidade refletir sobre novas praticas de ensino. A metodologia consistiu das
seguintes etapas: Levantamento do conhecimento prévio dos estudantes sobre as histdrias em
quadrinho; Levantamento bibliografico sobre o software hagaqué; Leitura de gibis; Realizacdo de
roda de conversa sobre as histérias lidas com énfase nos tracos artisticos; Criacao de histérias por
meio do software hagiqué; Socializacdo do conhecimento construido por meio das atividades
realizadas. Consideramos trés categorias para analise dos dados: Conhecimento prévio dos
estudantes; Argumentacdo na roda de conversa; Realizacdo das atividades com o uso do software
hagaque.

O estudo possibilitou uma reflexdao sobre o uso das tecnologias no ensino de artes na escola,
com énfase no software hagaqué na criacao de historias em quadrinhos. Logo, constata-se que o uso
do software Hagaqué, nas aulas de Artes fomenta a participagdo dos estudantes, além de tornar a sala
de aula um ambiente propicio a constru¢ao do conhecimento e, sobretudo no desenvolvimento de

uma aprendizagem significativa.
REFERENCIAL TEORICO
O referencial teérico estd dividido em duas subsecOes, a primeira elucida a utilizacdo dos

recursos midiaticos na sala de aula e a segunda apresenta a contribuicdo do Hagaqué para a

aprendizagem dos estudantes.

A utilizagdo dos recursos mididticos na sala de aula

Os novos tempos trouxeram consigo potencialidades no campo educacional. Aprender, hoje, é

diferente de alguns anos, quando os alunos precisavam estar em fileiras, dentro de uma sala de aula,
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inibidos de expressar-se sobre qualquer assunto repassado pelo professor. Tais potencialidades se

aceleram a cada dia com as midias e seu uso pedagogico no ambito escolar.

Para Dorigoni e Silva (2012, p.3):

O avanco tecnolégico se colocou presente em todos os setores da vida social, e na educagao
ndo poderia ser diferente, pois o impacto desse avanco se efetiva como processo social
atingindo todas as institui¢des, invadindo a vida do homem no interior de sua casa, na rua
onde mora, nas salas de aulas com os alunos, etc. Desta forma, os aparelhos tecnolégicos
dirigem suas atividades e condicionam seu pensar, seu agir, seu sentir, seu raciocinio e sua
relacdo com as pessoas.

Diante desse contexto, pode-se afirmar que as tecnologias proporcionam uma interacao de
grande relevancia na vida das pessoas, no ambito educacional os recursos midiaticos poderdo

contribuir para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais dinamico e eficaz.

Em se tratando de ensino dindmico, se faz necessario pensar no ensino de artes de forma mais
dinamica e prazerosa, capaz de despertar no aluno a competéncia artistica e cultural, ainda que seja
preciso utilizar os recursos midiaticos como instrumentos metodologicos. Pillar (1992, p. 37) destaca

que:

A utilizagdo dos recursos midiaticos no de ensino das Artes integra o fazer, a apreciagdo e a
histéria da arte. Fazer: criar imagens com forca expressiva e imaginacdo; compreender e
pensar inteligentemente sobre a criagdo de imagens visuais. Apreciar: desenvolver
habilidades para perceber e julgar qualidades do mundo visual, o que vai além das obras de
arte. Histdoria da Arte: entender algo do tempo e do lugar em que os trabalhos da arte se
situam.

Nesse sentido, os recursos midiaticos possibilitam aos estudantes meios para eles possam
criar e recriar sua aprendizagem. Dessa forma, a utilizacdo desses recursos nas aulas de arte podera
favorecer o entendimento das manifestagcOes artisticas e possibilitar espaco de interagdo e construcao
de novos conhecimentos. O avancgo tecnologico associado a internet tem possibilitado celeridade nas

informacoes, fomentando uma nova forma de ensinar e aprender (MORAN, 2014).

A contribuicdo do Hagdqué para a aprendizagem dos estudantes

Nesse contexto educacional, no qual as tecnologias vém conquistando espaco € preciso criar
estratégias de ensino para atrair a atencdo dos alunos e contribuir para a efetivacdo de uma
aprendizagem significativa.

Moran (2007, p.20) salienta que,
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O uso da tecnologia e suas possiveis combinacGes (digitalizacao, virtualizagGes, mobilidade
e personificacdo) afetam os processos didaticos de ensino e ja é uma realidade para
professores e alunos, mudando as agdes pedagogicas e as possibilidades de ensino.

Para Manara (2010, p.22) “[...] o uso da tecnologia apresenta potencial para diversificar os
modos de exploracdo e investigacdo dos conteidos escolares. E com o uso destes recursos pode-se
criar situagoes de aprendizagem motivadoras e envolventes”. Despertar no aluno o interesse pelas
aulas requer a promocdo de aulas mais dindmicas e inovadoras, isso requer um trabalho docente
voltado para o direcionamento de acOes estratégicas capazes de possibilitar ganhos de aprendizagem.

Nesse contexto, os recursos tecnologicos se configuram multiplas possibilidades na
construcdo do conhecimento, além disso sdo consideradas ferramentas valiosas capazes de prender a
atencao dos estudantes e criar situacoes de aprendizagem (MENDES, 2015).

Seguindo essa mesma linha de pensamento, Lima (2011, p12) afirma que a “[...] informatica
é util para a realizacdo de pesquisas e analise de informagoes, cita também a possibilidade de criar
oportunidades para que diversas ideias possam ser vistas de diferentes perspectivas”.

Dessa forma, os softwares educacionais podem se configurar como instrumento pedagégico

precioso para o processo de ensino e aprendizagem. De acordo com Mrech (2011, p.63)

Pode-se dizer que os computadores ndo sdo apenas os produtos mais comuns de nossa época.
Eles sdo a metéafora de nosso tempo. Trazendo em seu bojo as possiveis transformagdes que a
sociedade do futuro terd. Uma sociedade que exige que os sujeitos sejam preparados para
viver uma realidade cada vez mais redefinida e recortada, [...] Os alunos precisam ser
preparados para uma sociedade po6s-moderna onde os parametros cognitivos serdo
continuamente redefinidos.

Utilizar os recursos tecnologicos em favor da aprendizagem podera trazer ganhos
significativos. Contudo, o professor precisa conduzir esse processo de forma dinamica e prazerosa
para o direcionamento de acdes estratégicas em prol da efetivacdo da aprendizagem significativa.
Nesse contexto o Hagdqué por ser um recurso adequado a criacdo de historias, podera contribuir para
proporcionar aulas de arte que atenda aos anseios dos estudantes e contribua para seu progresso

cognitivo.

MATERIAIS E METODOS
Essa pesquisa se configura como um estudo descritivo de abordagem qualitativa realizado
por meio de um plano de intervencdo pedagogica com uma turma de 9° do Ensino Fundamental na

Escola de Tempo Integral Balbina Mestrinho, no municipio de Borba-AM.
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De acordo com Chizzotti (2006, p.17) “A abordagem qualitativa parte do principio de que ha
uma relacdao dinamica entre o mundo real e o sujeito, uma interdependéncia viva entre o sujeito e o
objeto, um vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito”. Trata-se de um
estudo descritivo por meio de um plano de intervencao pedagégica realizado com os alunos do 9°
ano do Ensino Fundamental, da Escola de Tempo Integral Balbina Mestrinho, no municipio de
Borba-AM.

A intervencao se deu mediante roda de conversa para levantamento prévio dos estudantes
sobre as historias em quadrinhos. Na oportunidade foi solicitado que trouxessem os gibis para leitura
na sala de aula e posteriormente socializacdo da leitura dando énfase aos tracos artisticos, imagens e
fala dos personagens. Em seguida foi apresentado aos estudantes o software Hagdqué e suas
funcionalidades, foi oportunizado aos estudantes a criagao de historinhas por meio do Hagaqué.

Durante a intervencao os dados observados foram registrados em um caderno de anotagoes e
analisados posteriormente considerando trés categorias: Conhecimento prévio dos estudantes;
Argumentacdo na roda de conversa; Realizagdo das atividades com o uso do software Hagaqué. O
estudo possibilitou uma reflexdo sobre o uso das tecnologias no ensino de artes na escola, com énfase

no software Hagdqué na criacao de histérias em quadrinhos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As contribuicoes deste artigo apresentam resultado de um plano de intervencdao pedagogica
realizado com os alunos do 9° ano do ensino fundamental em uma escola estadual do municipio de
Borba-AM. Os dados apontam a importancia dos recursos tecnolégicos para o direcionamento de
acoes estratégicas para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

As tecnologias fazem parte da vida dos estudantes e trazé-la para o ambito escolar como um
recurso de aprendizagem contribuiu para despertar o interesse dos alunos pelas aulas de arte.

Na primeira intervencao foi realizada a roda de conversa com objetivo de coletar informacdes
dos estudantes sobre as leituras em quadrinhos. A partir dessa conversa, foi solicitado aos alunos que
trouxessem na proxima aula algumas revistas em quadrinhos para leitura e socializacdao da historia.
Em seguida foi apresentado aos estudantes o software Hagdqué e suas funcionalidades, foi
oportunizado aos estudantes a criacdo de historinhas por meio do software. Essa atividade foi
realizada no laboratério de informatica da escola, que dispdem de vinte (20) computadores com
acesso a internet. No entanto pelo quantitativo de alunos na turma houve a necessidade dividir a
turma, no qual uma parte ficou no laboratério e a outra ficou na sala de aula realizando a atividade

por meio de notebook, trazido pelos proprios alunos.
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Figura 1 — Conhecendo do Hagaqué

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Durante a intervencao com o uso do Hagdqué nas aulas de arte foi notorio o empenho e
participacdo das estudantes nas atividades propostas. Logo, constata-se que Hagdqué é um
importante recurso capaz de despertar nos alunos o interesse pelas aulas arte na escola.

Importante destacar que o software utilizado para a realizacao das atividades permitiu melhor
interacdo dos alunos, contribuindo para a troca de saberes e construgdo de novos conhecimentos.

Destaca-se ainda que o Hagdqué pode se configurar em ferramenta pedagdgica capaz de
possibilitar ganhos valiosos na aprendizagem dos estudantes, tornando-se um aliado do professor no
processo de ensino e aprendizagem.

Durante as atividades propostas com o uso do software nas aulas de arte, observou-se a
dedicacdo dos estudantes, bem como a criatividade em conectar as imagens a fala dos personagens, o
que transformou o espacgo escolar em um ambiente propicio a efetivacao da aprendizagem. O uso do
Hagaqué conta com estratégias de cores, sons e movimentos tornando-se mais atrativo para o0s
alunos.

Importante ressaltar que o uso da tecnologia como um recurso pedagdgico se torna
fundamental na busca do conhecimento visto que, ao usar o computador o estudante entra num
ambiente multidisciplinar, com as mais diversas informacdes que poderdo contribuir para a
construcdo do conhecimento.

O estudo possibilitou uma reflexao sobre o uso das tecnologias no ensino de artes na escola,
com énfase no software Hagdqué na criacdo de histérias em quadrinhos. L.ogo, constata-se que o uso

do software nas aulas de Artes fomenta a participacdo dos estudantes, além de tornar a sala de aula
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um ambiente propicio a construcdo do conhecimento e, sobretudo no desenvolvimento de uma

aprendizagem significativa.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresentou o uso do Hagaqué como ferramenta pedagogica nas aulas de
arte. Durante a intervencdo na escola foi possivel perceber que o software além de despertar o
interesse dos estudantes pelas aulas de arte, possibilitando aulas mais dinamicas, atrativas e
prazerosas.

Entretanto, destaca-se que a falta de conhecimento de alguns alunos sobre o software
Hagdqué foi observada durante a intervencdo pedagégica, o que ndo se tornou obstaculo para a
realizacdo das atividades. Pois, os préprios alunos buscaram formas de superar esses desafios, em
didlogo com professor, com os colegas, bem como em pesquisas realizadas por meio da internet.
Percebeu-se ainda que as dificuldades encontradas favoreceram a pesquisa e a busca de informacao
para a efetivacdo das atividades. Logo, constatou-se que as aulas de arte com o uso do Hagaqué além
de tornar o espago escolar um ambiente mais dinamico, fomentou a curiosidade e o envolvimento
dos estudantes na realizacdo das atividades propostas.

A intervencado realizada na turma mostrou que inserir as tecnologias no espago escolar é uma
alternativa para melhorar a pratica pedagdgica do professor. Além de despertar o interesse dos
estudantes transforma a sala de aula em um ambiente adequado a constru¢do do conhecimento,

contribuindo para a efetivacdo de uma aprendizagem significativa.
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CAPITULO 5

AS IMPLICACOES DO APLICATIVO HAGAQUE NA DISCIPLINA DE EDUCACAO
FiSICA EM BORBA-AM

Fabio Junior Nascimento dos Santos

RESUMO

O objetivo deste estudo foi verificar as implicacdes do aplicativo Hagadqué para os alunos do 5° ano
do ensino fundamental I, no componente curricular educagdo fisica. Configurou-se em uma
abordagem de carater dialética e exploratéria, uma vez que se utilizou para avaliacdo, variaveis
qualitativas e quantitativas durante o desenvolvimento do estudo, onde foram avaliados 35 alunos do
ensino fundamental I de uma escola estadual no centro de Borba, Am. Foi realizada uma pesquisa
bibliografica para dar sustentacdo ao tema e uma oficina de orientacdo de como usar o aplicativo
Hagaqué. Também foi aplicado um questionario contendo 4 questdes fechadas para todos os alunos
para verificar os conhecimentos e habilidades ja adquiridos quanto ao uso do aplicativo. Verificou-se
a necessidade de potencializar a utilizacdao das tecnologias na escola, pois o Hagaqué sendo um
aplicativo que é gratuito e com bastante tempo no mercado, ainda €é algo desconhecido para a maioria
dos estudantes. Cabe aos professores desenvolver praticas mais atualizadas e diversificadas,
considerando que parte dos estudantes ja possui conhecimentos de informéatica, podendo aproveitar
essa expertise para fazer uso das tecnologias educacionais na sala de aula.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educagdo. Tecnologia.

INTRODUCAO

No contexto educacional da atualidade as escolas ja possuem uma grande quantidade de
instrumentos que permitem fazer uso das tecnologias nas praticas pedagoégicas dos professores,
tornando as aulas mais criativas e atrativas para os alunos. Nao podemos mais ser reféns dessas
praticas pedagdgicas que deixam de lado os aparatos tecnolégicos que a escola oferece, como
computadores, laboratdrios de informatica, Datashow e acesso a internet. Devemos nos apropriar
dessas ferramentas e tornar nossa praxis mais atrativa, visto que, nossos alunos ja sdao conhecedores
das tecnologias e tem facilidade para manusear. Entdo, cabe a n6s professores orientar e utilizar essas
ferramentas com intuito de tornar as aulas mais dinamicas e atrativas para que o estudante se torne
protagonista na constru¢ao do conhecimento.

Neste sentido buscamos compreender as implicacdes da utilizagdo do aplicativo Hagaqué

para os alunos do 5° ano do ensino fundamental I na aprendizagem de brincadeiras e jogos populares
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do Brasil e identificar as implicagdes do uso desse aplicativo no processo de ensino aprendizagem do
componente curricular educacdo fisica. Além disso, foi feito uma pesquisa bibliografica para
embasamento tedrico do tema e uma pesquisa de campo em busca de compreender esta perspectiva.
Este projeto partiu de uma abordagem dialética exploratoria com viés qualitativo buscando contribuir
com o campo educacional no uso das tecnologias no processo de ensino aprendizagem e na melhoria
da pratica pedagogica do professor.

Na sociedade atual o uso da tecnologia é essencial para o dia a dia e, por esse motivo, é
fundamental a utilizacdo das ferramentas tecnolégicas no meio escolar, visando a potencializa¢do do
processo de ensino e aprendizagem. A educagdo precisa avancar no tocante ao mundo virtual e a
disciplina de Educagdo Fisica precisa acompanhar essa evolugdo educacional. A Base Nacional
Comum Curricular do Ensino Fundamental (BRASIL, 2017, p. 483,) expressa que “na area de
Linguagens e suas Tecnologias, a Educacao Fisica possibilita aos estudantes explorar o movimento e
a gestualidade em praticas corporais de diferentes grupos culturais e analisar os discursos e os
valores associados a elas, bem como os processos de negociacdo de sentidos que estdo em jogo na
sua apreciacao e produgao”.

Nesse sentido, estimula o desenvolvimento da curiosidade intelectual, da pesquisa e da
capacidade de argumentacdo, pois a crianca da era digital ja tem conhecimentos e habilidades de
como usar as tecnologias. Borba (2001) afirma que, “o acesso a informatica deve ser visto como um
direito, e, portanto, nas escolas publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma

educacdo que agora inclua, no minimo, uma alfabetizacdo tecnol6gica”.

Na BNCC para o Ensino Fundamental, a Educacdo Fisica procurou garantir aos estudantes
oportunidades de compreensdo, apreciacdo e producdo de brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais de aventura. As praticas foram trabalhadas
visando: a identificacdo de suas origens e dos modos como podem ser aprendidas; ao
reconhecimento dos modos de viver e perceber o mundo, a elas subjacentes; ao
compartilhamento de valores, condutas e emog6es nelas expressos; a percepcao das marcas
identitarias e a desconstrucdo de preconceitos e estere6tipos nelas presentes; e, também, a
reflexdo critica a respeito das relagdes préticas corporais, midia e consumo, como também
quanto a padrdes de beleza, exercicio, desempenho fisico e saide (BRASIL, 2017, p. 483).

O aplicativo Hagdqué é uma ferramenta contribuiu no processo de desenvolvimento
educacional do aluno sem que houvesse a necessidade de acesso a internet. Possibilitou explorar o
conhecimento de varias formas para construir na aprendizagem do objeto de conhecimento
brincadeiras e jogos populares do Brasil. Este aplicativo nos ofereceu uma oportunidade de trabalhar
com producdo de texto, construcao de cenarios e personagens e apresentarmos imagens dos grandes
eventos esportivos a niveis municipais, estaduais, federais e mundiais, bem como, a criacdo das

histérias em quadrinhos pelos préprios alunos etc.
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No contexto atual da educacao a disciplina de educacdo fisica é vista como uma disciplina
pratica onde deixamos de aproveitar os conhecimentos essenciais para a aprendizagem do aluno, em
sua perspectiva tedrica. Ndo é levada em conta no planejamento das escolas, muitas vezes sendo
colocada como uma pratica recreativa, deixando de lado os objetos de conhecimento tedricos da
disciplina que tem como principal objetivo o desenvolvimento integral do educando nos aspectos
fisico, mental e social.

Nas séries iniciais do ensino fundamental é comum vivenciar a educagdo fisica como
brincadeira e passatempo. No tocante ao uso da tecnologia nas aulas de educacdo fisica tem se
observado que sdo dois mundos bem distantes na pratica dos professores, portanto é necessario que
possamos lancar mao das ferramentas tecnologica para melhorar o desenvolvimento do aluno no
processo de ensino aprendizagem, em busca de uma formacao atualizada e de qualidade para a vida

académica.

REFERENCIAL TEORICO

A educacdo como instrumento de fundamental importancia no desenvolvimento do ser
humano, ndo podera ser vista como uma constante, sem acompanhar a evolucao das tecnologias de
comunicacdo e informacdo. Para que a escola seja reconhecida como importante espaco de
desenvolvimento do ensino aprendizagem se faz necessario o uso de seu potencial tecnolégico, pois a
tecnologia precisa ser incorporada na pratica pedagégica do professor.

O educando do ensino fundamental possui um grande conhecimento quanto ao uso das
tecnologias e esse conhecimento precisa ser explorado e aprimorado na escola. No campo
educacional existem muitas ferramentas para melhorar o processo de ensino aprendizagem dos
estudantes, bem como, existem varios aplicativos educacionais. Assim, a informatica precisa ser
inserida no ambiente escolar, como ferramenta essencial.

Valente (2003, p.39) apud Raabe et al (2016) afirma que:

A medida que as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) sdo cada vez
mais disseminadas na nossa sociedade e cada vez mais acessiveis, principalmente os laptops,
os celulares e os tablets, emergem novas formas de uso, principalmente relacionados com a
educacdo. Termos como e-learning, m-learning e u-learning tém sido utilizados para designar
diversas formas de aprendizagem, que mudam de acordo com o desenvolvimento
tecnolégico e, principalmente, com as facilidades que as tecnologias méveis sem fio (TMSF)
oferecem.

Neste sentido, podemos afirmar que é de fundamental importancia a formagdo do professor

no letramento digital para que possamos desenvolver e utilizar as ferramentas digitais que a escola
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nos oferece para melhorar o aprendizado dos educandos. Borba (2001, p.4) afirma que, “o acesso a
informatica deve ser visto como um direito, e, portanto, nas escolas publicas e particulares o
estudante deve poder usufruir de uma educagdo que no momento atual inclua, no minimo, uma
alfabetizacdo tecnolégica”.

Na sua grande maioria as escolas possuem laboratorio de informadtica, por tanto, ndo sera um
obstaculo para os professores trabalharem com essa ferramenta e assim contribuir com a
alfabetizacdo tecnoldgica, aja vista que parte dos estudantes do 5° ano do ensino fundamental ja
possuem habilidades para manusear essas ferramentas. Neste contexto da cultura digital, o desafio na
formacdo do professor de letramento digital, consiste em promover mudangas aos quais novas
caracteristicas sejam incorporadas, e que, de fato contribuam para a constru¢do do novo perfil do
professor.

Segundo Valente (2003), a formacdo do professor necessita atingir quatro pontos
fundamentais: 1. Propiciar ao professor condi¢des para entender o computador como uma nova
maneira de representar o conhecimento, provocando um redimensionamento dos conceitos ja
conhecidos e possibilitando a busca e compreensdo de novas ideias e valores; propiciar ao professor
a vivéencia de uma experiéncia que contextualiza o conhecimento que ele constréi; 2. Prover
condicOes para o professor construir conhecimento sobre as técnicas computacionais, entender por
que e como integrar o computador em sua pratica pedagdgica e ser capaz de superar barreiras de
ordem administrativa e pedagogica; 3. Criar condi¢des para que o professor saiba recontextualizar o
que foi aprendido e a experiéncia vivida durante a formagdo para a sua realidade de sala de aula,
compatibilizando as necessidades de seus alunos e os objetivos pedagogicos que se dispoe a atingir.

O professor do curso de pos-graduacdo de Letramento Digital da UEA, teve uma importante
ferramenta para melhorar a sua pratica pedagdgica em sala de aula, em consonancia aos quatros
pontos citados por Valente (2003).

O curso de pos-graduacdo em letramento digital da universidade do estado do Amazonas
UEA, proporcionou para os professores da educacdo bdasica uma imensa oportunidade de
aprimorarmos nossas praticas pedagogicas e inovarmos a nossa atuacdo na escola fazendo uso de
todas as ferramentas tecnolégicas que a escola nos oferece para melhorar no processo de ensino
aprendizagem no desenvolvimento intelectual dos alunos.

Portanto, utilizar o aplicativo Hagaqué nas aulas torna — se mais facil, pois a especializacdo
em letramento digital nos remete em um mundo novo na educacao onde podemos trabalhar com mais
facilidade e fazer nossas aulas mais atrativas para nossos alunos, onde podemos utilizar, por
exemplo, os aplicativos educacionais. Segundo Silva e Portela, (2011) “O software educacional

HagaQueé é um editor de histérias em quadrinhos, distribuido gratuitamente, que possibilita a crianga
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criar sua propria histdria, o mesmo possui um banco de imagens com os diversos componentes para a
construcdo de historia, cenario, personagens, baldes, etc.”

O som disponivel no software e/ou gravado pela crianca é outro recurso oferecido para
complementar a histdria criada no computador. Com isso as criangas poderdao usar o imaginario para
criar suas historinhas no campo de jogos e brincadeiras do Brasil na area de Educacao Fisica durante

a realizacao do estudo.

MATERIAIS E METODOS

O projeto configura-se na abordagem de carater dialético e exploratorio, uma vez que serao
utilizados para avaliagdo, variaveis qualitativas e quantitativas durante o desenvolvimento do estudo.

Wachowicz (2001, p.1) afirma que:

O ponto de partida para o método dialético na pesquisa é a andlise critica do objeto a ser
pesquisado, o que significa encontrar as determinagdes que o fazem ser o que é. Tais
determinacGes tém que ser tomadas pelas suas relagcdes, pois a compreensdo do objeto devera
contar com a totalidade do processo, na linha da intencionalidade do estudo, que é
estabelecer as bases teéricas para sua transformacdo. Uma das caracteristicas do método
dialético é a contextualizagcdo do problema a ser pesquisado, podendo efetivar-se mediante
respostas as questdes: quem faz pesquisa, quando, onde e para que?

Este estudo teve por objetivo verificar as implicacoes da utilizagdo do aplicativo Hagaqué
para os alunos do 5° ano do ensino fundamental I. No inicio da pesquisa foi realizada uma oficina de
orientagdo de como utilizar o aplicativo para todos os 35 alunos e foi feito um estudo bibliografico
acerca do tema para dar sustentacdo ao trabalho realizado. Foi aplicado um questionario contendo 4
questoes fechadas, para identificar as habilidades dos alunos com o uso do aplicativo Hagaqué e se
sabiam manusear computadores, notebook, tablet, celular ou outros dispositivos eletronicos.

No segundo momento realizamos a criacdo das histérias em quadrinhos, onde os alunos
foram divididos em grupos de 5, sendo selecionados de acordo com suas habilidades para facilitar a
criacdo das historias no aplicativo Hagaqué. Cada equipe tinha que produzir suas histérias voltadas
para o tema do estudo em questdo, criando personagens, falas e cendrios e em seguida utilizaram o

aplicativo para concluir o trabalho dando vida as suas histérias, com sons, imagens, cenarios e falas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Este estudo teve como tematica as implicacdes do aplicativo Hagaqué para os alunos do 5°

ano do ensino fundamental I, no componente curricular educagao fisica. Apés a realizagao do estudo
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encontrou-se os seguintes resultados, quantos as habilidades dos alunos ao uso dos dispositivos
tecnolégicos: Concluiu-se que a maioria dos alunos do 5° ano ja sabem manusear os dispositivos
eletrnicos como celular, tablet, notebook. Ou seja, ja tem conhecimento de informatica. Apenas uma
minoria ndo possui habilidades para manusear essas ferramentas.

Quanto ao uso do aplicativo educacional Hagaqué é notorio a grande dificuldade dos alunos
no uso dessa ferramenta educacional. Alguns alunos afirmaram ter conhecimento do aplicativo, no
entanto, a maioria ndo conhece. Este cenario encontrado na escola nos faz refletir sobre a pratica
docente e sobre 0 quao é importante oferecermos para nossos alunos uma aula atrativa e atualizada
para melhorar o processo de ensino e aprendizagem. E importante lancarmos mio das ferramentas
tecnologicas que a escola oferece e aproveita-las como suporte no desenvolvimento das habilidades
de nossos alunos, formando cidaddos para o mundo moderno.

Na figura 1 podemos ver o momento em que foi realizada a oficina de orientacdo do uso do
aplicativo Hagadqué. Uma ferramenta com uma imensa gama de recursos para trabalhar com os
alunos sem que seja necessario o acesso a internet. Os alunos puderam explorar sua criatividade na

criagdo de histoérias em quadrinhos.

Figura 1 — Oficina de como utilizar o aplicativo Hagaqué

Fonte: Acervo do autor (2019).

A figura 2 mostra os alunos explorando o aplicativo, expressando sua criatividade no
desenvolvimento de histérias em quadrinhos, utilizando o aplicativo educacional Hagaqué. Pode-se
observar o quanto foi importante fazer uso de novas ferramentas na sala de aula. A pratica na aula de
educacdo fisica é muito atrativa para os alunos, mas, usar as ferramentas tecnolégicas se tornou tao

atrativa quanto a pratica.
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Figura 2 — Alunos produzindo histéria em quadrinhos no aplicativo Hagaqué

Fonte: Acervo do autor (2019).

A figura 3 retrata o momento em que os alunos atuaram no uso do aplicativo Hagaqué.
Observou-se que eles tiveram bastante interesse, assim como na pratica de esportes. As meninas

mostraram maior motivagao para aprender a manusear o material.

Figura 3 — Alunos produzindo histérias em quadrinhos no aplicativo Hagaqué

Fonte: Acervo do autor (2019).

Na tabela abaixo estdo demonstrados os resultados do questionario sobre o uso do aplicativo

Hagdaqué, na investigacdao dos conhecimentos de informadtica dos estudantes.

49



Rectangle


Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

Tabela 1 — O uso do aplicativo hagdqué e conhecimento de informatica dos
alunos do 5° ano do ensino fundamental I

Item Quantidade Sim Nao Percentual
Tem conhecimento de informatica 35 34 1 97% 3%
Conhece o aplicativo hagaqué 35 15 20 43% 57%
Ja utilizou o aplicativo hagaqué 35 10 25 28% 72%

Fonte: Elaborado pelo autor (2019).

Como demonstra a tabela acima de 34 alunos ja tém conhecimento em informatica o que
representa 97% dos estudantes e 1 aluno afirma ndo conhecer nada de informatica, representando 3%
dos discentes. Quanto ao conhecimento do aplicativo dos 35 alunos pesquisados 15 afirmam que
conhece o aplicativo, ou seja 43% dos estudantes e 20 alunos dizem ndo conhecer o aplicativo
Hagaqueé, representando 57% dos mesmos. Quanto ao uso do aplicativo, dos 35 alunos que
participaram dos estudos, 10 alunos ja utilizaram o aplicativo o que representa 28% dos estudantes e
25 alunos afirmam nunca terem utilizado o aplicativo, representando 72% dos estudantes.

Portanto, verificamos que embora o aplicativo Hagdqué seja gratuito e tenha bastante tempo
no mercado ainda é algo desconhecido para parte dos estudantes. Cabe a escola potencializar o uso
de ferramentas e pratica mais atualizadas e diversificadas. O professor, pode contribuir para a
insercdo do aluno nesse novo contexto educacional, para que ele tenha acesso as ferramentas

educacionais, como os aplicativos e plataformas.

CONSIDERACOES FINAIS

Apobs as andlises dos dados concluimos que é de suma importancia a formacao do professor
no curso de letramento digital para a apropriacdo das novas tecnologias. Como podemos ver nos
resultados, parte dos alunos do 5° ano do ensino fundamental I j& possuem conhecimentos na area de
informatica e a tecnologia nos oferece intimeros recursos para melhorar a pratica docente e
aproveitar o conhecimento que o aluno ja possui para trabalhar o pleno desenvolvimento
educacional.

Observa-se que alguns aplicativos educacionais estdo disponiveis ha anos de forma gratuita
no mercado e mesmo assim, ainda configuram novidades para uma parte dos alunos e professores.

Faz-se necessdario, a apropriacdo dos aparatos tecnoldgicos oferecidos pelas escolas, bem como, o
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aprimoramento do ensino, visando o desenvolvimento integral do aluno e a potencializacao do uso

das ferramentas tecnologicas no processo educacional.
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CAPITULO 6

O USO DO APLICATIVO PICPAC NA CRIACAO DE STOP MOTION COMO RECURSO
PEDAGOGICO NA ALFABETIZACAO EM UMA ESCOLA DO MUNICIiPIO DE BORBA-
AM

Adriana de Lima Barros
Carla Valentim Barauna de Araujo

RESUMO

Este artigo apresenta como tema, o uso do aplicativo PicPac na criacdo de Stop Motion como recurso
pedagdgico na alfabetizacdo e tem como objetivo geral: investigar como o Stop Motion pode ser
utilizado na pratica pedagégica de sala de aula no processo de ensino aprendizagem; e fazer um
estudo sobre a compreensdo da linguagem de animacgdo no processo de alfabetizacdo a partir da
experiéncia com as midias tecnolégicas em sala de aula. Este estudo foi norteado por uma
abordagem dialética e qualitativa, sobre uma experiéncia desenvolvida com alunos do 1° ciclo de
alfabetizacdo em uma escola municipal publica de educacdo béasica do municipio de
Borba/Amazonas. A coleta de dados foi obtida, por meio dos seguintes instrumentos/recursos:
didlogos, cartazes, experiéncia com as ferramentas digitais e manuais, observacdo das aulas,
participagdo e relatos dos alunos sobre a experiéncia vivenciada com o aplicativo PicPac na criagdo
de Stop Motion e registro com fotos para demonstrar a realizacdo da pesquisa de campo. Observou-
se que o aplicativo PicPac é uma ferramenta que facilita a compreensdo dos alunos no processo de
ensino aprendizagem, servindo de motivacdo para a transformacdo do ensino, propiciando aos
alunos o desenvolvimento de habilidades e competéncias no seu aprendizado nas diversas areas do
conhecimento.

Palavras-chave: Metodologia. Objeto de aprendizagem. Recurso pedagogico.

INTRODUCAO

Diante dos constantes avangos tecnolégicos em que vivemos, tornou-se possivel o uso dos
mais variados recursos midiaticos em sala de aula, esses mecanismos tém se mostrado bastante
eficazes para a compreensao dos contelidos, tornando-se uma ferramenta indispensavel no processo
ensino/aprendizagem.

Este artigo apresenta os resultados de um estudo que pesquisou sobre o uso do aplicativo
PicPac na criacdo de Stop Motion como recurso pedagogico na alfabetizacdo e tem como objetivo
geral, verificar como o Stop Motion pode ser utilizado na pratica pedagogica em sala de aula. Com
os objetivos especificos, buscou-se conhecer as técnicas de animagdo do Stop Motion e utiliza-las
como ferramentas para construir, produzir e socializar o conhecimento; fazer um estudo sobre a

compreensdo da linguagem de animacdo no processo de alfabetizacdo a partir da experiéncia com as
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midias tecnologica no ambiente escolar; promover atividades com o uso dos aplicativos Stop Motion
e PicPac como ferramenta pedagogica na producado de videos educativos em sala de aula e; analisar a
contribuicdo dos aplicativos PicPac e Stop Motion para a educacao.

A escolha do tema e as analises realizadas se respaldam nas experiéncias e publicacoes de
algumas obras de autores como Moran (2008), Charlot (2007), entre outros que vao compor o texto
descrito em torno desses recursos tecnoldgicos, que hoje sdo utilizados por meio da tecnologia
digital. O estudo foi norteado por uma abordagem dialética e qualitativa, sobre uma experiéncia
desenvolvida com alunos do 1° ciclo de alfabetizacdo em uma escola municipal ptblica de educacao
basica do municipio de Borba/Amazonas.

Como metodologia, adotou-se a pesquisa bibliografica buscando autores e pesquisadores que
abordam o assunto. Quanto a coleta de dados foi obtida por meio dos seguintes
instrumentos/recursos: didlogos, cartazes, experiéncia com as ferramentas digitais e manuais,
observacao das aulas, participacdo e relatos dos alunos sobre a experiéncia vivenciada com o
aplicativo PicPac na criagdo de Stop Motion e registro com fotos.

Verificando a necessidade dos alunos se dedicarem mais a realizagdes de atividades que
demandam mais concentracao, foi desenvolvida esta pesquisa de ensino interdisciplinar, onde os
mesmos realizaram atividades praticas manuseando o aplicativo PicPac nas animac¢Oes em diversas
formas, tendo como foco principal o Stop Motion.

Sendo assim, tém-se como questdes norteadoras: de que forma os professores identificam e
buscam solucdes para enfrentar a insercdo do aluno ao mundo digital? como melhor explorar o
aplicativo PicPac na criacdao de Stop Motion em sala de aula? o aplicativo PicPac é uma técnica de
motivagdo para o ensino aprendizagem dos alunos?

Espera-se que o uso das tecnologias digitais na alfabetizacao ajude a decifrar a decodificagao
de signos ao aprender a ler e a escrever, onde consiste em promover a inclusao do sujeito em
aspectos de convivio social, cognitivo, cultural, linguistico, entre outros, ocasionando mudancas na

vida do sujeito de forma que este se torne alfabetizado.

REFERENCIAL TEORICO

A tecnologia torna-se cada vez mais indispensavel no mundo contemporaneo. Em varios
setores da sociedade ela apresenta inovacdes que contribuem para o desenvolvimento e eficacia das
atividades diarias, seja no comércio, industria, turismo etc. Assim também, no universo da educacao
ela possibilitada inimeros recursos que potencializam praticas pedagogicas integradoras envolvendo

tanto a insercdao de contetido, como instrumentos que facilitam a aprendizagem e o ensino. Desta
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forma, assim como nos demais setores, a educacdo precisa atender a nova realidade que ja esta
presente na vida dos alunos e no cotidiano das familias, fazendo com que esses recursos utilizados no
dia a dia, sejam incorporados aos espacos de ensino.

Nesse sentido Moran (2008, p.170) afirmar que:

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que representam, medeiam
0 nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes formas de representacdo da realidade, de
forma mais abstrata ou concreta, mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas
todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreensdo da realidade e o
desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes tipos de
inteligéncia, habilidades e atitudes.

Com base no autor, é possivel afirmar que os recursos tecnologicos podem assumir um papel
relevante na pratica pedagbgica e se tornarem ferramentas importantes para o planejamento e
desenvolvimento das agdes educativas realizadas pelo professor e, podem envolver e motivar os
alunos gerando maior interesse na aprendizagem.

Atualmente, as relagdes educativas mostram que mudangas podem trazer resultados positivos,
principalmente quando contribuem para aproximar a escola da realidade dos alunos. A nova geragao
de estudantes tem conhecimentos praticos quanto ao uso das tecnologias, porém, apresentam
dificuldades para utiliza-las como recursos de aprendizagem. Assim, a escola precisa conduzir a
articulacao entre tecnologia e ensino-aprendizagem.

Segundo Perrenoud (2000, p.125), “a escola ndo pode ignorar o que se passa no mundo, pois
as novas tecnologias da informacdo e comunicacgao transformam espetacularmente ndo s6 a maneira
de comunicacao, mas de trabalhar, de decidir, de pensar”. Nesse sentido, a diversidade de recursos,
pedem também uma inovacgdo da pratica de ensino. Faz-se necessario, articular as novas Tecnologias
de Informagdo e Comunicagdo (TIC’s) aos contetidos, mas ndo somente isso, é necessario entender o
potencial pedagégico delas.

A implantacdo das TIC’s nas escolas traz uma série de mudangas no cotidiano escolar. O uso

da informatica é um exemplo. De acordo com Vieira:

[...] a implantacdo da informatica como auxiliar do processo de constru¢do do conhecimento
implica mudancas na escola que vio além da formacdo do professor. E necesséario que todos
os segmentos da escola — alunos, professores, administradores e comunidades de pais —
estejam preparados e suportem as mudancas educacionais necessdrias para a formacgdo de um
novo profissional. Nesse sentido, a informatica é um dos elementos que deverdo fazer parte
da mudanca, porém essa mudanca é mais profunda do que simplesmente montar laboratérios
de computadores na escola e formar professores para utilizacdo dos mesmos (VIEIRA, 2011,

p. 4).
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De acordo com a autora, a inserc¢do da informadtica na escola, facilita as praticas pedagogicas
fortalecendo a aprendizagem dos alunos, para isso € preciso que todos os seguimentos da
comunidade escolar estejam capacitados para manusear essa tecnologia a seu beneficio. Nesta
perspectiva o professor precisa estar atento para essas transicoes que a sociedade vem vivenciando,
sobretudo, no processo educacional no qual a tecnologia esta cada vez mais presente.

Paiva (1993), fala da necessidade de profissionais capacitados e com conhecimento em
diversas areas. Segundo o autor é importante que atendam as exigéncias do mercado. Ele afirma
ainda, que precisam ser criticos, dispostos a realizar variadas tarefas e capazes de planejar, assim,
poder-se-ia garantir as condi¢Oes necessarias para atender as demandas da sociedade moderna.

Portanto, a utilizacdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo na educagdo, é um
atrativo para as relagdes socioeducativas, onde o professor habilitado proporciona uma série de
metodologias que contribuem na potencializacdo de ensino aprendizagem e consequentemente, em
melhores resultados educacionais e na constru¢do de alunos mais conscientes para atuarem de forma

ativa na sociedade moderna.

MATERIAIS E METODOS

A pesquisa é de cunho qualitativo descritivo, propondo aos alunos de alfabetizacao atividades
interdisciplinares por meio da tecnologia digital, onde pudessem utilizar o celular como uma
ferramenta de aprendizagem direcionada para o aplicativo PicPac na criagdo de Stop Motion.
Segundo Ayrton e Nunes (2009, p. 6) “A abordagem qualitativa produz dados essencialmente
interpretativos e descritivos” o que possibilita uma abertura referente ao conhecimento de carater
historico.

Os atores da pesquisa foram alunos do 1° ciclo de alfabetizacdo de uma escola municipal
publica de educacdo basica na cidade de Borba/Amazonas. O estudo se deu em trés momentos: 0
primeiro momento consistiu na apresentacao do Aplicativo PicPac, como ferramenta pedagogica e
preparacao dos alunos com o0s meios necessarios para o manuseio adequado do programa; no
segundo momento usou-se um cartaz com o poema “As borboletas” e também os recursos digitais e
materiais para estimular o interesse dos alunos em participarem do projeto e criarem os desenhos,
cenarios, fotografias, videos, coletar suas opinides sobre a utilizacdo do aplicativo; e o ultimo
momento foi a andlise de tratamento dos dados e apresentacdo dos resultados.

Os dados analisados neste estudo foram coletados durante a experiéncia com o aplicativo, as

producoes, observagdes, imagens e opinioes sobre as atividades praticas na exploracao do recurso
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tecnologico digital (celular), apos toda orientacdo os alunos se sentiram motivados a realizar a

atividade propostas.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Identificou-se na pesquisa, que o uso do aplicativo PicPac na criagdao de Stop Motion como
recurso pedagogico na alfabetizacdo facilita o processo de interacdo nas atividades com os alunos,
tornando-se uma ferramenta importante para ao ensino e aprendizagem colaborando na construcao de
saberes.

Segundo Masetto (2000, p. 60), “as aulas, entdo, serdo desenvolvidas com técnicas que
motivem os alunos diversificando a forma de aprender, incentivem a participacdo, propiciem a
integracao do grupo e explorem a possibilidade da Inter aprendizagem”. Neste sentido, o autor nos
faz refletir sobre a possibilidade de intercalar, interagir educacionalmente por meio das técnicas
inseridas no espago escolar, destacando-se os meios a serem utilizados de forma colaborativa de
mediacgdo entre professor/contetido/aluno, nas relagdes de ensino.

A figura 1, apresenta a utilizacdo dos recursos pedagbégicos manuais e tecnolégicos, que
mediaram a atividade no celular por meio do aplicativo PicPac na criacao de Stop Motion com 0s

alunos do 1° ciclo de alfabetizagao.

Figura 1 - Ferramentas manuais ¢ digitais

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

A experiéncia relatada, do aplicativo em sala de aula, revela que um processo de produgao
dos audiovisuais, é uma tarefa complexa porque depende dos materiais e objetos tecnol6gicos para
serem realizados em sala de aula. Para Charlot (2007, p.38) as “técnicas manuais e digitais na arte do

desenho, podem se transformar, se apropriando de ferramentas digitais”.
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Concorda-se com o autor, pois as técnicas manuais e digitais estdo presentes no nosso
cotidiano escolar como: pintura, desenhos, fotografias, artes e outros, que podem se transformar a
medida que sdo proporcionados e ensinados aos alunos por meio das ferramentas tecnolégicas nos
processos de produgdes artisticas. A exemplo disso, apresenta-se a figura 2, onde foi realizada uma
experiéncia da utilizacdo das midias.

Figura 2 — Criacdao Stop Motion

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Sabemos que é papel do professor proporcionar mecanismos de integracdo capazes de criar
novas expectativas de acdo educativa com o uso das midias, criando possibilidades de produzir,
construir e inovar as metodologias utilizadas no desenvolvimento de suas atividades diarias com os
alunos.

Em relacdo a producdo audiovisual das figuras, foi necessario planejar, elaborar roteiros,
desenhos, analise da linguagem audiovisual, da edicdo e montagem do video, e pedir a permissdo aos
responsaveis dos alunos para que trouxessem para a escola o celular. Neste contexto a Base Nacional
Comum Curricular (2017), enfatiza a habilidade de EF15AR23, que prevé “o reconhecimento e a
experimentacdo processuais entre linguagens artisticas, em que essas habilidades sdo trabalhadas”.
Dessa forma, buscou-se cumprir todas as habilidades listadas acima, como: fotografias, cenario,
movimentos, posicdo e edi¢cdo. Para cumprir com as etapas, foi-se mediando a turma do 1° ciclo de
alfabetizacdo a manusearem de forma correta as ferramentas em suas producdes de video Stop

Motion.
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Figura 3 — Alunos de alfabetizacao

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Cabe ressaltar que muitas dessas criancas sao de familias carentes e que ainda ndo possuem
esse objeto de comunicagdo, enfim, foi complicado, mas nao impossivel de realizar a pesquisa e
mostrar para os alunos que apesar de todas as dificuldades sdo capazes de aprender na escola a
linguagem tecnoldgica por meio da interagcdo com outros colegas.

Observou-se que com a utilizagdo do aplicativo PicPac as aulas e o aprendizado ficaram mais
divertidos, pois os alunos demostraram anseio de continuar usando a ferramenta, mostrando-se

motivados para utilizar novamente em outras atividades.

Figura 4 — Criando cenarios

Fonte: Acervo da autora (2019).

A elaboracdo do video Stop Motion em sala de aula foi uma experiéncia exitosa para a
renovacao do contexto escolar, seja como mecanismos de inclusdo, de democratizacdo, de
ressignificacao ou de transformacdo de saberes e papéis a serem desempenhados. Observou-se nos

alunos uma boa aceitacdo por novas abordagens, novos métodos de se trabalhar em sala de aula. Os
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relatos abaixo mostram as impressoes dos alunos sobre a utilizacdo do aplicativo PicPac na criacao

de Stop Motion como uma forma de estimulo ao trabalho em grupo.

Quadro 1 - Relatos dos alunos que participaram das atividades

Grupo 1: “Legal! Eu quero usar o celular.”

Grupo 2: “Eu quero fazer as borboletas voar kkk.”

Grupo 3: “Como vamos tirar as fotos professora.”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019).

Verificou-se que os alunos estavam muito ansiosos para aprender a utilizar o aplicativo nas
atividades, muitas conversas e diversdao na hora de montar o video, demostraram satisfacao com as
producdes. Enfim, a analise dos resultados se deu por meio da curiosidade dos alunos em manusear o
aplicativo PicPac. Realizaram perguntas, fizeram a experiéncia Stop Motion com a orientacao da
professora, pois tinham dificuldades para registrar a imagem, que saiam embacadas. Houve
necessidade de excluir e voltar a fazer novamente. Na etapa de edicdo os alunos conseguiram
dominar as programacoes do aplicativo e realizaram a pesquisa com sucesso.

Esta pesquisa objetivou investigar como o Stop Motion pode ser utilizado na pratica
pedagogica de sala de aula no processo de ensino aprendizagem, onde ficou evidente a participacao
da turma de alfabetizacdo nas atividades de analises com o aplicativo PicPac na criacdo de video
Stop Motion. Verificou-se que o aplicativo movel pode ser considerado uma ferramenta que contribui
para o processo de ensino aprendizagem, conforme as colocagOes de alguns autores como Moran
(2008), ao afirmar que as tecnologias sdo pontes que abrem para o mundo e em especial Charlot
(2007), que nos fez refletir sobre as formas adequadas para fazer o uso das ferramentas digitais, além
de outras obras que deram suporte ao estudo. Portanto, chega-se a conclusio que as novas

tecnologias servem de auxilio para a educacao.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se que o uso do aplicativo Picpac na criacdo de Stop Motion é um importante aliado

no processo de aprendizagem, fazendo com que os alunos participem ativamente do seu
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desenvolvimento intelectual. Visto que, trabalha no aprendiz algo tido como fundamental na
aprendizagem na alfabetizagdo, que é a motivacao.

Percebeu-se que a criagdo de Stop Motion gerou um ambiente de motivacdao, onde os alunos
demonstraram empenho na busca por conhecimento. O wuso desse recurso facilitou no
desenvolvimento dos alunos em explorar a camera e as edicdes de video para criarem conteido
digital, bem diferente do modo tradicional: quadro, caderno, lapis, ndo sdo mais suficientes para
manter os alunos interessados em aprender.

Os questionamentos apresentados na introducdo desse artigo foram trabalhados de forma
participativa com os recursos tecnologicos, de acordo com os conhecimentos dos alunos. A
professora estimulava a turma a manusear o aplicativo, sem dar uma resposta acabada. Constatou-se
que os alunos de alfabetizacdo, participaram de todas as etapas da pesquisa, e apesar de ndo terem
experiéncia, o resultado foi excelente. Eles tinham habilidades para manusear os icones do
aplicativo, as direcGes, os movimentos, fotos e outras ordenadas orientadas pela professora.
Portanto, a tecnologia digital contribui muito no processo de alfabetizagdo, pois os alunos tiveram

uma experiéncia de aprendizagem positiva e satisfatoria.
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CAPITULO 7

O USO DE APLICATIVOS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA EM
BORBA-AM

Adenilde Ramos de Oliveira

RESUMO

O uso de aplicativo Dict Box/dicionario inglés-portugués criado com a proposta de ser um tradutor e
um diciondrio off-line, tratado neste artigo, busca apresentar uma alternativa tecnologica de despertar
nos alunos da 1° série do ensino médio de uma das escolas de tempo integral do Municipio de
Borba/AM o interesse pela lingua inglesa. O principal objetivo deste estudo € utilizar o aplicativo
dicionario digital Dict Box dicionario/inglés-portugués em sala de aula de forma que os alunos da 1°
série do ensino médio possam ter gosto e prazer em aprender a lingua inglesa. Os motivos que
levaram a realizar este estudo foi pesquisar como a utilizacdo de aplicativos midiaticos podem
contribuir para aprendizagem dos alunos. A problematica que norteou este artigo partiu do
pressuposto de que, na atualidade, as tecnologias e a rede de internet fazem com que os alunos
obtenham interesse para realizar suas atividades escolares por ter um acesso rapido e pratico em
pesquisas. O tipo de abordagem utilizada neste artigo foi a pesquisa qualitativa e a pesquisa acdo e
de campo, além da pesquisa bibliografica. Como resultado chegou-se a conclusao de que com o uso
do dicionario digital Dict Box os alunos passaram a ter nas maos uma ferramenta que possibilita
conhecer a lingua inglesa de forma rapida, pratica e prazerosa.

Palavras-chave: Aprendizagem. Diciondrio Digital. Tecnologia.

INTRODUCAO

O propésito deste artigo é apresentar uma abordagem sobre o uso de aplicativo no ensino da
lingua inglesa, tema este que busca utilizar uma alternativa tecnologica por meio do aplicativo Dict
Box/dicionario inglés - portugués para despertar interesse na aprendizagem dos alunos da 1? série do
ensino médio de uma das escolas de tempo integral do Municipio de Borba/AM. Para melhor
desenvolvimento deste estudo tracou-se como principal objetivo a utilizacdo do aplicativo Dict
Box/dicionario digital inglés-portugués em sala de aula.

Como objetivos especificos propos-se: ensinar aos alunos como utilizar o aplicativo Dict
Box/dicionario inglés-portugués na sala de aula; identificar os principais verbos utilizados na lingua
inglesa por meio do dicionario digital; avaliar o nivel de aprendizagem dos alunos com a utilizacao

do aplicativo, observando o nivel de envolvimento dos estudantes durante as aulas de lingua inglesa.
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Os motivos para a realizacao deste estudo deram-se pela intencdo de investigar uma forma
mais eficaz para o ensino da lingua inglesa em turmas da 1? série do ensino médio e potencializar o
conhecimento da lingua inglesa por meio de aplicativos midiaticos usados tanto na sala de aula como
em outros espacos. Como alternativa, utilizou-se o dicionario digital, que é uma ferramenta
considerada de fécil acesso e oferece mais rapidez para encontrar tradugdes e significados das
palavras em inglés. Utilizou-se como objetos de pesquisa os verbos na lingua inglesa, como
“escrever”, “trabalhar”, “ler”, e “falar” (write, work, read, and speak).

A problematica que norteou este artigo partiu do pressuposto de que na atualidade com a
expansdo das tecnologias e a rede de internet muitos alunos se sentem atraidos por esta e seus
recursos, preferindo muitas vezes um acesso rapido e pratico em suas pesquisas, deixando de lado os
livros didaticos e materiais impressos, o que para muitos professores pode parecer desinteresse pelas
aulas.

Neste sentido esta pesquisa busca despertar o interesse dos alunos no ensino da lingua inglesa
através do uso do aplicativo diciondrio inglés/portugués de uma forma mais pratica e dinamica.
Sendo assim, tem-se como questdes norteadoras: a) as novas tecnologias podem ajudar os alunos a
conhecer as fungoes dos verbos dentro da frase na lingua inglesas? b) como despertar o interesse dos
alunos nas aulas de lingua inglesa utilizando o dicionério digital como ferramenta de aprendizagem?
c) quais contribuicdes o professor pode trazer para a sala de aula com o uso dessa tecnologia? d)
como avaliar o interesse dos alunos no uso de dicionarios como ferramentas de aprendizagem?

Essas questoes foram trabalhadas no decorrer deste artigo. Por meio de agdes realizadas
durante a pesquisa foi possivel saber a importancia dos recursos tecnologicos a serem utilizados
como ferramentas de aprendizagem na escola. Para melhor desenvolvimento deste estudo optou-se
por uma linha metodolégica voltada para a abordagem qualitativa, a qual ndo requer a tabulacdo de
dados ou niimeros, mas sim a qualidade do estudo, a forma de como o trabalho foi desenvolvido em
campo, a ideia dos envolvidos, o que o ptblico envolvido aprendeu com a pesquisa e como o referido
assunto pode contribuir para o aprendizado dos alunos.

Como método trabalhou-se a pesquisa acdo e de campo, por meio de um plano de acao
realizada na sala de aula de uma turma da 1° série do ensino médio. O local da referida aplicacdao do
plano deu-se em uma das escolas de tempo integral localizada na sede do municipio de Borba.

Os materiais e recursos utilizados durante a realizagdo deste estudo foram obras bibliograficas
de autores especialistas no assunto tais como Moura e Branddo (2013) por meio de sua obra
intitulada “O uso das tecnologias digitais na modificagcdo da pratica educativa escolar” publicada na
Revista Cientifica Fazer; e a obra de Roberto e Ferreira (2017) intitulada “Uma revisdo bibliogréfica

sobre a importancia”, dentre outros.
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Além das obras mencionadas, também foi utilizado para a construcdo deste estudo
ferramentas tais como: diciondrio digital de lingua inglesa/lingua portuguesa, aparelho celular,
retroprojeto de imagens e computador. Apés o desenvolvimento deste trabalho, serdo apresentados os
resultados, bem como a relevancia deste estudo para a sociedade, para academia cientifica e para o

profissional em formacao.

REFERENCIAL TEORICO

A contribuicdo do diciondrio digital Dic Box como ferramenta mididtica para a aprendizagem da

lingua inglesa

E notavel que na atualidade os recursos midiaticos sdo de suma importancia para melhorar o
trabalho do professor em sala de aula e que, por sua vez, também melhora a aprendizagem do aluno.
Sendo assim, o aplicativo Dict Box foi criado com a finalidade de ser um tradutor e um dicionario
que ndo precisa de internet para ser utilizado. Basta baixar para computador ou um celular que
funciona, ou seja, pode ser usado de forma off-line.

Seja para a lingua inglesa ou lingua portuguesa, o app faz a tradugdo e apresenta o significado
solicitado na busca. Esse aplicativo apresenta uma boa praticidade para o usuario, possibilitando que
um texto seja traduzido diretamente do navegador da web que estiver sendo usado ou outros
aplicativos.

Sabemos que a tecnologia, ao longo dos ultimos anos, tornou-se parte integrante da sociedade
mundial. E comum observar os cidaddos com aparelhos modernos que se conectam diversos
aplicativos interativos e de informacdo com apenas um toque. O computador, os aparelhos celulares,
os tablets, todos sdao recursos que a sociedade usa para reduzir tempo, isto é, a velocidade rapida
proporciona troca de informacoes e aprendizado.

Segundo Sampaio e Leite (2008), a sociedade tecnolégica mudou ao longo das revolugdes
mundiais e caracteriza-se, principalmente, pela rapidez, mutabilidade, diversidade, e presenca macica
dos itens tecnologicos em varios setores de servico e principalmente no ramo do conhecimento
pedagogico.

A inovacado surge onde existe uma vontade de experimentar. A escola é um instrumento de
mudanca, ela ndo poderia estar ausente quanto ao uso da tecnologia. Essa juncdo é uma estratégia
formidavel para atender aos discentes. Infelizmente, a utilizacdo dos recursos tecnolégicos na pratica

educativa ainda ndo esta consolidada.
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Trapenard (2012, p.57) argumenta que o uso da tecnologia, na sala aula, é um desafio, ja que
ela traz novos elementos, altera dinamicas sociais e cria uma relacio de maior dialogo entre

professor e aluno.

O uso das novas tecnologias da comunicagao e informagao representa uma grande inovacao
na educagdo, pois propicia o desenvolvimento das producdes em colaboracdo, podendo
instigar o espirito investigativo tanto dos alunos quanto dos professores sendo que estes
poderdo apropriar-se do uso das tecnologias para mediar os trabalhos dos estudantes,
sentindo-se desafiados a buscar condi¢Ges mais adequadas para o processo de aprendizagem
interativo e dindmico (MOURA; BRANDAO, 2013, p. 5).

Percebe-se que apesar de as novas ferramentas de aprendizagem proporcionarem dinamismo
nas aulas e um avango no processo de aprendizagem dos alunos, a utilizacdo destas em sala de aula
ainda é desafiadora, pois nem todos tem dominio sobre o uso de aplicativos e nem acesso a
determinados aparelhos eletronicos como o celular e o computador devido a varios fatores, dentre
eles podemos afirmar o econdmico, ou seja, nem todos os alunos tem condi¢oes financeiras para

possuir um aparelho que tenha os aplicativos educacionais.

O uso das novas tecnologias da comunicacdo e informacdo representa uma
grande inovacdo na educagdo, pois propicia o desenvolvimento das
producoes em colaboracdo, podendo instigar o espirito investigativo tanto dos
alunos quanto dos professores sendo que estes poderdo apropriar-se do uso
das tecnologias para mediar os trabalhos dos estudantes, sentindo-se
desafiados a buscar condicdes mais adequadas para o processo de
aprendizagem interativo e dindmico (MOURA; BRANDAO, 2013, p. 5).

Diante disto o professor precisa ser o mediador do uso dessas tecnologias no ambiente

escolar, sendo inovador das praticas pedagdgicas e facilitador no ensino.

O uso do celular e de aplicativos (diciondrios) para facilitar a aprendizagem dos alunos nas aulas
de lingua inglesa

Aprender e ensinar uma segunda lingua ndo é uma tarefa facil. Em muitas escolas, além do
tempo destinado as disciplinas de lingua estrangeira, em especial a de lingua inglesa, é reduzido. O
grande nimero de alunos por sala dificulta a atengdo personalizada que a pratica merece.

Diante dessa situacdo é preciso que os professores utilizem os mais diversos recursos para

facilitar a aprendizagem dos alunos, dentre esses recursos apresenta-se o celular. Por ser um aparelho
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de facil acesso, ele passa a ser alternativa de ferramenta pedagbgica para auxiliar na aprendizagem
dos alunos.

Segundo Veigas (2018):

De acordo com a pesquisa TIC Educacdo o celular ja faz parte da vida de 93% da populacao
brasileira - incluindo, é claro, muitas criangas e jovens. Por isso, proibir o uso do celular em
sala de aula pode nado ser uma boa alternativa. Os aplicativos, funcionalidades e facilidades
dos celulares auxiliam no contexto pessoal e também podem ser inseridos no ambiente
escolar como pratica educacional (VEIGAS, 2018, p.1).

Considerando que o celular é um aparelho acessivel a boa parte da populacdo e que as
criangas, adolescentes e jovens utilizam seus recursos com frequéncia, cabe pensar na utilizacdao
deste, como potencializador da aprendizagem. No celular é possivel fazer videos, fotografias,
podcast, dentre outras atividades que ja fazem parte do cotidiano dos alunos.

Assim, o uso do celular como instrumento de aprendizagem pode aproximar mais professores
e alunos. No entanto, deve-se utiliza-lo na pratica pedagégica com cautela, dentro de um plano de
ensino consistente, com objetivos claros e ndo usar simplesmente para fazer uma aula diferente. E

necessaria uma intencao pedagogica.
O professor como facilitador e o uso de aplicativos em sala de aula

Sabe-se que os professores exercem diversas funcdes no processo educativo dos alunos,
desempenham uma série de tarefas no meio escolar de extrema importancia. Esse profissional deve
ter diversos tipos de atividades em desenvolvimento para atingir um indice cada vez maior de
aprendizado. Dentre os muitos papéis executados pelo professor, os principais sdo: i) despertar nos
alunos o interesse e vontade de buscar seus objetivos com seus proprios esforcos, o professor deve
ser um mero orientador do processo; ii) elaborar atividades que valorizam o potencial de cada aluno
e que sejam planejadas e ofereca desafios aos alunos; iii) instituir pesquisas que force os alunos a
realizar estudos argumentativos e que haja inter-relacdo entre os temas do passado e do presente.

Quando a pesquisa é feita pela internet o professor deve ficar atento e orientar os alunos para
que ndo acontega simplesmente cépia. Nas aulas de lingua inglesa o processo nao é diferente, por se
tratar de uma lingua ndo nativa é preciso que o professor se arme de todos 0s recursos possiveis para
que o aluno obtenha uma boa aprendizagem.

Diante de tal importancia, o uso de aplicativos em sala de aula esta sendo cada vez mais
utilizado. Isso significa que o professor precisa investir em si proprio e possibilitar ao outro o acesso
a informacdo e ao conhecimento, transformando-o e permitindo que ele préprio seja o agente

transformador de ambas as histodrias.
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O uso do dicionario digital nas aulas de lingua inglesa na era moderna passa a ser considerado
como um facilitador da aprendizagem, um dispositivo a mais, capaz de despertar o interesse pelas
aulas e contetidos trabalhados em sala de aula. O professor diante dessas novas tecnologias é
imprescindivel para se tornar elo entre ensino/aprendizagem, ou melhor, facilitador da aquisicdo do
conhecimento a partir das ferramentas tecnolégicas.

Nesse cenario da era digital, é interessante que professores percebam que o mundo evoluiu e
que o jeito de fazer educagdo hoje ndo é o mesmo de outrora. Diante desta realidade, eles precisam
trabalhar em conjunto com a tecnologia, contribuindo de forma significativa com o aprendizado dos

alunos.

MATERIAIS E METODOS

O contexto em que foi realizada esta pesquisa deu-se em uma das salas de aula de uma das
escolas de tempo integral localizada no municipio de Borba/AM, na turma da 1* série do Ensino
Médio. Nessa turma tinham 20 alunos entre 13 e 16 anos.

Vale ressaltar que antes de aplicar o plano de intervencdo a coordenacdao pedagogica da
referida escola foi comunicada a respeito do projeto que ora estaria sendo realizado. Nesse momento
percebeu-se que ndo houve resisténcia da parte da coordenacdo, e sim interesse em saber que 0s
alunos estariam realizando atividades tdo importantes para a aprendizagem deles.

Como ferramenta pedagdgica para a aplicacdo do plano de acdo foi utilizado um questionario
com 08 questdes abertas que teve como principal objetivo saber dos alunos qual o grau de
dificuldade que eles apresentavam em utilizar o dicionario digital durante os contetidos de lingua
inglesa. O questionario foi aplicado no horario das 13 horas em uma das salas de aula na referida
escola da 1° série do ensino médio por 20 alunos.

As questdes feitas aos alunos foram as seguintes: vocé tem celular? se tiver como vocé utiliza
o aplicativo Dic Box/ Inglés portugués? como vocé ficou sabendo da importancia desse aplicativo?
com que frequéncia vocé utiliza nas aulas de lingua inglesa? quais os pontos positivos e negativos do
uso do aplicativo Dic Box (dicionario digital)? quanto tempo vocé vem utilizando esse aplicativo?
essa ferramenta pedagdgica trouxe para vocé novas possibilidades de aprendizagem?

Essas questdes foram analisadas no decorrer deste artigo, de forma que foi possivel obter
respostas para as perguntas postas na problematica deste trabalho conforme veremos nos resultados

abaixo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado desta pesquisa foi possivel compreender que a utilizacdo de ferramentas
mididticas contribui para a aprendizagem do ensino da lingua inglesa, pois o uso do celular ja faz
parte da cultura do aluno. A maioria dos alunos ja utilizava celular em casa, no cotidiano e no espaco
escolar. Os alunos ja tém conhecimentos dos aplicativos. Os aplicativos sdo atraentes proporciona
aos estudantes motivagao e interesse em querer aprender.

Quanto ao tépico que tratou do uso do celular e do aplicativo Dic Box inglés portugués pode
se dizer que este aplicativo apresenta uma praticidade muito grande pelo fato de o0 mesmo poder ser
usado de forma off-line, ou seja, o aluno ndo precisa de internet para usar. Isso facilita a realizacdo de
atividades basicas na escola, em especial dentro da sala de aula, uma vez que a instituicao escolar
ainda ndo fornece internet aos estudantes.

Quanto a analise das questdes respondidas pelos alunos a respeito do uso do aplicativo do
dicionario eletroénico de lingua inglesa chegou-se aos seguintes resultados: a primeira questdao buscou
saber dos alunos se eles possuem celular, pois, foi importante saber desse contexto para poder ter
uma visdo da familiaridade dos alunos com o aparelho eletronico. Como resposta, todos os 20 alunos
responderam que sim, ou seja, que possuem celular.

Também foi perguntado dos alunos se eles utilizam o aplicativo Dic. Box/ Inglés portugués, e
todos os alunos responderam que usam o aplicativo no celular, ou seja, eles ja tém conhecimento
desse aplicativo. Isso foi considerado positivo, pois indica que os discentes poderiam ter sucesso nas
aulas de lingua inglesa.

Na terceira questao foi perguntado aos alunos se eles conheciam a importancia do aplicativo
Dic Box para a aprendizagem deles, e todos responderam que tem ciéncia da importancia desse
aplicativo para melhorar a aprendizagem do ensino da lingua inglesa, devido a praticidade que o
aplicativo apresenta.

Quanto aos pontos de melhoria do uso do aplicativo Dic Box (dicionario digital), os alunos
responderam que apesar de o aplicativo ser pratico, ele ainda precisa ser melhorado, pois ainda
existem muitas palavras ou frases que o aplicativo ainda ndo traduz. Também foi perguntado aos
alunos quanto tempo eles vém utilizando o aplicativo e como respostas pode-se perceber que eles
utilizam o aplicativo a pouco tempo, ou seja, em menos de um ano, e, apesar do pouco tempo, essa
ferramenta pedagogica vem trazendo uma rica aprendizagem, em especial no ensino da lingua

inglesa.
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CONSIDERACOES FINAIS

Por muitos anos passamos a ver nossos estudantes a caminho da escola portando seus livros e
cadernos. Nos ultimos anos, com as novas tecnologias, passa a ser normal vé-los usando alguns
instrumentos modernos para auxiliar o processo de aprendizagem, como o computador, tabletes e
celulares. Apesar de serem considerados instrumentos modernos, muitos ainda acham controverso,
pois os mais tradicionais defendem a metodologia classica de educacao: lapis, papel e lousa.

Durante a realizacdo deste estudo foi possivel compreender que é preciso acompanhar a
evolucdo tecnolégica, é preciso utilizar aplicativos midiaticos para o bom desenvolvimento
educacional dos alunos.

Portanto, pode-se chegar a conclusdo de que por meio deste estudo foi possivel conhecer as
vantagens do uso do aplicativo Dict Box/ dicionario digital inglés portugués para o ensino da lingua
inglesa na vida dos alunos, pois eles passam a ter nas maos uma ferramenta que possibilita conhecer
a lingua inglesa de forma rapida, pratica e prazerosa, basta que o professor passe a ser facilitador

desse novo processo de ensino, envolvendo tecnologia, dinamicidade e flexibilidade.
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CAPITULO 8

DUOLINGO: UMA ALTERNATIVA DIDATICA PARA O ENSINO DA LINGUA INGLESA
COM ALUNOS DO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL EM BORBA-AM

Susan Kristine Cavalcante da Silva

RESUMO

A pesquisa com o aplicativo Duolingo foi feita na escola Professor Lourenco Rodrigues da Motta no
municipio de Borba com alunos das turmas do 5° ano do ensino fundamental I. Esta pesquisa tem
como base o uso de aplicativo DUOLINGO como auxilio pedagogico em sala de aula, visando
firmar a aprendizagem colaborativa entre estudantes e professor, uma vez que nem todos o0s
estudantes tém dominio imediato a respeito do uso da ferramenta tecnolégica ou sobre o proprio
conteddo da lingua inglesa. E a ideia é justamente essa: construgao, troca e valorizagao de saberes de
forma conjunta com o propdsito de aprimorar a aprendizagem individual de cada um dos alunos da
sala. Nas licdes do aplicativo, encontram-se diversos recursos, que dispde a seus usudrios uma
interacao dinamica e divertida e uma melhor compreensao do contetido. A finalidade principal deste
estudo foi analisar o aplicativo Duolingo, mostrando seu potencial e capacidade de ser inserido no
ambiente escolar, ajudando professores e enriquecendo o conhecimento das criangas. O aplicativo
mostra-se promissor no contexto de fortalecimento da aquisicdio de conhecimentos referente a
aprendizagem de uma segunda lingua, quando se trata de leitura, interpretacao e escrita de termos e
sentencas feitas em lingua inglesa.

Palavras-chave: Aplicativo. Aprendizagem. Tecnologia.

INTRODUCAO

Estamos vivendo em plena era tecnolégica digital. Nao é exagero falar que hoje é quase
impossivel viver sem estar conectado a alguma rede informacdo veiculada pelas tecnologias, seja
para estudo, trabalho ou como entretenimento, os dispositivos moveis associados aos diferentes
aplicativos tém trazido uma mudanca na relacdio da sociedade com as informagoes e,
consequentemente com o conhecimento, possibilitando uma forma totalmente nova no processo de
ensinar e no aprender. Essa transformacdo contribui de uma maneira tinica para que novas estratégias
de ensino e aprendizagem sejam planejadas, podendo, assim, ampliar as interagdes entre aluno e
professor ou vice-versa.

A ideia desse artigo é fazer um pequeno estudo a respeito do ensino inicial de inglés basico na
série final do ensino fundamental I com o auxilio do aplicativo Duolingo, que é um aplicativo que

auxilia no aprendizado da lingua inglesa em varios niveis, e partindo dessa conjectura, pode-se
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observar que grande parte dos alunos consegue aprender e usar com certa facilidade as primeiras

palavras do inglés basico com o uso do aplicativo em estudo.

REFERENCIAL TEORICO

O ensino da lingua inglesa é obrigatorio e de extrema relevancia na vida de todo cidadao, pois
grande parte do conhecimento gerado no mundo é difundido em inglés, se trata de reconhecé-lo
como meio principal para acesso aos conhecimentos.

Observa-se que a sala de aula, durante o ensino de lingua inglesa muitas vezes se transforma
num campo repleto de incertezas por parte dos professores frente a seu trabalho, e esses conflitos e
incertezas estdo relacionados ao fato do professor ndo ter dominio suficiente do contetido para
transmiti-lo. Precisamos estimular em nosso aluno a percep¢ao das conquistas que o conhecimento
desse idioma pode trazer para sua vida, principalmente a profissional. Este é um dos objetivos do
ensino de lingua estrangeira propostos pelos PCNs (1998), oferecer instrumentos para que todos
tenham as mesmas condi¢des de acesso aos mundos académicos, dos negécios e das tecnologias.
Neste aspecto, observando a importancia do inglés na formacdo das pessoas, a escola precisa
dinamizar o ensino aprendizagem do idioma e dar-lhe contornos de modernidade de acordo com as
caracteristicas tecnolégicas dos novos tempos.

As criangas de hoje sdo seres motivados pela tecnologia, aprendem tudo por meio delas e por
meio da internet. Estas novas tecnologias digitais de fato facilitam a aprendizagem, para tanto a
iniciativa do professor é que deve estimular a busca de conhecimento no aluno, ajudando-o para que
a firme. A participagdo positiva do aluno no seu proprio processo de construgdo de conhecimento tras
valorizacdo de sua bagagem cultural, opinides e visdo sobre o mundo, ou, o objeto de estudo em
questdo incentivando o aluno a discutir e questionar sobre os fatos que estdo a mao, que o ajudara a
desenvolver seu senso critico e sua autonomia para resolver suas proprias questdes com seguranga e
responsabilidade.

Esse novo aplicativo, Duolingo é um complemento divertido e eficiente para aprender um
idioma, mas deve ser visto exatamente como um apoio do estudo sistematico de lingua inglesa.
Nesse sentido, seu uso é muito eficaz e tem total capacidade para ser afixado no ambiente escolar
como ferramenta de interacdo entre professor-aluno, de auxilio eficiente no estudo de lingua
estrangeira, pois, baseado na descricdo tecnolégica da “inteligéncia coletiva”, pensada por Pierre

Lévy [...] “E a chamada “ética do ciberespaco”, cuja atuacdo cidada remete a construco do saber
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individual e, também, a construcdo do conhecimento coletivo nas relagcdes sociais” (ALVES, 2015, p.
3290).

Portanto, nds docentes cientes de que os alunos desta era atual contém muitas informagoes a
respeito do mundo quando chegam a escola, precisamos orienta-los a respeito do que ja sabem e de
como lidar com essa realidade, pois o uso dos aplicativos como auxilio pedag6gico sdo as reais faces

educacionais para o futuro, numa sociedade informatizada e globalizada.

MATERIAIS E METODOS

Para desenvolver esse estudo foi utilizado a pesquisa exploratéria com a abordagem
qualitativa com os alunos 5° ano do ensino fundamental na escola Professor Lourenco Rodrigues da
Motta, com o proposito de explorar a contribuicdo do uso do aplicativo educacional Duolingo na
pratica para aprendizagem de conteidos basicos de lingua inglesa.

De acordo com Severino (2019, p.16) “O que esta, pois, em pauta, é a abordagem de
problematicas especificas, mediante rigoroso trabalho de pesquisa e reflexdo, apoiado num esforco
de fundamentacdo teérica”. Para compreender os resultados das atividades dessa pesquisa foi feita
uma roda de conversa para discutir a respeito das vantagens e desvantagens do uso do celular como
um apoio pedagégico e como ele pode ser uma importante ferramenta na aprendizagem da lingua
inglesa dentro e fora do contexto escolar.

No desenvolver desse processo, a observacao é muito importante, pois, a partir da coleta de

dados e de toda a analise sera trabalhada a técnica mais viavel ao longo da pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciou-se com uma pequena apresentacdo a respeito da lingua inglesa e da importancia que
ela tem para a nossa sociedade, assim como o contetido a ser estudado, nesse caso baseado no ensino
das primeiras nogoes do inglés basico

Apbs a primeira explanagdo sobre o basico da lingua inglesa, foi falado para eles a respeito da
existéncia de muito aplicativos para androides que podem ser utilizados em sala de aula e tornar o
aprendizado mais dinamico e prazeroso, com isso foi apresentado aos alunos o Duolingo e falado
sobre como funciona e como pode leva-los a aprender esse novo idioma jogando, e, com isso
tornando-os mais criativos, mais participativos e mais interessados, como afirma, Almeida

(2003,p.22): “A educacdo deve ser ludica para a formacao da crianca e do adolescente, aliado ao
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espirito democratico, por isso a pratica deve ser de interacdo social e com forte compromisso de

transformacao do meio”.

Figura 1 - Apresentacao do aplicativo Duolingo

Fonte: Acervo do autor (2019).

Apébs a abordagem do tema, foi solicitado que eles levantassem as maos cada vez que ja
tivessem ouvido uma das palavras em inglés falada por mim, e na sequéncia, que levantassem as
mados para responder se soubessem o dignificado dessas palavras, pois como muitas sdao usadas em
nosso dia-a-dia seria do dominio da maioria deles, e através dessa pequena dindmica pude despertar
neles a curiosidade por aprender um novo idioma e usar um aplicativo de jogos para tanto.

Posteriormente, foi-lhes apresentada uma can¢do coma letra da musica em inglés que falava
das saudacdes, pedi que ouvissem varias vezes com atencdo e depois que tentassem acompanhar, e
entdo eles tiveram a nocdo de que escreve-se de uma forma e fala-se de outra e que é muito mais
facil falar a traducdo da palavra que pronuncia-la em inglés, ap6s apresentacdo da musica, focamos
no aplicativo a ser estudado, foi-lhes mostrado no projetor de imagem parte por parte do
funcionamento do Duolingo e eles tinham que ir ao quadro e apontar parte por parte como se usa do
portugués para o inglés, ensinando assim também aos seus colegas como manusear o aplicativo em

seu celular.
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Figura 2 - Cancdo em inglés e aprendendo a usar o aplicativo

Fonte: Acervo do autor (2019).

Apos todo o processo em sala de aula, partimos ao campo da pratica, os alunos baixaram o
aplicativo Duolingo, e, os que ndo possuiam celular participavam das atividades compartilhando o
celular dos colegas, nossa primeira atividade foi a interacdo com o jogo linguistico. A metade dos
alunos por ja terem intimidade com o aparelho ndo tiveram tanta dificuldade e assim ajudaram os
colegas a entenderem como de joga. A primeira atividade para casa foi simples: eles iriam explorar o
jogo e explicar a seus colegas o que aprenderam e para a outra aula eles elaboraram um pequeno
video caseiro gravado em celular falando algumas palavras em inglés e sua traducdo que foi

apresentado no saldo da escola.

Figura 3 - Aprendendo com o app e apresentacao do video

Fonte: Acervo do autor (2019).
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Como o interesse foi grande, pude explorar mais atividades entre o aplicativo e o aprendizado
do idioma e foi elaborado um pequeno quiz com o celular e uma caixinha que passava e parava
conforme a musica, o aluno que ficava com a caixa na mao teria que responder de forma oral uma

das questoes do Duolingo. Foi uma atividade muito produtiva e estimulante.

Figura 4 - Quiz com o aplicativo e a caixa

Fonte: Acervo do autor (2019).

A partir da exploracao do aplicativo em sala de aula e em casa, os alunos conseguiram

escrever pequenas palavras sem auxilio de livros e produzir cartazes com saudagoes simples.

Temos que acompanhar a tecnologia e torna-la nossa aliada, pois hoje esse é um recurso facil
e pratico que por ser diferente e prazeroso nos leva a ter mais éxito em nossa sala de aula, como

afirma Araujo (2005, p.23-24),

Saber direcionar o uso da internet em sala de aula deve ser uma atividade de
responsabilidade, pois exige que o professor preze, dentro da perspectiva progressista, a
construcdo do conhecimento, de modo a contemplar o desenvolvimento de habilidades
cognitivas que instigam o aluno a refletir e compreender. Conforme acessam, armazenam,
manipulam e analisam informagdes que sondam na internet.
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Figura 5 - Escrita de palavras e confeccdo de cartazes

Fonte: Acervo do autor (2019).

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho teve como objetivo analisar de forma geral quanto ao aprendizado das primeiras
nocgoes do inglés basico para que os alunos vivenciem uma experiéncia de comunicacao humana,
pelo uso de uma lingua estrangeira e com o uso da internet no que se refere a novas maneiras de se
expressar e de ver o mundo e também utilizar o aplicativo Duolingo como ferramenta de
aprendizagem.

Ao finalizar todas as atividades, percebeu-se que o uso de aplicativos como ferramentas
pedagdgicas sdo de grande valia, pois nossas criancas sao estimuladas desde cedo ao uso das novas
tecnologias, pois sdo atrativas e diferenciadas. Pude perceber que a compreensao do processo do uso
do aplicativo foi de certa forma simples e bem aceita, a questdo da compreensao de novas palavras, o
empenho dos alunos, as cobrancas por mais aulas com ao uso do aplicativo, tudo isso traz mais
motivacao e nos abre um leque de oportunidades para novas abordagens.

E importante destacar que, os alunos contribuiram muito para a execucdo de todas as
atividades, pois eles gostam de estudar de maneira diferente, o que tornou a aula mais atrativa e
muito mais produtiva.

Foi um trabalho bastante agradavel onde o conhecimento fluiu de forma facil, no inicio com
os alunos bem timidos, mais, na dltima aula com eles cobrando por mais, visto por esse lado, fica
claro que podemos aliar as novas tecnologias como instrumento pedagégico em sala de aula e fora
dela, é trabalhoso pesquisar métodos diferentes de explorar os contetidos, mais o resultado é positivo

e muito satisfatorio.
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Dessa forma mostra como nés professores devemos desenvolver mais atividades nessa linha,
pois a vida de nossos alunos hoje se da, em sua grande parte, conectados e com um celular na mao, € a
ideia de juntar vantagens da tecnologia com a educacdo, de adotar uma nova maneira de trabalhar e
tirar o maximo proveito de todas as boas coisas que a transformacao digital pode trazer para a escola e

para o desenvolvimento intelectual dos alunos.
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CAPITULO 9

0 USO DO FACEBOOK COMO ESTRATEGIA DE LEITURA EM UMA ESCOLA PUBLICA
NO MUNICIPIO DE BORBA-AM

Maria das Gragas Valente de Castro
Andréa Sebastiana do Rosdrio Cavalcante Machado

RESUMO

O presente trabalho refletira sobre a utilizacdo da rede social facebook como estratégia de leitura
utilizada com os alunos da Escola Estadual Senador Alvaro Maia, localizada no municipio de Borba-
AM. Trabalhar a leitura na escola requer dinamismo e criatividade num mundo em que as
tecnologias vém fazendo parte do cotidiano das pessoas. Nesse contexto, a escola precisa se
reestruturar para atender os anseios dos estudantes que estao cada vez mais conectados e inseridos
num mundo midiatico e tecnolégico. Diante disso, a pesquisa tem o objetivo de analisar o uso do
facebook como ferramenta pedagdgica para a pratica da leitura nas aulas de Lingua Portuguesa.
Adotou-se a pesquisa de abordagem qualitativa, trata-se de uma pesquisa-a¢dao por meio de um plano
de intervencdo pedagdgica realizado com os alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, em que
se tem como finalidade refletir sobre o uso do facebook como ferramenta pedagogica nas aulas de
Lingua Portuguesa. A metodologia consistiu das seguintes etapas: Pesquisa Bibliografica,
Apresentacao da proposta de trabalho para os estudantes; Estudo dirigido sobre o género textual
Poesia; Criagdo de um grupo no facebook, Leitura e interacao no facebook. O estudo possibilitou
uma reflexdo sobre a utilizacdo do Facebook, como estratégia de leitura na escola. Os resultados
apontam para o uso das redes sociais como mais uma ferramenta de ensino propicio a construcao do
conhecimento.

Palavras-chave: Aprendizagem. Instrumento Pedagogico. Tecnologia.

INTRODUCAO

O presente artigo apresenta uma proposta de ensino com o uso do Facebook como estratégia
de leitura no ensino fundamental. O Facebook é uma rede social com espaco colaborativo que
favorece a leitura e a comunicacdo, dois aspectos importantes do ensino de Lingua Portuguesa.
Pensar em aulas mais dindmicas e prazerosas requer o uso da tecnologia no espaco escolar, ndo como
forma de entretenimento, mas como um recurso pedagogico em favor da aprendizagem.

A pesquisa enfatiza o uso do Facebook como recurso pedagogico utilizado como estratégia de
leitura no ensino de Lingua Portuguesa, com intuito de contribuir com novas praticas de ensino
capazes de proporcionar aulas mais dindmicas e com significados para os estudantes. Assim, possam

solucionar desafios, adquirir novos conhecimentos e despertar o interesse pelas atividades escolares.
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Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, por meio de um plano de intervencao
pedagdgica realizado com os alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental da Escola Estadual
Senador Alvaro Maia, em que se tem como finalidade refletir sobre o uso do facebook como
ferramenta pedagégica nas aulas de Lingua Portuguesa. A metodologia consistiu das seguintes
etapas: Pesquisa Bibliogréafica; Apresentacdo da proposta de trabalho para os estudantes; Estudo
dirigido sobre o género textual Poesia; Criacdo de um grupo no Facebook; Leitura; Interacdo na rede
social.

Para obtencao dos dados foi aplicado um questionario com quinze (15) alunos do 6° ao 9° ano
do ensino fundamental sobre a utilizacdo da Facebook no cotidiano dos estudantes.

O estudo possibilitou uma reflexdo sobre o uso do Facebook nas aulas de Lingua Portuguesa
que, além de despertar o interesse e a participacdo dos estudantes contribuiu para tornar a sala de
aula um ambiente mais dinamico e adequado a constru¢ao do conhecimento. Os resultados mostram
que as redes sociais podem contribuir para potencializar a aprendizagem e motivar os alunos ao

habito da leitura.

REFERENCIAL TEORICO

As mudancas ocorridas na sociedade tém influenciado mudancgas de habitos, comportamentos
e até mesmo o relacionamento entre as pessoas. Todo esse processo de mudanca vem exigindo das
instituicdes educativas praticas de ensino que contribuam efetivamente para a formacdo de alunos
que saibam atuar no universo colaborativo e interativo, tdo necessarios na sociedade contemporanea.

Nesse contexto, as redes sociais vém conquistando espaco na vida das pessoas, possibilitando
a interagao e fortalecendo a comunicagdo. Convém destacar que o Facebook por ser uma rede social
popular favorece as muiltiplas oportunidades de compartilhamento de informacdo e possibilita a
comunicacao, o que podera contribuir para a troca de saberes e construcao de novos conhecimentos.
Toda essa dinamica podera se refletir nos contextos educacionais, independentemente da utilizagao
especifica destas ferramentas como espacos de aprendizagem formal. Cascarelli (2016, p. 192)

esclarece que:

Navegar e ler na rota do aprender, avalia as diferencas entre ler em materiais impressos e
ler na internet, esclarecendo a importancia desses conceitos para professores, ajudando-os/as
na tarefa didatica de ensino de leitura em ambientes digitais, pois para que a leitura
online possa ser vista como um todo, a leitura na internet requer duas principais
competéncias que se entrelacam: a navegacao e a leitura.
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Nesse sentido, corroborando com a linha de pensamento da autora ao elucidar que ler e
navegar na internet, embora sejam atividades semelhantes mencionam acdes distintas e especificas, o
que requer do professor um olhar atento as atividades propostas.

Atualmente, com o crescente desenvolvimento dos recursos tecnolégicos o professor nao
pode ficar alheio ao uso das tecnologias como ferramenta pedagégica em favor de uma
aprendizagem significativa. Cabe ao professor se apropriar desses recursos e buscar estratégias de
ensino capazes de transformar a sala de aula num ambiente propicio a constru¢cao do conhecimento e,
sobretudo a aprendizagem significativa.

Dessa forma, trabalhar a leitura na escola requer metodologia diferenciada capaz de despertar
no estudante o interesse pela pratica da leitura nesse universo digital. Importante destacar a internet
facilitou o acesso a informacao, no entanto se faz necessario a leitura reflexiva e maior criticidade na
selecdo dessas informacdes levando em consideracao aspectos relativos a fonte e autoria.

Nesse cendrio educacional, cabe ao professor assumir uma postura reflexiva no que diz
respeito ao uso da internet como fonte de conhecimento e informacdo, importante assumir a
responsabilidade profissional em tempos digitais. Assim, poderd contribuir com a formacao de
cidaddos criticos, reflexivos e atuantes na sociedade. Behrens (2000, p.77) reflete na atuacao do
professor nesse novo contexto educacional e esclarece que “O desafio passa por criar e permitir uma
nova acdo docente na qual professor e alunos participam de um processo conjunto para aprender de
forma criativa, dindmica, encorajadora e que tenha como esséncia o didlogo e a descoberta”.
Seguindo por esse viés, as redes sociais poderdo se configurar em ferramentas pedagégicas em favor
da aprendizagem, desde que ancorado no planejamento pedagogico.

Trabalhar leitura tendo o Facebook como estratégia pedagdgica requer sistematizacao de
acoes para o direcionamento das atividades, pois ao criar didlogos, escrevendo, praticando a leitura,
pesquisando, compartilhando textos sdo estratégias valiosas para o desenvolvimento da leitura.
Destaca-se que, a utilizacdo do Facebook como estratégia de leitura, quando bem planejada
proporciona mudangas no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto educacional Andrade (2003, p.80) esclarece que:

O professor, pode desempenhar muitas funcdes novas, ou seja, mediador, articulador,
orientador e especialista da aprendizagem. Articular a pratica gerenciando a organizacdo do
ambiente de aprendizagem e programando o uso dos recursos tecnolégicos; identificando as
necessidades de atencdo relativas as aprendizagens.

O educador carece estar em continua transformacado, buscando meios que possibilite o aluno
a tornar-se o protagonista na constru¢ao do proprio conhecimento. Todo esse processo de mudanga

vem exigindo das institui¢Ges educativas praticas de ensino que contribuam efetivamente para a

79



Rectangle


Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

formacdo de alunos que saibam atuar no universo colaborativo e interativo, tdo necessarios na
sociedade contemporanea.
O proximo topico apresenta o percurso metodolégico realizada para a realizacdo da

pesquisa.

MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa por meio de um plano de intervengao
pedagogica, em que se tem como finalidade refletir sobre o uso do Facebook como ferramenta
pedagogica nas aulas de Lingua Portuguesa, em uma escola publica do municipio de Borba-AM.

Minayo (2001, p. 14) destaca que “A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relagGes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacao de variaveis™.

A escolha pela abordagem qualitativa levou em consideracao a ligacdo do pesquisador com o
objeto pesquisado, pois possibilita uma relacdo dindmica entre as partes, fornecendo ao pesquisador
uma percep¢do mais apurada da realidade pesquisada. A intervencao foi realizada com os alunos do
6° ao 9° ano do ensino fundamental da Escola Estadual Senador Alvaro Maia, localizada no
municipio de Borba-AM.

Para alcancar o objetivo expresso neste trabalho trilhamos um percurso metodologico
ancorado no plano de intervengao pedagogica caracterizado pelas etapas a seguir.

Na primeira etapa foi realizada a pesquisa bibliografica para levantamento da literatura sobre
a tematica estudada. Na etapa segunda foi realizada a roda de conversa com intuito de socializar
experiéncias e saberes sobre o género textual poesia.

A terceira etapa se caracteriza como um estudo dirigido sobre o género textual poesia, nesta
etapa foi trabalhada as caracteristicas da poesia por meio de estudo dirigido e dialogado, no qual
solicitamos aos alunos que elaborassem uma poesia com o tema Facebook. Ainda nesta etapa foi
acordado com os alunos que as produgoes seriam publicadas no Facebook, boa motivagao para que
eles realizem um trabalho bem elaborado;

Na quarta etapa, foi criado um grupo no Facebook, com a intengao de fomentar a participacdo
dos alunos nas aulas de lingua portuguesa. Foi apresentado para os alunos como ter acesso a essa
pagina, com intuito de para utiliza-la como uma sala de aula virtual para que pudessem realizar a

leitura compartilhar as produgoes textuais;
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Na etapa seguinte foi realizada dindmicas de leitura da producdo textual de cada estudante,
primeiro ocorreu a leitura na sala de aula, depois a produgao textual foi compartilhada no Facebook.

Na ultima etapa houve a interacdo no grupo do facebook com os outros colegas para a
socializacao dos conhecimentos adquiridos nos estudos realizados. Com o intuito de ampliar seu
aprendizado;

Como instrumento de coleta de dados foi realizado um questionario com 15 alunos do 6° ao
9° ano do ensino fundamental, na faixa etaria de 11 a 14 anos, do turno vespertino com a finalidade
de analisar o desenvolvimento da leitura com o auxilio da rede social Facebook.

Na préxima secdo faremos uma andlise dos dados obtidos por meio da observacao, pesquisa-

acao e aplicacdo de questionario.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As contribuicdes deste artigo apresentam o Facebook como importante ferramenta
pedagdgica capaz de fomentar a leitura e contribuir para o desenvolvimento da producao textual nas
aulas de lingua portuguesa. Assim, o plano de intervencao pedagdgica realizado com os alunos do 6°
ao 9° do ensino fundamental, serviu de anélise sobre o uso da rede social como estratégia de leitura.

A rede social Facebook pode ter diversas finalidades, umas delas é tornar-se aliado do

professor no incentivo a leitura e desenvolvimento da escrita. Para Ferreira (2012, p. 07),

O facebook surge como um novo cenério para aprender a aprender e aprender com o outro,
ou seja, aprender a conviver virtualmente, num processo interativo pedagdgico
comunicacional que emerge no ciberespago. Essa rede social possibilita que o professor
utilize diferentes metodologias para incentivar e motivar o estudante no seu processo de
aprendizagem.

Diante disso, o professor tem um papel fundamental nesse processo de construcdo de
conhecimento e uma de suas funcdes mais importantes é o seu olhar critico sobre a tecnologia, no
sentido de orientar os estudantes a filtrar as informagdes e saber usa-las de forma adequada. O
professor tem funcdo essencial nesse processo de ensino e aprendizagem, sendo ele o mediador na
construcdo do conhecimento. Cabe ao professor propor desafios inovadores, criar situacdes de
aprendizagem, motivar e estimular os estudantes a tornarem-se protagonista na construcao do
conhecimento.

Na primeira intervencdo foi realizada a pesquisa bibliografica para o levantamento da

literatura sobre o uso do Facebook no ambito educacional.
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Em seguida foi realizada a roda de conversa sobre o género textual poesia. Na oportunidade
foi apresentado aos estudantes diversas poesias. ApOs esse contato com as poesias, os alunos foram
instigados por meio de perguntas orais sobre a natureza desses textos, por exemplo, se falavam da
cidade, do meio ambiente e etc. Durante esta atividade percebeu-se o entusiasmo e participacao dos

estudantes ao responderem 0s questionamentos.

Figura 1 - Trabalhando o género textual poesia

)

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Na etapa seguinte ocorreu um estudo dirigido, no qual foi trabalhada as caracteristicas da
poesia. Foi solicitado aos estudantes que produzissem uma poesia sobre o Facebook. Observou-se
que os alunos apresentaram dificuldade em rimar as palavras, talvez pelo fato de ndo terem muito
contato com os textos literarios. Contudo, nao foi obstaculo para a concretizacdo da atividade.

A criacdo do Facebook se caracterizou em uma das etapas da intervencdo pedagogica, com a
intencdao de fomentar a participagdao dos alunos nas aulas de lingua portuguesa e contribuir para o
desenvolvimento da escrita. Na quinta etapa houve o momento de socializar a produgdo textual. Apos
a socializacdo os alunos foram orientados a realizar a postagem no Facebook. Cabe destacar que o
sinal de internet dificultou as postagens dos alunos, mas nao impediu a efetivagao da atividade.

Por fim, houve a interacdo no grupo do Facebook, momento em que os alunos curtiram,
compartilharam e comentaram as postagens dos colegas. Foi not6ria a motivagao e o entusiasmo dos
alunos na realizacdo das atividades propostas. Logo, constatou-se que 0s recursos tecnologicos
aliados se constituem como ferramentas valiosas na constru¢ao do conhecimento.

Além da intervencdo pedagodgica, foi utilizado o questionario como instrumento de coleta de
dados, com 03 questdes fechadas para 15 estudantes do 6° ao 9° ano da Escola Estadual Senador

Alvaro Maia, Borba-Am.
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O primeiro questionamento feito aos estudantes foi com intuito de saber da interatividade dos

estudantes na rede social Facebook.

Grafico 1: Rede Social Facebook

REDE SOCIAL FACEBOOK

® POSTAR VIDEO

® COMPARTI-
LHAR FOTOS
ENVIAR
MENSAGEM

CURTIR AS
POSTAGENS
DOS AMIGOS

4; 28,57%

3;21,43%

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

O Graéfico 1, elucida que os alunos usam a rede social facebook para compartilhar fotos,
postar videos e curtir mensagens dos amigos, enviar mensagem. Percebe-se que a rede social é usada
pelos alunos para varias finalidades. Logo, compreende-se que utilizam as redes sociais com
frequéncia.

Nesse contexto, cabe ao professor criar novas estratégias de leitura para o aluno ndo apenas

leia, mas compreenda o texto lido. Porto (2009, p. 24), esclarece que:

A leitura é entendida como um processo de producdo que se da a partir da relagao
dialégica que acontece entre dois sujeitos — o autor do texto e o leitor. E nessa dimenséo
dialdgica, discursiva, que a leitura deve ser experienciada, como um ato social em que o
autor e leitor participam de um processo interativo no qual o primeiro escreve para ser
entendido pelo segundo.

Dessa forma, destaca-se que a leitura pode ampliar o nivel de informacdo, de conhecimento
do aluno e primordialmente a compreensdo leitora. Além de adquirir habilidade em escrever
corretamente e contribuir para o desenvolvimento da oralidade.

Para finalizar, os estudantes foram indagados sobre a dinamica utilizada na sala de aula, se

gostaram da estratégia de leitura por meio do Facebook.
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Grafico 2 - Leitura por meio do Facebook

LEITURAPOR MEIO DO FACEBOOK

mSIM
= NAO

Fonte: Organizado pela pesquisadora (2019).

Percebe-se no ultimo Gréfico, respostas positivas sobre a leitura por meio do Facebook, quase

YA

unanime as respostas, apenas 01 aluno optou pela resposta “Nao”. Diante dessa afirmativa, constata-
se que o Facebook pode se configurar como estratégia de leitura nas aulas de Lingua Portugesa.
Portanto, os dados aqui apresentados mostram a importancia das tecnologias no ambito
escolar, dando énfase a rede social Facebook como importante estratégia de leitura nas aulas de
lingua portugesa. Nesse contexto educacional na qual as tecnologias vem ocupando espaco e
contribuindo com aulas mais didmicas, prazerosas e inovadoras. O ensino pautado em contetidos
descontextualizados ndo motivam os estudantes e ndo contribui para aprendizagem significativa.

Contudo, os resultados apontam para o uso do Facebook como mais uma ferramenta de

ensino propicio a construcao do conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresentou o Facebook como importante estratégia de leitura nas aulas de
Lingua Portuguesa. O Facebook pode ser usado como uma ferramenta para apoiar discussdes em
classe, para ampliar e estimular a colaboragdo entre os alunos e encorajar o aprendizado além da sala
de aula.

O estudo possibilitou uma reflexao sobre a utilizacao do Facebook, como estratégia de leitura
na escola. Os resultados apontam para o uso das redes sociais como mais uma ferramenta de ensino
propicio a construcdo do conhecimento.

A intervencao realizada mostrou que utilizar novas metodologias para o desenvolvimento da

leitura se torna fundamental para despertar nos estudantes o prazer de ler e compreender o texto lido.
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Nesse novo contexto educacional, as tecnologias ganham forca pelo fato de fazerem parte da vida
dos estudantes, a internet possibilita a comunicacdo, o acesso a informacao e a interacdo que resulta
na troca de saberes e construcao de novos conhecimentos.

Vale destacar que, trazer a tecnologia para o espaco escolar e alia-la a praticas pedagogicas é
possibilitar avangos na aprendizagem. O Facebook pode ser usado como ferramenta pedagogica para
ampliar e estimular a colaboragdo entre os alunos e encorajar o aprendizado além da sala de aula

Esperamos que este trabalho possa contribuir para um novo modelo educacional frente as
tecnologias, principalmente com as redes sociais, trazendo para a sala de aula como ferramenta
pedagogica, na perspectiva de proporcionar um ensino que promova uma aprendizagem significativa

para todos.
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CAPITULO 10

O FACEBOOK COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NA EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTOS NA ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA MARLY DE CASTRO MACIEL EM
BORBA-AM

Rosangela das Chagas Goes
Andréa Sebastiana do Rosdrio Cavalcante Machado

RESUMO

Nas ultimas décadas mudancas significativas vém ocorrendo no cendrio educacional fomentando a
escola a se reinventar para atender os anseios da sociedade em constante processo de transformacao.
Nesse contexto, as redes sociais vém ocupando espaco na vida das pessoas visto que, possibilita a
socializacdo e proporciona celeridade nas informacGes. Pensando em uma metodologia capaz de
motivar a participagao dos estudantes, questionamos se o Facebook pode ser considerado uma
ferramenta pedagogica na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Esse artigo tem como objetivo
analisar o uso da rede social Facebook como ferramenta pedagdgica na Educacdo de Jovens e
Adultos da Escola Municipal Prof®. Marly de Castro Maciel, localizada no municipio de Borba/AM.
Nesse cendrio educacional, o uso Facebook, é apresentado de forma pedagogica nas aulas de ciéncias
com uma turma do 4° e 5° ano do primeiro segmento da EJA. Para tanto, realizou-se um estudo
descritivo, por meio de um Plano de Intervencdao Pedagogica, orientado por uma abordagem
qualitativa. Foi utilizada a entrevista semiestruturada como instrumento de coleta de dados, além da
observacao dos alunos nas atividades propostas utilizando o Facebook como estratégia pedagogica
no ensino de ciéncias, enfatizando as doencas causadas pelo mosquito Aedes Aegypti. O estudo
possibilitou uma reflexdao sobre o uso do Facebook como mais um recurso propicio a construcao do
conhecimento. Os resultados mostram que o uso do Facebook na sala de aula além de tornar as aulas
mais participativas possibilitou um novo significado a aprendizagem dos estudantes.

Palavras-chave: Aprendizagem. Estratégia de ensino. Tecnologia.

INTRODUCAO

O Facebook é uma rede social com um grande nimero de usuario em todo mundo que
possibilita a conexdo e interatividade das pessoas em diferentes aspectos geograficos, rompendo
fronteiras e levando a informacado de forma rapida e atraente. Nesse contexto, o uso dessa rede social
como ferramenta pedago6gica na Educacdo de Jovens e Adultos torna-se uma boa estratégia de ensino
para o professor, no anseio de transformar o processo de ensino e aprendizagem tornando-o mais
dindmico e prazeroso para o aluno, além de possibilitar uma experiéncia transformadora, colocando o
professor ndo somente como um transmissor de informagao, mas como um facilitador na construcado

do conhecimento. Para Zancanaro (2012, p. 3),
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O facebook é definido como uma utilidade social que ajuda pessoas a compartilhar
informacdes e se comunicar mais eficazmente com seus amigos e familiares.
Inicialmente o Facebook estava disponivel somente a estudantes de Harvard, contudo,
devido ao seu sucesso passou a ser um site aberto a populagdo em geral.

Dessa forma, o Facebook se configura como uma importante ferramenta oportuna para uma
estratégia de ensino, pelo fato de possibilitar interacdo e celeridade nas informagdes fomenta a
curiosidade, elemento basilar para a efetivacdo de aprendizagem. Embora pareca desafiador, mas o
uso do facebook como recurso pedagogico podera atrair a atencao dos estudantes e contribuir de
forma significativa na construcdao do conhecimento.

Utilizar o Facebook como uma ferramenta pedagogica na escola podera causar estranheza
para os alunos da EJA visto que se trata de uma rede social utilizada para entretenimento e troca de
informacao das pessoas que a utilizam.

Partindo desse pressuposto almejamos compreender e analisar o uso facebook como uma
ferramenta pedagogica na EJA. Portanto, este artigo é resultado de uma Intervencdo Pedagogica
realizada na Escola Municipal Prof.? Marly de Castro Maciel, no municipio de Borba-AM.

Nosso proposito nessa pesquisa é analisar o uso da rede social Facebook como ferramenta
pedagdgica no ensino de Ciéncias enfatizando as doengas causadas pelo mosquito Aedes Aegypti.
Contudo, esse estudo se justifica pela necessidade de refletir sobre o uso da rede social Facebook de
forma pedagodgica no ambiente escolar, de forma que possa inserir o estudante num espaco de
reflexdo por meio de préticas pedagogicas capazes de fomentar a participagao dos estudantes da EJA.

Para alcancar o objetivo expresso trilhamos o seguinte percurso metodologico: Primeiro foi
feita pesquisa bibliografica em livros, artigos cientificos e sites. Em seguida pomos em pratica o
Plano de Intervencao Pedagogica, o qual foi estruturado em trés etapas.

Na primeira etapa, foi realizada entrevista semiestruturada com os dez alunos da Educacao de
Jovens e Adultos, com intuito de identificar o conhecimento prévio sobre o uso da rede Facebook no
seu dia a dia.

Ja na segunda etapa criamos um grupo no Facebook para que os alunos pudessem socializar
materiais informativos sobre a tematica estudada, tais como slides, documentarios, musica, parddia.
Durante a intervengao, os estudantes tiveram oportunidade de postar suas producdes textuais sobre as
doengas causadas pelo mosquito Aedes Aegypti. Nessa atividade os alunos deram énfase aos
cuidados que se deve ter para evitar as doencas causadas pelo mosquito, observando os critérios pré-

estabelecidos no grupo.
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E importante salientar que este trabalho nio se pretende esgotar as possibilidades de respostas
para nossa pergunta. Assim, a rede social Facebook podera trazer grandes expectativas a ser inserida
no universo da Educacdo de Jovens e Adultos possibilitando novas formas de conhecimentos.

O estudo possibilitou uma reflexdo sobre o uso do Facebook como mais um recurso propicio
a construcdo do conhecimento. Os resultados mostram que o uso do Facebook na sala de aula além
de tornar as aulas mais participativas possibilitou um novo significado a aprendizagem dos

estudantes.

REFERENCIAL TEORICO

O Facebook é um recurso muito utilizado por jovens e adultos, como forma de
entretenimento e informacdo, possibilitando a interacdo e estreitando lacos de amizade e
relacionamento. Pensando na melhoria da aprendizagem dos alunos da EJA e considerando que o
Facebook pode contribuir para uma aprendizagem mais significativa por ser de facil acesso, faz-se
necessario a sistematizacdo de um planejamento pedagdgico para o alcance dos objetivos
pretendidos.

Utilizar as redes sociais em favor da aprendizagem dos estudantes requer um trabalho
diferenciado pautado num planejamento com objetivos bem definidos. Para Mattar (2013, p.27)
“Redes sociais sdo associacOes entre pessoas conectadas por diversos motivos, em que as pessoas sao
afetadas pelas proprias conexdes com outras pessoas”. Apesar do facebook estd relacionado ao
entretenimento é um recurso de que chama atengdo devido a diversidade de informagoes. Trabalhar
essa ferramenta em favor da aprendizagem se torna um desafio ao professor, ao possibilitar esse
acesso de forma estruturada e ancorada em acgOes pedagdgicas que possibilite ganhos de
aprendizagem aos estudantes.

Embora, as redes sociais sejam capazes de contribuir para uma aprendizagem significativa,
se faz necessario destacar que uma das desvantagens do uso do Facebook como estratégia de ensino
esta relacionado a avaliacao dos contetidos publicados pelos alunos ja que a rede social estudada ndao
é uma ferramenta criada especificamente para fins educacionais.

Nesse contexto de pesquisa a Educacdao de Jovens e Adultos é uma modalidade de ensino,
destinada aqueles que ndo tiveram acesso ou que por situacdes adversas ndo puderam concluir os
estudos na idade apropriada.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB 9394/96) também tem papel fundamental na
implantacdo da Educacdo de Jovens e Adultos definindo-a como e igualmente ao afianga-la como

uma modalidade de ensino, segundo esta posto no Art. 4°, inciso VII,
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O dever do Estado com educacdo escolar publica serd efetivado mediante a garantia
de [...] oferta de educacgdo escolar regular para jovens e adultos, com caracteristicas e
modalidades adequadas as suas necessidades e disponibilidades, garantindo-se aos
que forem trabalhadores as condigdes de acesso e permanéncia na escola.

Dessa forma, o professor deve estar preparado para a diversidade existente na sala de aula e
as diferencas de comportamento e de necessidades desses jovens e adultos, pois o papel do professor
é facilitar a aprendizagem, utilizando metodologia diversificada capaz de tornar esse processo mais
prazeroso.

Sendo assim, se faz necessario que o professor seja flexivel, dinamico e saiba trabalhar com
as diferencas existentes, pois nesse contexto social no qual os alunos estdo cada vez mais conectados,
o uso do Facebook como recurso pedagdgico podera trazer ganhos de aprendizagem, ao passo que
favorece a interacdo causa possibilidades de novos conhecimentos.

No universo escolar o uso das redes sociais tem oportunizado novas experiéncias, ao tempo
em que possibilita a comunicacdo, favorece a troca de experiéncia e desafia o professor a tornar o ato
de ensinar um processo criativo e inovador. Em contrapartida, “[...] escola precisa ser uma
organizacdo efetiva e inovadora. Ela é burocrética, pouco estimulante para os bons professores e
alunos” (MORAN; MASETTO; BEHRENS, 2013, p. 13).

Com o avango da tecnologia e a lentiddo das instituicoes educacionais publicas em adota-la
como estratégia de ensino, algumas escolas insistem em praticas repetitivas e pouco atraentes para 0s
estudantes. Embora, muitos professores reconhecam a importancia da tecnologia para o
aperfeicoamento das praticas docentes. Utilizar as redes sociais em favor da aprendizagem pode
parecer um desafio, mas se agregada ao planejamento pedagoégico podera trazer ganhos preciosos

para o processo de ensino e aprendizagem

MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um estudo descritivo, orientado por uma abordagem qualitativa, realizado por
meio de um plano de intervencdo com dez alunos do 4° e 5° ano do Primeiro Segmento da Educacdo
de Jovens e Adultos (EJA) da Escola Municipal Prof.* Marly de Castro Maciel, localizada no
municipio de Borba/AM.

A metodologia consistiu das seguintes etapas: Pesquisas bibliograficas em livros, artigos
cientificos e sites; Entrevista semiestruturada com os alunos da EJA; Criacdo de um grupo no
Facebook para compartilhar e comentar as atividades propostas.

Para alcancar o objetivo expresso trilhamos um percurso metodologico caracterizado em

duas etapas:
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Na primeira etapa foi realizada uma entrevista semiestruturada com intuito de observar qual o
conhecimento prévio dos estudantes em relacdo ao Facebook, objeto de estudo.

A segunda etapa se constitui no plano de intervencao pedagdgica realizada na sala de aula
som atividades diversificadas tais como: criacdo de um grupo no Facebook para socializar as
atividades realizadas na escola, propondo o uso dessa rede social como ferramenta de aprendizagem
e ndo apenas de entretenimento. Ainda nesta etapa os alunos postaram parodias, musicas, videos e
documentdrios sobre a importancia de prevenir e combater o mosquito Aedes Aegypti.

A rede social utilizada de forma pedagogica proporciona ao educando da educacdo de Jovens
e Adultos, novas formas de aprender e ensinar, estimulando a produzir conhecimento por meio da
interacao e da conexdo com os demais colegas que utilizam o mesmo espaco virtual, assim, a ideia é
que ndo seja apenas uma busca de informacdo, mas, um ambiente que produza conhecimentos
através dos debates, discussoes e compartilhamento de saberes.

Portanto, o uso do Facebook nas praticas pedagogicas consiste em aulas mais dinamicas,
criativas e inovadoras. Logo, constata-se a necessidade de inovar a pratica pedagogica, a fim de

contribuir para o progresso cognitivo dos alunos.
O FACEBOOK COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

A partir da vivéncia na intervencdo utilizando o Facebook como ferramenta pedagdgica na
Educacdo de Jovens e Adultos, observou-se que a turma ficou muito entusiasmada com o desejo de
conhecer e utilizar essa ferramenta durante as aulas de ciéncias, tornando um processo prazeroso e
inovador. Nesta foi realizado um levantamento de dados através de uma entrevista com os dez (10)
alunos da EJA, da Escola Municipal Prof.* Marly de Castro Maciel.

O primeiro questionamento feito aos estudantes, foi com que frequéncia eles acessam as
redes sociais. Dos dez (10) entrevistados, oito (08) responderam que utilizam diariamente a rede
social Facebook e dois (02) afirmaram que nunca tiveram qualquer acesso a nenhuma rede social.
Logo constatou-se que as redes sociais fazem parte do cotidiano da maioria dos estudantes, o que
facilitou a realizacao da intervencdo. Destacamos ainda, o depoimento de uma das alunas ao relatar:
“Eu ndo imagino viver sem o meu face”. E notério na fala da aluna o apego ao Facebook, como
forma de entretenimento.

Contudo importante destacar o depoimento de um outro aluno ao afirmar que nao utiliza
nenhuma rede social. Percebe-se que embora estejamos vivenciando inovagoes tecnoldgicas

surpreendentes, existem alunos que resistem ou, ndo se adaptaram as novas tecnologias.
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Em um outro questionamento feito aos estudantes percebeu-se que utilizam o Facebook como
forma de entretenimento, para visualizar as postagens, se comufiicar com amigos e familia. Assim,
constatou-se que a utilizacdo da rede social favorece a comunicagao e possibilita a interacdo entre as
pessoas.

Portanto, foi possivel observar durante as entrevistas que a rede social em estudo faz parte do
cotidiano da maioria dos estudantes, que a reconhecem como possibilidade de interacdo e
aproximacdo das pessoas, possibilitando a constru¢do de novos conhecimentos, por meio de uma
aprendizagem mais participativa, democratica e com significados para os estudantes.

A Figura 01, apresenta o momento de intervencao na turma da EJA.

Figura 1 — Intervencdo com os alunos da EJA
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Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

A segunda etapa se caracteriza de um plano de intervencao pedagogica realizada com a turma
da EJA. Na ocasido foi apresentado aos alunos um breve histérico sobre o facebook utilizando o
Datashow como recurso pedagogico para facilitar a compreensao. Em seguida houve um momento
de debate e socializacdo de experiéncias do uso do facebook no cotidiano dos estudantes.

Préximo passo foi a criacdo de um grupo no Facebook com o intuito de demostrar como
utilizar essa rede social com os alunos da EJA, ndo como forma de entretenimento, mas com fins
pedagogicos. Foi solicitado aos estudantes que pesquisassem sobre as principais doencgas causadas
pelo mosquito Aedes Aegypti, bem como a forma de prevencao dessas doencas. Feito isso, foi
solicitado aos alunos que compartilhassem as pesquisas no grupo do Facebook, além disso, os alunos
foram orientados a comentar as postagens dos colegas.

Foi notdrio o entusiasmo dos estudantes nas atividades realizadas, no qual observamos o

interesse e desempenho na execugao das tarefas. No entanto, é importante destacar que a internet é

91



Rectangle


Letramento digital e novas praticas de ensino no municipio de Borba - Amazonas

uma grande barreira para se trabalhar com essa ferramenta na escola, visto que, a escola ndo dispoe
de laboratorio de informatica com acesso a internet, o que ndo limitou a acdo em estudo.

Diante desse desafio, houve a necessidade de sistematizar uma nova dindmica de trabalho,
entdo as atividades ocorreram em dupla por meio do celular. Para a realizacdo da atividade foi
disponibilizado um notebook para os alunos que nao possuiam celular. Conforme evidenciado na

Figura 2.

Figura 2 - Utilizacao do Facebook como ferramenta pedagogica na EJA

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Nesse sentido, Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 13) destaca que “[...] a escola precisa
reaprender a ser uma organizacdo efetivamente significativa e inovadora, menos burocratica e mais
estimulante para professores e alunos”. Assim, percebe-se a necessidade de se desenvolver o uso da
tecnologia nas escolas, a fim de transformar o ambito escolar em um ambiente mais atrativo e
inovador.

A préxima etapa do Plano de Intervencao foi a realizacdo das atividades sobre importancia de
prevenir e combater o mosquito Aedes Aegypti, por meio de parodias, musicas, videos e
documentarios. Todas as atividades realizadas pelos estudantes foram postadas no Facebook. Durante
a intervencao os alunos foram orientados a postar, compartilhar e comentar a postagem dos colegas,
fomentando assim momentos preciosos de troca de saberes e informacao.

O uso do facebook como uma estratégia de ensino tornou-se um processo inovador, ao passo
que contribuiu para o aprimoramento da leitura e escrita, favoreceu a interacdo e o envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas. Logo, contata-se que o Facebook pode ser considerado um

instrumento valioso no processo de ensino e aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

O Facebook é uma das redes sociais que mais cresce no mundo, apesar de encontramos muita
resisténcia sobre o uso do Facebook como um instrumento pedagdgico, os resultados obtidos
revelam que grande parte dos estudantes possuem redes sociais e as utilizam com frequéncia.

O presente artigo apresentou pratica de ensino com o uso do Facebook como ferramenta
pedagégica no ensino de Ciéncias, com foco na prevencdo ao mosquito Aedes Aegypti. Assim ao
mesmo tempo utilizam a rede social para o compartilhamento de atividades realizadas na escola,
observou-se o interesse dos estudantes na realizagdo das atividades, que foram postadas no
Facebook.

O Facebook é uma ferramenta que pode ser utilizada para possibilitar construcdao do
conhecimento visto que, os alunos se sentiram mais motivados para a realizacdo das atividades
propostas. Assim sendo, o facebook como uma estratégia pedagogica na Educacdo de Jovens e
Adultos, tornou um processo mais dindmico e prazeroso, possibilitou uma experiéncia
transformadora.

Para a realizacdo desse trabalho algumas dificuldades foram encontradas como o acesso a
internet e a falta de um laboratério de informatica na escola foram empecilhos para tornar o projeto
inviavel. Entretanto, a sistematizacdo de estratégias foi necessaria para transformar as aulas dos
alunos da EJA mais dinamicas e prazerosas.

Com isso vimos as dificuldades que desestimula o trabalho do professor, mas o interesse e a
necessidade dos alunos em participar e aprender algo novo fomentou a persisténcia docente. Assim,
apesar das dificuldades percebeu-se que o uso do Facebook como recurso pedagégico na EJA

contribui para a efetivacdao da aprendizagem significativa dos estudantes.
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CAPITULO 11

O YOUTUBE COMO RECURSO PEDAGOGICO NA EDUCACAO INFANTIL NO
MUNICIPIO DE BORBA-AM

Helyone Cristina dos Santos Ramos
Andréa Sebastiana do Rosdario Cavalcante Machado

RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia com o uso do Youtube como ferramenta pedagodgica na
Educacdo Infantil, com uma turma de Pré-escolar II, na Escola Municipal Professora Alcides
Branddo. Participaram da pesquisa 18 criangas, na faixa etaria de 05 anos de idade. Tem como
objetivo incentivar o uso de videos na educacdo infantil, a fim de possibilitar um espaco de interacao,
socializacdo e construcdo de conhecimento por meio do lidico. Educar na educacdo infantil requer
mais atencdo e cuidado, pois nessa fase a crianga aprende brincando, as atividades precisam ser
trabalhadas de forma lidica e prazerosa, a fim de ampliar o conhecimento dos estudantes. Trata-se de
um estudo descritivo, ancorado em uma abordagem qualitativa por meio de um Plano de Intervencao
Pedagogica realizado com uma turma de Pré-Escolar de uma escola municipal em Borba-AM. O
estudo possibilitou uma reflexao sobre o uso de videos disponibilizados no Youtube como mais um
recurso pedagogico propicio a construcao do conhecimento e, sobretudo no desenvolvimento de
praticas pedagbgicas capazes de contribuir para uma aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem. Ludico. Video.

INTRODUCAO

A tecnologia vem avangcando cada vez mais rapido na sociedade contemporanea
influenciando mudangas de habitos, atitudes e até mesmo o relacionamento das pessoas. Esse novo
contexto social fomenta a necessidade de a escola se reestruturar para atender as demandas da
sociedade, que se apresenta em constante processo de transformacao.

Convém destacar que em uma sociedade moderna cercada pelas inovacdes tecnoldgicas, se
torna primordial que a escola acompanhe essas transi¢cdes, o que requer um ensino dindmico,
prazeroso e com significado para a vida dos estudantes. As criancas desde muito pequenas ja tem
contato com as tecnologias e, é notoria que os recursos tecnolégicos prendem atencdo das criangas.
Diante disso questionamos: O YouTube pode contribuir no processo de ensino aprendizagem das
criancas de Educacdo Infantil? Sabemos que o video pode contribuir para o trabalho docente de
varias formas, gerando aulas mais atrativas, significativas, favorecendo a construcdo do

conhecimento.
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De acordo com Silva (2009, p. 9): “O video é um recurso que pode ser manuseado com
facilidade para se atingir objetivos especificos, ja que proporciona a visualizagao e a audigdo, toca os
sentidos, envolve os alunos”. Nesse sentido, ao promover o envolvimento dos estudantes, o video se
apresenta como uma ferramenta necessaria na educacao infantil, pois a crianca nesta fase valoriza o
ludico, as imagens, o som e, o video traz toda essa conjuntura tornando-se um instrumento
pedagogico capaz de contribuir para o desenvolvimento cognitivo e social, pela sua diversidade.

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo analisar o video YouTube como um
instrumento de apoio no ensino aprendizagem na Educacao Infantil, Pré-escolar II, contribuindo para
tornar as aulas mais atraentes e significativas. A Metodologia consistiu das seguintes etapas:
Levantamento bibliografico, no qual se buscou consultar artigos cientificos, livros e assuntos 2
relevantes ao tema. Realizacdo do Plano de Intervencdo Pedagégica enfatizando o YouTube como
recuso pedagégico na Educacao Infantil, Pré-escolar II.

O YouTube é uma plataforma de compartilhamento de videos que hospeda uma imensa
quantidade de documentarios, videos musicais, além permitir transmissao ao vivo de eventos. Além
disso, na plataforma podemos encontrar videoaula com os mais variados recursos que o tornam mais
atrativos e de elevada importancia para a educacgdo infantil. Dessa maneira, buscou-se nesta pesquisa
apresentar o YouTube como um recurso pedagogico capaz de trazer ganhos na aprendizagem das

criangas, contribuindo para seu desenvolvimento cognitivo, psicolégico, emocional e social

REFERENCIAL TEORICO

A Educacdo Infantil, primeira etapa da educacgdo basica é responsavel pelo desenvolvimento
das potencialidades infantis. Essa etapa visa o desenvolvimento da crianga nos aspectos fisicos,
psicologicos, intelectual e social, por meio de atividades ludicas que contemple o ato de brincar e
educar, com énfase no seu desenvolvimento integral.

Importante destacar que mudancas significativas ocorreram no cenario educacional, nesse
contexto a educacao infantil passou a ser uma etapa muito importante para o desenvolvimento da
crianca nos aspectos fisico, psicologico, intelectual e social. Nesse cenario educacional a escola
precisa proporcionar subsidios para que a educacdo infantil se torne um espaco de continuo
progresso.

Nesse sentido, a Constituicdo Federal (CF) de 1988 estabelece, em seu artigo 206, inciso VII,
que a educacdo devera ser ministrada com “garantia de qualidade”, cabendo ao poder publico
verificar se esse direito estd sendo garantido a populacdo (BRASIL, 1988). Com base nesse principio

legal, o artigo 29, da Lei 9.394/96destaca que: “A educagdo infantil, primeira etapa da educacgao
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bésica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade”.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI, Resolu¢do CNE/CEB n°

5/2009), em seu Artigo 4°, define a crianca como,

sujeito histérico e de direitos, que, nas interacdes, relacOes e praticas cotidianas que vivencia,
constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa,
experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo
cultura (BRASIL, 2009).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) faz mencdo as experiéncias trazidas pelas
criancas e a necessidade de proporcionar um ambiente adequado ao seu desenvolvimento integral,
potencializando seis direitos de aprendizagem considerados essenciais para que as criangas aprendam
a: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

Dessa forma, possibilitar condicdes de aprendizagem requer criar situagdes para que as
criangas se tornem protagonista na construcdo do conhecimento. Cabe ao professor proporcionar
desafios para que possam construir significados sobre si, sobre os outros e sobre o mundo.

Nesse contexto educacional que a criangas estdo inseridas, os videos educativos poderdao
contribuir de forma significativa para o seu desenvolvimento nos aspectos psicolégicos, intelectual e
social.

Para Andrade (2007, p.192): “A utilizacdo de videos em sala de aula ndo alteraria os padroes
de ensino e aprendizagem e sim agregaria valores contemporaneos de ensino, ja que, vem abarcado
de concepgOes pedagogicas outrora tteis”. Corroborando com o autor sobre a importancia do video
para a realizacdo de atividades ludicas capazes de despertar o interesse das criancas pelas atividades
desenvolvidas na escola. Além de tornar o aprendizado mais dinamico e prazeroso, considerando o
que determina a legislacdo sobre a necessidade de um ensino voltado para o desenvolvimento
integral dos acriangas.

E notério que nas tltimas décadas mudancas significativas tém ocorrido no cenério
educacional fomentando inovagdes na pratica pedagogica do professor. Esse novo contexto requer
uma pedagogia voltada para o uso de metodologias diversificadas, na qual as ferramentas
audiovisuais, se configuram como necessarias a efetivacdo de uma aprendizagem significativa.

Vale destacar que o uso do video como ferramenta pedagdgica precisa estd ancorado a um
bom planejamento, com objetivos e atividades bem definidas. Além disso, a escolha do video é fator
preponderante para o alcance dos objetivos, alguns aspectos sao necessarios na escolha: (i) observar

se as imagens despertardo a criticidade do aluno e sua reflexdo; (ii) verificar se a linguagem do video
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estd adequada a faixa etdria das criancas; (iii) verificar a qualidade do 4dudio, o tempo de duracao;
(iv) observar as imagens, cores, linguagem. Todos 4 esses aspectos precisam ser observados pelo
professor. Assim, a utilizacdo do video como estratégia de ensino na educagdo infantil podera
contribuir para o desenvolvimento de atividades essenciais para a efetivacao da aprendizagem.
Portanto, cabe ao professor planejar e mediar praticas pedagdgicas que promovam interagoes,

garantindo a pluralidade de agoes estratégicas que promova o desenvolvimento integral das criangas.

MATERIAIS E METODOS

Essa pesquisa é de natureza qualitativa, por meio de um plano de intervencdo pedagodgico
realizado com uma turma de Educacdo Infantil, Pré-escolar II, na Escola Municipal Professora
Alcides Brandao, localizada no municipio de Borba-AM. Participaram da pesquisa 18 criancas, na
faixa etéria entre 04 e 05 anos. Para a realizacdo da intervengao trilhamos um percurso metodolégico
descrito a seguir.

A primeira agdo com as criangas foi a realizacdo de uma roda de conversa, com intuito de
coletar informagoes sobre a realidade de cada uma delas, sobre o que gostam de fazer, brincadeira
preferida, se gostam de assistir videos, quais os videos que mais gostam de assistir.

Em seguida as criancas assistiram o video sobre higiene e saide, no qual foi percebivel o
interesse sobre os habitos de higiene para preservar a saide do corpo. Percebeu-se ainda que a
linguagem de imagem e sons despertam a curiosidade, ao passo que prendem a atengao das criangas
que atentamente assistiram o video. Durante a intervencdo as criancas participaram de varias
atividades como roda de conversa, pintura, colagem, musica com movimento e brincadeira. Todo o
processo de desenvolvimento das atividades foi observado e analisado a luz dos referenciais teéricos

sobre a tematica abordada, descrita no topico a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As contribuicOes deste artigo apresentam os videos do YouTube como importante ferramenta
pedagogica em favor da aprendizagem. Assim, por meio do plano de intervencdo pedagogica
realizada com a turma, serviu de reflexdao sobre o uso do video e atuacdo do professor para o
direcionamento de agOes estratégicas capaz de contribuir para o desenvolvimento integral das
criangas.

Durante a intervencdo foi visivel a motivacdo e participacdo dos alunos nas atividades

propostas, a qual possibilitou momento de reflexdao sobre a importancia do lidico nessa etapa da
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educacdo basica. A partir da roda de conversa com as criancas percebemos que a maioria tinha o
habito de assistir videos do YouTube, incentivados pelos pais, como forma de entretenimento. A partir
desse dialogo foi pensado no uso do video como ferramenta pedagégica na Educacao Infantil.

Os videos do YouTube nas aulas de Educacao Infantil se configuram como importante recurso
pedag6gico que além de tornar as aulas mais atrativas favorecem o didlogo e a socializacao,

contribuindo para a construcao de saberes.

Figura 1 — Video como ferramenta de aprendizagem

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Trazer para a sala de aula videos da plataforma YouTube possibilitou rica experiéncia. Foi
notdria o envolvimento das criancas nas atividades realizadas na sala de aula, tendo o video como
tematica principal. Importante destacar que o professor precisa se adequar aos novos paradigmas
educacionais, trabalhar com linguagem audiovisual na educacdo infantil é fator preponderante para
seu desenvolvimento cognitivo. Dessa forma, os videos como recurso pedagégico na Educacado
Infantil possibilitam o dialogo, a socializacdo e auxiliam na constru¢do de novos saberes.

Segundo Resende (2015, p. 65) videos bem selecionados “[...] servem de apoio para provocar
debates e discussdes em sala de aula, além de despertarem o interesse no contetido abordado e
motivarem a investigacdo de novos temas.”

Destarte, observou que os videos do YouTube, utilizados na intervencdao pedagdgica, tem uma
grande influéncia no processo de ensino e aprendizagem. Além de despertar o interesse das criancas,
contribuiu para a interacdo e envolvimento nas atividades propostas. Logo, constatou-se a
importancia das tecnologias na educacdo infantil, transformando a sala de aula num ambiente

acolhedor e motivador na constru¢ao do conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presenta artigo apresentou praticas de ensino com o uso da YouTube, um sistema de
compartilhamento de videos na internet, que aliada a pratica pedagégica produz ganhos significativos
na aprendizagem das criancas. Por se tratar de uma ferramenta digital, os videos utilizados com a
turma da educacao infantil atrairam a tencdo dos alunos devido a fluidez de sons e imagens que
fomentam o interesse e auxiliam na aquisicdao de saberes.

Outro aspecto que merece destaque nesta pesquisa foi que as criancas ja conheciam alguns
videos do YouTube, o que facilitou o planejamento das acdes de intervencdo visando possibilitar o
desenvolvimento de habilidades consideradas fundamentais nesta etapa da educagao basica. Logo,
conclui-se que os videos do YouTube se configuram como ferramenta 7 pedag6gica complementar no
espaco escolar, favorecendo a aprendizagem significativa.

Neste estudo também se constatou a necessidade de incentivar professores a utilizar os videos
do YouTube de forma critica, possibilitando momentos de reflexdo com as criangas sobre situagoes
do cotidiano que estdo expressas de forma lidica nos videos educativos, disponibilizados no
YouTube. Desta forma, a utilizagdo de videos que expdem uma situacao de preconceito, por exemplo,
podera ser trabalhada com os pequenos, pois é na infancia que os conceitos sdao formados.

Portanto, o uso de videos do YouTube na educacdo infantil podera se reverberar em
estratégias de ensino essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes, etapa basilar do
processo de ensino e aprendizagem. No entanto, destaca-se a necessidade de um planejamento
pedagogico com objetivos bem definidos com intuito de fomentar a capacidade de aprender a
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, de forma que se tornem protagonistas

dos direitos de aprendizagem que estdo legitimados na BNCC.
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CAPITULO 12

O WHATSAPP COMO RECURSO PEDAGOGICO NAS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA EM UMA ESCOLA MUNICIPAL DE BORBA-AM

José Claumilson Souza Correa
Andréa Sebastiana do Rosdario Cavalcante Machado

RESUMO

O uso do whatsapp como ferramenta pedagégica no ensino de lingua portuguesa em uma escola da
rede municipal de ensino em Borba-AM. A producao de textos tem se tornado um desafio para os
professores de Lingua Portuguesa, os alunos se demonstram desmotivados, tornando as aulas menos
produtivas. Trazer a tecnologia para a sala de aula podera se configurar como importante ferramenta
pedagogica em favor da aprendizagem. Trata-se de um estudo descritivo ancorado na abordagem
qualitativa, por meio de um plano de intervencdo 1 realizado com alunos do 4° ano do ensino
fundamental. O estudo apresenta as vantagens do uso do aplicativo nas aulas de Lingua Portuguesa
tais como: a facilidade de interacdo, celeridade na troca de informacgdo, producdo de mensagens
escritas, dinamica na escrita de textos. Durante a aplicacdo da intervencao o aplicativo whatsapp
permitiu que os alunos interagissem e produzissem textos coerentes seguindo as orientacoes do
professor. As atividades desenvolvidas em sala de aula permitiram concluir que o whatsapp para fins
pedagdgicos foi satisfatério, comprovada pela qualidade textual das mensagens postadas no grupo da
turma. Logo, constatou-se que a aliar as tecnologias ao trabalho pedagégico contribuiu de forma
significativa para o envolvimento e participacdo dos estudantes nas atividades propostas.

Palavras-chave: Aprendizagem. Leitura. Inclusdo digital.

INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vem passando por importantes transformacdes, na qual os
avancos tecnolégicos vém conquistando espaco influenciando mudangas de hébitos, atitudes,
costumes e até mesmo o relacionamento das pessoas. Esse novo contexto social fomenta a escola a se
reestruturar para atender as demandas de uma sociedade em constante processo de transformacao.

O presente artigo apresenta uma intervencao pedagogica com o uso do whatsapp nas aulas de
lingua portuguesa, realizado com os alunos do 4° do ensino fundamental na Escola Municipal
Professora Marly de Castro Maciel, no municipio de Borba-AM. Sabemos que despertar o interesse
dos estudantes pelos contetidos e motiva-los para atividades que envolvam producdo textual, se
tonou um grande desafio para os educadores. A busca de alternativas para mudancga nesse panorama é

0 que se espera alcancgar neste artigo.
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A escolha por essa tematica se deu a partir de observacdes realizadas nas aulas de Lingua
Portuguesa, na qual se constatou a desmotivacdo dos estudantes durante essas aulas. Pensando em
uma forma de atrair a atencdo e motivar a participacao dos estudantes, constatou-se por meio de uma
roda de conversa com os estudantes que o celular é um recurso tecnologico que chama atencao dos
alunos e, ja faz parte do cotidiano deles.

Nesse sentido, buscando uma estratégia para melhorar a aprendizagem dos estudantes e,
considerando que a tecnologia faz parte do cotidiano desses estudantes, questionamos: O whatsapp
pode ser considerado um recurso pedagogico capaz de contribuir para a melhoria da , aprendizagem
dos estudantes?

Esse novo cendrio educacional requer novas formas de ensinar e aprender. Trazer as novas
tecnologias para a sala de aula podera se caracterizar em uma metodologia diferenciada capaz de
possibilitar ganhos de aprendizagem. Por fazer parte do cotiando dos estudantes o uso do whatsapp
na escola, ancorado em um planejamento com objetivos e estratégias bem definidas poderao
contribuir para a efetivacao da aprendizagem.

Trata-se de um estudo descritivo ancorado na abordagem qualitativa, por meio de um plano
de intervencao realizado com alunos do 4° ano do ensino fundamental. O estudo apresenta algumas
vantagens do uso do aplicativo nas aulas de Lingua Portuguesa tais como: a facilidade de interacao,
celeridade na troca de informacao, producdo de mensagens escritas, dinamica na escrita de textos.

Durante a aplicacdo da intervencdo o aplicativo whatsapp permitiu que os alunos
interagissem e produzissem textos coerentes seguindo as orientacdes do professor. As atividades
desenvolvidas em sala de aula permitiram concluir que o whatsapp para fins pedagégicos foi
satisfatorio, comprovada pela qualidade textual das mensagens postadas no grupo da turma. Logo,
constata-se que a aliar as tecnologias ao trabalho pedagégico contribuiu de forma significativa para o

envolvimento e participacdao dos estudantes nas atividades propostas.

REFERENCIAL TEORICO

Esse novo cenario educacional requer novas praticas de ensinar e aprender, inserir as
tecnologias nesse contexto é fator essencial para a promoc¢do da aprendizagem significativa visto
que, ja fazem parte do cotidiano dos estudantes. Essa nova realidade exige do professor habilidade
para manusear as ferramentas tecnolégicas e utiliza-las como recurso pedagégico em sala de aula.

Nesse sentido, Kenski (2010, p. 21), destaca que:

A evolugdo tecnolégica permitiu ndo se restringir apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A ampliacdo e a banaliza¢do do uso de
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determinada tecnologia impdem-se a 3 cultura existente e transformam ndo apenas o
comportamento individual, mas o de todo o grupo social. (...). As tecnologias transformam
suas maneiras de pensar, sentir e agir. Mudam também suas formas de se comunicar e de
adquirir conhecimentos.

Dessa forma, cabe ao professor se apropriar dos recursos tecnolégicos e alia-los ao seu fazer
pedagégico, a fim de atrair atencdo dos estudantes e envolvé-los no processo de ensino e
aprendizagem. O uso do celular nas aulas de lingua portuguesa podera se configurar como um
valioso instrumento pedagdgico para a efetivacdo da aprendizagem, pois o grande beneficio de
trabalhar com esse recurso é a experiéncia e habilidade dos alunos.

Vale destacar que para tornar as aulas mais dinamicas e prazerosas, cabe o professor, sendo o
principal mediador do conhecimento, sistematizar acoes estratégicas que fomente a participacao dos
estudantes. Para isso, precisa estar aberto as mudancas, inovar a pratica pedagogica para despertar
nos alunos o interesse pelos estudos.

Nessa perspectiva, a escola precisa se reinventar para atender os anseios dos alunos, que estao
cada vez mais conectados, trazer as tecnologias para o ambito escolar se faz necessario para a
formacdo integral dos estudantes, pois estdo inseridos na cultura digital. Behrens (2000, p. 77)

destaca que,

Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo e espago, o acesso a tecnologia
exige atitude critica e inovadora, possibilitando o relacionamento com a sociedade como um
todo. O desafio passa por criar e permitir uma nova acdo docente na qual professor e alunos
participam de um processo conjunto para aprender de forma criativa, dindmica, encorajadora
e que tenha como esséncia o didlogo e a descoberta.

Nessa premissa, transformar o celular em uma ferramenta pedagogica requer estratégias de
ensino adequada. E papel fundamental da escola ensinar questdes sobre atitude, civilidade, e ética na
comunicagdo. Além disso, cabe aos professores orientar os estudantes para que tenham um olhar
reflexivo sobre a utilizacdo desses recursos, sabendo filtrar noticias e informacdes. Andersen (2013,

p. 18) destaca que:

O desenvolvimento das tecnologias da informacdo e da comunicagdo proporcionou uma
reorganizacdo das estruturas, impactando de tal modo nossa maneira de aprender que urgem
novas formas de tratamento para o ensino. [..] quando aplicadas a educacdo, essas
ferramentas criam um amplo espago de possibilidades para facilitar e incentivar o
aprendizado dos alunos, mais adequada a realidade atual.

Todas essas mudangas ocorridas na sociedade e que refletem no processo de ensino e

aprendizagem apontam para o uso das tecnologias, a fim possibilitar a insercdo de praticas
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inovadoras capazes de contribuir para a melhoria da aprendizagem de todos os estudantes. Almeida
(2000, p. 108), esclarece a habilidade dos alunos com os recursos tecnolégicos
Os alunos por crescerem em uma sociedade permeada de recursos
tecnoldgicos, sao habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com
maior rapidez e desenvoltura que seus professores. Mesmo os alunos
pertencentes a camadas menos favorecidas tém contato com recursos
tecnologicos na rua, na televisao, etc., e sua percepcdo sobre tais recursos €

diferente da percepcdo de uma pessoa que cresceu numa €época em que O
convivio com a tecnologia era muito restrito.

O uso do celular nas aulas de lingua portuguesa podera contribuir para a efetivacdo da
aprendizagem, de forma mais criativa e inovadora. No entanto, importante destacar que o uso desse
aparelho de forma pedagégica requer um planejamento com objetivos e acdes bem definidas, a fim

de contribuir possibilitar melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo descritivo ancorado na abordagem
qualitativa, por meio de um plano de intervencao pedagogica realizado com alunos do 4° ano do
ensino fundamental da Escola Municipal Professora Marly de Castro Maciel.

O método da intervencao se deu mediante aulas praticas com o uso do celular, leitura,
interpretacdo e producdo textual. As atividades foram realizadas em dupla sob orientacées do
professor. A primeira atividade pratica se deu na troca de mensagens via whatsapp, na qual os alunos
foram orientados a utilizar escrita correta das palavras, que no final foram encaminhadas para a
analise do professor. Em seguida foi realizada a roda de conversa para socializacdo de saberes e
experiéncias no uso pedagogico do whatsapp.

A segunda atividade consistiu no trabalho de leitura e producgdo textual por meio de videos
educativos, apropriada para a faixa etaria das criancas. Apés assistirem os videos, os alunos foram
orientados a escrever um resumo e encaminhar para o whatsapp do professor, assim ele teve
oportunidade de acompanhar todo o processo de escrita dos estudantes. O professor devolvia os
textos corrigidos e sempre com a troca de emojis, simbolos de animacdo que representam uma ideia,
0 que tornava a aula uma diversado ao invés de uma obrigacao.

Os dados foram analisados a luz do referencial tedrico que trata sobre essa tematica,

apresentando o uso do celular como ferramenta pedagégica em prol d aprendizagem.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia de intervencdo pedagégica com os alunos do 4° ano do ensino
fundamental da Escola Municipal Professora Marly de Castro Maciel. As contribui¢cdes deste artigo
apontam para a necessidade de inserir os recursos tecnoldgicos para a promocdo de aulas mais
dindmicas e inovadoras. Assim, a intervencao realizada nas aulas de lingua portuguesa serviu de
reflexdo sobre o fazer pedagogico do professor.

De acordo com Valente (1999, p.12) corrobora que,

[...], a preparacdo dos professores para a utilizagdo das novas tecnologias implica em muito
mais do que fornecer somente conhecimento sobre computadores, implica em processo de
ensino que crie condigdes para a apropriacdo ativa de conceito, habilidades e atitudes, que
ganha sentido a medida que os conteidos abordados possuam relacdo com o0s objetos
pedagogicos e com o contexto social, cultural e Professional de seus alunos

A primeira intervencao, a atividade realizada em dupla por meio do da troca de mensagens
via whatsapp, na qual os alunos foram orientados a utilizar escrita correta das palavras, com o auxilio
do professor. Percebeu-se a alegria dos estudantes na realizacdo da atividade, além disso pudemos
observar que nas trocas de mensagens as criancas além de buscar a escrita correta das palavras,
realizaram leitura e ao mesmo tempo se divertiam.

Para Saggiomo e Lorand (2013, p. 77):

[...] a internet e as tecnologias permitem ao aluno um contato com o mundo externo a escola
e a comunidade, trazendo intimeras possibilidades de aprendizagem por meio da
interatividade. Desse modo, com o uso de recursos propiciados por essas ferramentas,
entende-se que o professor pode despertar o seu aluno para o reconhecimento do carater
dindmico e real da lingua, visto que a tecnologia também permite uma abordagem din6amica
de conhecimento.

Trazer as tecnologias para o ambito escolar é aproximar a escola do cotidiano dos estudantes,
o que podera trazer ganhos significativos de aprendizagem. Destaca-se que aulas de lingua
portuguesa com o uso do whtasapp tem proporcionado a participacao ativa dos estudantes. Outra
atividade realizada com os alunos se deu por meio de videos educativos. Apds assistirem o video
cada aluno escreveu um resumo e encaminhou para o whatsapp do professor. Na oportunidade foi
trabalhado os sinais de pontuacdo e a escrita correta das palavras, de forma dindmica e prazerosa.

Logo, a correcao da producdo dos alunos ocorreu via whatsapp de forma individual.
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Figura 1 — Leitura por meio do Whatsapp

Fonte: Acervo do pesquisador (2019).

Durante a intervencao foi notéria a motivacdao dos estudantes na realizacdao das atividades,
pois além do interesse e participacao, observou-se a curiosidade sobre a atividade das préximas
aulas.

De acordo com Mrech (2011, p.63)

Pode-se dizer que os computadores ndo sdao apenas os produtos mais comuns de nossa época.
Eles sdo a metéafora de nosso tempo. Trazendo em seu bojo as possiveis transformagdes que a
sociedade do futuro terd. Uma sociedade que exige que os sujeitos sejam preparados para
viver uma realidade cada vez mais redefinida e recortada, [...] Os alunos precisam ser
preparados para uma sociedade pds-moderna onde os parametros cognitivos serdo
continuamente redefinidos.

Diante dessas inovacdes tecnologicas, a escola precisa se adequar para atender as demandas
da sociedade, bem como os anseios dos estudantes. Essa nova realidade fomenta inovagao da pratica
pedagbgica, pois a tecnologia utilizada de forma pedagoégica podera trazer ganhos valioso no
processo de ensino e aprendizagem. Podemos inferir que o whatsapp ancorado em um bom
planejamento se configura como importante instrumento pedagégico, além de transformar o
ambiente escolar num espaco dinamico, alegre e motivador. Assim, a tecnologia nesta pesquisa

proporcionou uma intervencao considerada satisfatoria na constru¢ao do conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresentou uma intervencao pedagdgica com o uso do whatsapp nas aulas
de Lingua Portuguesa enfatizando a dinamicidade e o interesse nas atividades propostas. Além de
fomentar a participacdo ativa dos estudantes tornando-os protagonista na construcao do

conhecimento.
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O uso do whatsapp como recurso pedagdgico apresentou resultados satisfatério nas aulas de
lingua portuguesa, em que os alunos realizaram atividades de escrita e leitura de forma diferente, o
que possibilitou melhoria no processo e ensino e aprendizagem.

A intervencdo realizada na turma mostrou que é possivel trabalhar com os recursos
tecnolégicos em favor da aprendizagem, desde que esteja ancorado em um planejamento pedagdgico
com objetivos e acdes bem definidos. Portanto, o whatsapp permite um trabalho pedagégico
diversificado possibilitando aulas mais dinamicas satisfatorio e surpreendente. L.ogo, constatou-se
que a aliar as tecnologias ao trabalho pedagdgico contribuiu de forma significativa para o

envolvimento e participacdo dos estudantes nas atividades propostas.
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CAPITULO 13

O BLOG COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM NA ESCOLA RAIMUNDA
PANTOJA DA ROCHA NO MUNICIPIO DE BORBA-AM

Erenita Adrido da Mata
Andréa Sebastiana do Rosdrio Cavalcante Machado

RESUMO

Este artigo apresenta uma proposta inovadora com o uso do Blog como estratégia de ensino em uma
turma do 5° ano do ensino fundamental, no municipio de Borba-AM. Trata-se de uma pesquisa de
cunho qualitativa por meio de uma intervencdo pedagdgica cujo foco se voltou para o uso do Blog
nas aulas de Lingua Portuguesa. O estudo apresenta as vantagens no uso do Blog como ferramenta
pedagégica em favor da aprendizagem dos estudantes. Os resultados foram analisados a luz de
referenciais teéricos que tratam desta tematica, a fim possibilitarem reflexao de praticas educativas
utilizadas no contexto da sala de aula, que contemple os anseios dos estudantes na sociedade
contemporanea. Os dados mostram que as atividades por meio de um Blog proporcionaram aos
estudantes aulas mais dindmicas e prazerosas contribuindo para a efetivacdo de aprendizagem
significativa.

Palavras-chave: Educacdo. Estratégia de ensino. Tecnologia.

INTRODUCAO

Este artigo apresenta uma proposta inovadora com o uso do Blog como estratégia de ensino
de Lingua Portuguesa em uma escola no municipio de Borba-AM. O principal objetivo desse
trabalho é analisar e discutir as possibilidades que o Blog oferece para a construcdio de uma
aprendizagem significativa no ensino de lingua portuguesa, enfatizado a necessidade de contribuir
para o envolvimento dos alunos nas atividades de leitura e escrita, visto que 0os mesmos apresentaram
dificuldade na realizacdo das atividades de leitura e produgdo textual.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, por meio de um plano de intervencdo pedagogica
realizado com uma turma do 5° ano do ensino fundamental da Escola Raimunda Pantoja da Rocha,
turno matutino, na faixa estaria de 09 a 10 anos de idade. A metodologia consistiu de trés etapas:
Levantamento bibliografico, elaboracdo do plano de intervencdo pedagogica e analise dos resultados
a luz do referencial tedrico.

A pesquisa evidenciou que alguns alunos ndo acessam a internet com frequéncia, no entanto a

escola é o unico lugar disponivel para que eles possam fazer uso das ferramentas tecnolégico. Cabe
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ressaltar que, apesar de os alunos ndo usarem com frequéncia os recursos tecnolégicos, dominam
com muita facilidade, observados na realizacdo das atividades propostas na escola.

A escolha do Blog, como ferramenta pedagogica surgiu da necessidade de tornar as aulas de
lingua portuguesas mais dindmicas e atrativas para os estudantes a fim de promover ganhos na
aprendizagem. Diante disso, questionamos: O Blog pode ser considerado uma ferramenta pedagogica
para a melhoria da aprendizagem?

Dessa maneira, o estudo possibilitou uma reflexdo sobre o uso do Blog como ferramenta
pedagébgica nas aulas de lingua portuguesa dos alunos do 5° ano do ensino fundamental evidenciando

ganhos na aprendizagem dos estudantes.

REFERENCIAL TEORICO

A sociedade contemporanea passa por continuo processo de mudanga, na qual as tecnologias
estdo cada vez mais presentes na vida das pessoas. Nesse contexto, a escola precisa acompanhar
esses avancos para atender os anseios de uma sociedade em constante processo de transformacao.

Trazer a tecnologia para a sala de aula se torna uma estratégia necessaria visto que, essas
tecnologias ja fazem parte do dia a dia das pessoas, as criancas desde muito pequenos ja tem contato
com 0s recursos tecnolégicos, incentivadas pelos pais como forma de entretenimento para manter as
criangas quietas, ou distrai-las.

Os avancos tecnolégicos e o acesso a internet deram celeridade nas informacdes, além disso o
conhecimento ficou mais acessivel, as redes sociais fomentam interacdo e facilita a comunicacado das
pessoas nas mais longinquas localidades, o acesso a informacdo e ao conhecimento ndo tem
fronteira.

Nesse contexto social, a escola precisa se reestruturar para atender aos anseios dos estudantes,
que estdo cada vez mais conectados. Trazer as tecnologias como ferramenta pedagogica em favor da
aprendizagem podera se configurar numa importante estratégia para a construcdo do conhecimento,
motivando os estudantes a tornarem-se protagonistas nesse processo. De acordo com Freire (1996,
p.39), “Ninguém ensina ninguém; tampouco ninguém aprende sozinho. Os homens aprendem em
comunhdo, mediatizados pelo mundo”. Cabe a escola possibilitar espaco adequado a construcao do
conhecimento, o que requer do professor praticas inovadoras capazes de contribuir para o alcance do
principal objetivo da escola, a aprendizagem de todos os estudantes.

Nesse sentido, Behrens (2000, p. 77) destaca que:
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Num mundo globalizado, que derruba barreiras de tempo e espago, o acesso a tecnologia
exige atitude critica e inovadora, possibilitando o relacionamento com a sociedade como um
todo. O desafio passa por criar e permitir uma nova acdo docente na qual professor e alunos
participam de um processo conjunto para aprender de forma criativa, dindmica, encorajadora
e que tenha como esséncia o dialogo e a descoberta.

Diante desse enfoque inovador da sociedade contemporanea, as aulas de lingua portuguesa
precisam ter um novo significado. O uso do Blog como estratégia de ensino nas aulas de lingua
portuguesa podera contribuir para o desenvolvimento de atividades dinamicas e inovadoras, visto que
os estudantes estdo cada vez mais envolvidos nas redes sociais e, trazé-las para a sala de aula podera
promover ganhos de aprendizagem.

O Blog se configura como uma pagina da internet onde as pessoas publicam sua percepcao
sobre diversos assuntos e de distintas formas. Logo, o Blog pode ser comparado a um diario pessoal
no qual as pessoas apresentam contetidos e opinides e compartilham para que outras pessoas tenham
acesso a suas publicacoes.

Nesse sentido, o uso do Blog na escola podera despertar o interesse dos estudantes pelas aulas
de lingua portuguesa, bem como fomentar a participacdo nas atividades propostas. Moran (2007,
p.23), enfatiza que, “[...] quando focamos mais a aprendizagem dos alunos do que o ensino, a
publicacdo da produgdo deles se torna fundamental”. Contudo, cabe destacar que o uso do Blog
como ferramenta pedagdgica na escola precisa estd ancorado em um bom planejamento com agoes
estratégicas e objetivos bem definidos. Assim, podera contribuir para a melhoria do processo de
ensino e aprendizagem. Diante do interesse e aceitacdo demonstrados pelos alunos, nés educadores
devemos explorar esse potencial pedagégico que é em nosso favor e de nossas praticas pedagégicas.

Nessa perspectiva, o uso do Blog como ferramenta pedagdgica traz um novo enfoque ao ato
de ensinar, pois integrar as tecnologias a dinamica da sala de aula podera trazer novas possibilidades
de ensinar e aprender, além de proporcionar um trabalho pedagogico criativo e inovador. Cabe
ressaltar que, a utilizacdo do Blog fomenta a leitura e contribui para o desenvolvimento da escrita
visto que, a producao textual tera um novo olhar, do leitor.

Destarte, o Blog podera se configurar como importante ferramenta no processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes, desde que ancorado em um planejamento pedagégico. Além de
fomentar a curiosidade, condi¢cdo necessaria para o desenvolvimento da leitura e escrita, contribui

para a interacao, troca de experiéncia e construcao de saberes.
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MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa tem a abordagem qualitativa e se constitui como estudo descritivo a partir
de um plano de intervengao pedagogica realizado na Escola Raimunda Pantoja da Rocha, localizada
no municipio de Borba-AM. A escola representa uma grande conquista para os moradores dos
arredores, pois, anteriormente ndao havia escola no bairro, os alunos precisavam se deslocar para o
centro e outros bairros.

Para alcancar os objetivos expressos trilhamos o seguinte percurso metodologico: A primeira
acdo se consolidou com a realizacdao de uma roda de conversa com os estudantes sobre o uso do
Blog, na oportunidade os alunos foram questionados se conheciam essa pagina da internet e se
possuiam algum. Feito isso, o proximo passo, se deu por meio da apresentacdao de varios Blogs e os
recursos disponibilizados. Toda essa dinamica fomentou nos alunos a curiosidade, bem como o
interesse pela aula de lingua portuguesa que utilizou o Blog como instrumento pedagdgico nas aulas
de lingua portuguesa.

Foi solicitado dos estudantes que fizessem pesquisas sobre Blog na internet, para socializar a
experiéncias com os colegas. Na socializacdo foi notério o interesse dos estudantes para a realizacdo
das atividades, observadas no didlogo com os colegas. Percebeu-se com isso estratégia diversificadas
como leitura, visualizacdo de videos e outros contelidos disponiveis nos Blogs pesquisados. Durante
a intervencdo foi percebivel o envolvimento dos estudantes nas atividades propostas, o que se
constitui como resultados positivos no uso do blog como ferramenta pedagdgica, capaz de
proporcionar melhorias no processo de ensino e aprendizagem.

Em seguida os estudantes foram divididos em equipe e, foi solicitado de cada equipe que
produzissem um texto em pequenas fichas, com a tematica “Uma noite de natal”. Apds a elaboracgao
dos textos, os alunos confeccionaram cartazes que foram expostos na sala de aula.

Toda essa dindmica realizada na sala de aula foi registrada e postadas no blog da turma. Feito
isso, houve o momento de leitura, cada equipe apresentou sua producdo por meio de leitura
dindmica, com a participacdo dos colegas. Dessa maneira, buscou-se nesta pesquisa apresentar
alternativas de ensino com o uso do Blog para dinamizar as aulas de lingua portuguesa, tornando-as

mais prazerosas e com significado para os estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia da intervencdo pedagoégica os dados foram analisados e serviram de

reflexdo sobre os resultados obtidos. Na realizagdo das atividades com o blog nas aulas de lingua
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portuguesa percebeu-se a curiosidade e o interesse dos estudantes nas atividades propostas. Foi
possivel perceber também que a acdo desenvolvida trouxe resultados positivos, até mesmo os alunos
mais timidos se demonstraram bem motivados na realizagdo das atividades.

Na primeira acdo, roda de conversa, foi falado sobre os avangos tecnol6gicos ocorridos nos
ultimos tempos, que esses avancos tem influenciado o modo de vida das pessoas. Foi esclarecido aos
estudantes sobre a utilizacdo do Blog como uma estratégia aliada no processo de ensino e
aprendizagem. Durante a conversa um dos alunos relatou que “Com esses novos recursos era mais
facil aprender”. Logo, concluimos que os recursos tecnolégicos sao ferramentas valiosas para a
efetivacdo de uma aprendizagem significativa. Cabe ao professor buscar novas metologias voltadas
para as necessidades cognitivas dos alunos, pois, eles possuem muitas habilidades e estdo sempre
antenados para o mundo tecnolégico.

Na realizacao das atividades de producao textual e confeccdo dos cartazes observou-se que 0s
estudantes ndo apresentaram dificuldades. Para a realizagdo do trabalho com o Blog na sala de aula,
inicialmente foi feita uma pesquisa nos livros didaticos disponibilizados na prépria escola e, depois
por meio da internet.

Figura 1 - Livro didatico - Blog

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

O Blog é uma ferramenta que tem muito a oferecer no que se refere a aprendizagem, pois
proporciona ao aluno o desenvolvimento de habilidades consideradas fundamentais no ensino da
lingua portuguesa, a leitura e a escrita. Ao despertar a curiosidade, faz com que os estudantes
realizem leituras com intuito de saber o que os outros estdo postando, e ao passo 6 que buscam a
escrita correta para fazer suas postagens. Assim, o gosto e o interesse pela leitura tomam uma nova

dimensao que vai além das atividades realizadas na sala de aula.
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Figura 2 - Livro didatico — Blog

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Salientamos que essa atividade foi motivadora para os estudantes, a participacdo e o
envolvimento de todos demonstra que a diversidade metodologica contribui para aulas mais
dinamicas e envolvente, além de oportunizar os alunos a tornarem-se protagonistas na constru¢ao do
préprio conhecimento, com oportunidades para acessar e descobrir um mundo que vai além do muro
da escola.

Um aspecto que merece destaque durante a intervencdo pedagogica foi a falta de aparelhos
tecnologicos da maioria dos alunos, todo o trabalho foi desenvolvido com quatro aparelhos celulares
cedidos por pais de alunos. No inicio alguns alunos tiveram dificuldade no manuseio do aparelho,
mas logo aprenderam. Vale ressaltar que os alunos gostam e apreciam o diferente, o novo, sair da
rotina da sala de aula, fazendo uma aula diferente, fazendo uso de recursos tecnol6gicos, possibilita
ganhos significativos no processo de ensino e aprendizagem.

Conclui-se que as atividades propostas foram executadas com éxito a falta de recurso
tecnologico, como os aparelhos celulares para a utilizagdo do Blog nao foi um empecilho e nao

impediu a realizacdo das atividades propostas durante a intervencao pedagogica.

CONSIDERACOES FINAIS

Apresentamos nesse trabalho as praticas de ensino com o uso do Blog nas aulas de lingua

portuguesa dos alunos do 5° ano do ensino fundamental. Consideramos essa experiéncia como um
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momento enriquecedor para a reflexdo da préatica pedagdégica que favorecam a efetivacdo de uma
aprendizagem significativa para todos os estudantes.

Os dados mostram que as atividades por meio de um Blog proporcionaram aos estudantes
aulas mais dindmicas e prazerosas contribuindo para a efetivacdo de aprendizagem significativa.
Portanto, o Blog se configura como uma ferramenta valiosa no processo de ensino e aprendizagem.
Contudo, convém destacar que o uso do Blog como ferramenta pedagdgica precisa esta ancorado
num planejamento pedagdgico com objetivos e acOes estratégicas bem estruturadas, a fim de se
configurar em pratica de ensino capaz de possibilitar ganhos significativos de aprendizagem.

A intervencdo realizada mostrou que é possivel fazer uso das tecnologias de forma
pedagdgica, trabalhar com o Blog nas aulas de lingua portuguesa proporcionou momentos preciosos
de interacao, troca de saberes e construcdo de conhecimentos. Pois, em um mundo globalizado, no
qual as pessoas estdo constantemente conectadas ndo se pode ignorar os recursos tecnolégicos, mas

utilizé-los em favor da aprendizagem.
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CAPITULO 14

UTILIZANDO VIDEOS COMO RECURSO PEDAGOGICO: UMA EXPERIENCIA COM A
EDUCACAO INFANTIL NO MUNICiPIO DE BORBA-AM

Dulcimeire Ramos Bentes
Carla Valentin Baratina de Araujo

RESUMO

Este artigo tem o objetivo apresentar os resultados construidos a partir da vivéncia de uma
intervencao onde constatou-se que o video pode ser utilizado como uma tecnologia para fins
pedagdgicos. O estudo foi realizado numa escola ptiblica em Borba, Amazonas, em duas turmas de
pré-escola com 22 alunos e dois professores. Partindo de uma abordagem qualitativa e participante,
foram realizadas como estratégias: testes diagnésticos para avaliar o conhecimento prévio e
apresentacao de videos lddicos trabalhando o alfabeto, os padroes silabicos, os numerais, as formas e
as cores. Ao fim de cada video foram realizadas atividades impressas. Percebeu-se uma caréncia de
utilizacdo da tecnologia na educacdo infantil, precisando que o professor valorize e divulgue o uso
desses como recursos no processo de ensino - aprendizagem. Buscou-se através do artigo refletir
acerca do uso do video e sobre as contribuicdes no processo educativo.

Palavras-chave: Aprendizagem. Professor. Tecnologia.

INTRODUCAO

A evolucdo da Educacdo Infantil e a ampliacdo de seus objetivos e finalidades delinearam
uma nova fase do seu fazer pedagoégico. Essa exigiu a utilizacdo de instrumentos de trabalho
coerentes com 0 contexto, com 0s sujeitos, com 0s objetivos a serem atingidos, e com a proposta de
trabalho a ser desenvolvida. Um dos desafios atuais dessa € integrar as tecnologias no seu processo
de ensino, possibilitando a todos os alunos experiéncias e aprendizagens significativas.

A agilidade ao acesso mediante o uso tecnoldégico facilitou também a vida docente. Diante
desse processo somos conduzidos a reavaliar todos os pensamentos e acGes praticadas no ambito
escolar, ficando a compreensdo, as potencialidades, limitacoes e cuidados com o uso desse meio. O
artigo é resultado do projeto de intervencdo “utilizando videos como recurso pedagdgico: uma
experiéncia com a educacdo infantil”, que foi realizado na Escola Municipal Professora Alcides
Branddo de Sa no municipio de Borba — Amazonas, em duas (02) turmas de pré-escola com 22

alunos na faixa etaria de 04 e 05 anos e dois (02) professores.
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A partir de uma abordagem qualitativa, descritiva e participante, a intervencdo pedagogica
deu-se por meio da utilizacdo de videos, possibilitando assim a compreensdo do verdadeiro sentido
de usar as midias como um recurso de aprendizagem. Foram aplicados questionarios aos professores,
e através de atividades impressas foi possivel analisar se o processo de ensino-aprendizagem ocorreu.

A importancia desse trabalho consiste, entdo, em destacar o uso das tecnologias como forma
de incluir o aluno no mundo digital. Por isso, este estudo torna-se relevante a todos os profissionais
da area, a medida que favorece um novo olhar sobre a sala de aula e suas possibilidades de
aprendizado. Portanto, propos-se a utilizacdo dos videos em sala de aula, principalmente,
considerando que ajudam a fortalecer o aprendizado dos alunos, e os colocam a refletir sobre as
informacdes que eles apresentam.

O objetivo da pesquisa foi demonstrar que o video pode ser utilizado como uma tecnologia
para fins pedago6gicos e de propor aos professores a utilizacdio do mesmo como metodologia de
aprendizagem. Por outro lado, verificou-se o nivel de preparacdo do professor para lidar com essa
nova ferramenta, mostrando a necessidade de desenvolver um trabalho com base nas discussoes
curriculares e, principalmente, tratando-se da Educacdo Infantil é indispensavel que se volte para a

sua realidade.

REFERENCIAL TEORICO

O uso dos recursos midiaticos, em especial o video, inegavelmente, possibilita o despertar da
criatividade a medida que estimula a construg¢dao de aprendizados multiplos, em consonancia com a
exploracdo da sensibilidade e das emocdes dos alunos, além de contextualizar contetidos variados. A
partir desses o professor pode conduzir o aluno a aprendizados significativos que desenvolvam
principios de cidadania e de ética. Conforme Moran (1995):

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que
interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forca. Atingem-nos
por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta
em outras realidades (no imaginario) em outros tempos e espagos. O video combina a
comunicacdo sensorial-cinestésica, com a audiovisual, a intuicdo com a légica, a emocao

com a razdo. Combina, mas comega pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para
atingir posteriormente o racional (MORAN, 1995, p. 28).

A tecnologia vem facilitar a vida do professor em sala de aula. Lembrando que as criangas
tém facilidade com o novo e o mundo digital além de atrativo é bastante colorido. E os videos sdo
boas ferramentas, que vem auxiliar o professor nesse processo de ensino e aprendizagem, planejando

momentos Como o cinema na escola.
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Conforme afirmam Anacleto et al. (2007, p.22):

O mundo caminha para a era do dominio de novas tecnologias, novas midias surgem a cada
dia, e sob este contexto o ensino deve também sofrer avancos, adaptar-se as novas
linguagens e formas de conhecimento, assim como se tornar mais atraente, dindmico e que
facilite o processo da aprendizagem dos educandos, sob este aspecto, novas midias
educacionais ganham destaques, ou ainda midias seculares ganham nova importancia
educacional, entre as quais esta o cinema, que pode ser um poderoso instrumento de apoio no
magistério.

O professor deve ter consciéncia das mudancas que ocorrem com o passar do tempo e de suas
consequéncias, tanto em relagdo aos conhecimentos teéricos quanto a aplicacdo pratica de novas
teorias. Precisa se permitir experimentar novas técnicas, desde que com bases tedricas, e realizar
atividades sem medo de criticas, as quais s6 podem favorecé-lo a medida que tenta reformular e
adequar conceitos. Todas servem como pontos de referéncia e de partida para atingir um objetivo
comum, possibilitar o aprendizado e educar com qualidade.

Portanto, o uso das tecnologias cria estratégias significativas de apropriacdo dos
conhecimentos que podem ser continuamente replanejadas e reorganizadas, produzindo novos e
inusitados conhecimentos. Com frequéncia, é a partir desse momento que o professor e as criancas
propdem novas perguntas e caminhos a seguir com trabalhos individuais ou de grupo. E manipulando

tais recursos, interagindo com eles, que se aprende a dominar técnicas e materiais.

MATERIAIS E METODOS

O projeto de intervencdo pedagdgica foi desenvolvido numa escola municipal, localizada na
cidade de Borba, em duas turmas da pré-escola totalizando uma amostra de 22 alunos. Os
componentes curriculares para o desenvolvimento da proposta pedagdégica foram Linguagem,
Matematica e Artes, trabalhando o alfabeto, os padres silabicos, os numerais, as formas e as cores,
sendo realizado em trés aulas.

O contato com o gestor da escola e a conversa com os professores da turma aconteceram
antes da aplicacdo do projeto, para que fossem acertados todos os detalhes do trabalho. A autorizacado
do uso de imagens foi aceita por poucos pais, ndo sendo viavel o registro do trabalho.

Para o alcance dos objetivos propostos a pesquisa partiu de uma abordagem qualitativa,
descritiva e participante, utilizando as seguintes etapas: na primeira aula ocorreu o teste diagnoéstico a
fim de verificar os conhecimentos prévios dos alunos. Este consistiu na leitura e na escrita do

alfabeto, dos padrdes silabicos e dos numerais, através de atividades impressas, cartazes e escrita no
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quadro. Ainda nesta aula, foi feito indagacdes aos alunos a respeito do uso dos videos na sala de aula,
se é utilizado, qual o conteudo, e dos quais eles mais gostam.

Na segunda aula com as turmas foram apresentados videos ludicos com as letras do alfabeto e
padroes silabicos, alguns baixados na internet e outros produzidos pelo aplicativo movie maker. Os
videos apresentavam animacdes que prendiam o olhar dos alunos, ora através da musica, ora da fala,
onde muitos até acompanhavam na repeticdo. Apos os videos foi proposto que identificassem as
letras do alfabeto e os padrdes silabicos que foram espalhadas no centro da sala.

Na terceira aula foi trabalhada a mesma metodologia da anterior, sendo os numerais, as
formas e as cores o conteido dos videos, também realizado atividade avaliativa quanto a
aprendizagem. Esta por sua vez consistiu em trabalhos impressos e reconhecimentos das formas e
cores contidas na prépria sala. Ainda nessa aula, foi entregue aos professores um questionario
indagando suas experiéncias com as novas tecnologias.

Para a realizacdo desta intervencdao, foram utilizados materiais multimidias como:
computador (notebook), projetor, caixa de som, microfone, e materiais didaticos: cartazes com
numerais, alfabeto, padroes silabicos, alfabeto mével, formas geométricas nas cores primarias e
atividades impressas diversas. Na coleta de informacGes para a compreensdo dos resultados foi
realizado um pequeno questionario e conversa informal e a observacao.

Assim, a pesquisa possibilitou aos professores, novas estratégias para a utilizacdo das
tecnologias, mostrando que o uso do video na sala de aula promove aprendizagens significativas. E
uma questdo de técnica, planejamento e criatividade. O alfabetizador precisa se apropriar dos

recursos e procedimentos pois ele também é um aprendiz.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Na experiéncia com a intervencdo pedagogica compreendeu-se que o uso das tecnologias na
sala de aula ndo dispoe de material didatico com regras prontas e praticas imutaveis, uma vez que
cada aluno é um ser Gnico, com conhecimentos préprios e habilidades pessoais particulares. Também
nos levou a entender que nao podemos constituir um método, e sim uma postura por meio da qual o
educador, mesmo utilizando diferentes métodos, exerce o papel de mediador do conhecimento e de
incentivador da aprendizagem.

Ficou claro que o uso das tecnologias vem somar no processo de ensino aprendizagem
tornando as aulas mais produtivas e atrativas, apesar de ainda ndo ser uma ferramenta utilizada por
alguns docentes das escolas locais, foi possivel mostrar aos professores participantes do projeto que

essa pratica contribui para desenvolver a cultura, o dialogo, além de estimular a comunicacao entre
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alunos, professores e pais, pois 0s alunos levam para a escola acontecimentos do seu dia a dia para
compartilhar com colegas e professores. Conforme Kunsch (1986) a escola, enquanto transmissora
de cultura e geradora de conhecimento, deve interpretar os fatos numa perspectiva da dinamica do
dia a dia, estampada nos meios de comunicacdo. A escola deve contribuir na construcao de uma
sociedade mais critica, participando mais ativamente dos destinos da nacdo, na constru¢ao de uma
democracia plena.

Os professores sentiram - se desafiados perante esta nova realidade e irdo buscar através das
tecnologias a producdo de aulas mais atrativas e dindmicas. De acordo com a professora A da
Educacdo Infantil de Borba “o uso dos videos na educacdo infantil objetiva ensinar as criancas de
uma forma mais sutil, desenvolver a oralidade, a socializacdo e a interagdo do mundo real e ficticio.”
(informacdo do questionario aplicado).

Apesar de sabermos da importancia do uso das midias na Educacdo Infantil ainda vemos
professores com receio em usa-las, pois muitos ainda sdo criticados como relata o professor B
“embora saibamos que ainda ha pessoas que pensam que o uso destes em sala de aula seja apenas
para entretenimento dos pequenos para que os professores fiquem sentados” (informacdo do

questionario aplicado). Moran (1995, p.29) alerta para algumas formas de uso do video:

[...] video tapa buraco: colocar o video quando ha um problema inesperado, como auséncia
do professor:; video enrolacdo: exibir um video sem muita ligacdo com a matéria; video
deslumbramento: o professor que acaba de descobrir o uso do video costuma empolgar-se e
passar video em todas as aulas, esquecendo outras dindmicas mais pertinentes; video
perfeicdo: existem professores que questionam todos os videos possiveis porque possuem
defeitos de informacdo ou estéticos; s6 video: ndo € satisfatério didaticamente exibir o video
sem discuti-lo, sem integra-lo com o assunto da aula, sem voltar e mostrar alguns momentos
importantes.

Com isso e juntando com a fala da professora observa-se a importancia que o video possui, e
que através dele pode-se levar mais conhecimento aos alunos de uma forma mais significativa. E
importante lembrar que com criangas o tempo de duracdo destes deve ser observado. Por isso, a
importancia do planejamento. Planejar para diagnosticar e propor atividades de acordo com o grupo
de criangas.

No contexto educacional infantil, a integracdo das midias as praticas pedagogicas tem sido
fomentada pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, que compdem em sua
proposta pedagégica curricular eixos norteadores como brincadeiras e interacoes que garantem
experiéncias que “[...] possibilitem a utilizacdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas

fotograficas, e outros recursos tecnolégicos e midiaticos.” (BRASIL, 2010, p.27).
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Quando questionada sobre os pontos negativos e positivos do uso dessas midias a professora
responde que: “Com o passar dos anos o uso das tecnologias esta cada vez mais presente inclusive
nas escolas o que em minha opinido veio facilitar o trabalho desenvolvido na rede de ensino. Depois
da chegada da internet é possivel fazer trabalhos que venham somar como ponto positivo no
desenvolvimento de nossos alunos.” (informacdo do questiondrio aplicado). Nessa proporcao,
segundo Kalinke (1999, p.15): “os avangos tecnologicos estdo sendo utilizados praticamente por
todos os ramos do conhecimento. As descobertas sdo extremamente rdpidas e estdo a nossa
disposicdao com uma velocidade nunca antes imaginada. A Internet, os canais de televisdo a cabo e
aberta, os recursos de multimidia estdo presentes e disponiveis na sociedade”.

Nesse aspecto, vale ressaltar a importancia da criatividade do docente na utilizacdo das novas
tecnologias para a obtencdao de resultados satisfatorios junto aos alunos. O professor atual deve
preocupar-se quanto ao seu preparo e a sua formacao, pois as criancas de hoje tendem a absorver um
sem-nimero de informagdes e algumas vezes acabam dominando mais as tecnologias do que o
professor.

Portanto, verificando a realidade de cada professor, podemos constatar que o uso do video
fica mais facil para aqueles que tém mais facilidade de acesso as midias, portanto, importante um
planejamento para tal uso. No entanto, consideramos importante ter em sala de aula estas ferramentas
disponiveis e o professor tem que ser capaz de analisar onde e quando usé-las e transformar suas

atividades em momentos dinamicos e prazerosos, contextualizados na vivéncia das criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se, porém, que ndo ha uma forma tnica ou um modelo de educagdo, nem a escola é o
unico lugar onde a aprendizagem acontece. O ensino escolar ndo é sua tnica pratica, nem o professor
seu unico praticante. A aprendizagem se desenvolve a partir da problematizacdo de situacoes
contextualizadas, levando em conta o conhecimento prévio do aluno. Demo apud Levandoski (2002,
p.17) afirma que o contato pedagdgico escolar somente acontece, quando mediado pelo
questionamento reconstrutivo. Caso contrario, nao se distingue de qualquer outro tipo de contato. Por
questionamento, compreende-se a referéncia a formacdo do sujeito competente, no sentido de ser
capaz de, tomando consciéncia critica, formular e executar projeto proprio de vida no contexto
histérico. Por reconstrugdo, compreende-se a instrumentacdo mais competente da cidadania, que é o
conhecimento inovado e sempre renovado.

Mesmo com um resultado bem satisfatério em relacdo ao uso e a importancia de videos na

escola em questdo, precisa-se mais planejamento para seu uso, onde os professores devem se
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organizar melhor para explorar esta ferramenta que é um grande diferencial para sua aula e para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Através desse trabalho conclui-se que a escola cada vez mais deve encontrar novas formas de
ensinar, que obtenham mensagens positivas que mostrem valores morais e éticos, que possam
contribuir para a formacdo da personalidade dos alunos. E que as tecnologias servem como
instrumentos para transformar as atividades rotineiras numa tarefa agradavel e prazerosa para as
criangas. O uso dos videos estimula a imaginacao e é um agente socializador propiciando as criancgas

mais timidas participarem das programacodes na escola.
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CAPITULO 15

O PODCAST COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NA REPRODUCAO DE MUSICAS
NO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL I NO MUNICIPIO DE BORBA-AM

Lucivalda Rabelo de Lima

RESUMO

O presente artigo tem como tema: O podcast como ferramenta pedagégica na reproducao de musica
em sala de aula do 1° ano do Ensino Fundamental I. Foi realizado em cumprimento ao trabalho final
do curso de Especializacdo em Letramento Digital, oferecido pela Universidade do Estado do
Amazonas, no municipio de Borba, a partir da aplicacdo de um Plano de Intervengdo em sala de aula.
Teve como pergunta norteadora: de que forma o Podcast pode auxiliar o aluno no processo de
ampliacdo do desenvolvimento da oralidade e da escuta? O objetivo desse estudo foi auxiliar os
alunos na ampliacdo do desenvolvimento da oralidade e da escuta através da ferramenta tecnolégica
Podcast aliada a reproducdo da musica. A pesquisa foi de cunho qualitativo, tendo como recursos de
investigacdo pedagogica a participacdo dos discentes, observacao, dialogos e entrevistas. Teve como
recursos tecnolégicos o uso de podcast, com computador, celular e tablet. Aponta-se a importancia
do uso da tecnologia para a educacao, possibilitando o fascinio dos educandos pelo uso da
ferramenta digital. Ressalta-se que os recursos tecnoldgicos contribuem para um desenvolvimento de
ensino e aprendizagem motivadora, dinamica, participativa e de qualidade.

Palavras-chave: Mdsica. Oralidade. Tecnologia.

INTRODUCAO

No Brasil o uso de novas midias tecnolégicas tem sido introduzido no cotidiano da sociedade,
alcancando a educacao de forma efetiva. As formas de comunicacdo digital evoluem de forma
acelerada, modificando as atividades laborais, o relacionamento interpessoal, transformando o
cotidiano da sociedade nos diversos ambitos. Dessa forma, as diversidades de aparelhos tecnologicos
digitais, bem como os aplicativos produzidos na contemporaneidade, espalhados nos mais diversos
campos pessoais e profissionais, tém sido inseridos gradativamente no setor educacional, oferecendo
uma gama de metodologias que vem modificando as préticas pedagogicas, bem como as formas de
ensinar e aprender.

Assim sendo, o tema dessa pesquisa, que resultou no presente artigo, surgiu em cumprimento
ao trabalho final do curso de Especializacdo em Letramento Digital, oferecido pela Universidade do
Estado do Amazonas — UEA, no municipio de Borba no referido estado. Portanto, a partir da

disciplina Pratica Docente da Educacao Profissional e Tecnolédgica, foram apresentados diversos
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aplicativos como op¢ao metodoldgica para a pratica docente. O Podcast foi selecionado para realizar
a intervencdo pedagogica na Escola Municipal Prof.* Marly de Castro Maciel, na série 1° ano do
ensino fundamental I, em Borba/Amazonas (AM).

Por tudo isso, esse artigo vai abordar o Podcast como ferramenta pedagogica na reproducdo
de musica em sala de aula do 1° ano do ensino fundamental I. Assim, tem como objetivo geral:
Auxiliar os alunos na ampliagdo do desenvolvimento da oralidade e da escuta através da ferramenta
tecnologica Podcast aliada a reprodugdo da musica.

Diante do exposto, a intervencdo pedagégica teve como objetivos especificos: usar o Podcast
para a audicdo de cantigas de roda em sala de aula; praticar gravacao de canto de cantigas de roda
pelos alunos; estimular a compreensao e a interpretacdo dos textos das cantigas de roda ouvidas na
Escola Municipal Professora Marly de Castro Maciel, na série do 1° ano “B” do Ensino Fundamental
1, no municipio de Borba/AM. Em razdo disso, a questdo investigada foi: De que forma o Podcast
pode auxiliar o aluno no processo de ampliacdo do desenvolvimento da oralidade e da escuta?

Por conseguinte, a metodologia utilizada foi uma pesquisa qualitativa com utilizacdo do
Podcast em sala de aula com os alunos do referido ano escolar, com reproducdo das cantigas de roda.
Assim sendo, os recursos utilizados na intervencao pedagégica foram: participacdo dos discentes,
observacao, dialogos e entrevistas.

Diante disso, propds-se que novas ferramentas possam compor as metodologias educacionais
nas atividades de sala de aula, em busca da melhoria da qualidade do ensino ofertado a educac¢do no
municipio de Borba, no Amazonas. Consequentemente, a intervencao pedagogica possibilitou ao
educando desenvolver as diversas competéncias gerais da educacdo bésica. De forma enfética,
valorizar o fruir das manifestagGes artisticas e culturais das cantigas de roda, utilizando diferentes
linguagens verbal (oral e escrita), sonora e digital, bem como de linguagens artisticas, de acordo com
a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017). Do mesmo modo, a agao oportunizou
criagdo de atividades de comunicacdo significativas nas praticas escolares através das tecnologias

digitais, como apresentado a seguir.

REFERENCIAL TEORICO

O Podcast é um ficheiro de voz utilizado por meio da tecnologia digital disponibilizado para
aparelho celular. O uso do Podcast pode contribuir com a educacdo levando informagdes sobre fatos
e acontecimentos que sucedem no mundo, podendo ser utilizado para qualquer outro tipo de registro
de voz, como por exemplo, a gravacdo e audicdo de musicas, como foram utilizadas na pesquisa em

tela.
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Sendo assim, o Podcast pode ser acessado gratuitamente, fazendo download para ser
reproduzido off-line, o que potencializa o uso. Por ser uma ferramenta de grande potencialidade, facil
acesso e utilizacdo, faz com que as escolas empoderem-se do uso de ferramentas digitais de forma a
dinamizar as metodologias educacionais em sala de aula, trazendo assim beneficios para a educacao
no processo de ensino aprendizagem.

Segundo Freire (2008, p.157-161), “os processos de mediacao sdo caracterizados pela ligacao
entre aprendizagem e recursos simbolicos da cultura. Assim estabelecem uma relacdo funcional e
estimulante com a crianga sobre o mundo”. De acordo com o autor, ao realizar as media¢Ges nos
processos de aprendizagens, os recursos simbdlicos da cultura interagem, propiciando as criancas o
contato com outras pessoas e com diferentes experiéncias sociais, o que vem beneficiar as relagdes
da crianca com o mundo.

Dessa forma, a escola é um espaco cultural, onde sdo trabalhadas nas criancas as descobertas,
sentimentos, emocoOes, aprendizagens auditivas, criatividades e diversas outras habilidades e
competéncias. Nesse sentido, o Podcast foi selecionado para a realizacdo da intervengao pedagogica
que deu origem ao artigo posto, voltado especificamente para reproducdo de cantiga de roda no
processo de ensino e aprendizagem, com criancas na faixa etaria de 6 a 7 anos de idade.

Por conseguinte, as cantigas de roda sdao cangdes populares que surgem de uma cultura local.
Quando conectadas as novas tecnologias podem ter uma finalidade pedagégica, favorecendo a
interacao entre alunos, professores e ambiente escolar, alcancando amplitude inimaginavel.

Assim, Penna (2014, p. 21), destaca que:

Os instrumentos de percepcdo sdo necessarios para que o individuo possa ser sensivel a
musica, apreendé-la, recebendo o material sonoro/musical como significativo. A
musicaliza¢do é um processo em que as potencialidades de cada individuo séo trabalhadas e
preparadas de modo a reagir ao estimulo musical.

Neste sentido a autora nos faz refletir sobre os beneficios musicais no processo de
aprendizagem, respeitando as potencialidades de cada pessoa, bem como, sua forma particular de
perceber e reagir ao estimulo musical. Dessa forma a escola tem o papel de preparar os alunos na
perspectiva da musicalidade para atuar perante o cotidiano podendo utilizar os recursos tecnologicos
em meio as metodologias educacionais, acompanhando o desenvolvimento da era digital. Desse

modo, Almeida (2000, p.78), define que:

Nos, educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para enfrentar as exigéncias
desta nova tecnologia, e de todas que estdo a sua volta — A TV, o video, a telefonia celular. A
informatica aplicada a educacdo tem dimensdes mais profundas que ndo aparecem a primeira
vista.
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O autor ressalta o uso dos multiplos recursos tecnologicos em sala de aula e o quanto o
professor precisa estar preparado para lidar com essas tecnologias, pois esses recursos fazem parte do
meio em que vivemos, estando em continuo desenvolvimento. Assim, os alunos precisam ser
preparados quanto ao uso correto de manusea-los, de forma a adquirir e ampliar os conhecimentos
gradativamente e constantemente, mantendo-se atualizados no que se refere as novas tecnologias
digitais.

Na aplicagdo do Podcast como reprodutor de cantigas de roda podem ser trabalhados varios
itens: gravacao de audio, participacdo dos alunos, criatividade, pratica de cantiga de roda, interacao
entre os pares, que contribuem para que os alunos desenvolvam potencial da aprendizagem auditiva,
suas oralidades, habilidades diante da tecnologia digital estudada e no desenvolvimento das relagdes
interpessoais. A vista disso, apresentamos a metodologia utilizada no decorrer da intervencéo

pedagogica.

MATERIAIS E METODOS

Neste trabalho a metodologia utilizada foi uma pesquisa qualitativa bibliografica sobre a
utilizacdo da ferramenta podcast em sala de aula com os alunos do 1° ano do ensino fundamental I,
na reproducao de podcast com cantigas de roda. Para desenvolver as atividades foram utilizados os
seguintes instrumentos: computadores, radio, internet, celular e a ferramenta Podcast. Para o
levantamento dos dados do projeto, optou-se por plano de acdo para ser desenvolvido nas aulas em
formato de intervencdo, de modo interdisciplinar na Escola Municipal Prof.* Marly de Castro Maciel.

O artigo foi elaborado de acordo com a sintese das observacoes e descricdes da intervencao
pedagdgica realizadas na Escola Municipal Professora Marly de Castro Maciel, no turno vespertino,
na série do 1° ano “B” do Ensino Fundamental I. Desse modo, a faixa etaria dos alunos trabalhados
foi na idade de 6 a 7 anos, abrangendo um total de 22 alunos. A pesquisa foi realizada no periodo de
21 a 24 de outubro de 2019, na referida escola.

Isto posto, foram feitas gravacdes de musicas, contacdo de histéria, gravacdes de audios,
potencializando a criatividade, o desenvolvimento da oralidade, aproximando alunos ao uso da midia
tecnologica na pratica das atividades de sala de aula, ampliando as relagOes interpessoais entre os
alunos e professora.

A pesquisa se dividiu em trés momentos: no primeiro momento, foi apresentado o Podcast
para os alunos e os meios para manusear essa ferramenta tecnolégica digital. Assim, no decorrer das
atividades realizadas foi avaliada a expressdo da oralidade musical, por meio da participacao,

socializacdo e interagdo entre os atores.
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No segundo momento, utilizou-se o aplicativo no celular onde teve inicio a gravacao de
audios, propriamente feitos. Desse modo, foi avaliado o processo de escuta, a capacidade de
obedecer a regras instituidas para horarios de fala e de escuta e o nivel de interacdo e solidariedade
entre os alunos no decorrer da gravacao de audios no celular. Essa atividade desenvolveu no
educando a audicao, a socializacdo no convivio com o grupo e a criatividade.

No terceiro e tltimo momento, foi realizada a apresentacdo das atividades efetuadas durante a
semana como: a reproducdo de musicas, cantiga de roda e gravagoes de audios reproduzidos pelos
proprios alunos, por meio de Podcast. Na sequéncia ocorreu a apresentacdo de todos os trabalhos
realizados para a professora e para os colegas da sala de aula. Nesta atividade foi avaliada a
participagdo, observacao, escuta e desempenho dos educandos em utilizar os recursos tecnolégicos.

A vista disso, segue o quadro de pesquisa:

Quadro 1 - Tabelas de atividades

Més Dias das atividades realizadas em sala de
aula
Outubro 21 22 23 24
Gravacio de Audio para o podcast X
Gravacio de Audio de Cantiga de X
Roda para o podcast
Gravacdo de Audio de Contacio de X
Historia para o podcast
Resultado da Pesquisa X

Fonte: Organizagao da autora (2019).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O tema desse artigo surgiu a partir do curso de Especializagdo em Letramento Digital, no
qual foram apresentados varios aplicativos tecnolégicos, bem como, o uso do recurso audiovisual, as
orientacdes acerca deles, suas formas de inser¢ées no processo de ensino aprendizagem como
suporte em busca da melhoria da qualidade do ensino. Diante disso, houve a intencionalidade de
aplicar o Plano de Intervencao solicitado como atividade da Especializacdo como forma de pesquisar
o tema em tela na Escola Professora Marly de Castro Maciel, na série 1° ano do Ensino fundamental
I. Assim, foi analisada a importancia dos recursos tecnol6gicos a serem inseridos no ambiente

escolar, com foco no professor e aluno no municipio de Borba/AM, conforme figura 1.
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Figura 1 — Reproducdo de audio do Podcast

Fonte: Arquivos da autora (2019).

Ao iniciar o uso de Podcast foi disponibilizado um cddigo na internet para que outros
interessados pudessem aperfeicoar e utiliza-lo.

De acordo com Carvalho (2009)

Ao utilizar um podcast o professor alia informacao, entretenimento, dinamismo e rapidez ao
processo de ensino-aprendizagem. Mas criar um podcast exige ao professor muita dedicacdo,
uma vez que conceber e dinamizar atividade exige uma grande capacidade de trabalho e
criatividade (CARVALHO apud CRUZ, 20009. p.67).

Segundo o autor, trabalhar com Podcast requer por parte do professor dedicacdo, capacidade,
criatividade, empenho e imaginacdo. Ao utiliza-lo, o professor pode acelerar o processo de ensino e
aprendizagem de forma dindmica, proporcionando além da aprendizagem, entretenimento aos
educandos.

Para realizar o Podcast na reproducao da musica, foi preciso pesquisar cantigas de roda,
adequando a atividade de forma contextualizada com a turma, planejar, desenvolver um roteiro, e
solicitar autorizacdo dos pais e/ou responsaveis pelos alunos para que eles levassem o celular para a

escola para a realizacao do trabalho com a utilizacao da midia digital.
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Figura 2 — Alunos do 1° ano do ensino fundamental I

Fonte: Arquivos da autora (2019).

A vista disso, a figura 2 denota a professora apresentando para os alunos o Podcast e a forma
de utilizacdo dele na gravacao de audios a partir do aparelho celular. Nesta etapa, foram trabalhadas
com os alunos as regras de utilizagdo do Podcast, bem como, as normas de comportamento
necessarias para que a gravacao dos audios fosse feita com qualidade.

Assim, ficou estabelecida a necessidade em manter siléncio no processo da pratica de
gravacao e de escuta, o respeito aos colegas na realizacdo do trabalho e a postura de solidariedade
com seus pares, promovendo ambiente acolhedor e seguro para aqueles que protagonizaram a acao
de gravar. Dessa forma, a atividade desenvolveu nos alunos a oralidade, o desenvolvimento da
audicdo, da criatividade e habilidades na reproducdao do seu proprio podcast, o respeito e a
solidariedade.

Desse modo, a gravacdo das cantigas de roda pelo aplicativo foi realizada em equipe formada
por 03 alunos. Em seguida, os alunos apresentaram seus audios para os colegas ouvirem e
comentarem sobre a musica da cantiga de roda. Destaca-se que essa atividade proporcionou aos
educandos desenvolvimento da linguagem oral, da audigdo e habilidade em reproduzir a musica da
cantiga de roda.

Diante disso, observa-se que a cada dia as midias precisam fazer parte do cotidiano da sala de
aula, onde os educadores precisam acompanhar a evolucdao dos tempos e se preparar para o uso da
tecnologia na escola, se apropriando das teorias e praticas do uso da tecnologia digital com intuito de
redimensionar as metodologias de ensino melhorando a qualidade do ensino e da aprendizagem.

Desse modo, o resultado da aplicacdao da intervencdao pedagégica, mostrou nas criancas a
curiosidade em aprender, a manusear o podcast na realizacdao das atividades, trocando experiéncias
com os colegas, realizando pergunta para a professora, que também tinha dificuldade em fazer a

reproducao da musica no celular e gravar videos na contagdo de histéria para passar para o notebook.
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No entanto, apesar dos desafios apresentados, a atividade planejada foi realizada com sucesso,
apresentando sentimento de prazer, sendo gratificante tanto para docente como para os discentes.
Portanto, apesar das dificuldades observou-se que as criangas demonstraram motivacao em
participar das atividades, onde a educadora percebeu a importancia do uso da tecnologia para a
educacdo, e 0 método de trabalhar em sala de aula de acordo com a realidade dos alunos. A vista

disso, serdo apresentadas as conclusdes por hora obtidas ap0s a realizagdo da pesquisa supracitada.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve como objetivo principal estimular o desenvolvimento da oralidade e da
escuta dos alunos, através da participacdo deles nas atividades de cantigas de rodas com reproducao
de podcast. Assim, o uso dessa ferramenta tecnolégica facilitou o desenvolvimento da oralidade, haja
vista que os alunos precisam ouvir as cantigas, bem como, reproduzir seu falar e cantar. O uso do
podcast facilitou aos alunos o obedecer as regras, saber calar para poder ouvir, dentre outras coisas.
Por outro lado, contribuiu para desenvolver a oralidade dos discentes, que se agradavam em ouvir
suas vozes reproduzidas através do aplicativo.

No decorrer da pesquisa foi verificada, através de observacdo, que o uso do podcast na
reproducdo da musica é uma ferramenta favoravel no desenvolvimento de habitos e atitudes,
contribuindo também para o desenvolvimento do respeito ao préximo, criando sentimentos de
companheirismo, ajuda mutua, superacdo de enfrentamento relacionado a necessidade de falar diante
do aparelho celular para gravar sua fala (fala do aluno), de ouvir sua voz gravada e de respeitar as
limitagoes do outro. Sendo assim, o uso de podcast em sala de aula dos anos iniciais, ultrapassou o
objetivo geral da intervencdo, pois trabalhou pontos relevantes relacionados a habitos e atitudes
favoraveis ao desenvolvimento da cidadania no educando.

A pergunta norteadora da pesquisa: de que forma o Podcast pode auxiliar o aluno no processo
de ampliacdo do desenvolvimento da oralidade e da escuta? Assim, foi constatado que a utilizagao
das midias tecnolégicas facilitou a acdo educativa da professora, possibilitando trabalhar com os
alunos a reproducdo da musica, gravar conversas e contar historia, motivando—as a aprender a
manusear o aplicativo Podcast proporcionando ampliacio do desenvolvimento da oralidade e da
escuta.

Observou-se que o podcast na reproducdo da musica, despertou no ambiente educativo
motivacao, interagdo, socializacao, criatividade, nos quais os alunos apresentaram interesse na busca

do conhecimento oferecido de forma dinadmica e significativa.
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Os resultados apresentados servem de contribuicdes a quem esteja interessado a pesquisar e
utilizar o Podcast e suas potencialidades em diversas areas de conhecimento, bem como, outros
aplicativos similares, desde que o professor esteja preparado para usar o recurso tecnolégico digital,
ou no minimo, que ele esteja disposto a buscar capacitagdao para o uso de novas tecnologias. Assim,
ensejamos que esse estudo possa contribuir como incentivo a realizacao de futuras pesquisas voltadas
as metodologias educacionais voltadas as tecnologias digitais na educacao.

Portanto, o Podcast é uma tecnologia que esta sendo posta para complementar as praxis
pedagdgicas, para isso, a escola deve refletir o modo de ensinar, aproveitando essas possibilidades
que as midias oferecem, podendo ser usada melhor no processo de ensino e aprendizagem, trazendo

beneficios aos alunos, aos professores e a educacao do pais.
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CAPITULO 16

O USO DO TUX PAINT COMO RECURSO PEDAGOGICO EM UMA ESCOLA NO
MUNICIPIO DE BORBA-AM

Danubia Rabelo Bandeira
Andréa Sebastiana do Rosdario Cavalcante Machado

RESUMO

O presente artigo apresenta resultados de uma interven¢ao pedagogica com as criangas da Pré-Escola
II, na Escola Municipal Professora Alcides Brandao de Sa no municipio de Borba/AM. O principal
objetivo desse artigo é socializar os resultados a partir da vivéncia de uma intervencao pedagodgica
com foco no desempenho das criangas no uso do aplicativo Tux Paint. Este trabalho se configura
como uma pesquisa de cunho qualitativa, por meio de estudo descritivo realizado com 20 criangas. A
metodologia consistiu em trés etapas: Apresentacdo do software Tux Paint para as criangas; Producdo
de desenhos de animacgdo e cenario; Socializacdo das produgdes desenvolvidas com o uso do Tux
Paint na sala de aula. O estudo possibilitou uma reflexao sobre o uso do aplicativo na educacdo
infantil, observou-se mais autonomia das criancas o que possibilitou o desenvolvimento da
criatividade, oralidade e o respeito a producao do outro, além de contribuir para uma aprendizagem
significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem. Educacgdo Infantil. Tecnologia.

INTRODUCAO

O presente artigo é resultado de uma intervencdo pedagogica realizada na Pré-Escola, da
Escola Municipal Prof. Alcides Branddo de Sa, localizada no municipio de Borba-AM. Para tanto, o
objetivo do trabalho é analisar o desempenho das criangas no uso do aplicativo Tux Paint, bem como
sua contribuicdo para o desenvolvimento das mesmas.

A educacdo infantil, importante etapa na formacdo do individuo, tinha até recentemente
pouco destaque nas instituicoes publicas. Sua importancia veio se consolidando gradativamente, e
atualmente é uma etapa de ensino amparada pela legislacao vigente. De acordo com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao — LDB (Lei n° 9.394/96), em seu artigo 2 ,29: “A educacdo infantil é
a primeira etapa da educacgao basica cuja finalidade é o desenvolvimento integral da crianca de zero a
cinco anos de idade, complementando a acdo da familia e da comunidade”.

Por outro lado, a LDB destaca que a educacdao pode assumir outra dimensdo em que o ensinar
pode ter outro significado, proporcionar condi¢cdes para que a aprendizagem seja produto de um

processo de construcdo de conhecimento que a crianca realiza na interacdo com o mundo social.
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Neste sentindo, aprender significa a crianca ser capaz de utilizar sua experiéncia de vida e
conhecimentos ja adquiridos na atribuicao de novos significados e na transformacao da informacao
obtida, convertendo-a em conhecimento.

Entretanto, a crianca antes de entrar na escola ¢ motivada para a aprendizagem e assume uma
atitude de continua busca de informacdo. Importante destacar que a brincadeira faz parte do mundo
infantil e acontece onde quer que a crianca se encontre, independentemente do local. Basta um
pequeno estimulo para que sua imaginagdo leve para um mundo repleto de criatividade. Pois, além
do divertimento, serve como suporte pedagogico na escola para que a crianga alcance o seu
desenvolvimento social, emocional, cognitivo e afetivo. Dessa forma, questionamos: O aplicativo
Tux Paint contribui para o desenvolvimento cognitivo da crianga?

Nesse contexto, o lidico no processo ensino-aprendizagem é de suma importancia, pois o
brincar faz com que as criancas aprendam de forma prazerosa e eficaz, além de incentiva-las a uma
vontade maior pelos estudos.

Este trabalho se configura como uma pesquisa descritiva, de abordagem qualitativa realizada
por meio da vivéncia de um plano de intervencdo pedagogica com a utilizacdo do softwarel Tux
Paint com as criancas da pré-escola. Para tanto, salienta-se que a ludicidade contribui para uma
expansao de experiéncia de vida trazida pelas criancgas. Trabalhar o desenho de forma lidica em sala
de aula é um processo que contribui de forma significativa para o desenvolvimento escolar.

O software Tux Paint contribui na educacdo infantil, em varios aspectos, por meio dele é
possivel estimular o raciocinio 16gico, a coordenacao motora fina e grossa, os estimulos auditivos,
visuais sequenciais. Ressalto ainda, que esse software prepara a crianca para a fase futura, que é a
fase inicial da alfabetizagao.

Diante dos desafios encontrados para a realizacdao da intervencdo na sala de aula do Pré
Escolar II, o que mais dificultou foi a falta de computadores na escola, a mesma nao dispde de uma
sala de informatica onde pudéssemos desenvolver as atividades com as criancas. Entretanto, para a
realizacdo da intervencdo, utilizamos varios recursos como notebook, Datashow e celular, momento
no qual as criangas foram divididas em grupos para o desenvolvimento das atividades.

O estudo possibilitou uma reflexdao sobre o uso do software educativo Tux Paint na pré-
escola. Por se tratar de software de criacdo de desenhos e cendrios apresenta muitas possibilidades
para a efetivacdo de uma aprendizagem significativa. Esse software foi criado especialmente, para as
criancas pequenas na faixa etdria de 3 a 10 anos. E de facil utilizagdo e as produgdes elaboradas

podem ser salvas na area de acesso no computador.
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REFERENCIAL TEORICO

Na sociedade do conhecimento e da tecnologia, torna-se necessario repensar o papel da
escola, mais especificamente as questdes relacionadas ao ensino e a aprendizagem. Através do
software Tux Paint no ambiente escolar, é evidente que essas mudancas tecnoldgicas sao de grande
valia para o processo de conhecimento das criancas na primeira etapa de sua vida escolar. Segundo

Mercado (1999, p. 27),

As novas tecnologias criam novas chances de reformular as relacoes entre alunos e
professores e de rever a relacdo da escola com o meio social, ao diversificar os espacos de
constru¢do do conhecimento, ao revolucionar os processos e metodologias de aprendizagem,
permitindo a escola novo didlogo com os individuos e com o mundo.

Nesse contexto, a melhor forma de ensinar é aquela que propicia as criangas o conhecimento
de competéncias para lidar com as caracteristicas da sociedade atual, que enfatiza a autonomia da
crianca para busca de novas compreensoes, por meio da tecnologia. De acordo com Fisher (2000, p.

39),

A crianca tem o computador com um grande aliado no processo de construcao do
conhecimento porque quando digitam suas ideias, ou lhes é dito, ndo sofrem frente aos erros
que cometem. Como o programa destaca as palavras erradas, elas podem autocorrigir-se
continuamente, aprendendo a controlar suas impulsividades e vibrando em cada palavra
digitada sem erro. Neste contexto, podemos perceber que o errar ndo é um problema, que ndo
acarreta a vergonha e nem a punicao, pelo contrario, serve para refletir e encontrar a direcao
légica da solugao.

Dessa forma, o software Tux Paint é também uma ferramenta que atrai as criangas quanto ao
seu uso de forma individual e coletiva, além de favorecer um aprendizado significante no
desenvolvimento da capacidade intelectual da crianca e uma elevacdo de sua auto percepcao no
mundo que esta inserido.

Entretanto, os softwares educativos, principalmente os jogos, por si sO ja se constituem como
ferramentas que atraem as criangas, o que facilita a introducdo dos mesmos nos ambientes de sala de
aula, pois além de criativas as criancas também sdo curiosas, ativas, e gostam de estar no controle
das brincadeiras, e os softwares educativos permitem essa independéncia da crianga enquanto joga
um determinado jogo.

Nesta perspectiva de mudanca a sociedade e a escola precisam acompanhar essas inovacoes,
levando o professor a repensar sua pratica pedagégica, no sentido de atender os anseios das criancas

e as demandas sociais em constante processo de transformacao.
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Desse modo, a escola por ser um espacgo para o desenvolvimento profissional precisa buscar
formacdao continua como pratica reflexiva, dentro da triplice acao-reflexdo-acdo, auxiliando o
professor na construcdo de sua identidade docente. Seguindo essa linha de pensamento, Almeida
(2000, p. 78) esclarece que: “No6s, Educadores, temos de nos preparar e preparar nossos alunos para
enfrentar exigéncias desta tecnologia, e de todas que estdo a sua volta, TV, video, celular”. Portanto,
cabe ao professor da pré-escola utilizar-se dos recursos tecnolégicos ndo como forma de

entretenimento, mas como ferramenta pedagégica em favor da aprendizagem das criangas.

MATERIAIS E METODOS

O projeto de intervencdo pedagégica foi desenvolvido na Escola Municipal Professora
Alcides Brandao de Sa, no municipio de Borba/AM, em uma turma da Pré-Escola composta por 20
criangas, na faixa etaria de 4 a 5 anos. Para o desenvolvimento desse trabalho focamos no tema o uso
do Tux Paint como recurso pedagogico na escola.

Para alcancar os objetivos propostos utilizamos uma trajetéria metodolégica caracterizado
nas seguintes etapas:

No primeiro momento foi realizado uma roda de conversa com intuito de fazer um
levantamento prévio sobre o cotidiano das criangas, em seguida dialogamos sobre o software Tux
Paint e sua funcionalidade.

Apbs essa atividade as criancas em individual fizeram desenhos livre, no papel sulfite,
observamos que cada desenho criando pelas criancas foram de acordo com o que foi mostrado para
elas durante a explicagdo do software Tux Paint. Na tltima etapa montamos um pequeno mural para
expor as atividades realizadas. No segundo momento as criangas assistiram um video educativo do
pintinho amarelinho, apés o filme teve, ap6s o video houve socializacdo da percepcdo das criancas
sobre o video. Com essa atividade buscamos trabalhar oralidade, leitura e compreensao do texto lido.

O terceiro momento, as criancas foram dividas em grupos para realizar outra atividade de
escrita no software Tux Paint, cada grupo criou seu desenho, observamos que durante essa atividade
as criangas no iniciou demonstraram certo desconforto mesmo porque muitos deles ndo tém acesso
no computador em casa.

Diante disso, as agOes lddicas praticadas pelas criangas contribuem ndao s6 para o
desenvolvimento das habilidades psicomotoras e cognitivas como também para a socializacao.
Durante as atividades, os lacos afetivos tornam-se mais agucados, e vdrios sentimentos sdo
experimentados. Sdo, portanto, momentos em que 0s participantes se interagem; e essa interacdo é

que vai proporcionar as criangas condi¢oes para aquisi¢cdo de novas posturas em relagdo ao grupo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A vivéncia na intervencdo pedagdgica possibilitou reflexdo sobre o uso do software Tux Paint
na Pré-Escola. Os resultados mostram mais autonomia das criancas o que possibilitou o
desenvolvimento da criatividade, oralidade e o respeito a producao do outro, além de contribuir para
uma aprendizagem significativa. A Figura 1, representa o momento no qual foi apresentado as

criangas o software Tux Paint.

Figura 1- Apresentacao do software Tux Paint

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

O Tux Paint é um software educativo que possibilita as criancas elaborarem desenhos e
ilustracdes. Trata-se de um software livre que pode ser executado tanto no Linux quanto no sistema
Operacional Windows.

As atividades foram realizadas com as criancas na sala de aula, tendo como foco a
aprendizagem por meio do software Tux Paint, video educativo, escrita do nome da criangca no
aplicativo Tux Paint, desenhos livres no papel sulfite e pinturas. Durante as aulas pudemos observar
a motivacdo das criangas, que demonstraram dedicacdo na realizacdo das atividades propostas. O
Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil-RCNEI, propde:

Para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar é imprescindivel que haja
riqueza e diversidade nas experiéncias que lhe sdo oferecidas nas instituicGes, sejam elas
mais voltadas as brincadeiras ou as aprendizagens que ocorrem por meio de uma intervengao
direta nas InstituicGes de Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 27, v.1).

Diante disso, o educador precisa se voltar para um olhar reflexivo sobre suas acdes
pedagobgicas, no sentido de possibilitar espacos de aprendizagem para as criangas, sobretudo da

educacdo infantil. Para tanto, a ideia de se trabalhar com o software Tux Paint proporcionou as
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criancas um maior contato com o lidico por meio da tecnologia, despertando o interesse e

participacdo dos estudantes nas atividades propostas.

Figura 2 - Utilizando o aplicativo Tux Paint

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019).

Vale destacar que o professor deve proporcionar espago de acesso as tecnologias na escola, a
fim de estimular a criatividade, interesse e participacao dos estudantes. Portanto, é importante frisar
que o software educativo ndo deve ser tomado como algo que independe da orientacdo de

professores, dentro de um contexto educacional propicio e inovador.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando essa vivéncia pedagdgica de grande relevancia para o desenvolvimento
cognitivo das criangas. O presente artigo apresentou pratica pedagogica a partir da vivéncia do uso
do software como recurso pedagégico em favor da aprendizagem.

O uso do software Tux Paint, na Pré-escola apresentou resultados satisfatérios, em que os
alunos desenharam e socializaram as atividades realizadas.

Na turma de pesquisa constatou-se que é possivel aplicar metodologias de ensino inserindo as
tecnologias, como ferramenta pedagogica em favor da aprendizagem de todos os estudantes. Pois,
ndo da mais para lidar com proibicoes e sim, tracar solu¢oes para um novo tipo de ensino, dindamico,
interativo e colaborativo que exige do professor uma nova forma de ensinar, em contextos

contemporaneos.
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A vivéncia pedagogica sobre o uso do aplicativo Tux Paint na sala de aula, constatou que as
criancas que possuiam computador e celular, ndo tiveram muitas dificuldades para realizar as
atividades, o que favoreceu a realizacao das atividades com facilidade.

Portanto, para que haja um bom resultado em relacdo ao uso do software Tux Paint na pré-
escola, é importante que se tenha um planejamento sistematizado para o alcance dos objetivos. Nesse
sentido, essa ferramenta deve fazer parte da rotina das criancas na escola, pois vivemos no mundo
globalizado, e os softwares educativo se configuram como ferramenta pedagdgica capaz de

contribuir para o desenvolvimento cognitivo das criangas da Pré-escola.
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CAPITULO 17

0 USO DO CELULAR COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA NAS AULAS DE ARTES

Claudia Marciléa Pantoja
Andréa Sebastiana do Rosdrio Cavalcante Machado

RESUMO

Essa pesquisa aborda o uso do celular como ferramenta pedagogica nas aulas de Artes com a técnica
de criacdo de videos Stop Motion. Tem como objetivo criar estratégias para a utilizacdo do celular
como recurso pedagogico complementar para reforcar e motivar a aprendizagem nas aulas de Artes
com o aplicativo Pic Pac. A principio foi utilizado a pesquisa descritiva com abordagem qualitativa,
como instrumento de coleta de dados utilizou-se um questionario para que os alunos respondessem
sobre a frequéncia do uso do celular em seu cotidiano. Participaram dessa pesquisa 25 alunos da
turma do 5° ano do ensino fundamental de uma escola publica, localizada no municipio de Borba,
interior do estado do Amazonas. Como recurso metodolégico os estudantes conheceram a histéria da
animacao em Stop Motion, assim como as mais famosas, como: A Fuga das Galinhas, A Noiva
Cadaver entre outras, aprenderam a utilizar o aplicativo Pic Pac na producao e criacao de videos. Em
vista disso os resultados mostram que as tecnologias digitais transformam o aprendizado do aluno
despertando a autonomia, a criatividade e a cooperacgao no trabalho coletivo.

Palavras-chave: Tecnologia. Ensino. Aprendizagem.

INTRODUCAO

Atualmente vivemos a era da cultura digital onde o acesso as informacdes é de suma
importancia e ndo é diferente no processo de aprendizagem. Os avancgos tecnolégicos das tltimas
décadas continuam a contribuir na formacao de um novo mundo. As informag¢des chegam em tempo
real através da TV, computador, celular e tablet conectados a internet, todos esses recursos fazem
parte do cotidiano dos alunos do século XXI. Considerando essa gama de informacoes ao alcance de
todos através das midias é essencial a inser¢do dos recursos tecnoldégicos como ferramenta em favor
da aprendizagem para proporcionar a formacao de cidaddos capazes de explorar, pesquisar, analisar e
refletir criticamente sobre as fontes de informacdo e comunicacdo ao seu redor. Segundo Lévy
(1999, p. 15) “[...] a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente das formas
que vieram antes dele no sentido de que ele se constroi sobre a indeterminagdo de um sentido global

qualquer”.
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Nesse contexto o celular tornou-se um instrumento Uutil e necessario favorecendo a
comunicagdo e o acesso a informagao, devido os servicos disponibilizados no aparelho. O sistema
operacional do celular é composto de varios aplicativos, como: calculadora, relégio, calendario,
tradutor, radio, camera fotografica, galeria de musicas, videos, jogos e outros, conforme o nivel de
sofisticacdo do aparelho os aplicativos aumentam.

Diante dessas possibilidades de uso do celular e o quanto esse aparelho é atrativo, pois

disponibiliza uma gama de recursos e aplicativos de entretenimento que prende a atengdo das
criangas e adolescentes. Por que ndo usar esse recurso em favor da aprendizagem dos estudantes?
E notério que os recursos tecnolégicos ja fazem parte da vida das pessoas, a sociedade esta cada vez
mais conectada e, a escola precisa se reestruturar para atender as exigéncias dessa sociedade em
constante processo de transformacdo. Contudo, o grande desafio da escola é possibilitar o uso das
tecnologias digitais de forma critica, uma vez que a sociedade estd mais apegada e até mesmo
dependente dessas tecnologias.

Considerando o uso continuo do celular pelos estudantes e na possibilidade de tornar as aulas
de Artes mais atrativas questionamos: O celular pode ser considerado uma ferramenta pedagogica
capaz de contribuir para uma aprendizagem significativa?

Percebe-se a importancia de utilizar novas estratégias de ensino baseadas no uso de recursos
tecnologicos, pois estas sao condi¢cdes novas de aprendizagem e o ensino de arte ganha novos
significados através da cultura virtual.

Este trabalho é resultado de uma intervencdo pedagogica realizada a Escola Estadual
Benedito Gumercindo de Souza com alunos do 5° ano, do Ensino Fundamental. A metodologia
consistiu das seguintes etapas: Levantamento prévio por meio de um questionario do uso do celular
no cotidiano dos alunos; Exibicdo de um documentario sobre a histéria da animacdo em Stop
Motion; Exibi¢do de um video com o tutorial da utilizagdo do aplicativo Pic Pac'; Utilizacdo do
aplicativo Pic Pac como producao e criacao de videos.

O presente artigo esta estruturado em tépicos: O primeiro topico apresenta um breve historico
do ensino das Artes, bem como seus objetivos dentro da BNCC embasados nas concepgoes de:
BARBOSA, MARTINS, MORAN e LEVY que abordam sobre as tecnologias digitais e a
cibercultura. O tépico seguinte elucida as escolhas metodologicas que permitiram identificar a
importancia do celular como recurso pedagégico nas aulas de artes, os passos metodologicos que
nortearam esse estudo estdo ancorados no Plano de Intervencdo Pedagégica desenvolvido com os
alunos do 5° Ano do Ensino Fundamental na Escola Estadual Benedito Gumercindo José de Souza,

no municipio de Borba-AM.

! Pic Pac — aplicativo que permite a criagdo de videos de fotos com a técnica Stop Motion.
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Por fim, as Consideracoes Finais deste trabalho evidenciam que as andlises e reflexdes
construidas através da pesquisa elucidam que o celular pode ser usado como recurso pedagégico nas

aulas de artes tornando-as mais dindmicas e prazerosas.

O USO DO CELULAR NA SALA DE AULA: ALGUNS APONTAMENTOS

Nas tltimas décadas mudangas significativas tém ocorrido no cenario educacional brasileiro.
A Lei n° 9.394/96 no seu art. 26, § 2°, define: “O ensino da arte, especialmente em suas expressdes
regionais, constituira componente curricular obrigatério da educacao basica.”

Sobre o ensino de Arte, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta para o ensino
fundamental, um ensino centrado nas seguintes linguagens: Artes visuais, danca, musica e teatro.
Apresenta ainda nove competéncias especificas de Arte a serem desenvolvidas pelos alunos, dentre
essas merece destaque: Compreender as relacOes entre as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo audiovisual [...] (BRASIL, 2017, p.198)

O componente curricular Arte se faz essencial na educacdo bdasica ao propiciar o
desenvolvimento do pensamento artistico, a sensibilidade, a percepc¢ao e a imaginacao no dominio do
conhecimento artistico, necessario para compreender a arte como meio de humanizacao da realidade.

No que se refere a arte na educagdo, Barbosa (2002, p. 18) destaca que:

A Arte na Educacdo como expressdo pessoal e como cultura é um importante instrumento
para a identificacdo cultural e o desenvolvimento individual. Por meio da Arte é possivel
desenvolver a percepcdo e a imaginacdo, apreender a realidade do meio ambiente,
desenvolver a capacidade critica, permitindo ao individuo analisar a realidade percebida e
desenvolver a criatividade de maneira a mudar a realidade que foi analisada.

De acordo com o autor a arte é um instrumento essencial para o desenvolvimento de
habilidades como, percepcao, imaginacao, criticidade e a criatividade, pois a medida que os alunos
aprendem e se reconhecem dentro de uma cultura passam a construir uma identidade e transformar a
sua realidade. Esse contexto fomenta mudanca na pratica pedagogica do professor de arte, devido a
necessidade de desmitificar alguns conceitos ou preconceito quanto ao ensino da arte na escola, que
fazem com a disciplina ainda ndo tenha o seu devido valor. Martins (1998, p.12) explica que: “[...]
ainda é comum as aulas de arte serem confundidas com lazer, terapia, descanso das aulas “sérias”, o
momento para fazer a decoracdo da escola, as festas, comemorar determinada data civica, preencher
desenhos mimeografados, fazer o presente do Dia dos Pais, pintar o coelho da Pascoa e a arvore de

Natal”.
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No entanto, o ensino da arte vai além do desenhar e pintar, visando desenvolver a autonomia,
habilidade no trabalho coletivo e colaborativo o que podera contribuir para uma aprendizagem
voltada para a formagao de alunos criticos e conscientes de seus direitos e deveres na sociedade.

Seguindo essa linha de pensamento ressaltamos que os projetos pedagogicos desenvolvidos
na Escola Estadual Benedito Gumercindo de Souza sdo ferramentas importantes para o
desenvolvimento cognitivo, emocional e devem levar os alunos a expressar seus conhecimentos com
criatividade e criticidade através dos talentos desenvolvidos, além disso o conhecimento de arte é
essencial para a formacdo de cidaddos com uma postura participativa na sociedade, capazes de
interagir de forma critica, autbnoma e consciente.

Numa sociedade conectada se faz necessario acompanhar as constantes mudancas de mundo
movidas pelo avango tecnoldgico. Nessa perspectiva, as novas tecnologias passam a desempenhar
um papel importante no processo de ensino e aprendizagem, haja vista que os estudantes ja tém
contato com as tecnologias desde pequenos, ainda na primeira infancia, quando seus pais os motivam
a usar o celular com videos ou joguinhos para entreté-los. Essa atitude dos pais se evidencia quando
seus filhos mesmo antes de atingir a pré-adolescéncia ja possuem um smartphone, observados no
cotidiano da escola pesquisada.

No entanto, destaca-se que a chegada dos recursos tecnologicos na escola, exige uma nova
postura do professor, nova forma de ensinar para que ndo corra o risco de transformar o recurso
tecnolégico em mera repeticdo de conteido. Trazer a tecnologia para a sala de aula requer novas
atitudes e competéncias para tornar o processo de ensino e aprendizagem significativo.

Importante esclarecer que o uso do celular como ferramenta pedagogica precisa esta
ancorado em um planejamento com objetivos bem definidos, pois o uso inadequado podera resultar
na distracdo dos estudantes com jogos ou mensagens de entretenimento que ndo ira contribuir para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades necessarias para o progresso académico dos

estudantes.

MATERIAIS E METODOS

As criancas e adolescentes estdo usando o celular de uma forma cada vez mais
individualizada, pois de uma certa maneira com um aparelho celular nas maos o aluno é levado a
buscar sua autonomia. Por isso, é importante que a escola proporcione aos alunos formas de inserir o
celular como um aliado ao processo ensino aprendizagem.

Nesse contexto a presente pesquisa qualitativa com uma abordagem também descritiva

utilizou as diversas concepcoes de autores que pesquisam sobre o uso do celular como ferramenta
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pedagogica, dentre eles: BARBOSA, MARTINS, MORAN e LEVY. Para discutir e aprofundar
entendimentos sobre os dados coletados foi desenvolvida na Escola Estadual Benedito Gumercindo
de Souza, no Bairro Cristo Rei, que oferece o ensino fundamental I, tendo como o publico-alvo a
turma do 5° ano composta de 25 alunos na faixa etaria entre 09 e 10 anos.

A pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade que ndao podem ser
quantificados, centrando-se na compreensdo e explicacdao da dinamica das relagdes sociais. Para
Minayo (2001), “[...] a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracoes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagoes,
dos processos e dos fendomenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de variaveis”.

A pesquisa descritiva com o objetivo de reunir e analisar dados permitiu a compreensao numa
dimensdo geral de como os alunos poderiam utilizar o celular com a técnica do Stop Motion e os
recursos disponiveis no aplicativo Pic Pac. Como afirma Fonseca (2002), a pesquisa possibilita uma
aproximacdo e um entendimento da realidade a investigar, como um processo permanentemente
inacabado. Ela se processa através de aproximacdes sucessivas da realidade, fornecendo subsidios
para uma intervencdo no real.

Nessa coleta de dados utilizou-se uma entrevista através de um questionario com 25 alunos
para a utilizacdo do celular com o intuito de conhecer as opinides e pontos de vista da turma. A
aplicacdo de questionarios aos alunos permitiu a compreensao do impacto que o celular tem no
cotidiano de todos e a necessidade da insercdo dessa tecnologia nas aulas de Artes.

Por conseguinte, as atividades desenvolvidas durante o processo de levantamentos de dados
qualitativos, como: entrevistas, questionarios, conhecimento do assunto abordado através do
documentario no Datashow, o trabalho em equipe seguindo o roteiro para a criacdo de videos até a
fase final da producdo de videos, forneceram um feedback sobre a utilizacao do celular como
ferramenta pedagogica em sala de aula, assim como sobre a necessidade de aprendizagens futuras
através das tecnologias digitais.

Na andlise, para compreender e interpretar os resultados obtidos pelos questionarios foi
realizada uma roda de conversa para a discussdo enfatizando os pontos de vistas comuns e
divergentes ao uso do celular, como ele pode ser uma importante ferramenta aliada ao ensino das

artes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir da vivéncia na intervencdo pedagogica com os alunos do 5° ano da Escola Estadual

Benedito Gumercindo de Souza, apresentamos os resultados em quatro etapas: (i)Levantamento
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prévio por meio de um questionario do uso do celular no cotidiano dos alunos; (ii) Exibicdo de um
documentario sobre a historia da animagdo em Stop Motion; (iii) Exibicdo de um video com o
tutorial da utilizacdo do aplicativo Pic Pac; (iv) Utilizagdo do aplicativo Pic Pac na produgdo e

criacdo de videos.

Figura 1 — Ampliando os conceitos Stop Motion

Fonte: Acervo da pesquisadora (2019)

A invencdo da fotografia e as experiéncias de animacdo, ainda no século XIX viabilizaram o
desenvolvimento da técnica de animacgdo por Stop Motion, se configura como uma técnica na qual as
personagens sdao movimentadas e fotografadas quadro a quadro. Posteriormente, essas imagens sao
organizadas em sequéncia, seja em uma pelicula cinematografica ou em um aplicativo de edigdo de
videos, como o Pic Pac gerando a sensa¢ao de movimento.

Apobs a primeira aula onde foi feita a aplicacdo de questiondrios aos alunos e também a
exibicdo no Datashow do documentario abordando a Histéria do Cinema, os alunos trouxeram para a
sala de aula os aparelhos celulares e assistiram um video do tutorial do aplicativo Pic Pac, bem como
pequenos videos mostrando como produzir através da técnica Stop Motion utilizando argila,
massinha de modelar, bonecos, figuras recortadas e outros objetos.

A partir dai a turma foi dividia em equipes para iniciar o trabalho de criacdo de videos por
meio do Pic Pac.

Figura 2 — Utilizando o aplicativo Pic Pac

2~ X
Fonte: Acervo da pesquisadora(019)
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Para a realizacdo deste trabalho, os alunos baixaram ou compartilharam o aplicativo para
utiliza-lo. Primeiro aprenderam todas as fungdes e em seguida iniciaram a atividade de criagdo de
videos por meio de um roteiro sugerido pela professora. De acordo com Santiveri (2014, p. 15), “[...]
devem constar no roteiro: nimero da sequéncia, aspectos visuais, plano, imagem, musica, efeitos,
observacdes consideradas interessantes e, por fim, a duragdo (em segundos) da sequéncia”. O roteiro
é a descricdo de todo o processo de criacdo de videos, pois primeiro é preciso compreender cada

parte detalhadamente para o bom andamento do trabalho em sala de aula.

O roteiro como o guia durante a criacao e producao de video foi compreendido por todos os
alunos envolvidos no trabalho. Por isso, foi necessario detalhar as a¢des, reacoes, posicdes e tudo o
que iria compor a criacdo de videos. Nesse sentido, a producdao de videos ganha um espaco
importante na aprendizagem com a popularizacao das tecnologias digitais. Moran (1995, p. 01)
destaca que o uso do video na escola “[...] aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicacdao da sociedade urbana, mas também introduz novas questdes no

processo educacional”.

A criacdo de videos com o aplicativo Pic Pac por meio da técnica de animagao Stop Motion
culminou na apresentacdo de todos os videos criados pela turma, bem como depoimento dos
envolvidos expressando oralmente o que acharam mais interessante e mais dificultoso durante o

trabalho.

Como parte do processo de pesquisa os alunos do 5° ano responderam um questionario
contendo 04 (quatro) perguntas com relacdo ao componente curricular arte e a utilizagao do celular.

E o que mostra os graficos a seguir:

Grafico 1 — Interesse pelo componente curricular

Demonstra interesse pelo componente curricular arte?

ESim
E Nao

As vezes
68,00%

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)
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O Gréfico 1, apresenta os resultados do primeiro questionamento feito aos estudantes, no qual
podemos observar que 68% dos alunos demonstravam interesse “as vezes”, 8% ndo se sentiam
motivados o suficiente por isso ndo demonstravam interesse pelas aulas de arte, somando teremos

um percentual de 76% de alunos que ndo sentiam interesse pelas aulas de arte.

Grafico 2 — Compreensdo dos assuntos nas aulas

Compreende os assuntos abordados nas aulas de arte?

ESim
m Nao
As vezes

32,00%

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)

O Gréfico 2, demonstra que 52% dos alunos compreendiam os assuntos abordados nas aulas
de arte, 32% responderam “as vezes” e 16% afirmaram que “ndo” compreendiam os assuntos. Logo,
conclui-se que apesar apresentarem pouco interesse pelo componente curricular compreendiam os

assuntos abordados nas aulas de arte.

Grafico 3 — Realizacao dos trabalhos e atividades

Realiza as atividades de arte em sala de aula?

B Sim
m Nao
As vezes

30,00%

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)

No Grafico 3, percebe-se que 40% dos alunos realizavam as atividades, 30% respondeu “as

vezes” e 40% afirmou que “sim”. Diante das respostas percebe-se a necessidade de buscar
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metodologias capaz de despertar os estudantes o interesse e participacdo nas aulas de arte,

fomentando a realizacdo das atividades propostas.

Grafico 4 — Quantitativo de alunos com aparelho celular

Possui aparelho celular?

ESim
m Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)

Para finalizar, foi perguntado aos estudantes se possuiam parelho celular. O Grafico 4 mostra
que 80% dos estudantes possui o dispositivo mével, o que possibilitou a realizacao das atividades na
criagdo de videos. Ressalta-se que esse quantitativo de estudantes que possuiam o aparelho celular
foi decisivo no planejamento de agdes estratégicas para fomentar a participacdo e o interesse dos
estudantes nas aulas de arte. Portanto, a partir das atividades com criacdo de videos por meio da
técnica Stop Motion, experimentou-se aulas dindmicas, criativas, motivadoras capazes de despertar

no aluno o desejo de aprender.

CONSIDERACOES FINAIS

Durante a realizacdo da pesquisa ficou evidente que o celular pode ser considerada uma
ferramenta pedagogica bastante eficaz para dinamizar e reforcar os conteudos nas aulas de arte.
Destaca-se que durante a intervencdo realizada procurou-se estabelecer relacdes entre os assuntos
abordados, situacdes do cotidinao dos alunos e o uso do celular de maneira produtiva na sala de aula.

O uso do aparelho celular com o aplicativo Pic Pac na criacdo e producao de videos foi
efciente para aprimorar os conhecimentos adquiridos, pois aumenta a interacdo entre os alunos
principalmente na dinamica, e, além disso, tornaram as aulas mais produtivas e prazerosas,
favorecendo a interatividade, criatividade e concetracdo nas atividades propostas.

A partir da intervencdo realizada na sala de aula, observou-se em geral, uma mudanca de

atitude dos alunos em relagdo a disciplina, demonstrado-se mais participativos e entusiasmados nas
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aulas de arte. Portanto, o uso do celular nas aulas de arte devera esta ancorado em um planjemento
pedagdgico com objetivos bem definidos, a fim de contribuir para a efetivacao da aprendizgem de
todoso os estudantes. Conclui-se que as estratégias para a utilizacao do celular como ferramenta
suscitou motivacdo e reforcou a aprendizagem, além disso, proporcionou ricas experiéncias
educacionais. Acredita-se que o uso do celular de forma pedagégica continuaréa abrindo um horizonte
de possibilidades tanto para o professor quanto para os alunos nesse mundo conectado através das

tecnologias digitais.
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	CAPÍTULO 17
	
	
	O USO DO CELULAR COMO FERRAMENTA PEDAGÓGICA NAS AULAS DE ARTES
	Cláudia Marciléa Pantoja
	Andréa Sebastiana do Rosário Cavalcante Machado
	
	RESUMO
	Essa pesquisa aborda o uso do celular como ferramenta pedagógica nas aulas de Artes com a técnica de criação de vídeos Stop Motion. Tem como objetivo criar estratégias para a utilização do celular como recurso pedagógico complementar para reforçar e motivar a aprendizagem nas aulas de Artes com o aplicativo Pic Pac. A princípio foi utilizado a pesquisa descritiva com abordagem qualitativa, como instrumento de coleta de dados utilizou-se um questionário para que os alunos respondessem sobre a frequência do uso do celular em seu cotidiano. Participaram dessa pesquisa 25 alunos da turma do 5º ano do ensino fundamental de uma escola pública, localizada no município de Borba, interior do estado do Amazonas. Como recurso metodológico os estudantes conheceram a história da animação em Stop Motion, assim como as mais famosas, como: A Fuga das Galinhas, A Noiva Cadáver entre outras, aprenderam a utilizar o aplicativo Pic Pac na produção e criação de vídeos. Em vista disso os resultados mostram que as tecnologias digitais transformam o aprendizado do aluno despertando a autonomia, a criatividade e a cooperação no trabalho coletivo.
	Palavras-chave: Tecnologia. Ensino. Aprendizagem.
	INTRODUÇÃO
	Atualmente vivemos a era da cultura digital onde o acesso às informações é de suma importância e não é diferente no processo de aprendizagem. Os avanços tecnológicos das últimas décadas continuam a contribuir na formação de um novo mundo. As informações chegam em tempo real através da TV, computador, celular e tablet conectados à internet, todos esses recursos fazem parte do cotidiano dos alunos do século XXI. Considerando essa gama de informações ao alcance de todos através das mídias é essencial a inserção dos recursos tecnológicos como ferramenta em favor da aprendizagem para proporcionar a formação de cidadãos capazes de explorar, pesquisar, analisar e refletir criticamente sobre as fontes de informação e comunicação ao seu redor. Segundo Lévy (1999, p. 15) “[...] a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente das formas que vieram antes dele no sentido de que ele se constrói sobre a indeterminação de um sentido global qualquer”.
	Nesse contexto o celular tornou-se um instrumento útil e necessário favorecendo a comunicação e o acesso à informação, devido os serviços disponibilizados no aparelho. O sistema operacional do celular é composto de vários aplicativos, como: calculadora, relógio, calendário, tradutor, rádio, câmera fotográfica, galeria de músicas, vídeos, jogos e outros, conforme o nível de sofisticação do aparelho os aplicativos aumentam.
	Diante dessas possibilidades de uso do celular e o quanto esse aparelho é atrativo, pois disponibiliza uma gama de recursos e aplicativos de entretenimento que prende a atenção das crianças e adolescentes. Por que não usar esse recurso em favor da aprendizagem dos estudantes?
	É notório que os recursos tecnológicos já fazem parte da vida das pessoas, a sociedade está cada vez mais conectada e, a escola precisa se reestruturar para atender as exigências dessa sociedade em constante processo de transformação. Contudo, o grande desafio da escola é possibilitar o uso das tecnologias digitais de forma crítica, uma vez que a sociedade está mais apegada e até mesmo dependente dessas tecnologias.
	Considerando o uso contínuo do celular pelos estudantes e na possibilidade de tornar as aulas de Artes mais atrativas questionamos: O celular pode ser considerado uma ferramenta pedagógica capaz de contribuir para uma aprendizagem significativa?
	Percebe-se a importância de utilizar novas estratégias de ensino baseadas no uso de recursos tecnológicos, pois estas são condições novas de aprendizagem e o ensino de arte ganha novos significados através da cultura virtual.
	Este trabalho é resultado de uma intervenção pedagógica realizada a Escola Estadual Benedito Gumercindo de Souza com alunos do 5º ano, do Ensino Fundamental. A metodologia consistiu das seguintes etapas: Levantamento prévio por meio de um questionário do uso do celular no cotidiano dos alunos; Exibição de um documentário sobre a história da animação em Stop Motion; Exibição de um vídeo com o tutorial da utilização do aplicativo Pic Pac; Utilização do aplicativo Pic Pac como produção e criação de vídeos.
	O presente artigo está estruturado em tópicos: O primeiro tópico apresenta um breve histórico do ensino das Artes, bem como seus objetivos dentro da BNCC embasados nas concepções de: BARBOSA, MARTINS, MORAN e LEVY que abordam sobre as tecnologias digitais e a cibercultura. O tópico seguinte elucida as escolhas metodológicas que permitiram identificar a importância do celular como recurso pedagógico nas aulas de artes, os passos metodológicos que nortearam esse estudo estão ancorados no Plano de Intervenção Pedagógica desenvolvido com os alunos do 5º Ano do Ensino Fundamental na Escola Estadual Benedito Gumercindo José de Souza, no município de Borba-AM.
	Por fim, as Considerações Finais deste trabalho evidenciam que as análises e reflexões construídas através da pesquisa elucidam que o celular pode ser usado como recurso pedagógico nas aulas de artes tornando-as mais dinâmicas e prazerosas.
	
	O USO DO CELULAR NA SALA DE AULA: ALGUNS APONTAMENTOS
	Nas últimas décadas mudanças significativas têm ocorrido no cenário educacional brasileiro. A Lei nº 9.394/96 no seu art. 26, § 2º, define: “O ensino da arte, especialmente em suas expressões regionais, constituirá componente curricular obrigatório da educação básica.”
	Sobre o ensino de Arte, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresenta para o ensino fundamental, um ensino centrado nas seguintes linguagens: Artes visuais, dança, música e teatro. Apresenta ainda nove competências específicas de Arte a serem desenvolvidas pelos alunos, dentre essas merece destaque: Compreender as relações entre as linguagens da Arte e suas práticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informação e comunicação, pelo cinema e pelo audiovisual [...] (BRASIL, 2017, p.198)
	O componente curricular Arte se faz essencial na educação básica ao propiciar o desenvolvimento do pensamento artístico, a sensibilidade, a percepção e a imaginação no domínio do conhecimento artístico, necessário para compreender a arte como meio de humanização da realidade. No que se refere a arte na educação, Barbosa (2002, p. 18) destaca que:
	A Arte na Educação como expressão pessoal e como cultura é um importante instrumento para a identificação cultural e o desenvolvimento individual. Por meio da Arte é possível desenvolver a percepção e a imaginação, apreender a realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade crítica, permitindo ao indivíduo analisar a realidade percebida e desenvolver a criatividade de maneira a mudar a realidade que foi analisada.
	De acordo com o autor a arte é um instrumento essencial para o desenvolvimento de habilidades como, percepção, imaginação, criticidade e a criatividade, pois à medida que os alunos aprendem e se reconhecem dentro de uma cultura passam a construir uma identidade e transformar a sua realidade. Esse contexto fomenta mudança na prática pedagógica do professor de arte, devido a necessidade de desmitificar alguns conceitos ou preconceito quanto ao ensino da arte na escola, que fazem com a disciplina ainda não tenha o seu devido valor. Martins (1998, p.12) explica que: “[...] ainda é comum as aulas de arte serem confundidas com lazer, terapia, descanso das aulas “sérias”, o momento para fazer a decoração da escola, as festas, comemorar determinada data cívica, preencher desenhos mimeografados, fazer o presente do Dia dos Pais, pintar o coelho da Páscoa e a árvore de Natal”.
	No entanto, o ensino da arte vai além do desenhar e pintar, visando desenvolver a autonomia, habilidade no trabalho coletivo e colaborativo o que poderá contribuir para uma aprendizagem voltada para a formação de alunos críticos e conscientes de seus direitos e deveres na sociedade.
	Seguindo essa linha de pensamento ressaltamos que os projetos pedagógicos desenvolvidos na Escola Estadual Benedito Gumercindo de Souza são ferramentas importantes para o desenvolvimento cognitivo, emocional e devem levar os alunos a expressar seus conhecimentos com criatividade e criticidade através dos talentos desenvolvidos, além disso o conhecimento de arte é essencial para a formação de cidadãos com uma postura participativa na sociedade, capazes de interagir de forma crítica, autônoma e consciente.
	Numa sociedade conectada se faz necessário acompanhar as constantes mudanças de mundo movidas pelo avanço tecnológico. Nessa perspectiva, as novas tecnologias passam a desempenhar um papel importante no processo de ensino e aprendizagem, haja vista que os estudantes já têm contato com as tecnologias desde pequenos, ainda na primeira infância, quando seus pais os motivam a usar o celular com vídeos ou joguinhos para entretê-los. Essa atitude dos pais se evidencia quando seus filhos mesmo antes de atingir a pré-adolescência já possuem um smartphone, observados no cotidiano da escola pesquisada.
	No entanto, destaca-se que a chegada dos recursos tecnológicos na escola, exige uma nova postura do professor, nova forma de ensinar para que não corra o risco de transformar o recurso tecnológico em mera repetição de conteúdo. Trazer a tecnologia para a sala de aula requer novas atitudes e competências para tornar o processo de ensino e aprendizagem significativo.
	Importante esclarecer que o uso do celular como ferramenta pedagógica precisa está ancorado em um planejamento com objetivos bem definidos, pois o uso inadequado poderá resultar na distração dos estudantes com jogos ou mensagens de entretenimento que não irá contribuir para o desenvolvimento de competências e habilidades necessárias para o progresso acadêmico dos estudantes.
	MATERIAIS E MÉTODOS
	As crianças e adolescentes estão usando o celular de uma forma cada vez mais individualizada, pois de uma certa maneira com um aparelho celular nas mãos o aluno é levado a buscar sua autonomia. Por isso, é importante que a escola proporcione aos alunos formas de inserir o celular como um aliado ao processo ensino aprendizagem.
	Nesse contexto a presente pesquisa qualitativa com uma abordagem também descritiva utilizou as diversas concepções de autores que pesquisam sobre o uso do celular como ferramenta pedagógica, dentre eles: BARBOSA, MARTINS, MORAN e LEVY. Para discutir e aprofundar entendimentos sobre os dados coletados foi desenvolvida na Escola Estadual Benedito Gumercindo de Souza, no Bairro Cristo Rei, que oferece o ensino fundamental I, tendo como o público-alvo a turma do 5º ano composta de 25 alunos na faixa etária entre 09 e 10 anos.
	A pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da realidade que não podem ser quantificados, centrando-se na compreensão e explicação da dinâmica das relações sociais. Para Minayo (2001), “[...] a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos, aspirações, crenças, valores e atitudes, o que corresponde a um espaço mais profundo das relações, dos processos e dos fenômenos que não podem ser reduzidos à operacionalização de variáveis”.
	A pesquisa descritiva com o objetivo de reunir e analisar dados permitiu a compreensão numa dimensão geral de como os alunos poderiam utilizar o celular com a técnica do Stop Motion e os recursos disponíveis no aplicativo Pic Pac. Como afirma Fonseca (2002), a pesquisa possibilita uma aproximação e um entendimento da realidade a investigar, como um processo permanentemente inacabado. Ela se processa através de aproximações sucessivas da realidade, fornecendo subsídios para uma intervenção no real.
	Nessa coleta de dados utilizou-se uma entrevista através de um questionário com 25 alunos para a utilização do celular com o intuito de conhecer as opiniões e pontos de vista da turma. A aplicação de questionários aos alunos permitiu a compreensão do impacto que o celular tem no cotidiano de todos e a necessidade da inserção dessa tecnologia nas aulas de Artes.
	Por conseguinte, as atividades desenvolvidas durante o processo de levantamentos de dados qualitativos, como: entrevistas, questionários, conhecimento do assunto abordado através do documentário no Datashow, o trabalho em equipe seguindo o roteiro para a criação de vídeos até a fase final da produção de vídeos, forneceram um feedback sobre a utilização do celular como ferramenta pedagógica em sala de aula, assim como sobre a necessidade de aprendizagens futuras através das tecnologias digitais.
	Na análise, para compreender e interpretar os resultados obtidos pelos questionários foi realizada uma roda de conversa para a discussão enfatizando os pontos de vistas comuns e divergentes ao uso do celular, como ele pode ser uma importante ferramenta aliada ao ensino das artes.
	RESULTADOS E DISCUSSÃO
	A partir da vivência na intervenção pedagógica com os alunos do 5º ano da Escola Estadual Benedito Gumercindo de Souza, apresentamos os resultados em quatro etapas: (i)Levantamento prévio por meio de um questionário do uso do celular no cotidiano dos alunos; (ii) Exibição de um documentário sobre a história da animação em Stop Motion; (iii) Exibição de um vídeo com o tutorial da utilização do aplicativo Pic Pac; (iv) Utilização do aplicativo Pic Pac na produção e criação de vídeos.
	Figura 1 – Ampliando os conceitos Stop Motion
	Fonte: Acervo da pesquisadora (2019)
	A invenção da fotografia e as experiências de animação, ainda no século XIX viabilizaram o desenvolvimento da técnica de animação por Stop Motion, se configura como uma técnica na qual as personagens são movimentadas e fotografadas quadro a quadro. Posteriormente, essas imagens são organizadas em sequência, seja em uma película cinematográfica ou em um aplicativo de edição de vídeos, como o Pic Pac gerando a sensação de movimento.
	Após a primeira aula onde foi feita a aplicação de questionários aos alunos e também a exibição no Datashow do documentário abordando a História do Cinema, os alunos trouxeram para a sala de aula os aparelhos celulares e assistiram um vídeo do tutorial do aplicativo Pic Pac, bem como pequenos vídeos mostrando como produzir através da técnica Stop Motion utilizando argila, massinha de modelar, bonecos, figuras recortadas e outros objetos.
	A partir daí a turma foi dividia em equipes para iniciar o trabalho de criação de vídeos por meio do Pic Pac.
	Figura 2 – Utilizando o aplicativo Pic Pac
	Fonte: Acervo da pesquisadora (2019)
	Para a realização deste trabalho, os alunos baixaram ou compartilharam o aplicativo para utilizá-lo. Primeiro aprenderam todas as funções e em seguida iniciaram a atividade de criação de vídeos por meio de um roteiro sugerido pela professora. De acordo com Santiveri (2014, p. 15), “[...] devem constar no roteiro: número da sequência, aspectos visuais, plano, imagem, música, efeitos, observações consideradas interessantes e, por fim, a duração (em segundos) da sequência”. O roteiro é a descrição de todo o processo de criação de vídeos, pois primeiro é preciso compreender cada parte detalhadamente para o bom andamento do trabalho em sala de aula.
	O roteiro como o guia durante a criação e produção de vídeo foi compreendido por todos os alunos envolvidos no trabalho. Por isso, foi necessário detalhar as ações, reações, posições e tudo o que iria compor a criação de vídeos. Nesse sentido, a produção de vídeos ganha um espaço importante na aprendizagem com a popularização das tecnologias digitais. Moran (1995, p. 01) destaca que o uso do vídeo na escola “[...] aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicação da sociedade urbana, mas também introduz novas questões no processo educacional”.
	A criação de vídeos com o aplicativo Pic Pac por meio da técnica de animação Stop Motion culminou na apresentação de todos os vídeos criados pela turma, bem como depoimento dos envolvidos expressando oralmente o que acharam mais interessante e mais dificultoso durante o trabalho.
	Como parte do processo de pesquisa os alunos do 5° ano responderam um questionário contendo 04 (quatro) perguntas com relação ao componente curricular arte e a utilização do celular. É o que mostra os gráficos a seguir:
	Gráfico 1 – Interesse pelo componente curricular
	
	Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)
	O Gráfico 1, apresenta os resultados do primeiro questionamento feito aos estudantes, no qual podemos observar que 68% dos alunos demonstravam interesse “as vezes”, 8% não se sentiam motivados o suficiente por isso não demonstravam interesse pelas aulas de arte, somando teremos um percentual de 76% de alunos que não sentiam interesse pelas aulas de arte.
	Gráfico 2 – Compreensão dos assuntos nas aulas
	
	Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)
	O Gráfico 2, demonstra que 52% dos alunos compreendiam os assuntos abordados nas aulas de arte, 32% responderam “as vezes” e 16% afirmaram que “não” compreendiam os assuntos. Logo, conclui-se que apesar apresentarem pouco interesse pelo componente curricular compreendiam os assuntos abordados nas aulas de arte.
	Gráfico 3 – Realização dos trabalhos e atividades
	
	Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)
	No Gráfico 3, percebe-se que 40% dos alunos realizavam as atividades, 30% respondeu “as vezes” e 40% afirmou que “sim”. Diante das respostas percebe-se a necessidade de buscar metodologias capaz de despertar os estudantes o interesse e participação nas aulas de arte, fomentando a realização das atividades propostas.
	Gráfico 4 – Quantitativo de alunos com aparelho celular
	
	Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2019)
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