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Este jogo intitulado Jogo M7C, é um subproduto da dissertacdo intitulada
“Metodologia 7Cs: uma proposta de ensino e aprendizagem para disciplinas
introdutdrias a programacado” defendida em 2020, como pesquisa de mestrado do
discente Arllon Chaves Lima, sob orientacdo do professor Dr. Marcos Monteiro Diniz
e coorientacdo da professora Dra. Marianne Kogut Eliasquevici, no Programa de P6s-
Graduacao Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior
(PPGCIMES), do Nucleo de Inovacao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensao
(NITAE?), da Universidade Federal do Para (UFPA). O jogo foi concebido durante a
disciplina, Planejamento e Producdo de Materiais Educacionais Multimidiaticos
ministrada pelas professoras Dra. Maria Ataide Malcher e Dra. Suzana Cunha Lopes,
ofertada pelo PPGCIMES. O objetivo do jogo é apresentar a Metodologia 7Cs de
maneira dinamica e criativa, bem como trabalhar conceitos iniciais de programacao
basica para alunos de cursos da area da computacao e afins. O jogo pode tornar a
aprendizagem dos alunos em disciplinas introdutérias a programa¢do mais
significativa, ao incentivar a pratica de construcdo de algoritmos, visando o
desenvolvimento de habilidades e competéncias importantes para um bom
rendimento em contetidos voltados a programacao.
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Apresentacao do Jogo M7C

O jogo M7C foi criado com intuito de apresentar a Metodologia 7Cs
de ensino, concebida por um mestrando do Programa de Po6s-Graduacao
Criatividade e Inovacao em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES). A
metodologia é estruturada em trés fases e composta por sete dimensoes, sao
elas: Compreender, Conceber, Completar, Compatibilizar, Corrigir, Construir e
Criar. Cada desafio do jogo representa das dimensdes. Como bonus o jogo
trabalha conceitos iniciais de algoritmos como sobre o que ¢, um algoritmo,
algoritmos narrativos, estrutura sequencial e de selecéao.

Estrutura do Jogo
O jogo € estruturado em forma de tabuleiro, com sete territorios. Cada
territorio possui um desafio a ser conquistado.




No jogo contém sete cartas com diferentes situacoes problemas e desafios,
relacionados ao cotidiano. Além disso, existem as cartas “Ajuda” para auxiliar
nos cinco primeiros desafios, caso seja solicitado.

Passos Iniciais
1. Monte o tabuleiro de maneira que fique visivel a todos.

2. Divida a sala em grupos, da maneira que achar melhor.
3. Identifique cada grupo com uma cor especifica.

4. Disponibilize algo para marcar os territorios no tabuleiro, representando
a cor do grupo vencedor.

5. Entregue as cartas com as situacdoes problemas e desafios, de maneira
que SO possam ver ao seu comando, ou, projete na parede para que todos 0s
grupos verem € iniciar cada desafio ao mesmo tempo.

6. Entregue um “Kit de Recursos” com as folhas respostas do jogo.

7. Explique as regras do jogo M7C.

Regras do jogo
1. Vocé professor(a) tera a voz de comando, responsavel por autorizar o
inicio de cada desafio.

2. Os grupos devem ter um tempo minimo de solucao dos desafios, a
critério do professor.




3. Para cada etapa do jogo, os grupos devem solicitar a folha de resposta
correspondente ao desafio.

4. Nos cinco primeiros desafios, os grupos podem solicitar a Carta Ajuda.

5. Cada grupo tera o direito a apenas uma Carta Ajuda durante o jogo.

6. Nos dois primeiro desafios (dimensdes Compreender e Conceber) e no
penultimo (dimensao Construir), todos os grupos devem ser avaliados, para
verificar os algoritmos mais completos.

7. Nos desafios das dimensdées Completar, Compatibilizar e Corrigir, o
grupo que primeiro manifestar resolver o desafio, pode ser avaliado. Caso a
resposta esteja correta, passa para proximo desafio.

8. Acadadesafio, vocé professor(a), é responsavel poranalisar as respostas
e determinar o grupo vencedor.

9.0grupoquevenceremdeterminadodesafio, precisa marcarnotabuleiro
do jogo o territorio correspondente.

10 Apos os desafios € preciso realizar um feedback sobre o que cada um
representou, em relacao a Metodologia 7Cs e a propria disciplina.

Etapas do Jogo
Compreender: € a habilidade de interpretar, assimilar e compreender a
situacao problema vivenciada e as acoes que devem ser realizadas sobre ele.

Conceber: ¢ o atode conceber as primeiras solucdes dos problemas, apos
a compreensao, refletindo na aplicacao do conhecimento obtido inicialmente.




Completar: é a capacidade de identificar os passos, que precisam ser
inseridos para completar e solucionar o problema.

Compatibilizar: ¢ a organizacao das acoes, em uma ordem logica, para
solucionar o problema com sucesso.

Corrigir: € a capacidade de analisar e identificar possiveis erros e corrigi-
los, para executar a solucao do problema de forma coerente.

Construir: € a unidao de todos os conhecimentos obtidos durante o
percurso, para solucao de um problema, com nivel de dificuldade mais elevado.

Criar: € o estimulo ao processo criativo, para criar situacées problemas
que outras pessoas precisam resolver.

Curiosidade
Na Metodologia 7Csaacao Colaborareétransversalemsuasdimensoes, por
iss0O a importancia da formacao de grupos no jogo, para que possa estimular o
trabalho colaborativo e o compartilhamento de informacdes que potencializam
a construcao do conhecimento e a aprendizagem significativa (MOREIRA, ).

Curiosidade
Ojogo M7C passou porum teste piloto durante arealizacaode umcursodo
Programa de Nivelamento em Algoritmos (PNA), no Instituto de Ciéncias Exatas
e Naturais (ICEN), da Universidade Federal do Para (UFPA), no ano de 2019.
O PNA consiste em um curso dos conteudos basicos de algoritmos, ofertado
na semana do calouro da UFPA para os cursos de graduacao em Ciéncias da




Computacéao e Sistemas de Informacao.

Curiosidade
O que motivou a escolha das cores? As cores foram escolhidas
considerando o significado de cada dimensao presente na Metodologia 7Cs.
Azul: estimula a confianca e a compreensao.
Provoca otimismo e acao.
Roxo: leva a imaginacao e inspiracao.
Laranja: estimula e gera a criatividade.
Verde: simboliza o crescimento e harmonia.
Vermelho: promove o entusiasmo, a conquista e vitoria.
€ a cor do equilibrio, ela esta associado a tecnologia.

Recursos

Para cada desafio do jogo deve ter um recurso, que intitulamos “Folhas
Resposta”, para solucao do problema.

Desafio C1 - Ficha Resposta

Desafio C2 - Blocos de Montagem

Desafio C3 - Fluxograma

Desafio C4 - Recorte de um codigo de Algoritmo

Desafio C5 - Papel A4

Desafio C6 - Papel A3

Desafio C7 - Papel A4




Chegou a hora de aprender e brincar!
Explore o jogo M7C e de maneira divertida apresente e use a Metodologia 7Cs.
Compartilhem suas experiéncias com o uso do jogo e os resultados obtidos, no
grupo intitulado “Metodologia 7Cs", criado no Facebook.
Acesse ao link: https://www.facebook.com/groups/558756151522251/

Boa experimentacao!

Aguardamos vocés no Facebook




TABULEIRO DO JOGO
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Situacao Problema

Vocé estava brincando de bola
dentro de casa quando
acidentalmente quebrou a lampada
da sala

Desafio

Descreva quais os passos necessarios
para solucionar esse problema.
Faca na ficha resposta.

Hoje é o aniversario de sua mde e
para comemorar essa ocasido tao
especial vocé decidiu fazer um

bolo surpresa para ela.

A partir da situagdo construa um
algoritmo para solugao do
problema. Use os blocos de montagem.
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Situacao Problema

Ao viajar em uma estrada o pneu
do seu carro furou. Para dar
continuidade a viagem vocé
precisa troca-lo.

Desafio

Analise o que esta faltando no
algoritmo para solucionar o
problema e complete os passos.
Use o fluxograma.

M7.

Situacao Problema

Vocé precisa atravessar uma via
dupla muito movimentada e que ndo
possue faixa de pedestre.

Desafio

Reorganize o algoritmo de maneira
a solucionar o desafio. Use os
recortes de algoritmo.




M7.

Situacao Problema

Ao receber as notas de 3 avaliagoes,
vocé percebeu que havia um erro
no algoritmo usado quando fez o

calculo da média simples.

Desafio

Identifique e corrija o erro

cometido para que possa chegar

ao verdadeiro resultado. Use a
folha resposta.

M7.

Situacao Problema

Vocé encontra-se na Universidade

aguardando o onibus e sentindo

muita fome, porém sé podera se
alimentar quando chegar em sua casa.

Desafio

Construa um algoritmo narrativo
para solucdo do problema. Use a
cartolina resposta.
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Vocés passaram por varios desafios até
aqui e realizaram intuitivamente a
construgdo de pequenos algoritmos, para
solucionar problemas do cotidiano, agora
chegou a hora de Criar!

Com base nos conhecimentos adquiridos
até aqui, criem uma situagdo problema em
forma de comando de questdo, para ser
solucionada. Considerem os seguintes
critérios: viabilidade de solugdo do
problema e o nivel de dificuldade
adequada, ao nivel de conhecimento
obtido.




RECURSOS PARA TAREFA
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