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O Produto Educacional — Inventario de Paradoxos — é fruto da dissertacéo
defendida junto ao Programa de P0s Graduacdo de Ensino de Ciéncias Exatas da
Universidade do Rio Grande — FURG, intitulada Resolucdo de Problemas do tipo
Paradoxo: possibilidade de intervencdo pedagodgica inclusiva para o ensino de
Matematica.

No Inventario de Paradoxos estdo apresentados quatro Planos de
Experimentacdo — um para cada ano/série dos Anos Finais do Ensino Fundamental
— em que sdo sugeridos os problemas e as suas respectivas orientacdes para a
intervencao pedagodgica.

Um problema do tipo paradoxo se distingue de um problema comumente
proposto no componente curricular Matematica, pois um paradoxo ndo possui uma
Unica resposta ou uma solucéo tida como a correta, diferentemente de um problema
comum, cuja solucéo é classificada como verdadeira ou falsa, correta ou incorreta.

Para uma melhor inteligibilidade em relacdo ao conceito de problema, sua
resolucéo e a fundamentacao tedrica que embasa a pesquisa, apresenta-se a seguir
0 quadro da sintese comparativa entre as articulagbes encontradas durante o
processo de andlise das perspectivas teoricas do filosofo francés Gilles Deleuze
(2015)? e do matematico hiingaro George Polya (2006)°.

Deleuze

Polya

Conceito de problema

E determinado pela condicéo e
acontecimento que o define,
porém, ndo dizemos que, por
isto, o problema é resolvido: ao
contrario, ele é determinado
como problema. Parece, pois,
que um problema tem sempre a
solucdo que merece segundo
as condi¢Bes que o determinam
enguanto problema.

Um problema é uma
dificuldade, um obstaculo, que
pode ser de varios tipos, tais
como: do cotidiano, pessoais,
cientificos, quebra-cabecas,
entre outros tipos. O problema
deve desafiar e instigar a
curiosidade.

Solugcdo de um problema

A énfase maior da criatividade
do pensamento e na
“elaboragdo do problema”, ja
que ele considera que se o
problema ja estd posto €
porque suas solugdes ja estédo
implicadas/prontas.

E  encontrar  0s meios
desconhecidos para um fim
nitidamente imaginado. Se o
fim por si s6 ndo sugere de
imediato os meios, se por isso
temos de procura-los refletindo
conscientemente sobre como
alcancar o fim, temos de

> DELEUZE, Gilles. Légica do Sentido. S&o Paulo: Perspectiva, 2015.

* POLYA, George. A arte de resolver problemas: um novo aspecto do método matematico. 2. ed.
Rio de Janeiro: Interciéncia, 2006. Traducado de: Heitor Lisboa de Aradjo.




resolver um problema.

Interpretar um problema

Significa “criar”, pois quando se
interpreta  algo, esta se
“criando” esse algo a partir do
campo linguistico e de
experiéncia que se vive ou ja
viveu. Ndo é algo natural, é
algo criativo. Portanto,
interpretar significa pra ele
“inventar solugbes”.

Faz parte do primeiro passo
das Quatro Fases para a
resolucdo de um problema, em
gue é necessario compreender
0 enunciado e identificar as
suas partes principais.

Relagéo professor/aluno

Considera um  preconceito
infantil acreditar que quando
um professor apresenta um
problema, nossa tarefa seja a
de resolvé-lo e seu resultado
deva ser corrigido e qualificado

E auxiliar o aluno a resolver o

problema proposto e
desenvolver neste a
capacidade de resolver outro
problema sozinho, pois o

aprendizado s6 € incorporado
a sua capacidade de resolver
problemas, na medida em que

como verdadeiro ou falso. o0 aluno atinge o objetivo de
resolver o problema que Ihe foi

apresentado.

A descoberta pressupde que
as coisas ja estdo ai, ocultas,
porém nada se descobre. As
coisas sdo inventadas

E um triunfo, uma emoc&o. E o
objetivo principal ao se resolver
um problema.

Descoberta na resolucao de
problemas

. Habilidade essencial da
Resolver um problema Funcéo do pensamento. e
inteligéncia.

Sempre a algo a ser

Nao ha o que aperfeigoar, pois | melhorado, aperfeicoado, pois
cada resposta € Unica, singular, | um problema nunca fica
completa. completamente esgotado, ha
sempre algo a fazer.

Aperfeigoar a resolucéo de
problemas

Fonte: Flugseder, 2021.

Ao se analisar as informagfOes contidas no quadro, identifica-se que em
relacdo ao conceito de problema, Deleuze considera que o problema esta posto
porque as suas solucdes ja estdo prontas. Para Polya, o problema €& uma
dificuldade, um obstaculo que precisa ser superado. Com referéncia a solucéo de
um problema, percebe-se que Polya da uma maior énfase na “resolugcédo” do
problema, enquanto que para Deleuze, a énfase esta na “elaboracao” do problema.
No tocante ao que os autores compreendem por interpretar um problema, para
Polya é necessario compreender o problema e identificar as suas partes principais,
enquanto que Deleuze julga que interpretar significa “criar”, “inventar” a partir de sua
experiéncia. Quanto a relacdo professor/aluno, Polya considera que o professor
deve auxiliar o aluno a resolver problemas, enquanto que Deleuze julga ser um
preconceito infantil acreditar que a tarefa do aluno seja a de resolver os problemas
apresentados pelo professor. Em relacdo a descoberta na resolucéo, para Deleuze,

nada se descobre porgue as coisas sao inventadas. Ja para Polya, sempre ha algo a




ser descoberto durante o processo de resolver um problema. A respeito do que é
resolver um problema, Deleuze considera uma fungdo do pensamento, engquanto
gue para Polya, € uma funcéo da inteligéncia. E, por fim, acerca de aperfeicoar a
resolugdo de um problema, Deleuze pondera que ndo ha o que aperfeicoar, pois
cada resposta € Unica, enquanto que Polya acredita que um problema nunca esta
esgotado na sua resolucao.

Portanto, acredita-se que a Resolucdo de Problemas do tipo Paradoxo é
uma possibilidade de intervencao pedagdgica capaz de tornar a aula de Matematica
uma pratica mais democratica a fim de incluir todos os sujeitos em uma sala de aula,
pois os paradoxos, de acordo com a filosofia deleuzeana, sdo da ciéncia, da
literatura, da filosofia, enfim, da vida. As contradicbes sdo da vida. A vida é
paradoxal.

Além disso, defendeu-se, nessa pesquisa, que a sala de aula € aquela que
acolhe todos os sujeitos dentro de um mesmo espaco, sejam estes sujeitos normais
ou anormais. O sujeito chamado de normal e anormal est4 apoiado na normalidade
em Foucault, em que a normalizacdo € um modelo a ser atingido, sendo sujeito
normal, aquele que esta dentro desse modelo, dessa norma, ou seja, 0s sujeitos que
na sala de aula ndo apresentam nenhuma dificuldade de aprendizagem. Ja o sujeito
anormal, na filosofia foucaultiana, € visto como o que esta fora do modelo desejado,
portanto os sujeitos que tém alguma deficiéncia cognitiva laudada. Além disso, se
tem os sujeitos que ndo se enquadram em nenhuma das duas categorias, pois nédo
possuem laudo, mas tém alguma dificuldade em aprender Matematica. Portanto, a
sala de aula integra todas as diversidades, todos os sujeitos da diferenca e visa
permitir a expressao de todas as percepcoes, esteja aberta para a multiplicidade de
ideias, para a diversidade de respostas.

Nessa perspectiva, esta abertura para uma multiplicidade de ideias esta
fundamentada em um Plano de Experimentagcdo de cunho deleuzeano em que
experimentar é pensar, e para tanto, € necessario uma forca externa tdo potente
capaz de forcar o pensamento a pensar, e € essa forca que os Problemas do tipo
Paradoxo pretendem ser.

Nesse sentido, vale destacar que as orientagbes contidas nos quatro Planos
de Experimentacdo que compdem esse Inventario, sdo apenas “sugestdes”, pois
fundamentado em Deleuze, ndo existem principios universalmente validos, e ndo ha

regras que devam ser rigidamente seguidas, mas sim, se busca uma abertura para a



multiplicidade de ideias, e como cada sala de aula é Unica e singular, outros tempos
e movimentos podem ser necessarios para que a experimentacédo aconteca durante
a intervencéao pedagogica.

Ademais, realizou-se um movimento de “resolu¢cao” dos problemas a partir de
uma reproducéo das Quatro Fases para a Resolugédo de Problemas propostos por
Polya (2006) provocando um deslocamento, de modo a perverter para a
experimentacao/resolucédo na perspectiva filoséfica de Deleuze (2015).

Nesse sentido, apresenta-se no quadro uma proposta de etapas de

experimentacao/resolugcéao de cunho deleuzeano.

Polya Deleuze

Forcar o pensamento: experimentacgao.

Forcar o pensar, violentd-lo a partir de uma
12 Etapa | Compreender o problema. experimentacao, para entéo, inventar uma solucao, visto
gue a forca do pensamento esté na criagdo, na invencao
de solugdes.

Estabelecer condigfes.

Estabelecer condicdes para que o problema atinja o
maximo de compreensao, para ser capaz de indicar os
caminhos a possiveis respostas.

22 Etapa | Estabelecer um plano.

Exercitar o esquecimento.

Fazer um exercicio de esquecimento, se colocar no
deserto, para desconsiderar o problematico como um
momento empirico imperfeito.

32 Etapa | Executar o plano.

Inventar solugdes.

Acreditar que a atividade de pensar s6 come¢a com a
procura das solugdes, criar novas formas de pensar e
agir gue sejam mais potentes.

43 Etapa | Examinar a solucao obtida.

Fonte: Flugseder, 2021.

Observa-se no quadro acima que, para Polya, as etapas da resolucéo de
problemas devem responder a uma ordem, a uma hierarquia, isto é, inicia-se na 12
Etapa, em seguida vai para a 22 Etapa, na sequéncia para a 32 Etapa, para findar,
portanto, na 42 Etapa.

Para essa intervengdo pedagodgica produziu-se um deslocamento pervertendo
as fases de Polya para a perspectiva da experimentacdo/resolucdo deleuzeana.
Para essa perspectiva pés-estruturalista, ndo faz sentido seguir uma hierarquia, e
tampouco ha a necessidade de passar pelas quatro etapas em todas as resolugoes,
pois ndo existem principios universalmente validos e se busca nesta intervengéo se
afastar dos cddigos e de regras pré-estabelecidas.

Por fim, estdo apresentados a seguir os sete Problemas do tipo Paradoxo

compostos com fragmentos do livro Alice no pais das maravilhas de Lewis Carroll




(2018) que sao utilizados nos Planos de Experimentacdo propostos. Em cada
problema, o trecho que esta em negrito se trata do dialogo retirado do livro para a
composicdo dos problemas. Além disso, os problemas sdo chamados de “Cha de
(alguma coisa)”, cujo “sabor” (alguma coisa), se trata de palavras que sao referidas
nas explicacdes da filosofia deleuzeana e que remetem a algum fato do proprio

problema.




Problema 1 — Chéa da Diferenca

O problema é composto pelo
fragmento extraido das paginas
50-53 do livro Alice no pais das
maravilhas, que pode ser
utilizada para a aplicacdo do
Plano de Experimentacdo do 6°
ano, do 7° ano e do 8° ano do
Ensino  Fundamental, pois
possui vestigios matematicos
relacionados a Unidade
Tematica de Grandezas e
Medidas.

Alice caminhava pelo bosque quando encontrou um cogumelo
bem grande. Sentada em cima dele, estava uma Lagarta azul.
Apés algum tempo se olhando em siléncio, a Lagarta fez a
seguinte pergunta a Alice:

— Quem é vocé?

N&o era exatamente um inicio de conversa dos mais
animadores. Alice respondeu, meio encabulada:

— A senhora me desculpe, mas no momento eu néao
tenho muita certeza. Quer dizer, eu sei quem eu era
quando acordei hoje de manha, mas ja mudei uma porgcéo
de vezes desde que isso aconteceu.

— O que quer dizer com isso? — perguntou a Lagarta,
severa. — Explique-se.

— Receio que ndo possa me explicar, Dona Lagarta,
porque é justamente ai que esta o problema. Posso
explicar uma porgcédo de coisas. Mas ndo posso explicar a
mim mesma. Porque ndo estou sendo eu mesma,
entende?

— N&o entendo coisa nenhuma — disse a Lagarta.

— Acho que n&o consigo ser mais clara — respondeu
Alice, muito bem-educada - porque, para comecar, eu
mesma ndo estou entendendo. E, além disso, confunde
muito a gente esse negécio de ter diferentes tamanhos
no mesmo dia.

— N&o confunde nada — disse a Lagarta.

— Bom, talvez a senhora ainda ndo tenha passado por
isso e ndo tenha descoberto. Mas quando se transformar
numa crisalida — porque isso vai acontecer um dia, sabe?
— e, depois disso, numa borboleta, acho que vai se sentir
meio esquisita, ndo vai?

— Nem um pouquinho — disse a Lagarta.

— Pode ser que seus sentimentos sejam diferentes —

disse Alice. — Mas eu tenho certeza de que seria
esquisitissima para mim.
— Para vocé? Vocé?! — disse a Lagarta, no maior

desprezo. [...] — Entdo, quer dizer que vocé acha que
mudou?

— Receio que sim — disse Alice, educadinha outra vez. —
N&o consigo me lembrar das coisas, como sempre
lembrei. E ndo fico dez minutos com o mesmo tamanho.

[...] — Estéa tudo errado, do principio ao fim — afirmou a
Lagarta, decidida.

E durante alguns minutos, ficaram em siléncio.

Como Alice poderia explicar a Lagarta a sua mudanca de
tamanhos?



O problema foi criado a partir
de um dialogo retirado das
paginas 54-55 do livro de Lewis
Carroll, que se aproxima de
vestigios  matematicos da
Unidade Temética de
Geometria. Por ndo se
enquadrar especificamente em
nenhum Objeto do
Conhecimento programado
para algum ano/série do Ensino
Fundamental, de acordo com a
BNCC, optou-se em utiliza-lo
para a intervengcdo do 9° ano
do Ensino Fundamental, por se
tratar do Udltimo ano/série dos
Anos Finais.

Problema 2 — Cha do Caos

Alice estava preocupada com as mudancas de tamanho que
estava sofrendo. Em um momento estava pequena demais,
daqui a pouco crescia demais. Nesse mesmo momento, Alice
observava a Lagarta azul descer do cogumelo e se arrastar
pela grama, dizendo:

— Um lado vai fazer vocé crescer, o outro lado faz
diminuir.

— Um lado de qué? O outro lado de qué? — Alice ficou
pensando.

— Do cogumelo — disse a Lagarta, como se a pergunta
tivesse sido feita em voz alta.

E dai a pouco, sumiu de vista.

Alice ficou um instante olhando o cogumelo, pensativa.
Como ele era perfeitamente redondo, achou que era um
problema dificil. Entretanto, acabou esticando os bragos
0 maximo que podia, e quebrou um pedacinho da beirada
dele com cada méo.

—E agora, qual? — perguntou a si mesma, mordiscando
uma migalha do pedaco que estava na méo direita, para
ver o efeito.

Imediatamente, sentiu uma pancada violenta embaixo
do queixo: tinha batido no pé!

Ficou assustada com uma mudanca tdo brusca assim,
mas percebeu que ndo podia perder um segundo, porque
estava encolhendo rapidamente — e logo tentou comer
um pouco do outro lado. O queixo dela estava tdo
apertado de encontro ao pé que mal havia espaco para
abrir a boca. Mas acabou conseguindo e deu um jeito de
engolir um farelo do pedag¢o que estava na mdo esquerda.

Como serd possivel Alice saber qual o lado que ela deve
comer o cogumelo, ja que é perfeitamente redondo?



Problema 3 — Ché da Semelhanca

O trecho da pagina 73 do livro
de Alce no pais das
maravilhas, compde (o]
problema cujo vestigio
matematico assemelha-se a
Unidade Tematica de
Grandezas e medidas, que se
encaixa para os Planos de
Experimentacéo sugeridos para
0 6° ano, 7° ano, 8° ano e 9°
ano.

Alice conversava com o Chapeleiro quando observou:

— Que relégio engracado! Mostra o dia do més e ndo mostra
as horas...

— E por que deveria mostrar? — murmurou o Chapeleiro. — Por
acaso o seu relégio mostra o ano?

— Claro que nao, respondeu Alice, prontamente. — Mas é
porque fica muito tempo no mesmo ano.

— Exatamente como o meu — disse o Chapeleiro.

Alice ia ficando cada vez mais intrigada. O que o Chapeleiro
dizia n@o parecia fazer sentindo algum e, no entanto, com toda
certeza ele falava a mesma lingua que ela. O mais educada que
podia, disse:

— N&o estou entendendo muito bem.

Ajude Alice a entender como funciona o relégio do Chapeleiro. Faca
um desenho que ilustre a sua respostal!

Sy
/



Problema 4 — Cha dos Sentidos

O problema foi produzido com
partes da histéria retiradas da
pagina 74 do livro de Carroll,
cujos trechos matematicos se
enquadram na Unidade
Tematica de Grandezas e
medidas para o 6° ano do
Ensino Fundamental, e

7

portanto, é sugerida para a
intervencdo em seu Plano de
Experimentacao.




Problema 5 — Ché da Repeticao

O problema foi escrito com
trechos das paginas 75-77 de
Alice, que é sugerido para o 6°
ano do Ensino Fundamental,
pois seu vestigio matematico
se enquadra na Unidade
Temética de Grandezas e
Medidas, fazendo parte, desse
modo, do Plano de
Experimentacdo do referido
ano/série.

O Chapeleiro estava meio tristonho falando que seu relégio
nao obedecia porque estd sempre parado nas seis horas,
quando:

Alice de repente entendeu tudo:

— Ah, quer dizer que é por isso que a mesa esta posta
com todas essas coisas para um cha?

— Exatamente — suspirou o Chapeleiro. — E sempre hora
do cha, e nem temos tempo para lavar a louga entre um
cha e outro.

— Entdo vocés ficam sempre mudando de lugar para o
outro cha?

— Exatamente — disse o Chapeleiro. — Quando a gente
usatudo de um cha, passa para o outro.

— E 0 que acontece quando vocés voltam de novo ao
comego? — arriscou-se a perguntar a menina.

[...] = Quero uma xicara limpa — interrompeu a Lebre. —
Vamos mudar de lugar. Cada um passa para a cadeira ao
lado.

E, enquanto falava, passou para o lugar do
Dormundongo. Alice, muito a contragosto, teve que ir
para o lugar da Lebre de Margco. O Chapeleiro foi o Unico
que saiu ganhando com a troca. Alice ficou muito pior do
que antes, porque a Lebre tinha derrubado no pires o
leite da leiteira.

Como eles conseguem ter louga limpa se sempre esta na
hora do cha?




Problema 6 — Cha das Possibilidades




Problema 7 — Cha das Multiplicidades

O problema foi criado a partir de um dialogo retirado das paginas 99-100 do livro de Lewis Carroll,
gue se aproxima de vestigios matematicos das Unidades Tematicas de Grandezas e Medidas e
Algebra. Este problema compora os Planos de Experimentagédo do 6° ano, do 7° ano, do 8° ano e do
9° ano.

A Falsa Tartaruga e o Grifo comecaram a contar para Alice a histéria da escola do mar, explicando
que |4 tinham a melhor educacédo possivel, com aulas de francés, de musica, além de aulas extras
como de roupa lavada. Porém, a Falsa Tartaruga ndo participava dessas aulas extras porque nao
tinha dinheiro para pagar, e, dessa forma, s6 seguia o curso regular, com as aulas normais, quando
Alice indagou:

— E eram aulas de qué?

— Bom, para comecar, a gente tinha as primeiras letras e aprendia Leiteira e Distrita —
explicou a Falsa Tartaruga. — Depois vinham as quatro operagdes aritméticas: Ambicao,
Distragao, Publificacdo e Diverséo.

— Nunca ouvi falar em “Publificagao”... — Alice se arriscou a dizer. — O que é iss0?

O Grifo levantou ambas as patas, muito surpreso:

— Nunca ouviu falar em publificar? — exclamou, - Mas aposto que vocé sabe o que é
particular, ndo sabe?

— Sei... — respondeu Alice, meio hesitante. — Quer dizer... fazer meio escondido, sem muita
gente ver...

— Pois entdo — prosseguiu o Grifo — se vocé sabe o que é particular e ndo sabe o que é
publico, é porque é mesmo uma idiota.

Alice ndo se sentiu muito animada para continuar fazendo perguntas sobre o assunto.
Preferiu se virar para a Falsa Tartaruga e ir em frente:

— Que outras matérias vocés aprendiam?

— Bom, a gente tinha aula de Mistéria... — respondeu a Falsa Tartaruga, contando nas
barbatanas — Mistéria Antiga e Mistéria Moderna... E Jografia. Também tinha aula de Parte. A
professora de Parte era uma Enguia velha, que vinha uma vez por semana. Mas as aulas de
Desdenho quem dava mesmo era a ajudante dela, uma Traca, que nos ensinava a tracar todas
as linhas. E a Enguia ensinava o resto: era ela quem punha a gente no colo e fazia c6cegas,
para as aulas de Colo-rir, e era ela quem se enroscava feito um cinto em volta da gente, ficava
so com o olho de fora e ensinava Cintura a Olho...

— Como é que era isso? — quis saber Alice.

— Ah, ndo d& para eu mostrar, eu sou muito dura — disse a Falsa Tartaruga. — Nunca consegui
me curvar como ela. E o Grifo nunca aprendeu, ndo foi a essas aulas.

- E, eu néo tinha tempo para educac&o partistica... — concordou ele. — Mas em compensacéo,
estudei os classicos, com um Caranguejo velho, que andava meio de lado...

— Nunca fui as aulas dele — suspirou a Falsa Tartaruga. — Mas sempre ouvi dizer que as aulas
de Latir e Gringo que ele dava eram 6timas.

— Se eram, se eram... A gente aprendia de verdade — disse o Grifo, suspirando também.

E as duas criaturas esconderam os rostos com as patas.

Louca para mudar de assunto, Alice perguntou:

— E quantas horas por dia vocés ficavam na escola?

— Dez horas no primeiro dia, nove no segundo, e assim por diante.

— Que horario mais esquisito! — exclamou Alice.

- E que a gente colava em todas as aulas. E é por isso que elas se chamavam ex-cola —
explicou o Grifo. — Porque cada dia era menos, e no fim se acabava.

Essa ideia era completamente nova para Alice, e ela pensou alguns instantes antes de fazer
seu comentério seguinte:

— Entdo no décimo primeiro dia ndo tinha mais aula?

Agora é com vocé! Explique como acontecia a aula no décimo primeiro dia.



Com os sete Problemas do tipo Paradoxo chamados de “Chas da
Experimentagcdo”, parte-se para a exposicdo dos Planos de Experimentacdo para
cada sala de aula dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Para a intervengdo propriamente dita, em todos os Planos de
Experimentacédo, sdo recomendados que em um primeiro momento, os alunos sejam
convidados a assistir o Filme Alice no pais das maravilhas produzido pelos estudios
da Walt Disney no ano de 2010, para que tenham um contato inicial com a histoéria e
suas personagens.

E sugerido para o segundo e terceiro momentos da pratica que os alunos
sejam divididos em grupos de 3 ou 4 alunos, sendo 10 grupos, no maximo. Cada
grupo serd identificado como Grupo 1, Grupo 2, e assim por diante. Para que se
sintam imersos na experimentacdo, 0s grupos serao convidados a sentar em torno
de uma “mesa de cha”, para receberem os problemas — “Chas da Experimentagao” —
gue estardo dentro de uma caixa de cha confeccionada para a pratica. Dentro dessa
caixa estardao os “sachés de chas” — os Problemas do tipo Paradoxo que foram
mencionados anteriormente.

Finalmente, um quarto momento sera ofertado para que os alunos possam
problematizar, possam trocar as suas percepgdes acerca das “solugdes”
encontradas em suas resolucdes, as suas disparidades de entendimentos e a
multiplicidade de respostas que um Problema do tipo Paradoxo pode produzir.

Dessa forma, a seguir estd exposta uma sugestdo para a intervencao

pedagdgica em uma sala de aula inclusiva de 6° ano do Ensino Fundamental.

Plano de Experimentacédo para uma sala de aula de 6° ano do Ensino Fundamental

Tempo Etapas de
Etapas Participantes Descri¢cdo da etapa =mp experimentacao/resolucéo
estimado
de cunho deleuzeano
1° momento Todos os AS’SIS'[II’ ao f|Ime_ Alice no 3 h/a* Forcar o pensa}mento;
alunos pais das maravilhas Inventar solugdes.

Ap0s o término da exibicao, o professor podera conversar com os alunos sobre as percepcdes que
cada um teve em relacdo ao contexto da histéria, sobre as personagens, as contradicGes
encontradas, enfim, dar um espaco ao didlogo e a exposi¢ao das diferentes opinides.

Forgar o pensamento;
Grupo 1 Resolver o Problema 1 — 1h/a Estabelecer condi¢bes;
Grupo 7 Cha da diferenca Exercitar o esquecimento;
20 momento Inventar solucgdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 2 Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicdes;
. 1h/a ) 4 )
Grupo 8 Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.

* Cada h/a (hora/aula) tem 50 minutos.




Forgar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 4 — 1h/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 9 Chéa dos sentidos Exercitar o esquecimento;

Inventar solugdes.

Forcar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 5 — 1h/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 10 Cha da repeticéo Exercitar o esquecimento;

Inventar solucdes.

Forcar o pensamento;
Grupo 5 Resolver o Problema 6 — 1nh/a Estabelecer condi¢bes;
Grupo 9 Cha das possibilidades Exercitar o esquecimento;

Inventar solucdes.

Forcar o pensamento;

Resolver o Problema 7 — Estabelecer condi¢bes;

Grupo 6 Ché das multiplicidades 1hia Exercitar o esquecimento;

Inventar solugdes.

Forgar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 1 — 1n/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 9 Ché da diferenca Exercitar o esquecimento;
Inventar solucoes.
Forcar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 3 — 1h/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 10 Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Forcar o pensamento;
Resolver o Problema 4 — Estabelecer condi¢bes;
Grupo 5 " : 1 h/a ; ’ )
Ché dos sentidos Exercitar o esquecimento;
Inventar solugdes.
Forcar o pensamento;
Grupo 6 Res,olver o] P_ro?lema 5-— 1h/a Estab_elecer condi<;_6es; _
Ché da repeticao Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 1 Resolver o Problema 6 — 1nh/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 7 Chéa das possibilidades Exercitar o esquecimento;
Inventar solugdes.
Forcar o pensamento;
Grupo 2 Resolver o Problema 7 — 1nh/a Estabelecer condi¢des;
Grupo 8 Ché das multiplicidades Exercitar o esquecimento;
Inventar solucgdes.
Conversar sobre as . . )
Todos dos « o Exercitar o esquecimento;
solugdes” encontradas 2 h/a X
alunos ) Inventar solugdes.
pelos diferentes grupos

Fonte: Flugseder, 2021.

Na sequéncia, apresenta-se o Plano de Experimentacdo com todas as suas

respectivas etapas para uma turma de 7° ano do Ensino Fundamental.



Todos os Assistir ao filme Alice no 3 h/a Forcar o pensamento;
alunos pais das maravilhas Inventar solugdes.

Forgar o pensamento;

Grupo 1 Resolver o Problema 1 — Estabelecer condicdes;
Grupo 5 . . 1 h/a ; a )
Ché da diferenca Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 X
Inventar solugdes.
Grupo 2 Forgar o pensamento;
P Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicoes;
Grupo 6 . 1 h/a . 4 )
G Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
rupo 10 <
Inventar solugdes.
Forcar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 6 — 1h/a Estabelecer condicdes;
Grupo 7 Ché das possibilidades Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 7 — 1h/a Estabelecer condicdes;
Grupo 8 Ché das multiplicidades Exercitar o esquecimento;

Inventar solucoes.

Forgar o pensamento;

pelos diferentes grupos

Grupo 3 Resolver o Problema 1 — 1h/a Estabelecer condicdes;
Grupo 7 Cha da diferenga Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Forgar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicdes;
. 1h/a ) A )
Grupo 8 Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
Inventar solugdes.
Grupo 1 Forgar o pensamento;
G P Resolver o Problema 6 — Estabelecer condicoes;
rupo 5 . - 1 hl/a ; 4 )
Ché das possibilidades Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 <
Inventar solucdes.
Gruno 2 Forcar o pensamento;
P Resolver o Problema 7 — Estabelecer condicdes;
Grupo 6 . e 1 h/a ; 4 ]
Cha das multiplicidades Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 <
Inventar solugbes.
Conversar sobre as . . ]
Todos dos ssolucdes” encontradas 2 h/a Exercitar o esquecimento;
alunos ¢ Inventar solucdes.

Fonte: Flugseder, 2021.

Plano de Experimentacdo em todas as suas etapas para uma turma de 8° ano

do Ensino Fundamental esta exposto logo a seguir.



Grupo 1

Todos os Assistir ao filme Alice no 3 h/a Forcar o pensamento;
alunos pais das maravilhas Inventar solugdes.

Forgar o pensamento;

Grupo 4 Resolver o Problema 1 — Estabelecer condicoes;
Grupo 5 . . 1 h/a . 4 )
Grupo 7 Ché da diferenca Exercitar o Iescluemmento,
Grupo 10 Inventar solugoes.
Gruno 2 Forgar o pensamento;
P Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicdes;
Grupo 6 . 1 h/a ; 4 ]
Cha das semelhangas Exercitar o esquecimento;
Grupo 8 M
Inventar solugbes.
Forgar o pensamento;
Grupo 3 Resolver o Problema 6 — 1h/a Estabelecer condicdes;
Grupo 9 Cha das possibilidades Exercitar o esquecimento;

Inventar solucoes.

Forgar o pensamento;

pelos diferentes grupos

Grupo 1 Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicdes;
. 1 h/a ; 4 )
Grupo 7 Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
Inventar solucdes.
Grupo 2 Forgar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 6 — 1nh/a Estabelecer condicdes;
Grupo 8 Chéa das possibilidades Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 Inventar solugbes.
Grupo 3 Forgar o pensamento;
Grupo 5 Resolver o Problema 7 — 1h/a Estabelecer condicdes;
Grupo 6 Ché das multiplicidades Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 Inventar solugdes.
Todos dos E:onveNrsa,r’ sobre as Exercitar o esquecimento;
solugdes” encontradas 2 h/a <
alunos Inventar solucgdes.

Fonte: Flugseder, 2021.

Enfim, a seqguir estdo detalhados os passos para a intervencédo do Plano de

Experimentagédo em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental.

Todos os

Assistir ao filme Alice no

Forgar o pensamento;

alunos

pais das maravilhas

Inventar solucdes.




Grupo 1

Forgar o pensamento;

Grupo 4 Resolver o Problema 2 — Estabelecer condi¢bes;
. 1h/a ) 4 )
Grupo 7 Ché do caos Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 Inventar solugdes.
Gruno 2 Forcar o pensamento;
P Resolver o Problema 3 — Estabelecer condicdes;
Grupo 5 . 1 h/a ; a .
Ché das semelhangas Exercitar o esquecimento;
Grupo 8 X
Inventar solucgdes.
Gruoo 3 Forcar o pensamento;
P Resolver o Problema 7 — Estabelecer condi¢bes;
Grupo 6 " L 1 h/a ) . )
Grupo 9 Ché das multiplicidades Exercitar o esquecimento;

Inventar solugdes.

Forgar o pensamento;

elos diferentes grupos

Grupo 3 Resolver o Problema 2 — Estabelecer condi¢bes;
Grupo 6 - 1 h/a . . )
Chéa do caos Exercitar o esquecimento;
Grupo 9 ~
Inventar solucdes.
Grupo 1 Forgar o pensamento;
Grupo 4 Resolver o Problema 3 — Estabelecer condi¢bes;
. 1h/a ) A )
Grupo 7 Ché das semelhancas Exercitar o esquecimento;
Grupo 10 Inventar solugdes.
Gruno 2 Forgar o pensamento;
Grupo 5 Resolver o Problema 7 — 1h/a Estabelecer condi¢des;
P Cha das multiplicidades Exercitar o esquecimento;
Grupo 8 X
Inventar solugdes.
Todos dos S:S%T:egzz,r, Z?}EL?]EZ das 2 h/a Exercitar o esquecimento;
alunos ¢ Inventar solucdes.

Fonte: Flugseder, 2021.

Em relacdo as colunas das etapas de experimentacao/resolucdo de cunho

deleuzeano que constam nos quatro Planos de Experimentacao, vale ressaltar que

ndo precisam aparecer todas as etapas em cada momento da intervengdo, bem

como ndo had uma ordem a ser seguida. Cabe enfatizar que os Planos de

Experimentacdo apresentados ndo sao fechados, ndo necessitam serem seguidos

nessas mesmas ordens em que estao estruturados.

Consequentemente, esta aberto ao professor escolher o modo de aplicacao

gue julgar o mais adequado para a sua turma, pois cada turma € singular e cada

docente pode pensar outras possibilidades para a sua sala de aula.



