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APRESENTACAO

Este guia instrucional serve de apoio para a utilizacdo do jogo
Algebraticando na Matematica, produto de uma pesquisa desenvolvida
no Mestrado Profissional em Educagdo Tecnoldégica — PROFEPT, do
Instituto Federal de Mato Grosso do Sul - IFMS, intitulada
“Algebraticando na Matematica: o jogo digital como um meio de
motivacdo no ensino-aprendizado da algebra no Ensino Médio
Integrado”.

O jogo Algebraticando na Matematica tem como objetivo motivar o
aluno por meio de desafios de contelidos de Algebra e podera ser
utiizado nas aulas de matematica, podendo contribuir e despertar a
motivagao na area em questao.

O guia disponibiliza o link do jogo e orienta 0 seu passo a passo.
Espera-se que este conteudo sirva de apoio para as atividades
pedagogicas e que traga um bom aprendizado ao aluno.

Boa Leitura!




ALGEBRATICANDO NA MATEMATICA

Bem Vindo ao jogo Algebraticando na
Matematica!

O jogo Algebraticando na Matematica é
um game educacional desenvolvido para
auxiliar a motivagao dos alunos no ensino
de algebra na matematica. O passo a passo
do jogo é detalhado de forma ilustrativa na
secao de Instrugdes para jogar.

O jogo apresenta a seguinte visdo geral:

+ Plataforma: Web (HTMLS).

 Género: Educacional.

« Categoria: Quiz game.

» Tipo: Monousuario.

« Cenario: Tematica de algebra.

* Publico-alvo: Estudantes do 1° e 2°
semestres do Ensino Médio.

+ Game flow: O jogo n&o apresenta
fases, é continuo e acumula pontuacéo.



Descrigcao: O jogo “Algebraticando na Matematica” tem como
objetivo motivar o jogador por meio de desafios de conteudo de
algebra na matematica. Neste jogo, o jogador precisara girar
uma roleta aleatoria com diversos temas sobre algebra. Apds o
sorteio dos temas, o jogador sera direcionado para uma questao
aleatéria em formato de Quiz e precisara responder o0s

problemas matematicos marcando a alternativa correta de
multipla escolha. Para cada questao, o jogador tera um tempo
de 30 segundos para responder; no caso de acerto soma-se 50
pontos; e no caso de erro diminui-se 20 pontos. Para alcancar o
objetivo do jogo é necessario acertar o maior numero de
questdes em um menor tempo.




Sistema de Jogo: - Acado de jogador no jogo: Na area
inferior de cada questéo do quiz ha um conjunto de quatro
alternativas de respostas. O jogador devera selecionar
apenas a alternativa que considere correta e clicar em

cima dela, repetindo sucessivamente até terminar o
tempo para avancar para a proxima questao.
- Pontuacio: Ao final da rodada de questdes, aparecera
na tela a pontuagao acumulada do jogador.




- INSTRUCOES PARA JOGAR

Acesse o link: https://produtoeducacional.itch.io/algebraticando-na-matematica
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E depois aperte
EXECUTAR JOGO

Bem Vindo ao
JOGO ALGEBRATICANDO NA MATEMATICA!

" Oioao tem como obietivo motivar o ioaador por meio de desafios de contetdo de

\
R Digite aqui para pesquisar =] e " e I' m ’




2° Passo

aMatems: 4 X 4

produtoeducacionalitchio/algebraticando-na-matematica

DIGITE O NOME

ALGEBRATICANDO na Matematica

[ LoGIN

E depois aperte LOGIN

Ativar/Desativar
a Mdusica

@ O Digite aqui para pesquisar
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Bem Vindo ao JOGO ALGEBRATICANDO NA MATEMATICA!
L]
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INSTITUTO Regra do Jogo!
FEDERAL _
Mato Grosso do Sul

0 jogo tem como objetivo motivar o jogador por meio de desafios de contelido de algebra na matematica.

Neste jogo, o jogador precisard girar uma roleta aleatéria com diversos temas sobre algebra. Apds o
sorteic dos temas, o jogador serd direcionado para uma questao aleatdria em formatc de Quiz e precisard
responder os problemas matematicos marcando a alternativa correta de miltipla escclha.

Para cada questao, o jogador terd um tempo de 30 segundos para responder; no caso de acerto soma-se
Reg ra d O J Og O 50 pontos; e no caso de erro diminui-se 20 pontos.

Para alcangar o abjetivo do jogo é necessario acertar o maior niimero de questées em um menor tempo.
-Acerto: +50 Pontos

-Erro: -20 Pontos
-Tempo: 30 segundos

TESTE, responda o questinario primeiro e depais clique em jogar

agora!
. Clique e

l_IZI
—L. Responda
_L‘t"\’ 0
= - Questiondrio i .
a P Digite aqui para pesquisar i T @ Lo

A fr—ad £
ma bateia foi detectada
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Bem Vindo ao JOGO ALGEBRATICANDO NA MATEMATICA! *D

INSTITUTO Regra do Jogo!
FEDERAL —_—
Mato Grossodo Sul 0 jogo tem como objetivo motivar o jogador por meio de desafios de contetido de dlgebra na matematica.
Neste jogo, o jogador precisard girar uma roleta aleatdria com diversos temas sobre dlgebra. Apds o
sorteio dos temas, o jogador seré direcionado para uma questdo aleatdria em formate de Quiz e precisara
ponder os probl matematicos doaal iva correta de multipla escolha.
Para cada questao, o jogador terd um tempo de 30 segundos para responder; no caso de acerto soma-se
A e rt e 50 pontos; e no caso de erro diminui-se 20 pontos.
p Para alcangar o cbjetivo do jogo é necessario acertar ¢ maior nimero de questées em um menor tempo.

JOGAR AGORA e 50 P

-Erro: -20 Pontos
empo: 30 segundos

JOGAR AGORA ®

TESTE, responda o questinario primeiro e depois clique em jogar
agora!

Cliquee
Responda




5° Passo

Clique na Roleta!

Aperte na ROLETA

3

AR EE o U




6° Passo

Apbs o sorteio do
tema aleatdrio na
Roleta, responda o
Quiz rapidamente.
Quanto mais
questdes acertar,
maior sera a
pontuacao.

x

(© 24 segundos

Calcule e marque a alternativa correta:

8 P Digite aqui para pesquisar

0 Pontos
g

S

U o 0

Escolha uma
alternativa
CORRETA

035
07/05/2020 D




7° Passo

Pontuagao acumulada
de acertos e erros
durante a partida do
jogo

22 Algebraticandona Mateméticar X+
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C  # produtoeducacionalitchio/algebraticando-na-matematica

2 160 pontos acumulados

4 correta(s)

%) 2erada(s)

H H Finalizar

8 P Digite aqui para pesauis

Clique na Roleta!

MA

g

16

Al 7

07/95/ 2020 D

Continua
girando a Roleta
sucessivamente
e respondendo
0 Quiz



= X

tematica ok Qo %0
_'I 160 pontos acumulados *Q

/) 4 correta(s)

& 2 errada(s)

Clique na Roletal

Para finalizar o jogo
Aperte FINALIZAR

048
AR gy [




9° Passo

Placar da Pontuacgao
Final

Caso deseja jogar
novamente, aperte
JOGAR
NOVAMENTE

| 160 pontos
=

/) 4 correta(s)

@ 2 errada(s)

Jogar Novamente

At 7Zdx

Sair

059
07/05/2020 D

Caso deseja
sair do jogo,
aperte SAIR
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& CONSIDERACOES FINAIS

\ —

¢ .\"’ O jogo digital no cenario educacional como ferramenta de ensino-
aprendizagem promove maior motivagao do aluno e participagao ativa na
construcdo do conhecimento, estimula estratégias para resolugcdo de
problemas, promove engajamento, interdisciplinaridade e estimula o

raciocinio logico.
Espera-se que com a aplicagao do jogo digital durante as aulas de
matematica auxilia e melhora a motivagdo do aluno, estimulando a

aprendizagem e o desenvolvimento do raciocinio Iégico.
Para trabalhos futuros sugere-se a implementacao de fases e ajustes
do jogo digital.

“Usar recursos digitais ndo é garantia
de aprendizagem. A tecnologia € mais
uma ferramenta, que precisa do talento
do professor, interesse do aluno e o
acompanhamento da familia!l”
(Rogério Joaquim)
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