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Apresentagéo

No contexto social atual, é sabido que as familias dos alunos ndo possuem tempo e/ou
ndo se interessam no auxilio aos educandos em seu processo de alfabetizacéo.
Frequentemente, os responsaveis pelos alunos entendem que o aprendizado é funcéo
exclusiva da escola e que, portanto, ndo precisam acompanhé-los nesta tarefa.

Tendo em vista a importancia da interagdo escola familia para potencializar a
alfabetizagdo, criamos uma brincadeira a ser iniciada em sala de aula e finalizada em casa.
Entende-se que a familia possui atribuicdo fundamental na formacgdo do aluno, por lhe
conferir alicerces importantes para a constituicdo de suas ideias, assimilacdo de conceitos e
resolucdo de conflitos fundamentais para o seu desenvolvimento escolar.

O material educacional a seguir foi oriundo de uma proposta solicitada pela disciplina
Projeto Integrador Il1, presente no curso de Pedagogia da Universidade Virtual do Estado de
Séo Paulo (UNIVESP).

Por meio de um questionario on-line, aplicado com oito professores, identificamos um
problema comum na realidade docente: a escassez da interacao familia-escola. Assim sendo
decidimos criar uma brincadeira que auxiliasse 0 professor a aumentar a participacdo das
familias na vida escolar de seus filhos.

Devido ao periodo pandémico, ndo houve possibilidade de aplicacdo nas escolas,
porém o mesmo aconteceu em espacos de educacao ndo formal com criancas na faixa etaria
de seis a oito anos que compreendem os primeiros anos do Ensino Fundamental de nove anos.

Pensamos que seria interessante um material que os alunos pudessem levar para suas
casas, pois assim, poderiam contar com o entusiasmo desta agdo e consequentemente a
motivagéo para o aprendizado.
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ntroducao

O homem nasce e cresce com a necessidade do brincar, principalmente na infancia.
Portanto, o ludico € o que torna divertida a atividade e explora naturalmente a criatividade da
crianca.

Mais que um ser em desenvolvimento com caracteristicas proprias, embora
transitorias, a crianca é vista como ser que imita e brinca, dotada de espontaneidade.
(KISHIMOTO, 2002, p. 63).

O brincar trabalha a criatividade, socializagdo, capacidades cognitivas, enfim, o
brincar é importante para o desenvolvimento da crianga. Vygotsky, um dos grandes
representantes da psicologia-historico cultural, diz que o sujeito se constitui nas relagdes com
0s outros. Assim o brincar assume um papel privilegiado para a analise do processo de
formacéo do sujeito. O brinquedo por sua vez é um instrumento para a atividade do brincar,
mas ndo é uma parte exclusiva do ato de brincar.

O ato de brincar gera a possibilidade de uma transdisciplinaridade, que é o
agrupamento de diversos conhecimentos, que correlacionam-se. A relacdo entre os diversos
contetdos disciplinares levam a um ensino mais interessante, onde uma disciplina auxilia a
outra. O brincar gera essa possibilidade, uma vez que, disponibiliza um leque de caminhos,
que leva a um mesmo objetivo. Portanto o brincar é uma excelente ferramenta para se
trabalhar a transdisciplinaridade.

Com o objetivo de desenvolver a criatividade, a sequéncia logica e a producao textual,
essa proposta leva o aluno juntamente com sua familia, a produzir historias, brincar com
objetos, imagens, brinquedos e bonecos. Dessa forma, é possivel criar um ambiente de maior
interacdo com a familia, fortalecendo os lacos afetivos, e por consequéncia favorece a sua
aprendizagem.

Além disso, desenvolve-se um instrumento para realizar o brincar, despertar o ladico e
favorecer a aquisicdo de conhecimentos e agdes na busca de melhora da aprendizagem,
contribuir para desenvolver a criatividade dos alunos, por meio de contacdo de historias,
melhorar a interpretacdo e producdo de textos a partir dos enredos criados em sala de aula e
em casa, promover a base que precisa para a concretizacdo de seus aprendizados e aumentar a
interacdo familia- escola.

Conforme Vygotsky (1998, p. 126), “E no brinquedo que a crianca aprende a agir [...]
[em uma] esfera cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, depende das motivagdes e
tendéncias internas, e ndo dos incentivos fornecidos pelos objetos externos”. J& Piaget, por
sua vez, fala que crianca ao brincar, assimila 0 mundo a sua volta, sem compromisso com a
realidade, expande o seu conhecimento. Segundo Kishimoto “A compreensdo das
brincadeiras e recuperacdo do sentido lidico de cada povo depende do modo de vida de cada
agrupamento humano, em seu tempo e seu espago”. (KISHIMOTO, 2004, p. 63). Para ela as
brincadeiras carregam um pouco da cultura de cada um, permite uma troca de experiéncias. A
luz de Kishimoto pode-se notar a compreensdo e a recuperacdo do sentido ludico de cada
povo, portanto um brincar rico em cultura popular.

A participagao da familia € fundamental no processo de desenvolvimento da crianca. E
como 0s educadores podem envolver as familias no processo de ensino?Por meioy de
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brinquedos e brincadeiras com a participagdo da familia. Assim os lagos afetivos se
fortalecem e h& melhora na interagdo escola-familia, além de desenvolver a criatividade da
crianga.

Entende-se que a familia possui um papel importante, pois estabelece base para a
formacéo da personalidade da criancga.

A familia ndo pode ignorar suas funcdes e responsabilidades em relacdo a seus
membros, principalmente nos primeiros anos de vida, pois € nesta fase que a crianca
estabelece as bases para o desenvolvimento de sua personalidade, carater e afetividade.
(WITTER, 2011).

Segundo dados da Agéncia Brasil, somente 12% dos pais sdo comprometidos, ou seja,
acompanham o desempenho dos filhos na escola, comparecem as atividades escolares [...].

Prado (2011) nos lembra que: Afetividade, confianga, motivacdo, autonomia e respeito
sdo elementos necessarios para a base do desenvolvimento das pessoas e pela convivéncia, a
familia tem importante papel nesta jornada.

A estrutura familiar sélida, independente dos membros dos quais ela é composta, €
capaz de trazer equilibrio e tranquilidade para a crianca em idade escolar. Entende-se que ela
necessita de concentracdo, habilidades e dominio que Ihes sdo conferidas a partir da leveza
com que o processo ocorre. Concentrar-se somente nos estudos, apoiada por seus familiares e
livre de outras preocupagdes, resultardo em um melhor aproveitamento de seus aprendizados.

Segundo Oliveira e Marinho — Aradjo (2010), a familia é a peca principal para o
desenvolvimento da aprendizagem, pois favorece a base estrutural necessaria e solida para a
construcdo de valores, do desenvolvimento emocional, social e da expresséo oral.

De acordo com Witter: “Esses sdo aspectos do desenvolvimento pessoal que podem
ser maiores ou menores em decorréncia de todo o contexto fisico, social, psicologico e ético
que o lar oferece a crianga”. (WITTER, 2011, p. 46).

A aprendizagem tem um grande foco para a evolugdo da crianca, como é ressaltado
por Vygotsky (1983) ao falar da zona de desenvolvimento proximal, onde o conhecimento é
construido pelas relagGes interpessoais, despertadas no brincar, ao socializar e respeitar
regras.

A Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) em seu documento de 1959 trata deste
brincar como um direito da crianca.

Santos (2010) mostra que as atividades ludicas, despertam a criatividade de forma
ativa, torna a escola um ambiente mais flexivel e agradavel. Ao utilizar o recurso da
ludicidade, através de projetos, que oportunizam o envolvimento da familia, a escola estimula
o0 rendimento da crianga como enfatiza Chalita (2001).

Esta brincadeira portanto, revela um caminho para integrar familia e aprendizado,
uma vez que, a magia do “Era uma vez”, os aproxima e os une de maneira prazerosa, além de
criar uma motivacgéo para o aprender.



Esséncia da brincadeira

Dentre varios quesitos que corroboram para o desenvolvimento de cada crianga,
conforme diversos estudos revelam, h4 uma diversidade de brincadeiras na atualidade.

Diante do entendimento de Kishimoto (1999), a crianca se relaciona com o brinquedo
de forma cultural. O mesmo faz com que as criangas sejam instigadas a imaginar, agir e
representar. Do mesmo modo Vygotsky (1998) coloca o ambiente social como ferramenta
indispensavel para o desenvolvimento, bem como na aprendizagem. E nesse contexto o adulto
¢ visto também como peca chave, onde se torna angariador diante dos recursos que s&o
disponibilizados através de elementos que a cultura dispde, como por exemplo, jogos,
musicas, brinquedos, brincadeiras, dentre outros. E através da utilizacdo desses mesmos
recursos que, de maneira eficaz internaliza-se a aprendizagem e traz consigo a apropriacéo de
novos conceitos, linguajar, ideias, além da possibilidade de novas aprendizagens.

De modo que a aprendizagem seja 0 maior foco para o desenvolvimento humano,
Vygotsky (1993, p. 81) ressalta que:

A zona de desenvolvimento proximal é o encontro do individual com o-social, sendo
a concepcao de desenvolvimento abordada-ndo como processo interno da crianga,
mas como resultante da sua.inser¢do em atividades socialmente compartithadas com
outros. Atividades interdisciplinares-que permite a troca e a parceria. Ser parceiro é
sé-lo por inteiro. Nesse sentido, o conhecimento é construido pelas relacbes
interpessoais e as trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a vida formativa
do individuo. (VYGOTSKY, 1993, p. 81).

A crianga que desenvolve-se atraves dos brinquedos e brincadeiras, de igual modo e
em um ato de cognicao, adquire assim a capacidade de respeitar regras através da convivéncia
social onde em um mundo real e imaginario. (VYGOTSKY, 1993).

Ainda Vygotsky, relaciona os jogos e a linguagem escrita através da interacdo e
analise inerentes a tais atividades:

[...] assim como o trabalho manual e dominio do desenho sdo, para Montessori,
exercicios preparatorios para o desenvolvimento da habilidade da escrita, também o
jogo e o desenho deveriam ser um estagio preparatorio para o desenvolvimento da
linguagem escrita nas criangas [...]. (BAPTISTA, 2009, p. 19).

A comunicacdo e a expressdo tornam-se entdo a consequéncia de uma acao natural
mediante as brincadeiras e também da linguagem escrita (VYGOTSKY, 2000).

E através de um sistema de acompanhamento onde as atividades propostas de forma
natural, mediada por um professor, identifica a criatividade das criangas, como pessoa e
também oportuniza a possibilidade de novas aprendizagens através de brinquedos e
brincadeiras (QUEIROZ, 2003).

As escolas possuem atualmente grande responsabilidade em dar diretrizes e
simplificar o aprendizado através do dinamismo nas metodologias, com didaticas simplistas,
torna as disciplinas mais prazerosas, estimulantes e com maior receptividade dentre os alunos.
Tem como objetivo principal enfatizar as habilidades e competéncias e ainda formar sujeitos
criticos e reflexivos .
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A tendéncia no futuro é que as escolas passem a adotar mais as atividades de formas
ludicas pois, de maneira mais efetiva, simplificada e abrangente, despertam a criatividade e de
forma ativa também a busca por novos conhecimentos (SANTQOS, 2010).

O que anteriormente era visto pelos alunos como algo chato e irrelevante, hoje a
escola tornou-se um ambiente mais flexivel e agradavel através das atividades ludicas. Era
visto até mesmo pelos proprios profissionais da educacdo e pais como algo sem relevancia
mas que, atualmente se faz necessario para o despertar de uma necessidade do proprio aluno
em estar incluso nesse ambiente (SANTQOS, 2010).

Segundo Piaget (1967), no ensino fundamental dos anos iniciais, necessita-se que as
criangas tenham liberdade nas brincadeiras e interacdo entre elas e ndo as limite somente ao
horério do intervalo.

Na Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca,-a ONU, trata que o brincar é um
direito da crianca:

A crianca deve ter todas as possibilidades de entregar-se aos jogos € as atividades
recreativas, que devem ser orientadas para 0s fins visados pela educagédo; a
sociedade e os poderes publicos devem esforgar-se por favorecer o gozo deste
direito (ONU, 1959, p. 2).

Atenta-se ao fato de que fazer uso do ludico no processo de aprendizagem, valida a
crianca (onde o brincar faz parte da sua esséncia) e sinta-se incluida no ambiente escolar, a
instituicdo se apropria desse/método para que a instrucdo e a aplicacdo de conhecimento
acontecam.de forma natural.

Relevante ressaltar o que diz a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), Lei n°. 9394/96, o
Ensino Fundamental apresenta os seguintes objetivos:

Art. 32 -1 - o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios
basicos 0 pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo; Il - a compreensdo do
ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores
e que se fundamenta a sociedade; Il - 0 desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidade e a
formacéo de atitudes e valores; IV - o fortalecimento dos vinculos de familia, dos
lacos de solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida
social (BRASIL, 1996, n.p).

Dentre esses objetivos, onde ressalta-se o vinculo familiar, pertinente retratar a
importancia do envolvimento da familia no processo de aprendizagem da criancga, ja que tanto
uma instituicdo como a outra sdo responsaveis pela formacdo do sujeito como individuo,
proporciona ndo s6 a autonomia, mas também estimula o rendimento da crianca nesse
processo. Nessa mesma concepgéo, Chalita enfatiza que:

[...] qualquer projeto educacional sério depende da participagdo da familia: em
alguns momentos, apenas do incentivo, em outros de uma participacdo efetiva no
aprendizado, ao pesquisar, ao discutir, ao valorizar a preocupacgdo que o filho traz da
escola. (CHALITA, 2001, p. 17).

Se a escola disponibiliza projetos que oportunizam o envolvimento da familia, se
estreita um laco onde todos ganham, conforme explica Piaget:
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Uma ligacéo estreita e continuada entre os professores e os pais leva, pois, a muita
coisa mais que a uma informacdo mutua: este intercambio acaba resultando em ajuda
reciproca e, frequentemente, em aperfeicoamento dos métodos. Ao aproximar a
escola da vida ou das preocupacBes profissionais dos pais, e ao proporcionar,
reciprocamente, aos pais um interesse pelas coisas da escola, chega-se até mesmo a
uma divisdo de responsabilidade [...]. (PIAGET, 2007, p. 50).

Ao refletir sobre essa concepcdo de Piaget, o Ministério da Educacdo e Cultura (MEC)
disponibiliza em seu site no campo destinado aos Pais ¢ Familiares, no tema “Dia a Dia Do
Seu Filho Na Escola”, sugestdes participativas que incentivam o ensino-aprendizagem do
filho-aluno, como por exemplo: conversar sobre as habilidades e também dificuldades do seu
filho com os professores, estimular a leitura em casa, participar das tarefas, atividades e
reunides da escola, entre outras.

Esse intercambio entre a escola e as familias, agregam no objetivo de melhorar o
rendimento escolar das criancas.

11



A Proposta

Inicialmente, foi utilizada uma caixa organizadora e selecionados objetos, acessorios,
brinquedos e personagens, que fardo parte do Bal e que serdo utilizados na criagdo das
historias, conforme se observa nas fotos 1, 2, 3 e 4.

Foto 1 — Bau de Historias - Caixa organizadora
i

Fonte:Propria, 2020.

Foto 2 — Caixa organizadora aberta
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Foto 3 - Objetos disponibilizados para o Bau de Historias.

Fonte: Proprla 2020

Foto 4 — Demais objetos disponibilizados no Bau.?

Fonte: Prépria, 2020

! Entre eles estdo: Dinossauro laranja, urso de pel(icia, boneca, relégio de borracha, tartaruga com engrenagem,
elefante de madeira, carrinho de corrida, pandeiros, flauta de plastico, violdo de plastico, pato de borracha,
escova de cabelo, spinner, trem de borracha, sino pequeno, martelo de plastico, helicoptero de pléstico, xilofone
infantil, polvo de\plastico.

2 Carrinho de mac)eira dinossauro nadador, bolinha de plastico, borrifador com agua, estojo com lapis de cor,
folhas de sulfite colorido, lupa de plastico, binoculo de plastico, pa de plastico, peteca, caminhao de plastlco
tecidos, leq a de plastico, | ontrole remoto e etc.
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Foto 5 — Bau de Histérias

- ,
Fonte: Pr6pria, 2020.

Foto 6 — Bau de histérias aberto
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| Fonte: Prépria, 2020.
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Ele criara uma frase a partir do elemento escolhido para dar inicio a uma historia. No final da
aula do respectivo dia, este aluno levard o Bau, juntamente com as instru¢Ges para a sua casa e
a partir da interacdo com seus familiares, a historia serd continuada e finalizada, exercitando-
se a criatividade, leitura e a producéo textual.

No dia seguinte, o aluno trara a histdria escrita e contara a sua experiéncia e criacdes para
a turma. Outro aluno € escolhido para realizar a ilustracdo da historia que foi criada.

Sugere-se que apds 0 Bau passar por todas as casas, as produgdes das familias e desenhos
dos alunos poderdo ser reunidas para a elaboracdo de um livro impresso e encadernado pela
escola, e disponibilizado um por aluno.

O vinculo familiar fica estabelecido no momento em que a crianga solta a imaginacéo para
criar a histdria e aliado a isso, o familiar fica responsével por auxilia-lo a escrever e\ou
memorizar, ja que o aluno fara a leitura a classe posteriormente.

A participacdo dos pais na educagdo das criancas tem uma acdo pedagogica conforme
relata Spodek#e Saracho: “[...] quando os pais iniciam uma parceria com a escola, o trabalho
com as criancas pode ir.além da sala de aula, e as aprendizagens na escola e em casa possam
se complementar mutuamente”. (SPODEK; SARACHO, 1998, p. 167).

De acordo com Bencini:

[...] a participac@o da familia € muito importante no desempenho escolar do aluno, e
todo educador deseja que os pais acompanhem as licGes de casa, participem das
reunides escolares sejam cooperativos e atentos no desempenho escolar dos filhos na
medida certa.(BENCINI, 2003, p. 38).

Ressalta-se que é de extrema importancia que escola e familia interajam de maneira
afetuosa, com projetos e atividades que motivem as criangas. Lembrando que, em conjunto
com a escola, os pais tém o papel de formar cidaddos conscientes de suas potencialidade s.



Consideragﬁes

A proposta foi criada na intencdo de oferecer recursos, para ampliar a participacdo
familiar no processo de aprendizagem dos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

E de conhecimento de todos que o olhar atento das familias faz muita diferenca na
alfabetizacdo e aprendizagem da crianca.

A brincadeira proposta pode ser uma ferramenta capaz de despertar no aluno, por meio
da criacdo de historias, o desenvolvimento para a interpretagdo, memorizagdo, nogao de
estrutura da escrita e da producédo.de textos. Além disso, trabalha a capacidade de equilibrio e
a ansiedade de que o Bal possa ser recebido em sua casa. ‘ |

Verifica-se ainda que esta atividade € capaz de aprimorar a criatividade, arte, musica e
a capacidade de habilidades orais na sala de aula, baseada na vivéncia que propiciou a partir
da interacdo com suas familias. :

Segundo Oliveira e Marinho-Araujo: “Escola e familia sdo institui¢des diferentes e
que apresentam objetivos distintos; todavia, compartilham a importante tarefa de preparar as
criancas e adolescentes'para a insercdo na sociedade, a qual deve ter uma caracteristica critica,
participativa e produtiva”. (OLIVEIRA; MARINHO-ARAUJO, 2010, p. 105).

Corrobora que o ludico é um bom caminho para essa interagdo, uma vez que ele torna
o aprendizado leve, divertido e prazeroso. Além disso, desenvolve a oralidade, imaginagdo,
pensamento critico e as relacdes interpessoais.

Portanto, ao recorrer a um brinquedo e a uma brincadeira com o0s quais 0s alunos
possam aprender e a0 mesmo tempo interagir com suas familias, abrange as possibilidades de
aprendizagem e alfabetizacdo e os aproxima de um rendimento escolar mais satisfatorio.
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