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A videoaula intitulada: A trajetoria de personalidades publicas que inspiram 0s
pequenos cidaddos surgiu como uma resposta de um problema de pesquisa do Projeto
Integrador 1V da Universidade Virtual do Estado de Sdo Paulo (UNIVESP).

Apos apresentacdo do tema pela UNIVESP, os autores entdo fizeram uma entrevista
com a professora do Quinto Ano do Ensino Fundamental utilizando o Design Thinking para
entender a sua real necessidade. Ap6s a entrevista, identificou-se entdo a necessidade de
contribuir para a formacgédo da cidadania dos alunos.

Utilizou-se o brainstorming e a Revisdo Sisteméatica e buscou-se uma solucédo
inovadora que destaca algumas acOes de personalidades publicas, escolhidas pelos alunos
por meio de sondagem com o game Kahoot!, no ambito de trabalhar a historia e geografia,
tendo como foco os conceitos de lugar e tempo, previstos para 0 Quinto Ano do Ensino
Fundamental.

Espera-se que os alunos facam reflexGes sobre as acbGes de cidadania das
personalidades publicas e que essas a¢fes possam incentiva-los e inspira-los como cidadaos
em diferentes situacdes de suas vidas e que isso possa contribuir para que os mesmos facam
uma andlise mais profunda da realidade social, bem como se responsabilizar pela
construcdo de uma sociedade sustentavel e justa.

Sendo assim, apresenta-se a videoaula na busca de instrumentalizar os alunos para
gue 0s mesmos construam conceitos que possibilitem exercerem de fato a cidadania.




LISTA DE || /STRACOES

Figura 1 - Game Personalidades Plblicas - €Capa .........c.coocovrvvrrerneernrnnrennsenneesnienneen. 37
Figura 2 - Game Personalidades Piblicas - YouTuber ...............ccuremrremrronrrenrronnene 37
Figura 3 - Game Personalidades Piblicas - ATiViSta .......cccooervcmrrcnrinrrnninsinnins 38
Figura 4 - Game Personalidades PUblicas - ESporte ..........cericericnsinsinnnns 38
Figura 5 - Game Personalidades Piblicas - Entretenimento .........cccccooeervrrreneee. 39
Figura 6 - Game Personalidades Piblicas - Religioso ............cccccouvemrvnrrenrrerrnnrenns 39
Figura 7 - Game Personalidades PUblicas - Politico ........cccooorverrcmrrerresresrnsis 40
Figura 8 - Game Personalidades Piblicas - Cientista ........cccoooervemrrnrrerrnnrnrrons 40

Figura 9 - Game Personalidades Piblicas - Tecnologia .............cccoeueererrnrinrrnrennnnnes 41




[ADGAGE UL

BNCC Base Nacional Comum Curricular

CF Constituicdo Federal

DCN Diretrizes Curriculares Nacionais

ECA Estatuto da Crianca e do Adolescente

LDB Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
ONG Organizagdo ndo governamental

PPP Projeto Politico Pedagdgico

UNIVESP Universidade Virtual do Estado de Sdo Paulo




SUARIO

LT METODOLOGIA ...ttt 3
1.1 Problema e objetivos............ccccciiiiiiiiiiiic 5
1.2 JUSTIFICATIVA oo, 6

2 FUNDAMENTACAO TEORICA. ......oooveoeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeseee s ssee e seeee e 12
P R o 13 Sl e OO 12
2.2 GOGIATIG ... 14
2.3 CidAANIA........coviiiiiiicieece e e 16
2.4 AUlG VIrTUGH ..o e 18

BRESULTADOS ..ottt 20
3L PrOPOSTA. ... 22

4 CONSIDERAGOES.......cooiirvreirisieeseesisssssssssss s sssssssss s ssssenns 24

REFERENCIAS ....cccccccccvvveeeeseeseeosoveeess oo sssssssseeesssssssossssseees s 25

APENDICE A - PERGUNTAS PARA A ENTREVISTA COM A PROFESSORA .. 28

APENDICE B - REVISAO SISTEMATICA ...oococccccmiivemnriccenesssssensss e 30

APENDICE C - GAME PERSONALIDADES PUBLICAS ..oooooeveooeeveoeeeoeoereeer, 37



v/

W\l

QA

A abordagem desta pesquisa é qualitativa, que interpreta informacbes da
entrevistada possibilitando maior proximidade aos fendmenos estudados. De acordo com
Godoy (1995a, p. 21): “A pesquisa qualitativa ocupa um reconhecido lugar entre as varias
possibilidades de se estudar os fendmenos que envolvem o0s seres humanos e suas
intrincadas relagdes sociais, estabelecidas em diversos ambientes.”

Realizou-se entrevista semiestruturada em que primeiramente enviou-se a
entrevistada um questionario (Apéndice A), segundo Duarte (2004, p. 214): “Entrevistas
ndo sdo a Unica maneira de se fazer pesquisa qualitativa.”, e pela necessidade de
distanciamento social que o Brasil enfrenta devido a pandemia pela Coronavirus Disease
(COVID-19), optou-se por entrevista via Google Meet para coleta de dados. Identificou-se
que a maior dificuldade é fazer com que os alunos tenham plena consciéncia de seu papel
na sociedade, de sua responsabilidade como cidaddos. Definiu-se entdo a pergunta
problema que guia esta pesquisa: Como uma aula virtual que trabalhe com a Historia e a
Geografia pode contribuir para a formagdo da cidadania dos alunos do Quinto Ano do
Ensino Fundamental? Para Duarte (2004):

Entrevistas bem realizadas permitirdo ao pesquisador fazer uma espécie de
mergulho em profundidade, coletando indicios dos modos como cada um
daqueles sujeitos percebe e significa sua realidade e levantando informacGes
consistentes que Ihe permitam descrever e compreender a légica que preside as
relacBes que se estabelecem no interior daquele grupo. (DUARTE, 2004, p. 215).

Ainda segundo Duarte (2004), a realizacdo de uma boa entrevista exige:

a) que o pesquisador tenha muito bem definido os objetivos de sua pesquisa (e
introjetados — nao ¢é suficiente que eles estejam bem definidos apenas ‘“no
papel”); b) que ele conheca, com alguma profundidade, o contexto em que
pretende realizar sua investigacdo (a experiéncia pessoal, conversas com pessoas
que participam daquele universo — egos focais/informantes privilegiados —,
leitura de estudos precedentes e uma cuidadosa revisdo bibliografica sdo
requisitos fundamentais para a entrada do pesquisador no campo); ¢) a introjec&o,
pelo entrevistador, do roteiro da entrevista (fazer uma entrevista “ndo valida”
com o roteiro ¢ fundamental para evitar “engasgos” no momento da realizagdo
das entrevistas vdlidas); d) seguranca e autoconfianca; e€) algum nivel de
informalidade, sem jamais perder de vista os objetivos que levaram a buscar
aquele sujeito especifico como fonte de material empirico para sua investigacao.
(DUARTE, 2004, p. 216).

Ap0s a entrevista realizou-se uma sessao de Brainstorming onde definiu-se utilizar a
trajetéria de personalidades publicas para despertar o senso de cidadania nos alunos. O
Brainstorming é uma ferramenta importante para despertar o potencial criativo de uma
pessoa ou grupo. O presente projeto utiliza-se do processo de Design Thinking na pratica,
que segundo Schurr (2012), baseia-se em cinco etapas, sendo elas: descoberta,
interpretacdo, ideacdo, experimentacdo e evolugdo, ainda de acordo com Schurr (2012, p.
11): “Design Thinking significa acreditar que podemos fazer a diferenca, desenvolvendo
um processo intencional para chegar ao novo, a solugbes criativas, e criar impacto
positivo.”

Como instrumento de coleta, realizou-se busca de documentos na base de dados
Google Scholar. Segundo Godoy (1995b, p. 21): “Os documentos normalmente s&o
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considerados importantes fontes de dados para outros tipos de estudos qualitativos,
merecendo, portanto atencdo especial.”

Quanto a metodologia de pesquisa utilizou-se a revisdo sistematica que “¢ uma
revisdo planejada para responder a uma pergunta especifica e que utiliza métodos explicitos
e sistematicos para identificar, selecionar e avaliar criticamente os estudos, e para coletar e
analisar os dados destes estudos incluidos na revisdo.” (CASTRO, 2001, p. 1). Como fontes
de dados do Google Scholar e com busca avangada, utilizou-se as palavras-chave:
“historia”, “geografia”, “cidadania”, “aula” e “ensino fundamental” com a expressdo
exacta: “educacao a distancia”, as palavras excludentes: “ensino médio”, “ensino especial”,
“libras” e “ensino superior”, optou-se por publicacbes no periodo de abrangéncia entre
2015 e 2020 e por todos trabalhos cientificos (teses, artigos, dissertacBes, relatorios
técnicos e livros) e como critério de exclusdo, somente publicagdes em Lingua Portuguesa,
resultando um total de 30 publicacdes (Apéndice B), onde detectou-se até o presente
momento ndo haver pesquisas voltadas a esse tema, trata-se portanto de um estudo inédito.
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O tema da proposta - Propor uma aula virtual em formato de video para um
contetido que trabalhe com a Histdria e a Geografia, tendo como foco os conceitos de lugar
e tempo, previsto para 0 Quinto Ano do Ensino Fundamental — motivou a busca de um
problema real em uma escola. Como a sociedade brasileira convive com a Pandemia do
coronavirus, com a suspensdo de aulas escolares presenciais e sob a recomendacdo de
isolamento social, considerou-se realizar uma entrevista com um profissional da educagéo
que trabalhe diretamente com o publico alvo (criangas no Quinto Ano do Ensino
Fundamental).

Como parte do planejamento da entrevista, elaborou-se uma lista com perguntas e
encaminhou-se para a professora (Apéndice A). A entrevista foi realizada no dia 16 de
setembro de 2020, por meio do Google Meet. Entre os problemas identificados, destacam-
se: falta de ensino significativo para o aluno; dificuldade de posicionamento dos alunos
frente as responsabilidades sociais. Como resultado final, identificou-se o seguinte
problema: como uma aula virtual que trabalhe com a Historia e a Geografia pode contribuir
para a formacdo da cidadania dos alunos do Quinto Ano do Ensino Fundamental?

Com a finalidade de resolver este problema, o trabalho tem como objetivo geral:
Contribuir para a formacdo da cidadania dos alunos do Quinto Ano do Ensino
Fundamental. Para alcancar este objetivo geral, o trabalho tem o0s seguintes objetivos
especificos:

a) utilizar metodologia do Design Thinking;

b) desenvolver uma aula virtual para os alunos do Quinto Ano do Ensino Fundamental;

c) realizar entrevista com a professora do Quinto Ano do Ensino Fundamental;

d) aplicar o game para os alunos do Quinto Ano do Ensino Fundamental;

e) levantar fundamentacéo tedrica do tempo na disciplina de Historia, lugar na disciplina de
Geografia, Cidadania e Aula Virtual.
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O Ministério Publico do Estado do Parana (2018), desenvolveu em parceria com a
Secretaria de Estado da Educacdo do mesmo Estado, um projeto denominado “Geragdo
Atitude”, que apoia a formagao cidada de estudantes paranaenses e promove a participagao
social e o protagonismo juvenil.

Em 2017, o projeto “Gerag@o Atitude” realizou uma pesquisa, com 10.952 alunos
de ensino médio de 176 escolas publicas do estado do Parana, que objetivou a investigacdo
do conhecimento dos jovens sobre temas relacionados a cidadania e a politica. Apresenta-se
a seguir, os dados dessa pesquisa:

a) baixa atratividade dos adolescentes na participacdo dos grémios estudantis, conforme
resultados apresentados no gréfico 1,

Graéfico 1 - Participacdo nos Grémios Estudantis.
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Fonte: Propria, 2020.

b) baixo interesse dos adolescentes nas elei¢des dos diretores de escolas publicas, conforme
resultados apresentados no grafico 2;
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Gréfico 2 - Participacdo nas elei¢des dos diretores das escolas publicas.
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Fonte: Propria, 2020.

c) baixa atratividade dos adolescentes na participacdo em atividades politicas e de cidadania
fora da escola, conforme resultados apresentados no grafico 3;

Gréfico 3 - Participagdo em atividades politicas e de cidadania fora da escola (Audiéncias Publicas).
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d) baixa atratividade dos adolescentes na participacdo em organizagdo ndo governamental

(ONG) e associacOes de bairros, conforme resultados apresentados no grafico 4;
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Graéfico 4 - Participagdo em ONG e Associagdes.
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Fonte: Propria, 2020.

e) baixa participacdo em manifestacOes e passeatas, conforme resultados apresentados no
grafico 5;

Gréfico 5 - Participagdo em manifestagdes e passeatas.
100%
75%
56%
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25%
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Fonte: Propria, 2020.




apresentados no gréafico 6

f) opinido sobre a presenca da educacdo politica nas escolas, conforme
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Grafico 6 - Opinido sobre a presenca da educacdo politica nas escolas
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Fonte: Propria, 2020

concordam parcialmente discordam total ou parcialmente

g) Opinido: O jovem de 16 anos esta preparado para votar? Ver resultados no grafico 7
Graéfico 7 - Opinido: O jovem de 16 anos esta preparado para votar?
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Fonte: Propria, 2020
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h) Opinido: O voto aos 16 anos deve ser obrigatorio? Ver resultados no grafico 8.

Gréfico 8 - Opinido: O voto aos 16 anos deve ser obrigatério?
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Fonte: Propria, 2020.

De acordo com o Ministério Publico do Estado do Parana (2018):

As respostas a questdes ligadas a cidadania e a representacdo politica mostram
notdvel desconhecimento quanto ao funcionamento das instituicOes.
Responderam ndo saber o que é a Constitui¢do Federal 41,2% dos alunos. E o que
faz um deputado estadual? 41% dos estudantes ndo sabem, assim como 33% nhéo
tém ideia do que faz um juiz de Direito, e 39,3% dizem o mesmo do Ministério
Publico. A pesquisa detectou ainda que o principal meio de informagdo para
31,48% dos estudantes é a internet — a TV apareceu em segundo lugar, com
28,9%. Os jovens elegeram como problemas mais graves nos seus municipios a
salde (26,2%), a seguranga (16,3%), o desemprego (15,9%), o saneamento basico
(15,5%) e a educacdo (10,5%). Outro indicador interessante é que mais de um
terco dos estudantes (34,3%) diz colaborar com a renda familiar. (MINISTERIO
PUBLICO, 2018).

O promotor de Justica Cambi (2018), coordenador do Geracdo Atitude, recebe o
resultado da pesquisa e demonstra preocupacdo, em especial com referéncia a passividade
revelada pelos estudantes. Cambi (2018) faz a seguinte lamentacao:

Eles acreditam que a corrupgdo é um dos grandes problemas do pais e que os
politicos ndo representam adequadamente a sociedade, mas ndo tomam atitudes
para mudar esse quadro. Sdo pouquissimos 0s que tém interesse pela politica e
que participam de atividades de cidadania, dentro ou fora da escola. Ou seja, 0s
jovens acreditam que a situacdo esta ruim, mas pouco ou nada fazem para muda-
la e parecem ndo acreditar na forca da participacéo popular. (CAMBI, 2018).
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O procurador de Justica Neto (2018), avalia que o baixo numero de alunos que
participam na vida civica revelada pela pesquisa € um reflexo da falta de cultura de uma
vivéncia comunitéria e pontua que:

Percebe-se que ndo ha incentivo no ambito familiar. Também as escolas investem
pouco na previsdo de préaticas civicas. Esse quadro de apatia e de falta de
compreensdo da importancia das agfes comunitarias explica o baixissimo indice
de interesse na politica, inclusive atividades partidérias, como instrumento de
transformacdo da realidade social, pois através dos partidos politicos se pode
interferir nas prioridades das decisfes politico-administrativa, com reparticdo
mais adequada das riquezas produzidas pelos brasileiros. (NETO, 2018).

Cambi (2018), também relata que o retrato encontrado nas institui¢des de ensino é
um espelho da sociedade e acrescenta:

A escola pode se aproximar mais dos problemas sociais e, ao invés de trabalhar
com temas abstratos, ensinar, por exemplo, os alunos a usarem a Lei de Acesso a
Informacdo e a fiscalizarem os portais da transparéncia. Por sua vez, 0S
estudantes, ao participarem dos grémios estudantis, dos conselhos escolares ou de
outros espacos democraticos, deveriam contribuir com a gestdo da escola, além
de cobrar os diretores das instituicGes de ensino para que prestem contas de suas
atuacdes e do uso do dinheiro publico. Tais iniciativas poderiam melhorar o
préprio ambiente escolar, refletir na qualidade do ensino e expandir para fora das
escolas, atingindo os pais dos alunos e outros cidaddos que vierem a ser
incentivados a participar de audiéncias publicas, associacOes de bairros,
observatorios sociais, reunides de conselhos de direitos, associarem-se a partidos
politicos... enfim a lutarem por seus direitos e por uma sociedade mais ética e
justa. (CAMBI, 2018).

O problema de pesquisa - Como uma aula virtual que trabalhe com a Histéria e a
Geografia pode contribuir para a formacdo da cidadania dos alunos do Quinto Ano do
Ensino Fundamental? - tem origem em uma necessidade real identificada durante entrevista
com uma professora e corrobora com a baixa atratividade dos adolescentes na participacao
em atividades politicas e de cidadania, como mostra os resultados da pesquisa do Ministério
Pablico do Parana (2018).
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Na Fundamentacdo Telrica, pesquisou-se 0s conceito de tempo na disciplina de
Historia, os conceito de lugar na disciplina de Geografia, aborda os aspectos da cidadania e
as caracteristicas das aulas virtuais.

A metodologia de Histéria influencia muito na edificacdo de pensamentos criticos,
permitindo ao aluno um senso critico e uma aprendizagem questionadora e investigativa da
sua propria histéria. Partindo do ponto que entende-se isso, fica mais facil assimilar que
esse ensino de histdria ndo trata apenas de acontecimentos do passado, ou entdo somente de
datas comemorativas, mas também do presente, ou seja, 0 tempo em que vive-se, refletido
no passado.

Perante isso, observa-se que o0 tempo ndo é igual, sequer as histdrias. Elas
conectam-se e entrelacam-se o tempo todo, e assim forma-se ou transforma-se a histéria de
um bairro, uma cidade, um estado, um pais e até do mundo. Propor que os alunos observem
0 passado e reflitam, de que a histéria ndo se resume apenas em datas histéricas e
acontecimentos, vai muito mais além disso, e que todos fazem parte desta construcdo
historica e sintam-se participantes ativamente dessa histéria.

Os alunos simplesmente desconhecem a vivéncia de um tempo passado — a duragdo
sugerida pelas palavras das criancas é a duragdo entre alguma coisa que esta acontecendo e
algo que ainda vai acontecer, segundo Oliveira (2003, p. 145): “O passado infantil ndo ¢é
distante nem ordenado em épocas distintas. Ele ndo é qualitativamente diferente do
presente.”

Toda essa cronologia, datas e tempo medidos sdo basicos e primordiais para a
Histdéria como disciplina, porém para os alunos do Ensino Fundamental, cuja percepcdo do
tempo é minima, que o desejo intenso de saber e a admiracdo por pessoas publicas,
biografias e outros momentos sejam mais relevantes que as datas ou qualquer outra maneira
do tempo medido.

Dentro dessas metodologias de conceito de tempo, os alunos precisam se estruturar
e se sentirem incluidos nessas nocGes basicas de conceitos de tempos para se localizar
dentro dos tempos historicos estudados e vividos por eles. Pois em algum momento da vida
eles se sentirdo parte integrante dessa histdria e isso lhes trara muita satisfacao.

A cada ano que passa a historia faz-se notar na vida das criancas, e é na escola onde
elas sentem-se mais a vontade para mergulhar nesse novo saber. Por isso, o professor
mediador faz essa nova maneira de estudar historia, cada aula mais dindmica que a outra e
alcanga assim o objetivo maior que € a aproximacdo da historia no cotidiano das criangas
de maneira leve e didética.

Conforme Zamboni e Fonseca (2010):

[...] consideramos pertinente introduzir a crianga no “mundo formal” do
conhecimento historico: familiariza-la com o uso de um vocabulério historico;
desperté-la para a importancia das fontes e dos documentos e de conhecer nogdes,
conceitos, suportes modos de construcdo do conhecimento historico.
(ZAMBONI; FONSECA, 2010, p. 342).
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Ao dar inicio as noc¢Bes de tempo e espacos para os alunos do Ensino Fundamental,
inicia-se uma divisdo onde se separa o tempo fisico do tempo social. Tempo fisico é a
diferenca da passagem do tempo de acordo com a luminosidade, as mudancgas de chuvas e
temperaturas de acordo com as esta¢des do ano, 0s movimentos da Terra em torno de seu
eixo e em torno do Sol, até o tempo cronoldgico e datacdo, onde comeca a se localizar no
tempo social.

Nessa cronologia, as datas e o tempo medidos sdo fundamentais para a Histéria
como disciplina, porém para as criangas do Ensino Fundamental, cujo entendimento do
tempo ainda € muito subjetivo, a curiosidade e a admiracdo a respeito de algo ou alguém
(outras pessoas publicas, ou fatos historicos marcantes), outras vidas e outros tempos sao
mais importantes que as datas ou qualquer outra maneira do tempo medido.

Muitos historiadores tém convicgdo que o conceito de tempo possibilita um olhar
mais extenso para a historia, pois permite observar varios momentos dela. E, que o aluno
quando aprende, pode associar a historia com o seu préoprio tempo vivido, pois é capaz de
fazer essas associacOes historicas, se ensinado. Sugere-se observar e utilizar como base as
mudancas e acontecimentos sofridos pela sua propria histéria de vida, ou do seu bairro ou
cidade. O professor, sempre media, questiona o aluno e faz com que ele observe as
mudancas sofridas no decorrer da sua propria vida. E essa verificacdo historica engloba
varios conceitos de tempo que os alunos percebem e compreendem como culturais, como
afirmam Nemi e Martins (1996):

[...] o tempo possui uma representacdo no espaco. Em cada uma das varias
sociedades que existem hoje, e também naquelas que desapareceram, existe uma
percepcdo e uma utilizagdo peculiar do espago. O tempo ndo pode, portanto, ser
marcado apenas pelos acontecimentos [...]. Ele precisa ser dimensionado segundo
as transformacdes que o homem realiza em seu espaco social. (NEMI;
MARTINS, 1996, p. 78).

Esses tempos histdricos caracterizam-se por episdédios que marcam 0S povos,
nacOes, até mesmo a humanidade e, tudo isso faz parte do desenvolvimento humano.

E muito importante ter em mente a necessidade de ensinar os alunos do Ensino
Fundamental o conceito de tempo, para que relacionam acontecimentos passados com 0s
vividos no presente por eles mesmos. Sendo assim, ao trabalhar experiéncias vividas pelos
proprios alunos, permite que 0os mesmos passem a se localizarem temporal e socialmente
dentro da historia.

Tudo ¢ delineado pelos legados do passado e pelas “historias da Historia” que
conta-se enquanto constrdi-se o presente e cria-se o futuro.

17
13
K0\

z

W

M



v

f,

Al

I\

A Geografia é uma ciéncia que estuda o espaco geografico, entre elas a sociedade e
a natureza. As no¢des de Espaco Geografico visam reconhecer alguns aspectos que sdo
utilizados como ferramentas de trabalho no Ensino Fundamental. Ao pensar em Espaco
Geografico nos dias atuais, pode-se refletir os conceitos que abrange a disciplina de
Geografia entre elas o lugar.

O conceito lugar na Geografia esta ligado a uma série de analises que percorrem ao
nosso redor, diante do espaco geogréfico lugar tem por objetivo em ser apropriado e
percebido através das relagdes humanas.

Cada ser humano enxerga o mundo de uma forma especifica, pois cada um se
relaciona com suas experiéncias e outros individuos durante o passar do tempo, o lugar nao
consiste apenas de uma maneira direta ou racional do ser humano, mas por meio da
compreensdo, com base em valores efetivos. Santos (1996) ensina que cada lugar é a sua
maneira no mundo.

De acordo com Souza (1997), o conceito de lugar na Geografia tomou inimeras
interpretacdes, tendo sempre a necessidade de adjetiva-lo, a saber: lugar da existéncia, da
co-existéncia, da co-presenca, da solidariedade, do acontecer solidario, da dimensdo do
espaco cotidiano, do singular e do subjetivo. O lugar, de maneira geral é um espaco
sensato, isto é, apropriado ao sentido, um espaco que convem, um espaco sensivel. Mas um
espaco orientado, um espaco de orientacdo, que permite responder a pergunta: Que lugar é
este? Um espaco que da lugar ao sentido, ao bom senso, ao pensamento sensato. Um lugar
se abre para outros lugares e o lugar de todos os lugares, o lugar comum, este é o0 mundo. E
ténue a diferenca, portanto, entre lugar e Mundo.

Assim, a disciplina de Geografia € trabalhada nos anos iniciais, portanto o espaco e
lugar devem ser construidos com os alunos de uma forma exequivel para que cheguem as
séries seguintes com 0s conceitos definidos, para que demonstrem suas evolugdes durante o
periodo de aprendizado.

A relacdo de criancas, jovens e adultos com o mundo e o raciocinio espacial é
necessaria, pois as praticas sociais cotidianas sdo necessarias para a demonstracdo da
importancia ao ensino de Geografia na escola.

Os professores ao lecionar a disciplina de Geografia necessitam despertar um
enorme interesse nos alunos para que assim, possa ser construido um discurso, o qual é
chamado de Linguagem Geografica. O papel da Geografia no ensino fundamental é muito
significativo para a leitura do mundo a partir do local, além de exercitar a cidadania.

A partir da compreensdo das nocdes sobre espaco e lugar as criancas podem
desenvolver com eficacia o senso de lugar e entender melhor as dimensfes geograficas no
trajeto de casa para escola.

Segundo Costella e Schaffer (2012, p. 72), a competéncia da leitura espacial que
permite estabelecer relagdes entre diferentes espagos geograficos, “reconhecer os elementos
do espaco natural e as transformacBes provocadas pela acdo humana, compreendendo as
diversidades”, deve ser desenvolvida a partir da comparagdo com o lugar do aluno.
Segundo as autoras, “o olhar atento a organizagdo do lugar permite posteriormente a
relagdo com outras paisagens”. (COSTELLA; SCHAFFER, 2012, p. 72).

O Espaco Geografico pode proporcionar uma oportunidade de compreensdo das
transformacdes das paisagens naturais e também efetuadas pelo seres humanos, assim a
crianca pode reconhecer ndo somente o lugar onde ela percorre, mas também a cidade por
um todo e suas belezas naturais.
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O mundo é cheio de linguagens assim como o lugar, Souza (1997) afirma que
revelam suas contradigbes no mundo, nos lugares o mundo se revela cruel, tornando o
cotidiano cada dia mais dificil. Mas o principal objetivo € perceber sua importancia e
compreensdo do lugar, demonstrar o valor do conhecimento de outra maneira que 0 mundo
proporciona, ou seja, vendo sempre algo de melhor.

De acordo com Santos (1996), o lugar € um quadro de referéncias no mundo, cheio
de solicitacdes e ordens, mas também um cenario de paixdes humanas responsaveis, através
das acbGes comunicativas, pelas mais diversas manifestacbes da espontaneidade e da
criatividade.

Com isso pode-se compreender que a construcdo do conceito lugar e espaco na
Geografia ndo estdo baseados somente em livros didaticos, mas através de um olhar
espacial que proporciona ao aluno uma capacidade melhor de observar o lugar onde ele
vive, e pode exercer um afeto melhor ao exercicio da cidadania, demonstrando-os a cada
dia a condicdo melhor de ser, e poder identificar o espaco onde convive.
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Cidadania é uma palavra complexa, de dificil conceituacdo pelos autores pois
vincula-se a uma ideia de renovagdo, que varia de acordo com as transformacfes da
sociedade e que se define historicamente. Portanto, 0s primeiros conceitos que surgem na
antiguidade ndo séo os mesmos dos dias atuais. Para Coutinho (1999), cidadania:

[...] é a capacidade conquistada por alguns individuos, ou (no caso de uma
democracia efetiva) por todos os individuos, de se apropriarem dos bens
socialmente criados, de atualizarem todas as potencialidades de realizacdo
humana abertas pela vida social em cada contexto historicamente determinado.
(COUTINHO, 1999, p. 42).

Coutinho (1999) ainda acrescenta que a cidadania é o resultado de uma permanente
luta e, portanto ndo é dada aos individuos de uma vez para sempre. Ndo é um conceito
estanque pois modifica-se conforme o espaco e o tempo.

No Brasil, o conceito de cidadania destaca-se no final do Regime Militar na busca
pela redemocratizacdo da sociedade. Neste contexto, cria-se a Constituicdo Federal (CF) de
1988 que fica conhecida como Constituicdo Cidadd e apresenta em seu contetdo o direito
de cidadania como principio norteador. No capitulo 11, secdo I, do artigo 205 da mesma,
verifica-se:

A educacio, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboragdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento
da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o
trabalho. (BRASIL, 1988, n/p.).

No Estatuto da Crianca e do
Adolescente (ECA), no Capitulo IV - Do
Direito a Educacdo, a Cultura, ao Esporte e
ao Lazer no Artigo 53, novamente
verifica-se 0 preparo para 0 exercicio da
cidadania. O mesmo verifica-se na Lei n°
9.394/96, de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB). E, por fim,
cita-se nas Diretrizes  Curriculares
Nacionais (DCN) para que dessa forma
faca parte da construcdo da proposta
pedagdgica, expressa no Projeto Politico
Pedagogico (PPP) da escola.

Percebe-se que a CF/1988, ECA/1990, LDB/1996 e DCN/2013 relacionam-se com
a finalidade de garantir o preparo para o exercicio da cidadania. Evidencia-se dessa forma o
importante papel da escola na formacéo de cidad&os.

De acordo com Padilha (2001), a escola é um espaco privilegiado tanto para tomada
de consciéncia, quanto para a transformacdo social e espera-se que sejam disseminadas
acOes transformadoras que possam refletir na sociedade.

Conforme Severino (1994), a escola:

[...] sO se justifica pela sua intrinseca funcédo social, entendendo-se por esta sua
participacdo nos processos de transformacéo da sociedade numa sociedade cada
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vez mais democratica, ou seja, num tecido social em que cada individuo se torne
cada vez mais cidaddo, na medida mesma em que se torne sujeito da producéo e
da fruicdo de bens naturais, dos bens sociais e dos bens simbolicos. (SEVERINO,
1994, p. 65).

Para tanto, espera-se que a escola priorize o0 desenvolvimento de sujeitos
participativos no campo social, politico, cultural e no mercado de trabalho. Desta forma,
atende-se 0s principios constitucionais bem como dos demais documentos legais
pertinentes a educacdo mencionados anteriormente. A escola utiliza-se do curriculo como
ferramenta de planejamento para que a sua organizacdo contemple estratégias de
aprendizagem e conteudos que garantam experiéncias escolares com a finalidade de
promover o exercicio da cidadania.

Segundo Gohn (1992):

[...] a educacdo ocupa lugar central na acepcao coletiva da cidadania. Isto porque
ela se constréi no processo de luta que é em si prdprio, um movimento
educativo. A cidadania ndo se constrdi por decretos ou intervencdes externas,
programas ou agentes pré-configurados. Ela se constroi como um processo
interno, no interior da pratica social em curso, como fruto do acimulo das
experiéncias engendradas. A cidadania coletiva é constituidora de novos sujeitos
historicos: as massas urbanas espoliadas e as camadas médias expropriadas. A
cidadania coletiva se constréi através do processo de identidade politico-cultural
que as lutas cotidianas geram. (GOHN, 1992, p. 16-17).

N&o nega-se a importancia dos avancos legais, porém entende-se que a
obrigatoriedade do preparo para o0 exercicio da cidadania conforme apresenta-se na lei ndo
¢ garantia para que o mesmo ocorra. Também, deve-se pensar em educacdo para a
cidadania de maneira que 0s sujeitos percebam que é importante caminharem juntos em
prol do coletivo, envolver-se com a coisa publica.

De acordo com Sacristan (2000):

Para eliminar a distancia entre os direitos garantidos no papel e o efetivamente
praticado, todos os envolvidos com a tematica da Cidadania tem a missdo de
fomentar ideias praticas para que esse aparato ndo seja mais um apanhado de
belas palavras que ora ou outra sdo consultadas, mas que seja um norteador para o
exercicio da cidadania em nosso pais. (SACRISTAN, 2000, p. 41).

Na escola, espera-se que haja troca de ideias entre os alunos, que eles sejam ouvidos
e suas opinides respeitadas, que os alunos sejam vistos como iguais independentemente das
suas origens, suas proprias escolhas ou escolhas da sua familia. A promocédo de didlogo
para que os alunos se expressem € importante para que os mesmos tenham o sentimento de
pertencimento. Dessa forma, entende-se que a escola ndo seja vista como um local de
regras e imposicdes. A finalidade é que a escola seja percebida como um local que se
exerce a cidadania e ndo apenas que se aprende sobre como exercer a cidadania.

Espera-se da escola portanto, para além das disciplinas obrigatorias e conteudos
formais, a educacdo para a vida pautada em valores, voltada para o protagonismo, a
criticidade, a consciéncia coletiva e a responsabilidade social. E que o sujeito seja atuante e
ndo somente um conhecedor de direitos e cumpridor de deveres. Espera-se da escola um
cidaddo justo e democratico que se comprometa em transformar a sociedade.
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Vive-se hoje o que pode-se chamar de revolucéo tecnoldgica com o surgimento de
novos meios de comunicacdo e interfaces comunicativas que moldam novos
comportamentos e processos interacionais na sociedade apesar que, ndo € a tecnologia que
ird determinar a sociedade e vice e versa e sim um complexo padrdo interativo é que
determinard essa relacdo de desenvolvimento cientifico e social como nos apresenta
Castells (1999):

[...] é claro que a tecnologia ndo determina a sociedade. Nem a sociedade escreve
o curso da transformacdo tecnolégica, uma vez que muitos fatores, inclusive
criatividade e iniciativa intervém no processo de descoberta cientifica, inovagao
tecnoldgica e nas praticas sociais, de forma que o resultado final depende de um
complexo padrdo interativo. (CASTELLS, 1999, p. 25).

No ambiente educacional ndo poderia ser diferente o impacto nas relagdes de ensino
e aprendizagem e a importancia do fator interativo nesse contexto.

Cada vez mais se Vvé as
areas de educacdo e comunicacdo
como parceiras e também como
instrumentos tedricos que
fundamentam a formacdo de
sujeitos racionais e conscientes de
seus direitos e deveres em
sociedade, mas essa parceria
educativa e comunicativa também
traz desafios para educadores e
educandos de maneira que todos
devem se adaptar as novas
linguagens e formas de aprender e
ensinar, a distancia no sentido
espacial ndo ¢ mais um problema
ao mesmo tempo que o dominio
das interfaces comunicativas exigem um pouco mais de conhecimento por ambas as partes,
percebe-se entdo uma democratizacdo dos meios de comunicacéo e das informacGes, alunos
e professores tém acesso mais facilitado as informacoes, isso ndo quer dizer que o papel do
professor, com todo esse avancgo tecnologico, se torna irrelevante, pode-se entdo falar sobre
a figura do professor mediador ou de mediacdo pedagdgica como demonstra Masseto
(2000):

A mediacgdo pedagdgica coloca em evidencia o papel do sujeito do aprendiz e o
fortalece como ator de atividades que lhe permitirdo aprender e conseguir atingir
seus objetivos; e da um novo colorido ao papel do professor e aos novos materiais
e elementos com que ele devera trabalhar para crescer e se desenvolver.
(MASETTO, 2000, p. 146).

O Professor como mediador gerencia como o aluno digere e absorve as informagdes
que estdo por toda a parte em um constante estimulo para esses alunos, e sugere-se ao
professor desenvolver, aprimorar e pesquisar novas ferramentas metodoldgicas.
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Tendo em vista que hoje o mundo sofre com uma Pandemia, as escolas foram
fechadas e as aulas presenciais foram suspensas e por conseguinte as aulas virtuais estéo
sendo grandemente debatidas e analisadas, o projeto define-se em elaborar uma aula virtual
para alunos do Quinto Ano do Ensino Fundamental. Neste trabalho, pretende-se dar
enfoque a metodologia ativa e utilizar a linguagem audiovisual. Entdo, surge a proposta da
criacdo de uma aula virtual com base nas metodologias ativas que sdo capazes de
desenvolver competéncias e tirar o sentimento estatico de uma aula em que ha a distancia
entre Educador e educando, propde-se uma aula que aguce a aprendizagem ativa instigando
os alunos a desenvolver a criatividade, interdisciplinaridade para que esse aluno se aproprie
e participe do conhecimento gerado, transforme esse conhecimento em algo palpével e o
utilize em beneficio de sua vida em comunidade.

Para que as aulas virtuais sejam mais dindmicas, propde-se desafios imersivos como
um game (Apéndice E) para a escolha de personalidades publicas de destaque e
posteriormente o aluno pesquisa sobre a vida dessa personalidade e o impacto que essa
pessoa teve na sociedade, lanca-se desafios para a solucéo por parte dos educandos.

Como parte de estratégia pedagogica, elabora-se desafios para a resolucdo de
problemas com a finalidade de gerar o engajamento dos estudantes, como especifica
Valente (2018) na obra Metodologias Ativas para uma educagdo inovadora:

As metodologias voltadas para a aprendizagem consistem em uma série de
técnicas, procedimentos e processos utilizados pelos professores durante as aulas,
a fim de auxiliar a aprendizagem dos alunos. O fato de elas serem ativas esta
relacionado com a realizacdo de praticas pedagdgicas para envolver os alunos,
engaja-los em atividades praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua
aprendizagem [...]. (VALENTE, 2018, p. 20).

Considera-se que com a intencdo de valorizar o protagonismo dos alunos e
assegurar os direitos a comunicacao, a investigar, produzir e se desenvolver mutuamente no
ambiente de aprendizagem seja ele qual for, questdo essa que pode-se identificar nas
competéncias gerais da educacdo basica numero cinco da Base Nacional Comum
Curricular:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e
midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos. (BRASIL, 2017, p. 9).

Com base nessas competéncias identifica-se quais itens o professor deve levar em
conta nas construcBes de suas aulas e de que maneira ird direcionar sua metodologia
utilizando as ferramentas tecnoldgicas e garantindo assim o direito a comunicagdo aos seus
educandos.
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3 RESULTADOS

A proposta é o desenvolvimento de uma videoaula que contribua para a formacéo da
cidadania dos alunos do Quinto Ano do Ensino Fundamental. Conforme Vianna et al
(2012, p. 122): “O prototipo ¢ a tangibilizacdo de uma ideia, a passagem do abstrato para o
fisico de forma a representar a realidade - mesmo que simplificada - e propiciar
validagdes.”

Idealizou-se entdo o Plano de Aula intitulado “A trajetoria de personalidades
publicas que inspiram os pequenos cidaddos.”

Ana Carolina Serra Dias Damido, André Luiz Mendes da Costa, Belemar
Cardoso da Silva, Eliane Costa dos Santos, Juliana Barroso e Priscila Aparecida Simdes de
Lima.

A trajetoria de personalidades publicas que inspiram os pequenos cidadaos.

Quinto Ano do Ensino Fundamental.
Geografia e Historia

(EFO5GEOQ2) Identificar diferencas étnico-raciais e étnico-culturais e desigualdades sociais
entre grupos em diferentes territorios.

(EFO5HI04) Associar a nocdo de cidadania com os principios de respeito a diversidade, a
pluralidade e aos direitos humanos.

(EFO5HI05) Associar o conceito de cidadania a conquista de direitos dos povos e das
sociedades, compreendendo-o como conquista histérica.

Perceber a passagem do tempo através da trajetria da vida das personalidades publicas
indicadas na linha do tempo;

Identificar os diferentes paises apresentados na aula;

Compreender aspectos da cidadania através da trajetéria das personalidades publicas
selecionadas a partir do interesse dos alunos.

|DURACAO DA ATIVIDADE:

Sera ministrada uma aula introdutdria, acerca das mudancas que
podem acontecer no mundo pelas méaos de pessoas comuns. Os alunos serdo convidados a
executarem uma atividade ladica, por meio de um link que os encaminhardo para um jogo
de sondagem no Kahoot! (https://kahoot.it/challenge/05892749?challenge-id=83e981c8-
cff9-4662-ab02-c98aldc2f760 1613498700973). Por meio desse jogo sera possivel
identificar quais personalidades publicas os alunos se interessam conhecer a trajetéria de
vida. Em aula posterior, sera abordado o contetdo com base nas personalidades escolhidas.

Computador ou smartphone ou tablet e acesso a internet.

Ao final da aula sera disponibilizado um QRCode que permitira acesso ao
Google Formulario (https://qrgo.page.link/B7U64) com perguntas objetivando verificar os
conhecimentos e compreensao dos alunos sobre o tema abordado.
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O Plano de Aula baseou-se no problema de pesquisa, nos dados apresentados na
pesquisa do Ministério Pablico do Parana (2018). Bem como, observa-se o tema abordado
nos documentos legais CF/1988, ECA/1990, LDB/1996 e DCN/2013 como a garantia do

preparo para o exercicio da cidadania.
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Para que faca sentido e desperte o interesse, enviou-se um jogo no Kahoot!
(Apéndice C) no qual os alunos pudessem escolher quais personalidades publicas de
segmentos diferentes, os mesmos gostariam de conhecer a histdria de vida.

Apoés esse feedback dos alunos, elaborou-se a lista final com as personalidades
publicas que trabalha-se na videoaula. Buscou-se apresentar essas historias de vida e
destaca-se a demonstracdo de uma linha do tempo para que os alunos percebam as
transformacdes de tempo bem como exploracao de fatos que dizem respeito a cidadania.

Video da Proposta
<https://youtu.be/qS2NJzqsg6s >
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Propbe-se como tema da proposta uma aula virtual em formato de video para um
contetido que trabalhe com a Histéria e a Geografia, tendo como foco os conceitos de lugar
e tempo, previsto para o Quinto Ano do Ensino Fundamental. Para tanto, identificou-se o
problema de pesquisa: Como uma aula virtual que trabalhe com a Historia e a Geografia
pode contribuir para a formacéo da cidadania dos alunos do Quinto Ano do Ensino

Fundamental? E com o objgtivo geral de c uir para a formacdo da cidadania dos
alunos do Quinto Ano do ino , planejou-se uma videoaula intitulada: A
trajetoria de personalidades pablicas que inspiram os pequenos cidaddaos. O maior desafio
encontrou-se em planejar e gravar a videoaula de maneira que mantenha uma padronizagéo
de linguagem e nas informacbes de cada personalidade puablica. Cada integrante
responsabilizou-se pelo roteiro e gravagdo da sua parte e quando editou-se, percebeu-se
uma videoaula fragmentada.

Sentiu-se dificuldade em adequar o melhor momento para a gravagdo, pois
atualmente muitas pessoas estdo dentro de suas casas e apartamentos com criangas, animais
de estimacdo, fazendo reformas, o que aumenta bastante a poluicdo sonora. Para que oS
sons externos ndo chamassem mais atencdo do que a propria aula para os alunos, optou-se
pela gravacdo na madrugada.

Apos assistirem a videoaula, espera-se que os alunos fagam reflexdes sobre as agcdes
de cidadania das personalidades publicas e que essas acdes possam inspira-los.

Cabe entdo ao professor a busca de diferentes materiais de pesquisa, fontes,
contextos, problemas, temas que exponham os alunos de forma que prossigam adquirindo
historica. E, que saiba tirar proveito das relacGes virtuais, pois conforme
Zamboni (1998, p. 1) vive-se na: “Era na qual o espago ¢ cada vez menor, \&tyempo cada vez

mais veloz, € as relagdes sociais mais volateis.” E o processo educativo esta excluido
i As metodologias ativas saogpossibilidades para o enriquecimento do ensino e

isar as trajet ida das personaliéades publicas, percebeu-se a
ancia dos locais vivi ontribuicdes para as construg

‘cada personalidade. Ob nfundiu-se com as prépri&ih
i S decisdes que as personali

~

s das historias de
orias de vida dos
S am e 0 quanto

i

e
S d% personalidades publicas realizadas pelos proprios
para 0 engajamento dos mesmas. Os alunos sentem-se
envolvidos desd izada por meio do jogo Kahoot! até as discussdes em sala
ria essa escuta por parte do professor para planejar aulas
sentido para 0s alunos. A utilizacéo de ferramentas
tiram de letr rios, pois normalmente ja

pacOes dos prof Historia e Geografia é
instrumentalizar € 0S Mesmos possam construir conceitos histdricos e
geograficos. Dessa forma, buscou-se durante a videoaula aborda-los para que os alunos
utilizem em diferentes situacdes de suas vidas e que isso possa contribuir para que eles
facam uma analise mais profunda da realidade social, bem como se responsabilizem pela
construcdo de uma sociedade sustentavel e justa. E assim, exercer de fato a cidadania.
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Iter] Pergunta

1 | Ha quanto tempo atua na educacao? Qual a sua formacao?

2 | Qual tipo de aula (on-line/remota) é oferecida para os estudantes do Quinto
Ano? Quais tecnologias os estudantes precisam ter/utilizar para acompanhar
essas aulas?

3 | Em qual plataforma o Colégio Constelacao disponibiliza os materiais para as
aulas?

4 | Quais os meios de comunicacéo do professor com os alunos e com os pais
neste periodo de pandemia?

5 | E necessario o auxilio dos pais no processo de ensino neste periodo de
pandemia?

6 | Os pais estao estimulando os filhos se envolvendo no processo de
aprendizagem?

7 | Qual método esta sendo utilizado para quantificar a frequéncia das aulas
neste periodo de pandemia?

8 | Considerando a disciplina de histéria e geografia, qual sua maior dificuldade e
beneficios encontrados neste periodo de pandemia?

9 | Neste periodo de pandemia estdo sendo realizadas as avaliacdes formativas
e somativas classificatorias?

10 | H& um real aproveitamento no aprendizado neste periodo de pandemia? Se
sim ou ndo. Por qué?

11 | Sao realizados trabalhos especificos neste periodo de pandemia com as
criancas que ndo atenderam as expectativas de aprendizagem? Quais?

12 | Qual método esta sendo utilizado neste periodo de pandemia para engajar e
manter a atencao dos estudantes nas aulas?

13 | Quais ferramentas vocé acha interessante utilizar para ajudar a ministrar
aulas de histéria e geografia neste momento de pandemia?

14 | Os estudantes do Quinto Ano do Ensino Fundamental de nove anos,

demonstram interesse no estudo da historia e geografia, considerando o
cenario de aula presencial? Se “sim”, acredita que seja possivel manter o
interesse, no cenario atual? Se “nao”, quais sao as alternativas para motivar e

2

0



2

A\

engajar os alunos, de forma a despertar o interesse no tema?

- Considere a questéo aplicada aos seguintes eixos tematicos da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC):

a) Geografia (o sujeito e seu lugar no mundo);

b) Histdria (Povos e Cultura: meu lugar no mundo e meu grupo social).

15

Qual tipo de material/recursos didaticos vocé geralmente utiliza para ensinar
conceitos fundamentais das disciplinas de historia (povos e culturas) e
geografia (tempo e espaco) aos estudantes do Quinto Ano do Ensino
Fundamental?

16

Quais sao os seus objetivos de aprendizagem quando prepara as aulas de
Histdria (povos e culturas) e Geografia (tempo e espacgo) para estudantes do
Quinto Ano do Ensino Fundamental?

17

Quais as principais dificuldades de se abordar o conceito de espaco e tempo
nas aulas de Geografia e povos e culturas nas aulas de Histéria?

18

O Blended Learning ou Ensino Hibrido! estd cada vez mais presente na vida
dos estudantes universitarios. Mostra-se como tendéncia e também parece
ser uma possibilidade para a educacao basica no enfrentamento do periodo
de distanciamento social devido a pandemia. Vocé acredita que o Ensino
Hibrido sera uma realidade no periodo pdés pandemia para educacao basica,
ou apenas sera uma medida paliativa provisoria para minimizar os impactos
da Covid-19 na educacdo? Quais ciclos ou séries acredita que possam ser
consideradas no modelo hibrido de ensino?

19

Quais os desafios para o professor no desenvolvimento de estratégias de
ensino no pés-pandemia?

! Mistura entre o ensino presencial e propostas de ensino on-line — integrando os dois.
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Ordem Referéncia da Obra Objetivo da Pesquiza Includo/
Excludo

1 NOGUEIKA, Auralio Os Projetos AR T.E 2 Incluido

Antonio Mandas atal. O (Arte; Raciclagsem: Técnicas:
Enrado d= Afstos, Sabaras 2 | Educagio; Educagio; Extansio)
Conhacimentos: matodos 2 Mar de Historias 2 suas
dasanvolvidosnosprojetos d2 | oficinas t3m como proposta
extensdo ARTE 2 2 0 Mar dz | ofaracer atividadas de produgdo
Historias = suas de artafatos, aplicando oficinas
oficinas. Revista praticas da artes visuais.
EducaOnline, v. 14, n. 2, p.
81-97, 2020.

2 SANTOS, Aluisio Casar | Otema aducagso inclusiva tem | Excluido,
Barbosa dos. Educagio como objativo idantificar o5 | focona
inclusiva: um astudo na possiveis problemas qus aducagdo

parspactiva de inclusdo da norteiam a inclusdo destes | inclusiva
slunos/ascom deficiéncia na | alunos/asnoambisnte 2scolar 2

escola. 2018. am sala d= aula, buscar
altamnativas possiveis para o
dasenvolvimanto da atividadas
qus correspondam a nacassidade
dessascriangas s jovansemsala
d= aula 2 na ascola.
3 BARBOSA, Ana Clarissa | Esta trabalhotem como objatrvo | Incluido
Alencar. Ravista Maigutica- | garal reflatir sobre a impostancia
Pedagogia. Maiéutica- da musicana aducagdo infantil
Pedagogia,v. 6, n. 1, 2018. | bam como a sua aplicabilidads
2m sala d= sula.
- DE MACEDO, Heleniza O objstivo dasta trabalho 2 | Incluido
Carlos; DE OLIVEIRA discutir a utilizagdo das
SILVA, Robson; DEMELO, | Tecnologiasdz Comunicagio 2
Josandra Araujo Barrato. O | Informagio — TIC'S, enquanto
USO DAS TIC'SNA racursos didaticos paraa
APRENDIZAGEM DE sprandizasam d= conceitos
CONCEITOS s2ograficos 2 cartograficos no
CARTOGRAFICOSE ensino fundamental partindo d=
GEOGRAFICOS NO apraciagdas realizadas s partir
ENSINO FUNDAMENTAL. do Projato de Extansdo.
3 SCHVAMBACH, Karoline | O presents astudo tem por | Incluido

Kiufer ot al. Nos tempos
antigos... contando nossa
historia: um projeto
intardisciplinar anvolvando
produgdo da narrativas 2 o
uso de TDICs nos anos
iniciais do ansino
fundamental. 2016.

objativo identificar as
contribuigdas qua o uso ds
Tecnologias Digitais da
Informagio 2 Comunicagéo
TDICs) poda trazar para o
desenvolvimento da projatos
interdisciplinares 2 para a
produgdo denarmtivasnos anos
iniciais do ensino fundameantal.
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Ordem Referencia da Obra Objetivo da Pesquisa Incluido/
Exclmdo
[ SPINOLA, Maria Svlvia | A presente dissertagao trata-se | Incluido
Martisnoni. Parcapgio de um astudo de mestrado

ambiental de astudantss do | profissional do Programa d=
ensino fimdameantal I da redz | Pos-Graduagio em Docéncia

municipal de ensino da para & Educagdo Basica qua

Estancia Turistica de Piraju objativou caractarizar a
como motivagdo para 0 | parcapgioambientsl d= parcela
dasenvolvimento da2 um ds sstudantes dos 3° Anos o

aplicativo voltado 3 educagio | Ensino Fundamental I da rad=
ambizntal am espagos formais | municipal daEstancia Turistica

2 nio formais d= ansino. de Piraju.
2020.

[l COSTA, Kayvans Luzia Silva | Ests astudo tem o objstivo d2 | Incluido
da. Alfabetizando e discutir sobrz a organizagio 2
desconstruindo axacugdo doprojeto intitulado:
preconceitos: uma pratica | Desmistificando a Africa em
pedagogica com literatura | sala de aula tomando como
africana. 2015, Trabalho da | rafaréncia uma raflaxdo critica

Conclusio da Curso. sobra a pratica de iniciagdo a
Univarsidada Fedaral do Rio | docénciana formagio inicial do
Grande do Norta. padagogo, no Curso d=
Licenciatura em Padagogia, da
UFRN.

8 SA, Selma KS. A praticada A zlaboragao do prasanta Incluido
dangado tambordacrioula 2 | relatorio surgs no ambito da

suas manifastacdas dentro do Pratica d= Ensino
contaxto ascolar am S3o Luis. Supervisionada, unidads
2019. curricularintagranta doplanoda

astudosdomestrado 2am Ensino
do lo 2 20 Ciclos do

Ensino Basico da Escola
Superior d= Educagio,
Comunicagéo 2 Dasporto do
Instituto Politécnico da Guarda.

9 COSTA, Maria Wilma Esta ralato d= experisncia Incluido
Albuquerque da st al. padagogica trata ds descraver
Cidadania ecologica: agdas intarventivas =
linguasam midistica 2 sxparimentais comracursos das

sustantabilidads. 2016. Tacnologias da Informagdo 2
Comunicagio Contemporansas
(TICC), disponivais a
comunidada ascolar, utilizando-
as no projato “Cidadania
acologica: linsuasammidisca o
sustantabilidada™.




Ordem Referencia da Obra Objetivo da Pesquisa Inchuido/
Excluido

J 4] PEDROSA, Marialolanda A Quanto 205 objativos Incluido
formacgdodo leitoratravas do | especificos, pratandamos: a)
trabalho como génaro chars identificar os fatoras qua
no ensino fundamental II. | dificultam a formag3odo lzitor;

2018. b) analisar os aslamantos
constituintas das chargss que
corroboram para a construgao do
lzitor potancislmants critico: ¢)
slaborar uma saquincia didatica

para o ensino da laitura; d)
possibilitarquao0s alunos sajam

capazes da verificar d= qua
modo osracursos varbais 2 nio
varbais dascharges contribuam
para a construgdo da sentidos.

11 JESUS, ALESSANDRO | Estatrabalhotem como objativo | Incluido
SILVA atal APLICADAS A | aprasentar o agante intaligante

EDUCACAO-GESTEC. intagrado ao artafato K-azora,
como potancial para o
antandimanto das dinamicas
socioaspaciais.

12 ALKNMIN, Josetina Vargas. | U objetivo garal dasta trabalho 2 | Incluido
O ludico na educacio infantil | analisar o procasso de ensino =

2018. aprendizasam amuma ascola da
EducagioInfantildo Mumicipio

da Carinhanha-BA.

13 TEIXEIRA, Cassia Bianca O objetivo foi sugerir dois | Excluido
Brito. Educagdo financsira | projetos padagogicos a seram | Focono
nos anos iniciais do ansino desanvolvidos nos snsino
fundameantal: Para além do anos iniciais do Ensino matama-

conteudo d= matamatica. Fundamental com vistas a | tico

2017. contribuir para o

dasanvolvimento da cultura d=
plansjamanto, pravangio,
poupanga, invastimanto 2
consumo conscisnts, além de
propor reflexdes sobra o
consumo da produtos.
4 LIMA, Laura Cibela da O prasents trabalho d= Incluido

Castro. Blogs na formagso da
profassoras: analisa de
produgdes do curso de

padasogia. 2017.

conclus@o ds curso tava como
objativo analisar s utilizacdo do
blog como objato da
aprandizagam. bam como a
formagiode profassoras para o

uso de tal recurso em sala de
aula.
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Ordem Referéncia da Obra Objetivo da Pesquisa Inchudo/
Excludo
1> BERNARDO, Maria da Objativa pasquisar a historia 2 | Incluido
Conceigio da Silva Instituto | atuagio padasogsica na formagio
de Educacio Crista Imago da criangas do Instituto d=
Dei: historia e atuacio Educagéo Crista Imago Deai.
pedagogicana formacio de
criancas. 2013, Trabalho d=
Conclusio de Curso.
Univarsidada Fadaral do Rio
Grande do Norta.
16 ESPINDOLA, Joica O objativo principal foi: Incluido
dz. Percepciodocente sobre verificar a parcapgdo dos
os indicadores de profassoras do Ensino
competéncia digital. 2013, Fundamentsl IT quanto a
Dissartagio da Mastrado. Compsaténcia Digital 2 saus
Universidads Faderal da indicadorsas.
Pamambuco.
17 CORKEA, Maria 1rata-s2 de umprojato que visa | Incluido
DC. Tecnologia e Praticas | trazer solugdas aducacionais
Educativas: O Projeto avanc¢adas qus suxiliam no
Mundo do Saber. 2017, Tase procasso da ansino-
dz Doutorado. Dissartagiod= | aprandizasem de shmosde faxa
Mastrado dafandida no ataria & nival socio-economico
Programa d= Pos-Graduag@o | wvariados, tormando-o uma
em Educagio experisncia agradaval atraves
Sociocomunitaris. dos modulos e jogos
Amearicana 2012 Disponival | sducacionais. cujo objativo
em: Acasso em: 20 avaliar 2 raflatir sobrz os
novambro. contaudosabordadosamsalads
aula.
18 SANTOS, Edilans Araujo | Os objativos aspacificos buscam | Incluido

dos. Apratica docent= 2 sus
contribuigiono procasso da

alfabstizagdo 2 latramento.
2018.

idantificar as estratagias
padagogicas utilizadas pelos
docentss com ralagdo a0
procassoda laiturs 2 latramanto;
verificar as dificuldadas
encontradas pzlos docentas no
processo ds alfabatizagdo.

\\\\\uu/,

= =33
/’41111 I\

\“\\\

%ﬂ



=

i

w
>

n

—

Ordem Referéncia da Obra Objetivo da Pesquisa Incluido/
Excluido

19 FEDERAL, GOVERNO DO | Esta projeto visa aprasantar a | Incluido

DISTRITO. ESCOLA Organizagdo do Trabalho
CLASSE RUA DO MATO | Padagogico da Escola Classa
PROPOSTAPEDAGOGICA | Ruado Mato comoum lugar da

2020. 2020. valorizagdo de culturas, da
tempos 2 espagos condizantas
com sua fungdo primsria: a da

ensinar, incluir, formar,
reinvantar valorss 2

conhacimeantos, modificar,

transformar, construir, criar 2
ousar.
20 DE PONTES COSTA, Ests artizo 52 propoz a Incluido
Eduardo Antonio. A pesquisa | estabelacer algumas raflexdes
como construgdo colativa: am torno das quastdes qus
olharas emtrilhas pars pensar | dizem raspeito a5 politicas da
a formagdo continuada d= formagdo continuada d=
professoras. Educacio profassorss.
Unisinos, v. 19, n. 3, p. 325-
334, 2015.
21 VICENTIM, Fabiana O prasente trabalho tave o Incluido
Moreira. Comunidads de | objstivo d= invastigaro conceito
aprandizasam: novas praticas dz comunidade de
am educagdo. 2018. aprandizasam 2 qQuais
parspactivas da aducagdo 2
aprendizasam o concaito
propoa.

22 GRANDE., Kosangala Analisar d= que mansiraa | Incluido
Aparacida. Gastio do Gestio do conhacimanto, por
conhacimeanto 2 gastio meio das praticas do gastor

ascolar: contribuigdes da | escolar, poda contribuir para o
inclusdo digital para o uso afativo dos racursos
curriculo. 2016. tecnologicos de informagdo =
comunicaciono procasso 2nsmo
sprandizasam no ansino
fundamental I do Municipio de
Londrina.
23 MORAES, Fabio dz et al. | Asaulas foram plansjadaspamo | Incluido

Educagéo Fisica Escolar 2a

contribuigio da matodologia

Callzjeranos conhacimeantos
atitudinais. 2020.

desanvolvimento do contsudo

asportesda invasio 2, pars tanto,
zlaboramos uma Unidads

Didstica a raspeito dasse tama.
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Ordem Referencia da Obra Objetivo da Pesquisa Incluido/
Excluido
24 DE PONTES COSTA, Esta artizo 52 propoz a Excluido
Eduardo Antonio. The astabalecar algumas reflaxdes | Duplica-
rasaarch as a collactive am tormo das questdes que | do
construction: Looking on | dizem raspeito as politicas d=
tracks to think ovar tha formagio continuada da
continuad tzacher profassoras.
training. Educacio Unisinos
v. 19, n. 3, p. 325, 2015.

2 ESTEVES, Clavarson Vidal. | O objetivo principal 2 ofaracar | Incluido

Avirtudes comoastratégia d= | aos profassores 2 slunos um
ansino: uma abordasam produto aducacional voltado
hipartaxtual no contaxto para as quastdes virtuais d=

algébrico. 2015. ensino 2 de aprandizagem.

26 MACHADO, Nzlio Soares. | Este trabalho tem como objetivo | Excluido
Pravengdodo uso da drogas | mostraraprasengadasdromsna | Focona
na administragdo publica: | sociadads, sobratudono ambito | pravengéo

avaliando projstos ascolar, aspago emquecriangas | dadrogas
intarventivos da educadoras 2 adolescantas tecam suas

de EMEFs d= Sao Paulo-SP. | primeiras ralagdes sociais sem

2015. interfaréncia familiar direta .
obriga arada de protagao social
- familias, educadoras,
administradoras 2 gastoras
publicos - araflatirsobrz o papal
individual na solugdo dassa
entrava.

27 XAVIER JUAREZ TADEU O projsto promove a Incluido
DE PAULA. NzaoCriativa: | implantagio de um sistama de
mapsamento dos arranjos colata salativa, por meio da

produtivos locaisintansos dz | segragagio dosrasiduos garados
cultura para a slaboragdo de | no campus da Faculdade de
politicas publicas Engsnharia.
culturais. Extensio
Universitaria, p. 89.
28 VALIANTE, DaboradaSilva | A pasquisa tam por objetive | Incluido

Mezlo =t al. Portfolios
raflaxivos na formagdo
centrada na ascola. 2016.

anaslisar os resultados da
formagdo lavada s efzito, no
espago/tempo da formagdo am
sarvigo da EMEF Prasidents
Nilo Peganha/Séo Paulo,
utilizando-s2 da metodologia de
portiolios raflaxivos.
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Ordem

Alvares Machado = suas
relagdas com a propaganda

talevisiva. 2017,

Referéncia da Obra Objetivo da Pezquisa Incluido/
Excluido
29 GONCALVES, Maria Como objetivo geral: Incluido
Davannvetal O sexismonas | compraendar de quea forma s
ralagdes de g2naro no aducagdo saxistasa constitui nas
ambisnts ascolar. 2019. | relagdes d= s2narono ambiante
ascolar.
30 FERRUZZL Gsbrisla O objetivo geral identificar 2 | Incluido
Amorin. As reprasantagoas analisar as reprasantagdas
sociais sobre o consumo iai
infantil de maasa criancasdas

sociais do consumpo infantil para
maas 2 criangas nomunicipio da

Alvares Machado 2 suas
possivais relagdes com a
propasanda televisiva
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Figura 1 - Game Personalidades Publicas - Capa

Kahoot!
You have been challenged!

Open for: 25 days 18 hours

_ Alunosdo5®anodoColégio  Tagte3 Personalidades Publicas
‘onstelagao, escolham uma opgao
de personalidade publica por
segmento. PRV
LINIESP %’H e
5 .

8 questions
Players

Hosted by: cacaserra
Ana Carolina

Join the game

HIELE
e

Fonte: Kahoot!, 2020.

Figura 2 - Game Personalidades Publicas - YouTuber

Escolha uma personalidade do YouTube

1. Malsa Sitva - Canal de Variedades

2. Iberé Thentrio e Mari Fulfaro

A 1 - Maisa Silva

2 - Iberé Thenorio e Mari
Fulfaro
® 3 - Felipe Castanhari

B 4 - Felipe Neto
Fonte: Kahoot!, 2020.
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Figura 3 - Game Personalidades Publicas - Ativista

K

Escolha uma personalidade Ativista

1.Malala Yousafzai - Defesa dos direitos 2. Chico Mendes - Luta a favor dos
umanos das mylheres e do ac

ess0

ingueiros da Bacia Amazdnic:
>

A 1 - Malala Yousafzai

¢ 2 - Chico Mendes
® 3 - Martin Luther King Jr.

B 4 - Mahatma Gandhi
Fonte: Kahoot!, 2020.
Figura 4 - Game Personalidades Publicas - Esporte

Escolha uma personalidade do Esporte

1. Marta - Jogadora de futebol

2. Ayrton Senna - Ex-pioto da Formula 1

A 1 - Marta

4 2 - Ayrton Senna
® 3 - Bernardinho

m 4 - Michael Jordan
Fonte: Kahoot!, 2020.
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Figura 5 - Game Personalidades Publicas - Entretenimento

K

Escolha uma personalidade do Entretenimento

2. Walt Disney - Empresério e
Criador de Parque Tematico

i §

3. Oprah Winfrey - Apresentadora do
"The Oprah Winfrey Show"

4. Luciano Huck - Apresentador do
Caldeirao do Hucl

A 1 - Silvio Santos

¢ 2 - Walt Disney
® 3 - Oprah Winfrey

B 4 - Luciano Huck
Fonte: Kahoot!, 2020.

Figura 6 - Game Personalidades Publicas - Religioso

Escolha uma personalidade Religiosa

1. Madre Teresa de Calcuta - Freira 2. Chico Xavi
eal i

3. Dalai Lama - Lide religioso do
budism

o RN
i 7V ok
< \

4_Papa Francisco - Pontifice da igreja
catdlica

I3

A 1 - Madre Teresa de Calcuta | ¢ 2 - Chico Xavier

® 3 - Dalai Lama

B 4 - Papa Francisco
Fonte: Kahoot!, 2020.



Figura 7 - Game Personalidades Publicas - Politico

A 1 - Barack Obama

Escolha uma personalidade Politica

1. Barack Obama - Ex-presidente dos
Estados Unidos da América

2. Neison Mandela - Ex-presidente
da Africa do Sul

® 3 - Princesa Isabel

¢ 2 - Nelson Mandela

B 4 - Winston Churchill
Fonte: Kahoot!, 2020.

Figura 8 - Game Personalidades Publicas - Cientista

Escolha uma personalidade Cientista

1. Albert Einstein - Desenvolve:
Teoria da Relatividade

Psicandlise

A 1- Albert Einstein

® 3 - Sigmund Freud

3. Sigmund Freud - Inventor d:

4. Stephen Hawking - Propriat
teorias e

mologia em geral

® 2 - Charles Darwin

B 4 - Stephen Hawking

Fonte: Kahoot!, 2020.
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Figura 9 - Game Personalidades Publicas - Tecnologia
Escolha uma personalidade da Tecnologia e

2. Alexander Graham Bell -
Inventor do telefone

3. Larry Page - Fundador da Google

A ] - Steve Jobs

¢ 2 - Alexander Graham Bell
® 3 - Larry Page

m 4 - Bill Gates
Fonte: Kahoot!, 2020.





