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APRESENTACAO
Obra - Abordagens em Educacé&o: Tecnologias Digitais, Docéncia e Inclusao
Volume I.

Em seu primeiro volume, a obra “Abordagens em Educacdo: Tecnologias
Digitais, Docéncia e Inclusdao” contempla producdes em diferentes nucleos
educacionais. A heterogeneidade de experiéncias e estudos aqui apresentados,
permitem avancos importantes nas acdes destinadas ao trato com a educacdo em

todos os niveis de ensino.

Embora discussdes envolvendo docéncia, tecnologias e inclusdo nao sejam
recentes nas pesquisas em educacéo, é consenso a necessidade de aprofundamento
continuo sobre teméticas que repercutem diretamente no direcionamento e

especialmente na efetividade dos constructos de ensino.

Em sua totalidade, o e-book agrega tematicas relacionadas com as tecnologias
digitais, docéncia e inclusdo, envolvendo as seguintes areas e subéareas que
contribuem para o ensino: arte, literatura, lingua portuguesa, historia, filosofia,
matematica, estudantes com deficiéncia, tecnologias da informacdo e comunicacao,
gestao escolar, familia, género, corpo, rela¢des étnico-raciais, formacao continuada,

metodologias e praticas pedagdgicas.

O cenario da educacéao brasileira nos anos de 2020 e 2021, imposto pelo novo
coronavirus, trouxe a tona inumeros desafios e questionamentos aos atores
envolvidos diariamente no importante exercicio de promover uma educacéo inclusiva
e de qualidade. Portanto, além de discussfes importantes que se aplicam ao contexto
do ensino presencial, a presente obra também é composta por producées alinhadas
com a perspectiva educacional do ensino remoto, tratando de praticas pedagdgicas e

trazendo problematiza¢des diversas dentro dos distintos nucleos disciplinares.

Ao agradecermos 0s autores que contribuiram para a construcdo desse rico
material, compartilhamos os anseios e expectativas de que o livro possa colaborar no

desenvolvimento de ag¢fes voltadas para uma educacdo mais inclusiva e efetiva.
Boa leitura.

Marcelo Skowronski e Renata Machado Teixeira
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RESUMO

O objetivo do artigo é refletir sobre o aprendizado escolar no contexto familiar
mediante a utilizacdo das Tecnologias da Informacéo e as Comunicacdes. As novas
tecnologias da informacdo e as comunicacdes é a principal influéncia nas
transformacdes sociais das Ultimas décadas do século XX e as duas primeiras do
século XXI, penetrando em todos os campos do desenvolvimento humano e
melhorando a qualidade de vida, nessa avalancha, a educacdo tem sido muito
favorecida, principalmente aportando novos médios e métodos de ensino e
aprendizagem, novas formas de produzir e compartilhar a informacéo e sobre todo
novas formas de relacionamento social. Mediante uma revisdo bibliogréfica, serdo
analisadas as questdes que marcam a incidéncia dos médios e recursos tecnolégicos
nos processos de ensino-aprendizagem, em particular no marco familiar. Pretendesse
expor, nas condi¢cdes atuais, a importancia que traze para a familia conhecer como
ajudar a seus filhos na continuidade das responsabilidades escolares.

Palavras chaves: Ensino-aprendizagem. TICs. Familia.

INTRODUCAO

O mundo atual caracterizasse pela utilizacdo generalizada da Tecnologia,
principalmente pela informatica, a informacdo e a comunicacdo (TICs). Como
resultado do processo de desenvolvimento humano, a sociedade atual vai cambiando
de maneira acelerada, gragas aos avanc¢os que se introduzem em todos 0s campos.
Onde a educacao historicamente ha sido muita favorecida com cada adianto que se
produz (SANCHEZ, YNERARITY, GOMEZ, 2019).

A escola, considerada por muito tempo como a instituicao principal fornecedora
de conhecimentos e com a responsabilidade social de transmitir a cultura ancestral,
nos ultimos anos se ha visto assediada pelas midias sociais e as novas formas de
relacionamento social, gestdo e compartiihamento da informagdo. A instituicao
académica com o acervo informativo principal de cada contexto social, agora € um
componente do sistema global dos muitos que conformam a sociedade toda.

Atualmente, as sociedades desenvolvidas esperam que seus cidadaos saibam

usar o computador e a Internet para se adaptar as demandas da sociedade da
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informacéo e do conhecimento. A falta de habilidades no uso dos médios e recursos
informaticos esta gerando um nivel crescente de distanciamento fisico entre as
pessoas, e particularmente nas familias, entre geracdes. Essa "lacuna geracional”
ocorre porgue as criancas nascidas na sociedade da informacao a entendem melhor
e se desenvolvem melhor nela do que os adultos.

Nesse contexto, um dos principais desafios para as instituicbes com
responsabilidades educacionais € oferecer capacitacdo a pais e a familia toda, a
professores e 0s menores, para desenvolver habilidades no uso adequado das TICs.
Esse treinamento, além de contemplar aspectos técnicos e habilidades de uso (utilizar
o software, buscar informagdes, enviar e receber mensagens eletronicas etc., deve
incluir treinamento em atitudes e capacidade de analise e reflexdo critica sobre a
qualidade e adequacéo das informacdes, bem como suas possibilidades e limitacdes.

Por outro lado, as relagfes entre familias e escolas podem favorecido pelo uso
de TIC. Buchdid e Baranauskas (2016) afirmam que seu uso pode permitir que 0s pais
se comuniquem com os professores quando razfes de tempo, distancia ou trabalho
os impedem de se aproximar dos centros, ou quando eles ndo se sentem seguros o
suficiente para falar com os professores.

Mediante as tecnologias, os professores tém a possibilidade de gerar contetido
educacional em consonancia com os interesses ou particularidades de cada aluno,
podendo se adaptar a pequenos grupos ou até mesmo a um aluno individual. Além
disso, o professor tem que adquirir um novo papel e novos conhecimentos, desde
conhecer a rede e suas possibilidades adequadamente até como usa-la em sala de
aula e ensinar aos seus alunos seus beneficios e desvantagens. Como afirmara Cesar
Coll:

Provavelmente nunca, como agora, a educacéo foi dada tanta importancia quanto uma
ferramenta para o desenvolvimento social, econémico e pessoal. Mas, provavelmente,
nem nunca, nem tanta ddvida generalizada foi dada a capacidade das instituicdes de
ensino formal de cumprir suas funcGes e alcancar os objetivos atribuidos a elas.
(COLL, 2014, p.14, traducdo nossa)

Na aprendizagem escolar, segundo Coll (2014) a experiéncia dos atores
diretamente envolvidos, o significado (ou falta de sentido) relaciona-se ao alinhamento
(ou falta de alinhamento) entre 0 que é aprendido e ensinado (ou 0 que se tenta

ensinar e aprender) nas escolas e os interesses, motivacdes e necessidades dos
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alunos; entre a aprendizagem escolar e o que é projetado, desejado ou desejado no
futuro.

Deve-se dizer que, entendido dessa forma, o sentido da aprendizagem escolar
€ uma questao de grau. Portanto, sem descobrir se alunos, familias e professores dao
sentido ao que é ensinado e aprendido nas escolas e institutos, o que importa é saber
o significado que lhes d&o, como articulam os aprendizados escolares com as
necessidades do presente e as expectativas do futuro, j& que dependerdo disso
dependera disso. , em grande parte, os aprendizados alcancados pelos alunos e o
nivel de significancia dos alunos (COLL, 2014, p.17).

Na atualidade, cobra muita importancia o significado do conteudo na
aprendizagem escolar, no contexto atual a familia, tem que se focar nessa
perspectiva, fazer que todo o que seja aprendizado pelos filhos tenham uma
significacdo, onde consigam descobrir para que serve e poque que aprende,
relembremos que o envolvimento familiar € um dos fatores mais incidentes no sucesso
escolar das criancas.

Nesta realidade de hoje, as tecnologias ndo s6 tém a funcéo direta de criar
espacos simbolicos nos quais mdltiplas linguagens e formatos de representacéo
convergem, na crescente proeminéncia da linguagem audiovisual, e na criacdo de
novos contextos de atividade que oferecam aos alunos com novas ferramentas e
fontes de recursos e oportunidades de aprender; igualmente importante, do ponto de
vista da aprendizagem, é a possibilidade de oferecer ao aluno a possibilidade de
fechar as lacunas cognitivas e de se relacionar entre conhecimento e experiéncias de
aprendizagem nos diferentes contextos de atividade pelos que transitam.

Visto assim, os espacos de interacdo, essencialmente tem sua base de
operacfes na casa e dentro do contexto familiar; ai radica a questdo, estaria
preparada a familia para assumir a responsabilidade de garantir a orientacdo precisa
para que a aprendizagem seja significativa. Dentre de outras, o objetivo deste artigo
é refletir sobre aprendizado escolar no contexto familiar mediante a utilizacdo das
TICs.

14
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OS MEIOS DE APRENDIZAGEM ESCOLAR: UMA REVISAO HISTORICA

Com o computador pessoal sugerido até os anos 60 do século XX, uma nova
etapa comecou na educagdo, comegou 0 uso de um recurso muito Util na pesquisa,
ensino e aprendizagem, principalmente nas grandes Universidades ao redor do
mundo, e depois se espalhou rapidamente para o resto dos niveis educacionais,
segundo Moraes (1997) no ano 1971 foi proposto o primer projeto do uso da
computacédo para ensino de Fisica apoiado pela Universidade de Dartmouth/USA, em
1973 em Rio de Janeiro foi celebrada a | conferéncia da tecnologia aplicada o Ensino
Superior.

Nessa mesma época, o Brasil iniciava os seus primeiros passos em busca de
um caminho proprio para a informatizagdo de sua sociedade, fundamentado
na crenca de que tecnologia ndo se compra, mas é criada e construida por
pessoas. Buscava-se construir uma base que garantisse uma real
capacitacdo nacional nas atividades de informética, em beneficio do
desenvolvimento social, politico, tecnolégico e econdmico da sociedade

brasileira. Uma capacitacdo que garantisse autonomia tecnoldgica, tendo
como base a preservagao da soberania nacional. (MORAES, 1997, p.1)

Apés dos debates e consensos sobre a importancia da educacdo para o
desenvolvimento do pais, o MEC em 1982 assumiu 0 compromisso para criar 0s
mecanismos que permitiram o estudo para introduzir a computacéo na escola, e para
dar o suporte legal, foram estabelecidas a diretrizes para o periodo 1980-1985,
baseados nos conhecimento e necessidades planteadas no plano de desenvolvimento
anterior (MORAES, 1997).

Segundo os registros histdricos a primeira instituicdo educacional que introduzo
a computacao foi a UF de Rio de Janeiro em 1973, assim o computador fui concebido
como objeto de estudo e para pesquisas cientificas, e nesse mesmo ano, foi utilizado
para a simulacdo de processos e avaliacdo na disciplina de Quimica (MORAES,
1997).

Outras universidades na década do 70-80, foram somando-se na vanguarda
no uso da computacao, ja foram utilizadas como médio de ensino para a simulagédo
de processos em Fisica e para a realizacao de experimentos e em 1975 ja se perfila
sua introducéo no ensino fundamental com o texto “Introducéo de Computadores nas

Escolas de 2° Grau”, em 1977 foram envolvidas criancas em projetos de computacao

15



ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Teetina

educacional, em 1983 foi instituido o nucleo interdisciplinar da Informética na
Educacao, com o apoio do MEC inicia o projeto “Logo” (MORAES, 1997).

Outros acontecimentos importantes formaram parte dos fatos que
revolucionarmos a introducdo da computacao na escola brasileira, eventos nacionais
e internacionais foram celebrados, os que derivaram as recomendacgfes que até hoje
continuam influenciado essa area da educacdo em Brasil (OUSADA, BUCHDID e
BARANAUSKAS, 2016).

Nesse sentido, dentre das recomendacdes, segundo Moraes (1997) se
destacavam:

[...] aquelas relacionadas a importancia de que as atividades de informética
na educacdo fossem balizadas por valores culturais, socio-politicos e
pedagdégicos da realidade brasileira, bem como a necessidade do
prevalecimento da questao pedagdgica sobre as questdes tecnoldgicas no
planejamento de acdes. O computador foi reconhecido como um meio de
ampliacao das fun¢des do professor e jamais como forma de substitui-lo. (p.5)

Os anos de experimentacdo em instituicbes de ensino superior serviram de
fundamentos para que no ano 1987 inicie o programa de introducdo acelerada da
informatica na escola, assim foram capacitados os professores encargado do ensino
dessa ciéncia na escola. Nos proximos dois anos o programa foi implementado em
outros estados da Federacdo. O trabalho desenvolvido por Brasil na informatica
educativo permitiu que a experiéncia saira do contexto nacional (MORAES, 1997).

A partir do inciso dos anos 90 e com o desenvolvimento de novas tecnologias
a educacao foi envolvendo a disciplina informatica em outras dimensdes como foi
como meio de ensino-aprendizagem, para a gestao escolar, e para a socializacao dos
processos educacionais. E assim como chega a se converter em “Médio de
aprendizagem”. Todo favorecido pelos softwares (educativos e professionais) que
com o tempo foram tomando a direcdo do aprendizado escolar (OUSADA, BUCHDID
e BARANAUSKAS, 2016).

Os primeiros programas computacionais estudados na escola foram os
sistemas operacionais e linguagem de programacao, seguido de software aplicativos
como simuladores, avaliadores e tutoriais; depois com as melhoras do hardware
apareceram O0s sistemas operacionais interativos e multitarefas com muitas
possibilidades visuais e apareceram muitos recursos para o aprendizado. Assim, com
0 passo dos tempos, as novas tecnologias vém aparecendo e penetram nas escolas

de muitas maneiras, em um processo de disseminacao que vai chegando pouquinho
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a pouco a todos os alunos, com independéncia do nivel escolar (SANCHEZ,
YNERARITY e GOMEZ, 2019).

A FAMILIA NA ERA TECNOLOGICA

Assim como na escola chegaram muitas tecnologias macio e duras, nos casa
também foram chegando, o que o menino ainda ndo ve no contexto escolar, ja pode
ter na casa, é um sincronismo tecnoldgico que move dia a dia as atividades humanas.
As midias audiovisuais e a internet sdo precisamente um dos canais mais poderosos
de socializacdo da atualidade. E ndo sdo apenas através dos conteddos que
transmitem, mas também das novas formas de estabelecer relacdes sociais, acessar
informacdes, criar conteddo, comunicar, em suma, viver em sociedade, que estao
contribuindo para construir. (CABERO, 2015).

Com certeza, os meninos de hoje crescem cercado por uma oferta variada,
inesgotavel e onipresente de conteddo audiovisual e tecnologias de comunicacéo.
Seu passado, seu presente e, mais importante, seu futuro, esté indissociavelmente
ligado a linguagem, ferramentas e funcionalidades dessas tecnologias. Se
acessibilidade atual e futura com a televisdo, a Internet, celulares e videogames, é
benéfica ou prejudicial, ndo dependera da tecnologia, mas se, como a familia e a
sociedade, é responsavel de educéa-los na responsabilidade, para serem assumidas
baixo seu proprio critério (PEREZ, 2012).

As discussOes e debates atbis sobre a tecnologias no contexto familiar € muito
amplo, desde o que opinam que chegaram para se divertir e brincar e aprender
(FERNADEZ, 2010; AZEBEDO, 2012; SILVA, 2016), até os que acreditam que sao
fonte inesgotavel de informacdes e conhecimentos (FREITAS, 2008; BUCKINGHAM,
2010; ROSSATO, 2014). Mas a questdao muito debatida € em que medida séo
prejudiciais ou benéfico para as criancas e jovens.

As tecnologias mais usadas no contexto familiar séo:

Televisdo: é uma das principais atividades de lazer devido em casa a sua
facilidade de uso e conforto. Isso representa uma seérie de problemas de alta gravidade
para criancas e adolescentes, tanto para sua saude fisica quanto para cumprir as
responsabilidades escolares e sua vida social, este Ultimo de grande importancia, uma

vez que a televisdo tem o poder de reduzir as relagbes sociais, especialmente na
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familia, devido a imposicéo da televisdo em qualquer momento de reunidao familiar.
Por outro lado, a televisédo é conhecida como "educadora da casa" de nossas criangas,
pois € desde 0 nascimento e no curso de seu desenvolvimento que 0s menores Sao
influenciados por esse dispositivo, uma vez que a televisédo tende a moldar os valores
sociais e morais que a sociedade tem transmitido, desta forma, a televisdo € um
importante agente socializador do individuo.

Videogames: Hoje podemos encontrar muitos tipos de videogames, que
podem se tornar educacionais ou apenas um entretenimento. Chegaram para invadir
as criangas e jovens em um tempo muito curto. A maior preocupacéo dos pais e que
cria adicdo e dependéncia, muitas vezes o tempo utilizado nestes excede o tempo
correto estimado, jA que muitas criancas, adolescentes e jovens podem passar horas
e horas na frente do computador ou da televisdo com a "estacdo de jogos". Assim,
chega um momento em que eles podem encontrar a teu imerso em um mundo longe
da realidade e, assim, ver o desenvolvimento de habilidades sociais reduzidos.

Mével/Smartphone: Hoje, considerado como o melhor amigo da familia, a
maioria das méaes, paes e filhos passar mais de 8 horas colado ao seu celular, com a
necessidade constante de ver se alguém falou com eles ou apenas se conectar a
Internet e midias sociais. Atualmente, en Brasil o 73,3 % dos brasileiros com 10 anos
0 mais, tem um dispositivo de telefone celular e em 93,2% das casas (IBGE, 2018).
E, portanto, desta forma, que o celular se tornou o acessorio favorito nas casas. No
entanto, o uso do celular pode ser muito positivo para situacdes de necessidade, mas
muito negativo quando grandes relacfes sociais sdo estabelecidas por este
dispositivo.

A rede: A Internet tornou-se o sistema de comunicacéo e entretenimento por
exceléncia. De acordo com o IBGE (2018), en Brasil 0 79,1% dos domicilios ha internet
com mais de 130 milhdes de usuarios, e a cada minuto mais pessoas acessam a
grade rede. Isso pode ser muitos aspectos positivos, mas como tudo tem sua parte
negativa. A rede, melhora a qualidade de vida das pessoas e principalmente na
sociedade que estamos vivendo atualmente, com as mudangas contundentes, a
adaptacado da sociedade a implementacédo da rede tem sido bem recebida, a ponto de
que no momento se had uma descida da internet ou ela trava parece que a gente
também para, foi criada uma dependéncia total da rede, porque parece que sem a

rede podemos avancar. A maior dependéncia é adultos e em seu cotidiano, imaginem
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os adolescentes mais vulneraveis, eles estdo imersos em uma influéncia constante da
rede. E assim, eles enfrentam uma realidade em que se perdem se nao estédo
conectados a essa rede, como simplesmente procurar o significado de uma palavra
em uma enciclopédia, ja que agora tudo é pesquisado online. E dessa forma que os
adolescentes perecem para ter menos habilidades sociais, no entanto, sdo muito
especialistas em termos de conectividade com a rede (MATTAR, 2013).

O computador: E a ferramenta mais utilizada na aprendizagem escolar dentro
de casa, segundo os dados do IBGE (2018) 41,7% dos domicilios possui computador,
com o passo dos anos esta perdendo preferéncia sobre outros dispositivos nas casas.
Uma pesquisas realizadas por um grupo da Universidade Federal de Pelotas
(DAMIANI, BIELEMANN, MENEZES, GONGCALVES, 2016), corroboram que em
adolescentes o uso do computador estava associado a diminuicdo dos indices de

reprovacao escolar.

NECESSIDADE E COMPROMISSO SOCIAL DA FAMILIA NO APRENDIZADO
ESCOLAR

Embora seja certo que o papel da familia € a educacao das criancas, também
€ certo que o envolvimento no desenvolvimento escolar é muito importante, sem
deixar o conceito de educacdo, e aprofundar os papéis sociais confiados pela
sociedade a ambas as instituicdes, parece que o relégio do tempo foi invertido.

Durante as primeiras civilizag6es, a familia tinha a missdo social de treinar as
criancas nas normas e principios da sociedade e transmitir a elas o conhecimento do
acervo cultural que até entdo fazia parte dos ensinamentos e aprendizados. Com o
passo do tempo e com o surgimento da escola, a familia mais do que ensinar recebeu
a misséao social de educar e a escola assumiu a funcéo de instruir, muitas civilizacdes
assumiam que ambas as instituicdes com limites bem definidos do qual era a tarefa
da escola e da familia (MORAES, 1997).

Depois de muito tempo, desde que a escola surgiu como uma instituicao social
e foi responsavel por transmitir a instrucdo, o paradoxo se esta investindo, a familia
volta a retomar sua funcdo de transmissora de cultura. As mudancgas sociais, 0S

avancgos tecnologicos, as mudancas ambientais, as desigualdades, sdo hoje fatos que
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apontam a necessidade de a familia tornar-se mais consciente, que 0s cambios
sociais exigem dela maior atencéo a formacao dos filhos (GALLARDO, 2012).

Sobre todo, nesse mundo de muita informagdo compartilhada, novas formas
de comunicacdo e muito relacionamento em comunidades virtuais, parecera ser que
vivemos em dois mundos (real e virtual), essa realidade e muito dificil que seja
entendida pelas pessoas mais idosas; a maioria delas, ndo formam parte desse outro
mundo, muitas vezes chegamos a pensar, como € possivel viver o mundo verdadeiro
e 0 mundo criado; a resposta € complexa, para encontrar ela s6 € possivel
compartilhando com essa nova geragao de nativos digitais (PRENSKY, 2001).

Como resultado desse ambiente onipresente e da enorme interagdo com ele,
os alunos de hoje pensam e processam informacdes fundamentalmente diferentes de
seus antecessores. Essas diferencas sdo notaveis, além de mais profundas do que a
maioria dos educadores e pais sabem ou suspeitam. De acordo com Silva (2014):

[...] Diferentes tipos de experiéncias levam a diferentes estruturas cerebrais”,
diz Dr. Bruce D. Berry do Baylor College of Medicine [...], € muito provavel
gue os cérebros de nossos alunos tenham mudado fisicamente - e séo
diferentes dos nossos - como resultado da maneira como eles cresceram.

Mas se isso é literalmente verdade ou ndo, podemos dizer com certeza que
seus padrdes de pensamento mudaram. (PRENSKY apud SILVA, 2014, p.71)

Tradicionalmente a aprendizagem estava sustentado sobre teorias como
behaviorismo, cognitivismo, construtivismo, entre outras. Hoje, ha cobrado muito
espaco a nova teoria do conectivismo, que seu fundamento € aprender em redes
mediadas por dispositivos conectados as redes que tém como caracteristica a
distribuicdo em rede, social e potencializado pela tecnologia, o reconhecimento e
interpretacdo de padrbes (SILVA, 2014).

Como bem afirma Silva (2014):

As informac6es em rede sofrem constantes mudancas e atualiza¢cfes. Sendo
assim, reconhecer e decidir sobre a relevancia ou ndo de uma informacéo,
exige do individuo uma capacidade de reconhecimento muito precisa. Essa
€, portanto, uma habilidade fundamental para que o aprendizado em rede se
concretize. (SILVA, 2014, p.78)

Sendo assim, a familia tem que potenciar o desenvolvimento dessa habilidade,
nao tratasse de selecionar a informacéo a estudar pelos filhos, trate-se de ajudar aos
filhos a buscar, classificar, e analisar as informacdes que logo vao a se converter em
conhecimento, como bem sabemos, o menino desde que nasce recebe muita
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informacdo do exterior, primeiramente da mée, despois da familia toda e as midias
sociais e por ultimos dos médios e dispositivo mével. J& € usual que um dos primeiros
objetos com que a crianca interatua depois do nascimento e o smartphone.

Nessa perspectiva, estudos desenvolvidos por Aguilar e Leiva (2012)
expressam que a responsabilidade da familia em ajudar a crianca no que diz respeito
a aprendizagem é depositada na escola e ndo ha projetos que envolvam envolvimento
direto dos pais que ndo busquem estratégias ou alternativas que apoiem o trabalho
da escola. O papel do pai € limitado, na melhor das hipoteses, a exigir que a crianca
cumpra seus deveres escolares, mas eles ndo tém recursos ou paciéncia para
fornecer uma resposta efetiva caso a crianga nao queira ou ndo tenha sucesso em si
mesmo em completar as tarefas confiadas.

Dessa forma Silva (2014), mostra que uma relacao adequada entre pais e filhos
dentro da familia € um bom preditor de sucesso para o desempenho futuro da crianca
na aprendizagem.

Além disso, Fernandez (2010), Azebedo (2012) e Silva (2016), constataram
que, geralmente, a familia, e em particular os pais, tém a boa intuicdo, mas duvidam
ou ndo sabem qual é a acao apropriada a tomar. Muitas vezes acontece que ha
clareza sobre algumas fungdes, mas outras sdo desconhecidas ou subestimadas.
Assim, para a maioria dos pais é evidente seu papel como guia moral, encarregado
de seu filho ser um homem de bem, mas néo levanta da mesma forma seu
desenvolvimento intelectual ou a realiza¢cdo de uma boa instrucdo além de manda-lo
para a escola ou exigir o cumprimento dele.

A experiéncia na aplicacdo de varios programas de orientacao familiar permite
certas recomendacdes para uma politica de intervencéo valida para a familia e os
seus filhos na aprendizagem, geralmente com o apoio da tecnologia. Algumas dessas
consideragdes a serem levadas em consideragéo sao:

1.- Intervencdo social voltada para a melhoria das competéncias e nao
diretamente nas habilidades cognitivas a partir de programas de televisdo de acordo
com séries e disciplinas.

2- A preparacao das tarefas que propomos como alternativa de intervencéo

familiar baseia-se nas seguintes consideracoes:
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3- Encontrar diferentes formas de aprender na escola em casa com base em
suas motivacdes e interesses, ou oferecer a essas criangas a possibilidade de
melhorar seu desempenho académico e social.

Os estudos relatados anteriormente revelam que familias que ndo constituem
um ambiente favoravel ao desenvolvimento, nem oferecem um local onde a crianga
possa encontrar a ajuda de que necessita, principalmente pela falta de recursos
tecnoldgicos disponiveis em casa e por condi¢cdes subjetivas matizadas por um A
comunicacao deficiente entre pais e filhos atrapalha o trabalho de aprendizagem do
primeiro (MORAES, 1997).

Nesta ordem de ideias, a integracdo das tecnologias nos sistemas de ensino
tem contribuido para que os professores estejam implementando estratégias
inovadoras, na pratica docente, consequentemente o processo de formacéo,
entendida como o conjunto de acbes planejadas para promover a interacao entre
alunos, recursos educacionais e professores para o0 alcance de resultados de
aprendizagem, tem se delineado para uma educacdo baseada na inovacgao
pedagogica, na capacidade criativa e na flexibilidade no uso de recursos tecnolégicos
como a Internet e o computador (SILVA, 2014).

Além disso, que os alunos conquistam gradativamente o dominio da
competéncia tecnoldgica e melhoram o desempenho para o desenvolvimento de suas
atividades escolares (PRENSKY, 2001).

Consequentemente, a familia tem adquirido um papel preponderante neste
trinbmio escolar, processo de formacao e aproveitamento das tecnologias; portanto, €
de se esperar que os pais (entendidos como pai e mée, ou representantes) continuem
a se envolver mais nas atividades escolares de seus filhos adolescentes (para efeito
deste estudo, as filhas estdo representadas em o conceito de criancas) apoios
facilitadores, tais como recursos econdmicos, recursos tecnolégicos e suporte no
processo de aprendizagem.

No entanto, o surgimento das novas tecnologias provocou uma mudanca
profunda em uma sociedade o que passou a se chamar sociedade da informagao. Em
nosso ambiente atual e gracas a ferramentas como a Internet, a informacéo esta
disponivel em grande quantidade ao alcance de todos. Seria impensavel esperar que
uma mudanca dessa magnitude ndo tivesse impacto na educagao. Isso incentiva uma

atitude ativa do aluno frente & exposi¢ado ou carater passivo, 0 que possibilita um maior
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envolvimento do aluno em sua formag&o. Os novos conteudos permitem a criacéo de
simulagbes, realidades virtuais, possibilitam a adaptagdo do material as
caracteristicas nacionais ou locais, sendo mais facilmente modificaveis e atualizados
(AGUILAR e LEIVA, 2012);

Portanto, a participagdo dos pais est4d positivamente relacionada ao
desempenho escolar dos filhos, pois aumenta sua motivacéo intrinseca para o estudo,
orientacdo para o desempenho e a percepcao de autoeficacia académica com o apoio
da tecnologia (VALENZUELA, e SALES, 2016).

Também promove a confianca e a sinergia de professores e pais em acdes
que visam promover uma aprendizagem de qualidade nos alunos. Além disso, mitiga
os efeitos negativos da escassez sobre o capital econédmico e cultural das familias.
(AGUILAR e LEIVA, 2012).

Embora o envolvimento das familias seja fundamental para o alcance de uma
educacédo de qualidade, estudos realizados no Brasil relatam que sua participacéo é
baixa e ha conflitos nas interacbes entre pais e professores (FERNADEZ, 2010;
AZEBEDO, 2012 e SILVA, 2016).

Assim, com o uso da tecnologia, 0os pais podem usar a internet para buscar as
informacdes de que precisam. Além disso, podem incentivar as criangas a assistir a
videos educacionais ou acessar informac¢des que aumentem sua motivacdo para
aprender.

Portanto, as tecnologias sdo vistas como ferramentas que favorecem a
participacdo dos pais na educacao de seus filhos, isso se deve a alta inclusdo nas
sociedades atuais e aos achados que sugerem atitudes positivas das familias em
relacdo com seu uso para apoiar a aprendizagem das criancas (SILVA, 2014).

Portanto, os professores tém que orientar os pais para apoiar a educacédo de
seus filhos, em particular, como eles podem contribuir a execucdo de tarefas,
investigacdes e elaboracao de trabalho de pesquisas. Além disso, os professores em
suas dicas incluem julgamentos sobre os valores, objetivos e comportamentos das
familias em relac@o a educacéo, as que estao ligadas as formas como interagem com
os pais (GALLARDO, 2012).

Embora existam evidéncias sobre a relagdo entre as crencas dos professores
e a participacdo dos pais na educacao, estudos internacionais que abordem essas
crengas sao escassos (VALENZUELA e SALES, 2016).
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Portanto, se queremos que nossa sociedade nao seja apenas informagéo, mas
também conhecimento, serd necessario trabalhar a partir de uma abordagem
pedagogica para fazer uso adequado dos recursos informacionais, atraveés das quais
a criacdo de comunidades virtuais de aprendizagem e o tratamento da informacéao, a
geracdo de novas estratégias de comunicacéo e aprendizagem sao essenciais. Para
realizar essas acoes, € necessario um professor formado nessa area, envolvendo TIC
no ensino de seus alunos e orientando-os em um uso adequado deles (VALENZUELA
e SALES, 2016).

Vale ressaltar também a necessidade de uma nova campanha de informacao
e treinamento adequada para alunos, pais e professores. Acreditamos que esse
treinamento deve ser baseado em duas perspectivas, uma tecnologica e outra
humanista. Ou seja, para servir a midia, mas também para fins de educacao (SILVA,
2014).

No campo da educacéo, o uso dos médios e recursos tecnoldgico ndo deve se
limitar a transmitir apenas conhecimentos, mesmo que sejam necessarios; além disso,
deve buscar treinar em determinadas habilidades a necessidade de treinar em uma
atitude profundamente critica as tecnologias. Com isso, queremos dizer saber
distinguir o que eles nos ajudam e o que eles nos limitam, para que possamos agir de
acordo. Esse processo deve estar presente e integrado a familia, a escola e a
sociedade. (PRENSKY, 2001).

Por outro lado, Aguilar e Leiva (2012) afirma que em relacédo a parentalidade,
os professores consideram que as tecnologias podem ser utilizadas pelas familias
para adquirir conhecimentos sobre o desenvolvimento socioemocional dos seus filhos
e aprender sobre praticas parentais eficazes. Quanto ao papel delas como suporte
para a aprendizagem, eles visualizam que essas ferramentas permitem aos pais
apoiar os filhos nos trabalhos de casa e privilegiar aspectos que tém a ver com o
desempenho escolar, como a curiosidade e a motivacao para a aprendizagem. Eles
também afirmam que sao recursos que devem ser administrados pelas familias para
manter uma comunicac¢ao proxima com os professores de seus filhos.

Visto desta forma, o uso das tecnologias pelas familias beneficia suas praticas
educativas, pois fortalece o apoio para a aprendizagem das competéncias exigidas
pelo curriculo, favorece a comunicacdo familia-escola quanto ao desempenho

académico e as dificuldades, e Contribuem para o capital cultural dos alunos, o que
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nos permite afirmar que elas reforcam a aprendizagem em casa, evidenciada em
trabalhos escolares de melhor qualidade, maior motivagédo para a aprendizagem e
elevado rendimento escolar dos alunos (SANCHEZ, YNERARITY e GOMEZ, 2019).

Por outro lado, Silva (2014) afirma que os meédios e as midias permitem que
eles se comuniguem com as familias para abordar a aprendizagem e o
comportamento de seus filhos, o que cria maiores sinergias com eles, o que contribui
para que as familias ampliem o capital cultural dos alunos e, portanto, desenvolver
sua aprendizagem. Os pais ndo esquecem o potencial dos recursos e médios para
produzir mudancas na vida familiar, nem a experiéncia de que o uso dessa ferramenta
significa para seus filhos, principalmente quando sao pequenos. Por isso, alguns os
acompanham sempre que estdo conectados a Internet.

As plataformas digitais e os e-mails sdo os dois canais de comunicacéo online
mais conhecidos entre a comunidade educacional, por sua natureza intrinseca
permitem a bidirecionalidade, sendo, portanto, ideais para a troca de opinides entre
familiares e professores. (MORAES, 1997).

Nessa perspectiva, ninguém pode questionar a importancia das relacfes entre
a familia e a equipe docente que cuida das criancas, portanto, uma escola ndo pode
ser concebida sem os pais, assim como eles ndo podem concebé-la sem professores.
Para que essa comunicacdo seja mutua, fluida, cooperativa e contribua para a
aprendizagem mediada pela tecnologia, estudos desenvolvidos por Fernandez
(2010), Azebedo (2012) e SILVA (2016), expdem algumas diretrizes metodoldgicas,
que informam as familias sobre como conseguir essa integracao. Tudo isso através
da organizacéo de foruns, palestras e conferéncias ao longo do ano letivo. Entre eles
estao:

* Busca de novas propostas nas quais se busca maior envolvimento

* Estabelecer uma série de indicadores que servem para avaliar o processo de
aprendizagem escolar supervisionado pela familia.

* Estabeleca um cronograma para desenvolver atividades de aprendizagem em
casa.

» Garantir as condigbes tecnoldgicas, de ventilagdo e iluminagao da casa.

Da mesma forma, Aguilar e Leiva (2012) oferecem-nos uma sintese do que
deve ser feito para fortalecer os lagcos de colaboracédo entre as familias e a escola a

partir de um ambiente inclusivo com o apoio da tecnologia:
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 Conversar periédica e continuamente com as familias, mediante reuniées nao
vinculadas a situacdes especificas, mais ou menos problematicas, mas incorporadas
e programadas.

* Discutir o dia-a-dia com criancas e adolescentes, com pais e méaes, tutores e
tutores, de forma mais continua para ndo conhecer os comportamentos que nao sdo
positivos por acaso.

* Ter interesse em compartilhar acordos basicos com a escola.

* Demonstrar aos pais o potencial da tecnologia para a aprendizagem de seus
filhos.

Em geral, isso requer uma importante formacao tecnolégica e pedagoégica dos
professores para que possam dar uma orientacdo adequada as familias, mas também
aos alunos que devem assumir sua propria responsabilidade no processo de
aprendizagem. Em suma, a tecnologia como meio pode facilitar para a escola se tornar
um centro de aprendizagem, ao invés de ensino, com o que estamos destacando a
importancia do aluno e de seu trabalho pessoal. (GALLARDO, 2012).

O professor agora é mais importante do que nunca, pois ele se torna o guia do
aluno. Ele néo se limita mais a explicar algumas licdes que preparou previamente, o
que é bom, mas insuficiente. Agora ele se torna um conselheiro, alguém que abre
caminho, que nos convida a explorar, que ensina a se maravilhar, que estimula a
criatividade na busca de solucdes para problemas talvez reais. Isso promove um
aprendizado profundo.

Nessa perspectiva, Aguilar e Leiva (2012) as tecnologias sdo um meio, sdo o
envelope para receber a carta enviada. O importante € o que vai dentro do envelope.
Nesse sentido, o papel da familia € cooperar no uso educacional da tecnologia e na
adequacdo dos recursos aos objetivos educacionais perseguidos, idealmente em
comum com a escola. Certamente, a coeréncia entre familia e escola é essencial para
evitar que os alunos sejam submetidos a conflitos que eles néo estarédo preparados
para resolver. A tecnologia é mais um meio, assim como o caderno e a caneta ou o
guadro-negro que usamos no seu dia.

Por esse motivo, a escola e os professores devem explicar as familias a
natureza e os objetivos das atividades que os alunos deverao realizar, auxiliados pela

tecnologia, como no caso do ensino reverso.
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E evidente o papel importante dos médios e recursos tecnolégicos na
sociedade brasileira, portanto, a educacdo deve se ajustar e responder as
necessidades em constante mudanca da sociedade. A formacéo em contextos formais
nao pode ser separada dos médios, que se tornam cada vez mais acessiveis aos
alunos.

Precisamente, para favorecer este processo que comeca a se desenvolver a
partir de ambientes educacionais informais (familia, lazer), a escola como servigo
publico deve garantir a preparacdo das geracoes futuras e para isso deve integrar a
nova cultura: alfabetizacdo digital, material didatico, fonte de informacéo, instrumento
de execucao do trabalho, etc. Por este motivo, a presenca do computador nas aulas
desde os primeiros anos sédo importantes, como mais um instrumento, com varias
finalidades: recreativas, informativas, comunicativas e instrutivas, entre outras.
(SANCHEZ, YNERARITY e GOMEZ, 2019).

RESULTADOS E DISCUSAO

Nos debates, se pode apreciar que a familia historicamente ha tido uma
participacéo decisiva no aprendizado escolar, se foramos a aprofundar no conceito de
escola, pode-se afirmar como muitos pensadores fizeram, que a familia e a primeira
escola da vida, e sua funcéo social principal de educar, mas, essa funcdo nao é
possivel sem a instrucdo. O cenério atual € outro, corresponde a familia tentar
repensar a linguagem distinto ao da escola para ensinar aos filhos, de uma forma que
seja reconhecido a existéncia mesma das novas ferramentas para conseguir o que
por tanto tempo a escola a demando dela.

Como é reconhecido nas ciéncias humanas, as geracdes atuais, pensam e
atuam diferente as antecessoras, envolvidos em dois mundos, alcangcam
aprendizagem de maneira surpreendente, sem que a escolar ofereca nem a familia.
Esta comprovada que muitos saberes sao adquiridos mediante a interacdo com a
tecnologia e as novas formas de relacionamento, por s6 falar um exemplo, o que
sempre foi uma tabu para a familia, ensinar o sexo aos folhos, hoje conseguem
aprender muitas cosas mediante 0 acesso a internet, e assim muitos outros saberes.

O aprendizado escolar é determinado pelos valores, habilidades e

competéncias sobre os saberes que de maneira curricular sdo dispostos na escola, e
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que sao estruturados em conteudos e objetivos por matéria. Por muito tempo, os
professores eram considerados os aptos e preparados para executar essa funcgéo, as
enciclopédias vivas os donos do saber como muitos chamaram, possuidores das
metodologias de ensino, as didaticas e a pedagogia, certamente nas épocas em que
o libro foi o principal médio portador da informacéo todo dava certo; na atualidade
onde o médio material portador da informag&o e muito rico e variado, onde ha novos
relacionamentos, novos saberes, novas ferramentas que séo parte do dia a dia, como
foi a mano em seu momento o principal médio para aprender a contar, onde dentro de
casa a crianca tem 0S mesmos recursos que a escola e até muitos mais. La funcéo
da familia para garantir o desenvolvimento escolar tem que disponibilizar ferramentas,

tempo e paciéncia para garantir o éxito.

CONCLUSAO

Os cambios, provocados pelas mudancas ambientais e 0 desenvolvimento da
ciéncia e a tecnologia, movimentam todas as estruturas dos subsistemas que
conformam a sociedade, o subsistema educacional e familiar ndo ficam ao margem
deles, cada dia eles vao propiciando uma espécie de mutacao que va acentuando-se
em cada individuo que nasce, como uma espécie de adaptacdo prépria da
supervivéncia humana; esse processo, va acompanhado da aprendizagem, uma
qualidade dos humanos de assimilar a cultura acumulada e a novas culturas que se
apresentam.

A aprendizagem escolar, de épocas antigas, considera-se a parte da cultura
que as classes e grupos sociais determinam de maneira seletiva e minuciosa,
planejada, organizada, dirigida e temporalizadas as geracdes devem conhecer e que
sdo consideradas como as ferramentas para os aprendizados futuros (VIGOTSKY,
2004), que sejam planejados pela escola ou disponibilizados pela sociedade, a familia
tem uma responsabilidade muito alta no compromisso de fazer que os filhos consigam
aprender a cultura passada e presente, até preparasse para a nova cultura baseada
nos acontecimentos cientificos que vem na frente.

N&o entanto, também muitos professores acreditam que 0 USO excessivo-
permissivo pelos pais aos filhos e sem controle, é negativo na educacéo; No entanto,

eles apreciam que possam ser utilizadas pelas familias para apoiar a gestao escolar
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em aspectos como tomada de decisdo, voluntariado e gestdo de recursos
comunitérios (VALENZUELA e SALES, 2016).

No mesmo sentido, pode-se inferir que as estratégias dos professores para
promover o uso dos médios informaticos pelos pais, sdo limitadas; geralmente, suas
aclOes se concentram exclusivamente em promover a comunicagao a respeito dos
deveres em casa e atividades escolares.

A irrupcédo das dos médios atuais na vida familiar € motivo de preocupacéao para
pais e maes, especialmente quando seus filhos sdo menores. Essa preocupacao 0s
leva a levantar a necessidade de estabelecer controles para que menores nao possam
acessar livremente paginas com conteddo improprio ou perigoso, ou abusar da
ferramenta, afastando-se dos estudos ou outras atividades.

Os resultados do estudo sugerem linhas de intervencdo relevantes para
promover a participacdo das familias. Nesse sentido, percebe-se que é viavel
aproveitar as crencas favoraveis dos professores para gerar acdes que visem a
integracdo efetiva dessas ferramentas no ensino fundamental desde o contexto
familiar. (AGUILAR e LEIVA, 2012).

Porém, também mostram que é conveniente sensibilizar os professores sobre
as possibilidades de utilizacdo dessas tecnologias pelos pais para participarem mais
ativamente da gestdo escolar. Além disso, € importante treinar os professores em
estratégias que lhes permitam promover nas familias o apoio a aprendizagem dos
filhos; isso € essencial, visto que existem evidéncias dos efeitos das praticas de ensino

sobre a participacéo familiar.
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RESUMO

O estudo desta pesquisa esta relacionado aos jogos pedagogicos tradicionais e
digitais e o desenvolvimento cognitivo dos alunos com dificuldade de aprendizagem.
O objetivo desta foi determinar se a estimulagdo através dos jogos pedagdgicos e
digitais possibilita a melhoria do desenvolvimento cognitivo dos alunos com dificuldade
de aprendizagem. A metodologia de investigagcdo foi a qualitativa, com enfoque
exploratério. A coleta de dados se deu através do método de estudo de caso. A
entrevista foi o instrumento primario de coleta de dados e as referéncias bibliogréaficas
e documentais foram os instrumentos secundarios. A investigacao ocorreu com uma
amostra de 11 estudantes da Escola Publica Estadual do Ensino Fundamental Silvio
Micheluzzi no municipio de Ji-Parana, no Estado de Rondonia, Brasil. Os resultados
da investigacdo mostraram que os alunos melhoraram as habilidades cognitivas
basicas, demonstrando maior agilidade no desenvolvimento das atividades, melhor
otimizacao no tempo de fixagdo da atencdo e concentracao, melhoria na qualidade da
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memoria imediata e de longo prazo, otimizacdo de percepc¢do e raciocinio légico,
maior autonomia em tomadas de decisao e resolucdes de problemas.
Palavras-chave: Desenvolvimento cognitivo. Dificuldade de aprendizagem. Jogos
pedagdgicos tradicionais e digitais.

ABSTRACT

The study of this research is related to traditional and digital pedagogical games and
the cognitive development of students with learning difficulties. The objective of this
study was to determine if stimulation through pedagogical and digital games enables
the improvement of the cognitive development of students with learning difficulties. The
research methodology was qualitative, with an exploratory focus. Data collection was
done through the case study method. The interview was the primary data collection
instrument and bibliographic and documentary references were the secondary
instruments. The investigation took place with a sample of 11 students from the State
Public School of Elementary Education Silvio Micheluzzi in the city of Ji-Parana, in the
State of Rondonia, Brazil. The results of the investigation showed that Students
improved basic cognitive skills, demonstrating greater agility in the development of
activities, better optimization in the time of fixing attention and concentration,
improvement in the quality of immediate and long-term memory, optimization of
perception and logical reasoning, and greater autonomy in decision making and
problem solving.

Keywords: Cognitive development. Learning difficulties. Traditional and digital

educational games.

INTRODUCAO

Este artigo tem como objeto de estudo o uso de Jogos pedagdgicos tradicionais
e digitais no desenvolvimento cognitivo dos alunos com dificuldade de aprendizagem.

A aprendizagem é um fenbmeno natural do ser humano e envolve uma série
de fatores em processo continuo; entre eles, aspectos cognitivos, emocionais,
organicos, psicossociais e culturais em que, competéncias, comportamentos,
habilidades, conhecimentos e valores sdo adquiridos ou modificados através de
experiéncias, observacéo, estudo e raciocinio. Ou seja, um processo de aquisi¢cao de
conhecimentos ou acdes a partir da interagdo com o meio e com o social, onde sao
consideradas as diferentes capacidades e experiéncias prévias.

Segundo Topczewski, (2002), citado por Sampaio e Freitas (2014, p.17), “[...] a
aprendizagem pode ser traduzida como capacidade e a possibilidade que as pessoas
tém para perceber, conhecer, compreender e reter na memoria as informacdes

obtidas”, e referem-se a dificuldade de aprendizagem como um rendimento abaixo do
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esperado para a idade na area académica em aspectos que requerem a leitura, escrita
e célculo.

A partir desse contexto, considera-se que qualquer fator que venha alterar o
curso natural desse processo, resultara em problema na aquisicdo da aprendizagem
escolar, e o0 obstaculo no processo de aprendizagem, pode ser ocasionado por motivo
cultural, cognitivo, emocional, metodologia inapropriada, didatica do professor
inadequada, levando-o0 a necessidade de aprender de forma diferente, comparado
com o0s outros estudantes, que estdo aprendendo de acordo com a metodologia
aplicada em sala de aula. Como explica Visca (1991, p. 52, apud SAMPAIO, 2011, p.
107) “Ninguém pode aprender acima do nivel da estrutura cognitiva que possui.”

O problema de aprendizagem, pode ser considerado como um sintoma, uma
vez que o ndo aprender ndo configura um quadro permanente, mas sim um sinal de
descompensacao. Por isso a importancia de conhecer e entender a problematica
especifica, os pontos fortes e fraquezas; e buscar estratégias de suporte que permitam
a compensacao das dificuldades e otimizacdo do processo de desenvolvimento da
aprendizagem. Portanto, “[...] quanto mais cedo a intervengao de suporte, melhor sera
o resultado na conducéo das dificuldades em aprender.” (GOMEZ E TERAN, 2011, p.
95).

Sabe-se que a estimulagdo, a variedade, o interesse, a concentracdo e a
motivacdo sao igualmente proporcionadas pela situacdo Iudica, associadas a
atividades motivadoras, direcionadas e interventivas em ambiente agradavel.

Nesse contexto, Dalmolin e Piovani (2014, p. 07) fazem referéncia a Moyles
(2002), afirmando que:

[...] o jogo é reconhecido como meio de fornecer a criangca um ambiente
agradavel, motivador, planejado e enriguecido, que possibilita a
aprendizagem de varias habilidades. E os jogos educativos com finalidades
pedagodgicas revelam a sua importancia, pois promovem situacdes de ensino
aprendizagem e aumentam a construcdo do conhecimento, introduzindo
atividades ludicas e prazerosas, desenvolvendo a capacidade de iniciagdo e
acdo ativa e motivadora.

Assim, 0s jogos, os brinquedos e as brincadeiras, sdo essenciais ao
desenvolvimento equilibrado e saudavel na infancia; por isso, a importancia de inserir
0s jogos tradicionais e digitais em atividades interventivas no desenvolvimento da
aprendizagem da crianga, oportunizando vivenciarem diferentes situacdes, instigando

de forma agradavel o desenvolvimento das capacidades e habilidades necessarias
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para a melhoria do funcionamento cognitivo. Portanto, sao ferramentas importantes e
Uteis no contexto escolar e em qualquer contexto social, tidos entdo como
possibilidades conectivas, interativas, mediadoras e interventivas no processo de

aprendizagem.

1. CONCEITUACAO DE COGNIGCAO, DESENVOLVIMENTO COGNITIVO E
PROCESSO DE APRENDIZAGEM

Segundo o Site CogniFit (2020, s.p.)}, “[...] o termo “cognigdo” vem da raiz
latina cognoscere, que significa ‘conhecer’.” Portanto, quando se fala de cognigéo,
refere-se a tudo o que esta relacionado com o conhecimento, conseqgientemente a
aprendizagem e experiéncias desde a infancia.

Brites (2019, s/p.) em publicag&o no site neurosaber.com.br, descreve cogni¢ao
como: “[...] ato que consiste em processar as informacgdes. A fungédo dessa habilidade
€ o de perceber, integrar, compreender e responder adequadamente a todos 0s
estimulos do ambiente de uma pessoa.”

O desenvolvimento cognitivo € uma area de estudo que busca entender como
se da o processo de aprendizagem desde a infancia. E uma forma de adaptacdo ao
meio, que comega com 0 nascimento e evolui, acompanhando o crescimento e a
maturidade; um processo que permanentemente se transforma com as diversas
interacfes que a pessoa estabelece, sendo esses os chamados por Gomez e Teran
(2011, p. 46) como “[...] momentos chaves nos quais a estimulacdo permite que
algumas fungdes aparegam e se desenvolvam [...]". Nesse contexto, conceituando o
processo de aprendizagem, Wajnsztejn A. &Wajnsztejn R. (2009, p. 28) referenciam
que:

A aprendizagem é um processo através do qual a crianca se apropria
ativamente do contelido de experiéncia humana, daquilo que seu grupo social
conhece. Para que a crianca aprenda ela precisa interagir com outros seres
humanos.

Assim, entende-se que a aprendizagem € uma construcdo nao sO6 de
inteligéncia e conhecimentos, mas também de identificacdo pessoal, relacdo e

interagc&o entre as pessoas e durante toda a vida.

! Disponivel em: https://www.cognifit.com/br/cognicao.
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1.2 A RELACAO DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO COM A APRENDIZAGEM

Segundo Becker (2013, p. 83), “a aprendizagem depende em tudo do
desenvolvimento; suas possibilidades sdo abertas ou limitadas pelo desenvolvimento
cognitivo e afetivo”. Entende-se assim que, para que ocorra a aprendizagem e o
desenvolvimento é necessario que haja um processo de construcdo mutua e
fundamentada em interacdes adequadamente organizadas.

Esse contexto é esclarecido por Vygotsky (2000, p. 103) ao referenciar que,
“[...] aprendizado ndo € desenvolvimento; entretanto, o aprendizado adequadamente
organizado resulta em desenvolvimento mental. Portanto, a aprendizagem oportuniza

maior possibilidade de desenvolvimento.”

1.1.1 As Contribuicdes de Jean Piaget

Piaget (1947) foi o nome mais influente no campo da educacédo, provocou
repercussdao, sobretudo a psicologia genética, que investiga o desenvolvimento

cognitivo da crianca desde o nascimento até a adolescéncia.

Por meio de seus estudos na area da biologia concluiu que o
desenvolvimento biolégico € um processo de adaptacéo ao meio em que vive
o individuo, que depende da sua maturacdo tanto quanto das condi¢des
desse meio. O cientista leva esta concep¢do para estudos sobre o
desenvolvimento humano, especialmente o cognitivo. (VIEIRA; LINO, 2007
apud LIMA, 2012, p.199)

Essa alteracédo organismo-meio que ocorre o tempo todo em varias direcdes, €
denominada pelo autor como processo de adaptacéo, que se da na interacdo entre
sujeito e objeto.

A Assimilagéo, segundo Piaget (1947, p. 13) “[...] € a agéo [sic] do organismo
sobre os objetos [sic] que o cercam, na medida em que esta acdo depende dos
comportamentos anteriores em relacdo aos mesmos objetos [sic] ou outros
semelhantes.” Ou seja, quando sado incorporadas novas informacgdes
aos esquemas existentes.

A acomodacéo, segundo Piaget (1947, p. 13), “[...] € o processo complementar,
mediante o qual o individuo se ajusta — se acomoda — a um acontecimento do

ambiente, em funcdo das estruturas daquele.” Portanto, na acomodacgdo, a nova
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informacao ndo € apenas assimilada ou internalizada, mas sofre uma modificacdo nos
conhecimentos ja adquiridos.

Logo, a inteligéncia resulta da adaptacao e do equilibrio entre os processos de
assimilagdo e acomodacgado diante de nossas interagbes com o meio, “[...] uma
passagem continua de um estado de menor equilibrio para um estado de equilibrio
superior” (PIAGET, 1994, p. 13).

Para o autor, a inteligéncia é a expressdao mais especifica desse
comportamento de adaptacéo, consistindo na capacidade individual de acomodacéao
ao meio, e, desta forma, o processo cognitivo teria desenvolvimento por estagios, até
alcancar o nivel adulto do raciocinio légico, envolvendo quatro periodos de
desenvolvimento de forma sequencial, considerando os determinantes de natureza
bioldgica.

Sao quatro estagios descritos por Piaget (1995), segundo Leéo (2013):

e Periodo Sensério-motor (nascimento aos 2 anos):
e Periodo Pré-operatorio (2 anos aos 7 anos):
e Periodo das operacgfes concretas (7 anos aos 12 anos):

Nenhum dos estagios citados acima pode ser omitido ou saltado; neste
contexto, como afirma Wajnsztejn (2009, p. 28), “[...] embora haja certo limite de idade
para atingir cada um dos estagios, pode haver alteracbes em torno do padrdo médio,

dependendo de fatores genéticos e experiéncias especificas do individuo.”

1.1.2 As Contribuicdes de Henri Wallon

Henri Paul Hyacinthe Wallon (1879-1962), dedicou-se a estudar o
desenvolvimento da crianca como um ser completo, com 0s seus aspectos afetivos,
cognitivos e motores, no intuito de favorecer ao maximo o desenvolvimento de
aptiddes individuais e a formacgéao do cidadao.

Wallon tornou-se conhecido por seu trabalho cientifico sobre a Psicologia do
Desenvolvimento. Criou a teoria chamada “Psicogénese da Pessoa Completa”.
“Nessa teoria, propunha o estudo da crianga a partir de uma perspectiva holistica,
insistindo no conhecimento da crianca enquanto ser completo, rompendo assim o
dualismo cartesiano” (DAUTRO; LIMA, 2019, p. 6).
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Assim, uma das mais significativas contribuicdes de Wallon para a educacéao
foi evidenciar que o desenvolvimento cognitivo e a afetividade estdo diretamente
relacionados, ou seja, que as primeiras formas expressivas do ser humano séo de
carater emocional e se constituem como base para a cognicéo, evidenciando assim a
ocupacdo central da dimensao afetiva, tanto do ponto de vista da construgdo da
pessoa quanto do conhecimento.

Wallon, (2005), assim como Piaget, divide o desenvolvimento em fases, porém,
acredita num desenvolvimento dialético e interacionista, em que 0s estagios ndo sao

lineares, podendo haver avancos e retrocessos entre elas; assim evidencia que:

E contra a Natureza tratar a crianca fragmentadamente. Em cada idade, ela
constitui um conjunto indissociavel e original. Na sucesséo das idades, ela €
um Unico e mesmo ser em curso de metamorfoses. Feita de contrastes e de
conflitos, a sua unidade sera por isso ainda mais susceptivel de
desenvolvimentos e de novidade. (WALLON, 2005, p. 215, apud
SUGAHARA, 2008, p. 33).

Assim, as cinco etapas do desenvolvimento humano foram descritas por
Wallon, de forma a estabelecer uma possivel sequéncia de estagios sem
desconsiderar a integralidade, mas compreendendo que cada estagio é preparado
pelo anterior e prepara o subsequente, ocorrendo sempre a integracdo de novas
aprendizagens as antigas.

e Estagio | - Impulsivo e emocional (0 a 1 ano):

e Estagio Il - Sensério-motor e Projetivo (1 a 3 anos):

e Estagio lll - Personalismo (3 a 6 anos):

e [Estagio IV - Categorial (6 a 11 anos):

e Estagio V - Puberdade e adolescéncia (acima dos 11 anos);

Neste contexto considera-se que o0s elementos afetividade, movimento,
conhecimento e constru¢cado do eu como pessoa e espaco fisico encontram-se juntas,
no entanto, ao longo do desenvolvimento ocorrem sucessivas diferenciagcdes entre 0s

campos funcionais.
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1.1.3 As Contribuicfes de Lev Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934), centralizou suas pesquisas ha
compreensao dos processos mentais humanos, concluindo que a cultura molda o
psicoldgico e determina a maneira de pensar; ou seja, pessoas de diferentes culturas
tém diferentes perfis psicoldgicos.

A questédo central de sua teoria é a aquisicdo de conhecimentos pela interacao
do sujeito com o meio. E referenciando ao processo socio-historico, a ideia de
aprendizado desenvolvido por Vygotsky inclui:

[...] aindependéncia dos individuos envolvidos no processo. O termo que ele
utiliza em russo “Obuchenic” significa algo como: processo de ensino e
aprendizagem, incluindo sempre aquele que aprende, aquele que ensina, e a
relagdo entre essas pessoas. (OLIVEIRA, 1997 p.57 apud CUNHA, 2014, p.
77, grifo do autor).

Configura assim, um conceito importante em suas pesquisas; os diferentes
niveis de desenvolvimento, classificados em trés momentos importantes da
aprendizagem humana: zona de desenvolvimento potencial, zona de desenvolvimento
real e zona de desenvolvimento proximal, descritas por Vygotsky (1984), citado por
Ferrari (2014, p. 29-30), como:

e Zona de desenvolvimento potencial: é toda atividade e/ou conhecimento
que a crianca ainda ndo domina, mas que se espera que seja capaz de
saber e/ou realizar, independentemente da cultura em que esta inserida.

¢ Zona de desenvolvimento real: é tudo aquilo que crianga é capaz de realizar
sozinha, conquistas ja consolidadas, processos mentais que ja se
estabeleceram; ciclos de desenvolvimento que j& se completara.

e Zona de desenvolvimento proximal: é a distdncia entre o que a crianca ja
pode realizar sozinha e aquilo que ela somente é capaz de desenvolver com
auxilio de outra pessoa.

Assim, Vygotsky trabalha com a fungcdo mediadora entre o papel dos
instrumentos de trabalho na transformacéo e no controle da natureza, e o papel dos
signos como instrumentos psicoldgicos na atividade humana, o que possibilitam

desempenhos funcionais mais eficientes.
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1.1.4 Principais Processos Cognitivos

Os processos cognitivos estdo classificados em duas categorias: basicos e
superiores. Os processos cognitivos basicos nos permitem realizar tarefas do dia a
dia, como fazer compras no supermercado, calcular contas, ver as horas, etc. J4 os
processos cognitivos superiores sdo mais complexos e exigem um esfor¢co maior da
mente, como aprender um outro idioma, fazer uma reflexdo de um texto, solucionar
problemas no trabalho, escrever uma tese etc.

Dessa forma, tem-se uma gama de processos, no decorrer do
desenvolvimento, que vao se completando e formando uma estrutura cognitiva plena.
Todavia, a percepcdo é a porta de entrada dos estimulos que serdo processados
cognitivamente, “[...] € o processo que permite reconhecer, organizar e compreender
as informagdes que chegam por meio dos sentidos.” (FERRONATO; FREITAS;
PINTO, 2016, p. 160)

A atencdo esta presente e participa ativamente na conduta humana desde a
entrada do estimulo até a resposta motora, € um processo cognitivo basico
fundamental e extremamente importante, ja que envolve a disposi¢cao do cérebro para
a recepgao dos estimulos, pois: “[...] gracas a ela podemos tomar consciéncia do que
esta acontecendo no nosso ambiente, selecionando apenas aqueles estimulos que
serdo Uteis e deixando de lado os que n&o serao uUteis em determinados momentos.”
(GLOVER, 2019b, s/p.).

A memoria € um processo cognitivo basico extremamente importante porque
tem a funcao de receber, interpretar e armazenar todas as informacdes que chegam
ao nosso cérebro. Segundo Ramos (2014, s.p.), “[...] trata-se de uma facilitacdo de
uma via neural, que reproduz uma percepcao, seja visual, auditiva, tatil, olfativa ou
integrativa.” E um processo cognitivo imprescindivel para o desenvolvimento da
aprendizagem, pois possibilita a recordacéo do nosso passado, portanto: “Sem ela
cada experiéncia seria vivenciada como algo novo; a vida seria uma série de
encontros sem sentido que ndo mantém relacdo com o passado e que ndo teriam
utilidade para o futuro.” (GOMEZ & TERAN, 2011, p. 56).

A memodria pode ser classificada conforme o tempo de armazenamento das
informacdes e conteudos armazenados, relacionado a memoria de curto prazo, e

memoria de longo prazo.
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A linguagem é um dos processos superiores que exige a coordenacgao de varias
fungcbes e aptiddes. Vai se constituindo gradualmente desde o nascimento,
permanecendo em constante modificacdo; estad ligada a evolucdo e maturacao

cerebral e ndo ocorre como um fato isolado:

[...] ocorre intimamente relacionada com os processos no desenvolvimento
psicomotor e na evolugdo cognitiva. Intervém, além disso, as fungdes
nervosas superiores, a interagdo com o entorno, fatores sociais e culturais,
afetivos e emocionais e o pensamento. (GOMEZ & TERAN, 2011, p. 57).

Sequenciando 0s principais processos cognitivos, destaca-se também a
metacogni¢cdo, ou seja, 0 conhecimento que o sujeito tem sobre suas proprias forcas

e limitacdes, conceituado por Flavell (1979, p. 232), como:

[...] o conhecimento que cada um tem dos seus proprios processos e produtos
cognitivos ou de qualquer aspecto com eles relacionados; envolve
monitoramento ativo e conseqiente regulacédo desses processos em relacéo
a cognicao, usualmente no servigo de algum objetivo concreto.

Assim, como a linguagem e a metacognicéo, a resolugédo de problemas e o
raciocinio sdo habilidades desenvolvidas concomitantemente desde a primeira
infancia, e como processos cognitivos vao sendo amadurecidos e estruturados de
forma progressiva, através de afetividade, motivacdo e intervencdo na busca de
solugBes alternativas para um conflito através de brincadeiras e atividades do dia a
dia da crianga.

2. A INFLUENCIA DOS JOGOS PEDAGOGICOS TRADICIONAIS E DIGITAIS NA
ESTIMULACAO DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO NAS CRIANCAS

Para que o jogo tenha configuracdo de material pedagdgico deve desempenhar
funcBes educativas, bem como objetivar a busca de resultados em relagdo a
aprendizagem e desenvolvimento de habilidades. Segundo Ramos, Lorenset e Petri
(2016, p. 2):

Os jogos educacionais sao caracterizados por varios elementos presentes
nos jogos, de modo geral, e oferecem contribuicbes a aprendizagem.
Elementos como: objetivos, regras, restricbes; interacdo; desafio,
competicdo, recompensas e feedback (Prensky, 2007; Wangenheim &
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Wangenheim, 2012) contribuem para a aprendizagem e para O
desenvolvimento das habilidades cognitivas dos jogadores.

Neste contexto, além de influenciar na estimulacdo, os jogos pedagdgicos
contribuem de modo geral e positivo no desenvolvimento cognitivo favorecendo a
aprendizagem da crian¢a; contudo, cabe ao mediador a analise e direcionamento da
atividade, visando a sua potencialidade e atribuindo deste modo valor pedagdgico
para 0s jogos.

Rocha (2016, s/p.), em publicagdo sobre “Jogos pedagogicos no aprendizado”

a Revista Eletronica SUPERA, ressalta que:

Os jogos pedagdgicos também levam ao desenvolvimento da linguagem, por
meio do contato com diferentes objetos e diferentes situa¢des. O brincar
ajuda ainda no desenvolvimento da sociabilidade, por meio do ganhar e
perder, do compartilhar e do respeito as regras.

Para Gongalves (2014, p. 4), o jogo ‘[...] facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa saude mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializacédo
comunicagao, expressao e construgao do conhecimento.”

Andrade (2009, p. 12-14) expde concepc¢des piagetiana e vigostskiana:

Com relacdo ao jogo, Piaget (1998) acredita que ele € essencial na vida da
crianga. (p. 12)

Para a corrente vigotskiana o jogo é crucial para o desenvolvimento cognitivo,
pois o processo de criar situa¢des imaginarias leva ao desenvolvimento do
pensamento abstrato. (p. 14)

Luiz et al. (2014, p. 1) afirmam que na concepgao walloniana “os jogos séo
importantes, pois a crianca confirma as multiplas experiéncias vivenciadas, como:
memorizacao, enumeracgao, socializacdo, articulacao sensoriais, entre outras.”

Dessa forma, evidencia-se as influéncias e beneficios no desenvolvimento
intelectual dos envolvidos através dos jogos pedagogicos tradicionais e digitais.
Portanto, consideram-se que as modificagdes no rendimento intelectual por meio das
intervencdes e treinamentos com a associagdo dos jogos pedagogicos tradicionais e
digitais em carater terapéutico e ou preventivo, estimulam e contribuem sobremaneira

para o desenvolvimento das habilidades e capacidades cognitas.
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3. METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa quanto ao género foi uma pesquisa tedrico-empirica,
através de estudos com enfoque exploratorio e com uma abordagem investigativa
qualitativa. A técnica de investigacdo foi o estudo de caso, sendo desenvolvido por
estudos de alcance exploratorio e descritivo. A estratégia de acdo para o
desenvolvimento da analise da pesquisa foi 0 desenho fenomenoldgico, em que o
objeto de estudo foi observado em seu ambiente natural. Os instrumentos de coleta
de dados da pesquisa bibliografica foram livros, artigos e Leis, e, para a pesquisa de
campo, relatérios de queixas em &ambitos desenvolvimental, educacional e

comportamental e entrevistas semiestruturadas.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta pesquisa buscou provar que os jogos pedagdgicos tradicionais e digitais
sao ferramentas valiosas na estimulacdo cognitiva; que séo eficazes como estimulos
para o desenvolvimento intelectual do aluno; e auxiliam na estruturagdo do ensino
para criangas que apresentam dificuldade de aprendizagem.

Para tanto foi realizado um processo minucioso de estudo de casos com
levantamento de evidéncias e analise do desenvolvimento da aprendizagem através
observacéo direta e indireta (em sala de aula, horario de intervalo, aula de educacao
fisica, acompanhamento de reunido de conselho de classe e bate papo individualizado
com os alunos), analise documental (material escolar e avaliagdes), entrevistas (com
0S pais ou responsaveis, e professores) e estimulacdes com associacdo dos jogos
pedagogicos tradicionais e digitais durante um periodo de 12 (doze) meses, com
frequéncia de 2 (duas) vezes semanais, pelo tempo de aproximadamente 45
(quarenta e cinco) minutos.

Através do estudo de caso, foi possivel evidenciar as influéncias e beneficios
dos jogos pedagdgicos tradicionais e digitais no desenvolvimento intelectual dos
envolvidos; tanto os individuos que apresentaram um maior déficit cognitivo, como 0s
individuos mais estabilizados cognitivamente melhoraram seu rendimento com o

treinamento cognitivo.
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Além da melhoria no desenvolvimento cognitivo e aumento da aprendizagem
dos alunos, a estimulagcdo cognitiva através do método de associacdo dos jogos
pedagogicos tradicionais e digitais contribuiu para a melhoria dos resultados na
Escola.

Portanto, conclui-se, que os jogos digitais e tradicionais mobilizam esquemas
mentais, estimulam o pensamento, a ordenacéo de tempo e espaco, integram varias
dimensdes da personalidade, afetiva, social, motora e cognitiva, além de favorecer o
desenvolvimento de habilidades, como coordenacao, obediéncia as regras, senso de
responsabilidade, senso de justica, memorizagdo, enumeragcao, socializagao,

articulagéo sensorial, iniciativa pessoal e grupal e outros.

CONSIDERACOES FINAIS

Considera-se o alcance do objeto de estudo quanto ao uso de Jogos
pedagogicos tradicionais e digitais no desenvolvimento cognitivo dos alunos com
dificuldade de aprendizagem, bem como o objetivo geral de determinar se a
estimulacdo através dos jogos pedagdgicos tradicionais e digitais possibilita a
melhoria do desenvolvimento cognitivo dos alunos que apresentam dificuldade de
aprendizagem.

Esta pesquisa permitiu provar que os alunos que receberam os estimulos
através dos jogos pedagogicos tradicionais e digitais apresentaram melhoria no
desenvolvimento cognitivo, aumento da aprendizagem, melhoria na maturidade
intelectual, aprimoramento da capacidade de raciocinio, reflexdo e interpretacdes.

Assim, no tocante considera-se que 0s jogos pedagdgicos tradicionais e digitais
sao ferramentas valiosas na estimulacao cognitiva; influenciam e contribuem de modo
positivo no desenvolvimento cognitivo, favorecendo a aprendizagem e o
desenvolvimento intelectual do aluno e auxiliando na estruturacdo do ensino para

criancas que apresentam dificuldade de aprendizagem.
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Resumo

Os Géneros Digitais sao leituras feitas nas redes sociais que vém sendo aos poucos
incorporadas na escola como meio de aprendizagem. Por seu uso tao natural na vida
dos alunos verifica-se que, dentro do ambiente virtual, o0 uso de imagens com textos,
textos em movimento, audios associados com imagens e textos estd ganhando
espaco dentro das leituras cotidianas nas redes sociais. E por se perpetrarem no dia
a dia como leitura habitual em todas as faixas etérias, nos ambientes escolares ndo
pode ser diferente. Esses géneros discursivos precisam estar contidos nos curriculos
escolares e nos planejamentos dos professores. Diante disso, objetiva-se verificar
como estimular e despertar nos estudantes o anseio por leitura e escrita com auxilio
do ciberespaco no 5° Ano do Ensino Fundamental e estudar o eixo Linguagens e seus
Caddigos por meio do letramento dos textos multimodais e multisignicos na escola.
Uma pesquisa em que se pretende um estudo de caso de natureza analitica. Os
corpora serdo textos com utilidade social e critica abordada com criatividade. Na
concepcao tedrica de lingua/linguagem, sera adotado o0 interacionismo
sociodiscursivo de Bronckart (2005) e outros estudiosos da semiética. Espera-se que,
alunos e professores da area de Linguagem e seus Coddigos ampliem seus
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conhecimentos acerca do letramento virtual por intermédio de linguagens verbais e
nao verbais.
Palavras-chave: Ensino. Ciberespaco. Género discursivo. Letramento.

Abstract

Digital Genres are readings made on social networks that have been gradually
incorporated into the school as a means of learning. Due to its natural use in the
students' lives, it appears that, within the virtual environment, the use of images with
texts, texts in motion, audios associated with images and texts is gaining space within
the daily readings on social networks. And because they are perpetrated on a daily
basis as usual reading in all age groups, in school environments it cannot be different.
These discursive genres need to be contained in school curricula and in teachers'
planning. Therefore, the objective is to verify how to stimulate and awaken in students
the desire for reading and writing with the help of cyberspace in the 5th Year of
Elementary Education and to study the axis Languages and their Codes through the
literacy of multimodal and multisignial texts in school. A research in which a case study
of an analytical nature is intended. Corpora will be texts with social and critical utility
approached with creativity. In the theoretical conception of language / language, the
socio-discursive interactionism of Bronckart (2005) and other scholars of semiotics will
be adopted. It is expected that students and teachers in the area of Language and their
Codes will expand their knowledge about virtual literacy through verbal and non-verbal
languages.

Keywords: Teaching. Cyberspace. Discursive genre. Literacy.

INTRODUCAO

O Ensino Fundamental é a segunda etapa da educacéo basica no Brasil, € nesse
espaco que a crianca comeca a ser instigada e onde ela tera a liberdade de expor
seus pensamentos através da escrita e leitura. E o ambiente propicio para a ampliag&o
e consolidacdo de seus conhecimentos. Portanto, através das experiéncias vividas,
pode-se observar e avaliar os avancos, o desenvolvimento dos alunos e dos
professores.

A entrada desses alunos no mundo letrado, que indubitavelmente é um processo
de extrema importancia, € uma fase que necessita de grandes cuidados e atencéo,
até porque a base escolar € a parte essencial da aprendizagem da crianca, visto que,
sem ela, nas fases seguintes demonstrara grandes dificuldades, em todas as areas
do conhecimento.

Pretende-se demostrar a importancia da leitura, tendo como parametro a figura
do professor como mediador desse despertar, como uma ponte, que leva seus alunos

com seguranga e beleza ao incrivel mundo do letramento. E para isso é primordial
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estimular a leitura de varios tipos de géneros textuais, como por exemplo 0s géneros
digitais, estabelecendo uma relacdo de prazer pelo ato de ler. E nessa mediacdo do
professor como ponte desse despertar, € valido averiguar como se pode despertar em
seus ouvintes varios tipos de sensacfes a partir da leitura de imagens nas midias
digitais.

O objetivo € verificar como se pode estimular e despertar nas criancas o desejo
de leitura no 5° Ano do Ensino Fundamental, pois nesse periodo os alunos estéao
desenvolvendo interesse por coisas novas, e qualquer novidade apresentada a elas
pode fazer com que comecem a processar seu interesse pelo entendimento mais
aprofundado daquilo que leem. Também objetiva-se estudar o Eixo Linguagens e
seus Cdbdigos por meio do letramento dos textos multimodais e multisignicos na
escola.

Nesse sentido, o professor podera auxiliar esse despertar de sensa¢des nos
alunos para que aprendam a ser bons leitores, transformando qualquer tipo texto em
algo significante. E com isso, verificar como contribuir para ampliar a visdo dos
professores sobre a imerséo dos alunos ao letramento digital, tendo em vista que sua

curiosidade e criatividade estdo em plena atividade funcional.

FUNDAMENTACAO TEORICA
Ao abordar questdes relacionadas ao processo de alfabetizacdo e letramento,
entende-se que sdo processos indissociaveis e que devem caminhar juntos.

Perrenoud (2002, p. 52) descreve que:

Quais sao os ingredientes necessarios para ir além do beneficio imediato?
Sem duvida, curiosidade e vontade de saber mais, ingredientes que
distinguem aqueles que fecham um livro depois de terem encontrado a
informacéo desejada, daqueles que adoram a brincadeira e continuam a ler...

Desse modo, letramento, designa a acdo educativa de desenvolver o uso de
praticas sociais de leitura e escrita em contextos reais de uso. Inicia-se um processo
amplo que torna o individuo capaz de utilizar a escrita de forma deliberada em diversas
situagOes sociais. A constru¢do da linguagem escrita na crianga faz parte de seu
processo geral, se da como um trabalho continuo de elaboracdo cognitiva por meio
de insercdo no mundo da escrita pelas interacdes sociais e orais, considerando a

significacdo que a escrita tem na sociedade. Soares informa que:
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O letramento, € 0 uso que se faz da lingua escrita com toda sua
complexidade, em  praticas sociais de leitura e escrita, € aquele individuo
gue sabe ler e escrever, e que usa socialmente a leitura e a escrita, que
pratica e responde adequadamente as demandas sociais. (SOARES, 2004,
p 39-40).

Grande parte dos estudantes do ensino basico enfrenta dificuldades em produzir
textos e um dos fatores para tais dificuldades € a falta de motivacao para a escrita, ja
gue muitas vezes nao ha estabelecimento de um propdsito real para utilizacdo dos
textos produzidos pelos alunos.

Durante os muitos anos, as tecnologias digitais da informacéo e comunicacao,
também conhecidas por TDICs, tém modificado as formas de trabalhar, de se
comunicar, de se relacionar e de aprender. Na educacao, tém sido incorporadas as
praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais significativas, com
0 objetivo de apoiar os professores na implementacdo de metodologias de ensino
ativas, alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e
despertando maior interesse e engajamento dos alunos em todas as etapas da
Educacéo Basica.

Imagine quantas imagens se vé nas midias digitais no dia a dia e que por muitas
vezes passam despercebidas e parecem néo ter sentido. Esses elementos visuais
estdo carregados de informacdes sobre a cultura e 0o mundo em que se vive, portanto,
tém muito a ensinar. Nesse sentido, construir inicialmente impressdes sobre 0 que se
vé é o0 primeiro passo para a compreensédo da imagem que se quer decifrar.

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular contempla o desenvolvimento
de competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das
tecnologias digitais tanto de forma transversal, presentes em todas as areas do
conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com objetos de
aprendizagem variados, tendo como fim o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao proprio uso das tecnologias, recursos e linguagens digitais, como

destaca a competéncia geral 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018).
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Diante dessas novas conjunturas que se apresentam as formas de aprendizado
significativo é preciso lembrar que incorporar as tecnologias digitais na educacdo nao
se trata de utilizad-las somente como meio ou suporte para promover aprendizagens
ou despertar o interesse dos alunos, mas sim de utiliza-las com os alunos para que
construam conhecimentos sobre o letramento.

Precisa-se conhecer que tipos de imagens virtuais fazem parte da realidade dos
alunos e perceber quais sdo mais importantes para eles e com isso planejar as
atividades conforme as imagens que facam sentido para os estudantes. Elas devem
estar relacionadas com valores comuns aos alunos, dentro de suas realidades.
Também podem refletir e estabelecer relacdes entre povos, lugares e tempos,
trazendo para sala de aula uma diversidade de assuntos que fazem parte, tanto do
curriculo escola, como da realidade vivida pelos alunos desta classe.

Os varios tipos de géneros textuais podem favorecer na aprendizagem dos
alunos de diversas formas e em diferentes contextos. Depende da forma que o

professor ira inserir essa pratica nas suas aulas a BNCC (2016, p. 57) diz que:

E importante que a instituicao escolar preserve seu compromisso de estimular
a reflexdo e a anadlise aprofundada e contribua para o desenvolvimento, no
estudante, de uma atitude critica em relacéo ao contetdo e a multiplicidade

de ofertas midiaticas e digitais. Contudo, também é imprescindivel que a
escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos de
funcionamento, desvendando possibilidades de comunicacdo (e de
manipulacdo), e que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e
para uma participacdo mais consciente na cultura digital.

Para Kleiman (2007), toda leitura esta inserida em um contexto social e que
podera determinar as diferentes maneiras de escrever e de ler. No caso especifico
das imagens do género virtual, verifica-se que a pratica tem um objetivo comunicativo,
algumas vezes formal, outros informais. O que cabe aqui ressaltar € que a pratica de
uso deve atender as reais necessidades de acordo com cada situacéo apresentada.

Dentro do espaco virtual, o uso de imagens com textos, textos em movimento,
audios associados com imagens e textos esta ganhando espaco dentro das leituras
diarias. E essas mudancas na forma de comunicacgdes, presentes especialmente nas
redes sociais sdo bastante perceptiveis no dia a dia. Sao leituras que vém sendo
incorporadas nesse meio de aprendizagem e conhecimento que é a escola. Kenski

(2008) aborda que as tecnologias também servem para fazer educacéao e diz que:

A tecnologia também é essencial para a educacao. Ou melhor, educacéo e
tecnologias séo indissociaveis. [...] que se utilize a educacdo para ensinar
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sobre as tecnologias que estdo na base da identidade e da a¢&o do grupo e
gue se faga uso delas para ensinar as bases dessa educacéo. (KENSKI,
2008, p. 43).

Como consequéncia dessas transformacfes nas praticas da linguagem e
letramento, definitivamente, o livro didatico ndo pode ser o Unico recurso e novos
géneros discursivos aparecem no ambiente virtual como motivadores para a proposta
de leitura de variados temas. Desta convivéncia diaria dos alunos com 0s novos
géneros deve surgir também um novo professor. Alguém preparado para lidar e
mediar essa linguagem que é tdo presente na vida dos alunos.

Os educadores devem procurar qualificar esse conteido em sala de aula, filtrar
0 que pode ser Util e 0 que ndo tem relevancia dentro do curriculo do 5° Ano. Com
isso, a leitura e compreensao das imagens virtuais que se ira trabalhar podem ganhar
diversos sentidos na interpretacéo dos estudantes e cabe aos professores conseguir
mediar essas interpretacdes para que elas se tornem uma fonte de aprendizado e os
ajude a perceber que interpretar e compreender as imagens virtuais que veem
também & um exercicio de letramento.

As razbes pelas quais as tecnologias e recursos digitais devem, cada vez mais,
estar presentes no cotidiano das escolas, no entanto, n&o se esgotam ai. E necessario
promover a alfabetizacdo e o letramento digital, tornando acessiveis as tecnologias e
as informacdes que circulam nos meios digitais e oportunizando a inclusao digital.

E necessaria uma proposta pedagégica que dé suporte ao pleno
desenvolvimento desses aspectos envolvidos na aprendizagem da leitura, tendo em
vista proporcionar ao aluno a formas de utilizacdo da escrita para diferentes
finalidades. A partir das situacdes de letramento presentes em seu cotidiano, uma vez
gue os textos apresentam situacfes comunicativas diferenciadas, € possivel o aluno
compreender que a estrutura e a organizacdo dos textos estdo relacionadas a
diferentes funcdes que exercem nas praticas cotidianas da realidade. Conforme
BORDINI e AGUIAR (1993, p. 26):

O ato de ler pode ser duplamente gratificante. No contato com o conhecido
fornece a facilidade da acomodacéo, a possibilidade de o sujeito encontrar-
se no texto. Na experiéncia com o desconhecido, surge a descoberta de
modos alternativos de ser e de viver.

A leitura de imagens virtuais desenvolve a observacdo de aspectos antes nao

relevantes. Quando se olha uma imagem apenas por olhar ndo desperta a capacidade
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de real compreensdo do que se Vvé, pois apenas se olha como algo existente no
cotidiano. Para compreender e despertar sentidos sobre o que se olha necessitasse
ativar alguns questionamentos, como: qual é o seu contexto de referéncia e como as
imagens se apresentam? Como as imagens sdo produzidas? Que tipo de estilos
particulares de representar a realidade que esta fora dela sdo usados? De que modo
0s elementos estéticos provocam significado? Esses questionamentos ajudam o0s
educadores a terem uma visdo mais ampla sobre como utilizar em sala de aula as
imagens virtuais que pretendem abordar.

Desta forma, pode-se fazer uma leitura que envolva os alunos e desperte neles
sensacdes variadas sobre uma Unica imagem. Se o professor conseguir se tornar um
bom leitor ele transformara a capacidade de seus alunos de compreensao em algo
muito maior, algo significativo e transformador.

O conceito de multiletramento e de praticas da cultura digital colabora para uma
participacdo mais efetiva e critica nas préticas atuais de linguagem dos estudantes.
Tendo em vista que com essas praticas eles possam fazer mais do que usufruir do
uso da linguagem. Que eles consigam também transformar o que ja construiram e
descontruir (se necessario) os conhecimentos que ja consolidaram, produzindo assim
novos sentidos e novos entendimentos para seus questionamentos e objetivos.

Descobrir uma imagem que fala mais do que mil palavras, uma ideia que se
movimenta, humor onde néo existe disposicdo para a comédia e nesse cenario
encontrar uma compreensao além do que se Ié ou se vé, consegue atingir os mais
variados publicos, dependendo da faixa etaria. As possibilidades em seu uso séo
infinitas e podem ser usadas em qualquer disciplina, especialmente nas aulas de
lingua portuguesa, onde a compressao abstrata € imprescindivel para se chegar a
uma efetiva aprendizagem e essas informacfes serdo mais realistas em relacdo ao
ensino através de livros e copias.

A aplicacao de géneros digitais em sala de aula s&o ferramentas preciosas no
processo de ensino e aprendizagem que possibilitam interagéo, diminuindo a distancia
entre professores e alunos, dando vida a novas praticas de leitura e a escrita e na
construcdo de textos verbais e nao verbais com o uso do humor, da criacdo de

animagoes, possibilitando o0 acesso ao letramento. XAVIER (2002, p 60), informa que:

Com efeito, o advento da Internet vem contribuir para a emergéncia de
praticas sociais e eventos de letramento ainda ndo imaginados, bem como
trazer & tona géneros textuais, até entdo, nunca vistos. Os recursos e
dispositivos técnicos e informaticos hoje disponiveis na rede digital de
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comunicacdo possibilitam a fundacdo de formas sociocomunicativas
inovadoras. Veja-se, por exemplo, que o Hipertexto, uma vez ancorado na
tela do computador, faz nascer o modo de enunciacao digital.

A escola deve estar antenada no momento atual de seus alunos e verificar que
precisa estar em pleno desenvolvimento virtual para assegurar esse processo de
evolucdo digital que vivem atualmente. As qualificacdes profissionais voltadas para
era digital devem estar em evolucdo e se fazer necessarias para auxiliar nessa
construcdo do conhecimento do professor. E nessa relagdo entre educacédo e
tecnologias, com o foco na socializagdo dos alunos com a aprendizagem, KENSKI
(2012, p. 44) ressalta que “a presenca de uma determinada tecnologia pode induzir

profundas mudangas na maneira de organizar o ensino”.

METODOLOGIA DA PESQUISA

E necessaria uma proposta pedagogica que dé suporte ao pleno
desenvolvimento desses aspectos envolvidos na aprendizagem da leitura, tendo em
vista proporcionar ao aluno a formas de utilizacdo da escrita para diferentes
finalidades. A partir das situagdes de letramento presentes em seu cotidiano, uma vez
gue os textos apresentam situacfes comunicativas diferenciadas, € possivel o aluno
compreender que a estrutura e a organizacdo dos textos estdo relacionadas a
diferentes funcbes que exercem nas praticas cotidianas da realidade.

Conforme SOARES, (2008) “Alfabetizar e letrar sdo duas agdes distintas, mas
nao inseparaveis, ao contrario, o ideal seria alfabetizar letrando, ou seja, ensinar a ler
e a escrever no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita ‘.

O tipo de abordagem metodolégica aplicada foi o estudo de caso, pois investiga
um fendmeno contemporaneo partindo do seu contexto real, utilizando-se de multiplas
fontes de evidéncias, com objetivos analiticos, pois se quer problematizar ou produzir
novas teorias sobre textos e leituras, na busca de avangos do conhecimento na area
de linguagens e seus cédigos (YIN,2001).

Como proposta de trabalho neste estudo de caso foi a apresentacdo de uma
sequéncia didatica aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental 1. Nesta sequéncia
foram trabalhadas a mediagao do letramento por meio de textos verbais e n&do verbais
retirados do ambiente digital como instrumento de ensino e aprendizagem para que

pudessem refletir sobre a relacdo entre signos (codigo grafico e a palavras) e com
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isso ampliar as possibilidades de conhecimento sobre interpretacao do género digital.

A aplicacao de géneros digitais em sala de aula sao ferramentas preciosas no
processo de ensino e aprendizagem. Seu uso possibilita a interacdo, diminuindo a
distancia entre professores e alunos, dando vida a novas praticas de leitura e a escrita
e na construcao de textos verbais e ndo verbais com o uso do humor, da criagédo de
animacoes, possibilitando o acesso ao letramento.

Xavier (2002, p 60), informa que:

Com efeito, o advento da Internet vem contribuir para a emergéncia de
praticas sociais e eventos de letramento ainda ndo imaginados, bem como
trazer & tona géneros textuais, até entdo, nunca vistos. Os recursos e
dispositivos técnicos e informaticos hoje disponiveis na rede digital de
comunicacdo possibilitam a fundacdo de formas sociocomunicativas
inovadoras. Veja-se, por exemplo, que o Hipertexto, uma vez ancorado na
tela do computador, faz nascer o modo de enunciacéo digital.

Na sequéncia didatica apresentada, a proposta era de sensibiliz4-los sobre a
visdo de letramento frente aos varios tipos de textos virtuais existentes no dia a dia
deles, bem como na sociedade, a fim de que isso estimule a tomada de consciéncia
sobre a real compreensao do que se escreve e |é.

No inicio das atividades, os estudantes tiveram algumas dificuldades,
justamente pelo fato de ndo saberem que textos sincréticos vindos das midias digitais
podem ser utilizados para interpretacdo e compreensao textual em sala de aula. Por
isso 0 argumento inicial deles era sobre qual assunto tratariam, porém, isso néo foi
motivo para que eles recusassem o0 desafio que existe na comunicagdo escrita,
especialmente por saber que seria através do ciberespaco.

Esse passo foi para eles o mais prazeroso, pois foi necesséario buscar
inspiracbes para questionar, aprender, desejar, despertar curiosidades e construir
novos entendimentos. Nessa construcdo foi percebido quanto a pureza de uma
crianca precisa ser resgatada pois elas foram tdo sinceras em seus questionamentos
e duvidas e principalmente em suas compreensdes orais sobre os textos digitais
vindos do dia a dia deles, permitindo que cada um se expressasse individualmente
sem promover a competitividade.

No processo de leitura de textos verbais e ndo verbais vindos do ambiente
digital deve-se observar se os alunos se transformaram em leitores ativos e
independentes, para que aprendam de forma significativa as estratégias responsaveis

por uma leitura eficaz e capaz de utiliza-las independente em diversos contextos
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histéricos. Ajudar os alunos a situar o maior numero possivel de relacdes entre o que
ja sabem e o que lhes é oferecido como novo contribui com a organizagdo social da
sala de aula aproveitando todas as possibilidades que ela oferece. Nessa perspectiva,

Soares (2002) afirma que:

A funcéo da escola, na area de linguagem, é introduzir a crianga no mundo
da escrita, explorando tanto a lingua oral quanto a escrita como forma de
interlocucdo, em que quem fala ou escreve é um sujeito que em determinado
contexto social e histdrico, em determinada situacdo pragmatica, interage
com um locutor, também um sujeito, e o faz levado por um objetivo, um
desejo, uma necessidade de interacdo. (SOARES, 2002, p. 15).

Os alunos foram observados em relacao a fala e a compreensao textual durante
0s momentos da sequéncia didatica e participaram ativamente das atividades ndo so
ouvindo como fazendo suas proprias leituras individuais e em grupo. A atividade
proporcionou as criangas grandes oportunidades que as levaram a um novo mundo,
ao maravilhoso mundo do letramento. A realizacdo do projeto trouxe aos alunos a
oportunidade de entrarem em contato com textos usados no ambiente Web e isso foi

muito significativo e construtivo.

ANALISE DE DADOS

Durante a vida profissional de educadores o maior desafio ndo é de integrar o
novo com O que ja se sabe, mas a partir do que ja se sabe poder transformar esse
conjunto de praticas, habilidades e significados. E esse desafio deve estimular a fazer
pesquisas de novas préaticas pedagdgicas, praticas que levem ao entendimento de
que os alunos sao curiosos e antenados com o0 mundo que 0s cercam.

Entre inUmeros desafios de aprendizagem para os alunos do 5° Ano do ensino
fundamental esta a arte da compreensao do Letramento. Comeca ai um rol de davidas
sobre alfabetizacao e letramento, que apesar de estarem inevitavelmente vinculados

possuem diferentes significados, como exemplifica a autora TFOUNI (2006):

A Alfabetizacéo refere-se a aquisicdo da escrita enquanto aprendizagem de
habilidades para leitura, escrita e as chamadas praticas de linguagem. Isso &
levado a efeito, em geral, por meio do processo de escolarizacdo e, portanto,
da instrucdo formal. A alfabetizag8o pertence, assim, ao dmbito individual.
(TFOUNI, 2006, pag. 9).

Sendo assim, a alfabetizacao é vista como um processo individual do aluno que

se refere a leitura, escrita e praticas de linguagem do individuo. A pratica da escrita €
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fundamental para o desenvolvimento da personalidade, habilidade e inteligéncia da
crianga, € nesse processo que aos poucos as criangas vao se apropriando do sistema
de escrita. Portanto, o letramento resume-se em levar 0 aluno ao exercicio da leitura
nas praticas sociais, pois € algo a mais que alfabetizar, € o ensino da leitura e da
escrita, visto que, o aluno precisa estar inserido num meio onde ler e escrever faca
parte do seu cotidiano.

Segundo Emilia Ferreiro (1999) “a aprendizagem da leitura e da escrita ndo se
da espontaneamente; ao contrario, exige uma acao deliberada do professor e,
portanto, uma qualificacdo de quem ensina.” Exige planejamento e decisdes a respeito
do tipo, frequéncia, diversidade, sequéncia das atividades de aprendizagem. Mas
essas decisdes sdo tomadas em funcdo do que se considera como papel do aluno e
do professor nesse processo; por exemplo, as experiéncias que a crianga teve ou nao
em relagdo a leitura e a escrita.

Utilizar textos vindo do mundo virtual para auxiliar no letramento proporciona
aos estudantes que eles sejam atores principal da sua aprendizagem e o professor é
o mediador dessa aprendizagem dentro da escola. Ao desenvolver conteudos
curriculares que desafiam os alunos a resolverem problemas de forma criativa, o
professor se transforma em intercessor dos contetdos que devem ser aprendidos no
ano em questao.

Os professores precisam de formacado continuada de exceléncia, necessitam
atuar no mundo digital com facilidade e rapidez, pois em um mundo em que 0 acesso
a informacédo é cada vez mais veloz, diferentes habilidades sdo estabelecidas no
mundo escolar. O professor ndo é o detentor do saber e investir em treinamentos
sobre as novas diretrizes da educacao e inovacdes nas metodologias de ensino digital
€ essencial para que se conectem com as novidades nos métodos de aprendizagem
digital. De acordo com Freire (2001), ensinar inexiste sem aprender e vice-versa.

Uma metodologia de ensino que estimula o aluno a refletir “fora da caixa” é
essencial para formar individuos conscientes e preocupados com a coletividade.
Segundo Perrenoud, (1999), a préatica pedagdgica depende de toda equipe envolvida,
em um trabalho coletivo, buscando diversas estratégias consideradas necessarias
para o desempenho do exercicio da educacéo, criando o que denomina ‘revolugao de
competéncias’,

Sendo assim, ao participarem de atividades ligadas ao mundo virtual,
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identificou-se nos alunos as dificuldades e habilidades através da leitura e da escrita.
Essa atividade trouxe ajuda e oportunidades para os alunos praticarem e exercitarem
diariamente o que se aprende e socializar essa aprendizagem. Colocaram em pratica
tanto a escrita quanto a leitura, de forma criativa e para eles.

Os géneros textuais encontrados no ambiente digital trouxeram para as
criancas uma forma de exercitar o que se aprende de forma divertida. Essa
experiéncia trouxe a todos os participantes um despertamento e reflexdo para o que
estdo ensinando, sendo que, nem tudo 0 que se explica € o que realmente o aluno
entende.

Apesar de tantos pontos positivos, embora sabida sua importancia, foi
admissivel ter alguns alunos que sentiram incomodados com a temética, visto que
eles ainda ndo sabiam ler e escrever com autonomia. Nesses casos, foram auxiliadas
a escrever para participarem das atividades juntos com os demais estudantes.

Desse modo, o letramento designa a acao educativa de desenvolver o uso de
praticas sociais de leitura e escrita em contextos reais de uso. Inicia-se um processo
amplo que torna o aluno capaz de utilizar a escrita de forma deliberada em diversas
situacdes sociais. A construcdo do letramento se d4 como um trabalho continuo de

elaboracao cognitiva por meio de insercdo no mundo pelas interacdes sociais e orais.

CONSIDERACOES FINAIS

Observa-se que, a leitura de imagem virtuais em sala de aula amplia os
conhecimentos de uma forma critica acerca de géneros multimodais e aumenta a
consciéncia sobre as diversas formas de leitura e compreensao dos multiplos géneros
virtuais encontrados no ambiente tecnoldgico dentro de uma sociedade e em sua
prépria experiéncia.

Avaliando de forma bastante positiva, 0 aproveitamento dos alunos em sala de
aula, as possibilidades de interdisciplinaridade e o envolvimento dentro escola tiveram
um ganho muito grande no sentido de que a aprendizagem se tornou mais efetiva e
concreta. Integrar as tecnologias de uma forma inovadora e desenvolver metodologias
para que os alunos e professores possam fazer do uso dos géneros virtuais algo util
e inovador trouxe beneficios para toda comunidade escolar.

A necessidade de préaticas pedagodgicas mais conectadas as demandas

contemporaneas, 0 engajamento dos participantes em praticas letradas digitais e a
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aprendizagem a partir de uma perspectiva interdisciplinar séo desafios que encorajam
o planejamento de experiéncias voltadas ao letramento digital. Ao mesmo tempo em
gue se experimenta novas maneiras de produzir praticas pedagogicas, também se
guestiona como transformar futuras acfes para que sejam mais criticas e voltadas
para a consolidacdo do letramento dos alunos dos anos finais do ensino fundamental
l.

A pratica da leitura de imagens virtuais possibilitou a criacdo de uma proposta
mais organizada e democratica onde houve troca de ideias entre professores e alunos.
O resultado foi muito gratificante e serd um grande auxilio como facilitador no processo
de ensino aprendizagem e mediador do ensino de Lingua Portuguesa por meio das

linguagens tecnolégicas como instrumento de ensino e aprendizagem.
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RESUMO

As transformacdes tecnolOgicas advindas da era globalizada trazem impactos
importantes para o século XXI, especialmente no cenario educacional. As novas
tecnologias, particularmente as da informagéo e comunicacgdo, expandem-se, fixam-
se e consolidam-se rapidamente. Nesse cenario de desenvolvimento tecnolégico uma
nova forma de ensinar e aprender € exigida na educacgédo basica, tendo como pano de
fundo uma escola no interior do estado amazonense, é necessario que os professores
mobilizem espacos de aprendizagem que trabalhem com as linguagens verbal,
imagética, escrita, corporal, etc., fazendo com que os alunos sejam os protagonistas
de suas acfes, usando as midias digitais criticamente, ressignificando sua insercéo
no mundo letrado virtual (TEDESCO, 2004). A pesquisa referencia-se aos principios
da pesquisa de campo e é considerada de natureza explanatéria (MARCONI e
LAKATOS, 1996). Desta feita, o objetivo desse trabalho é tecer consideracdes sobre
estratégias de aprendizagem, através do uso do aplicativo Silabando, em uma turma
de 3° ano do ensino fundamental em uma escola no interior da Amazoénia. Os alunos
utilizaram o aplicativo através de tablets e celulares com atividades voltadas para a
contagem das silabas e a formacéo de palavras simples e complexas. Os dados da
pesquisa apontam os beneficios do uso de recursos tecnolégicos, em particular do
aplicativo Silabando, que auxiliam de forma significativa no processo de alfabetizacao,
apontando para a necessidade da inclusdo de novas praticas escolares, tendo em
vista os desafios postos a escola na era da internet, das tecnologias digitais utilizadas
na area educacional e suas implicacbes no processo ensino/aprendizagem na
contemporaneidade.

PALAVRAS-CHAVE: Alfabetizacdo; multiletramento; aplicativo Silabando; ensino

fundamental, contexto Amazobnico.

ABSTRACT

The technological changes resulting from the globalized era brought important impacts
for the 21st century, especially in the educational field. New technologies, especially
information and communication technologies, are expanding, settling and
consolidating quickly. In this scenario of technological development, a new way of
teaching and learning is required at primary education in a school in the interior of the
state of Amazonas where is necessary that teachers mobilize learning spaces that
work with verbal, imagery, writing and body language, making students the
protagonists of their own actions, using digital media critically, giving a new meaning
to their insertion in the virtual literate world (TEDESCO, 2004). This research is based
on the principles of field research and it is considered to have an explanatory way
(MARCONI and LAKATOS, 1996). This time, the objective of this study is making
considerations about learning strategies, using the Silabando app, in a class of 3rd
year of elementary school in the interior of Amazonia. The students used the
application through tablets and cell phones with activities aimed at counting the
syllables and forming simple and complex words. The research data point out the
benefits of using the technological resources, in particular the use of the Silabando
app, which significantly assist in the literacy process, pointing to the need to include
new school practices, due to the challenges posed to schools in the age of the internet,
the digital technologies used in the educational area and their implications in the
teaching / learning process in contemporary times.
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KEYWORDS: Literacy; multiliteracy; Silabando app; elementary education,
Amazonian context.

1 Introducéo

As transformacgfes tecnoldgicas dessa era globalizada trazem mudancas
importantes nesse século XXI, especialmente no cenario educacional. As novas
tecnologias trazem em seu bojo novos desafios, através do uso de recursos
tecnoldgicos, que podem facilitar as praticas educativas escolares. No cenario de
desenvolvimento tecnoldgico pelo qual passamos uma forma moderna de ensinar e
aprender é exigida na educacao basica.

Nesse contexto educacional, que tem como pano de fundo uma escola de um
municipio no interior do estado amazonense, os professores mobilizam espacos de
aprendizagem que trabalham com as linguagens verbal, imagética, escrita, corporal,
etc., fazendo com que os alunos sejam os protagonistas de suas acdes, através da
utilizacdo das midias digitais, ressignificando sua inser¢do no mundo letrado virtual
(TEDESCO, 2004).

Algumas questfes nortearam nossa pesquisa: O uso das tecnologias
descomplexifica a alfabetizacdo? Como fomentar o uso das tecnologias na educacéo
basica? Qual o impacto na pratica pedagdgica ao utilizar o aplicativo Silabando?

O presente trabalho tem importancia no campo educacional por incentivar a
utilizacdo de midias interativas como facilitadoras no processo de alfabetizacédo,
tornando a aprendizagem mais eficiente através do uso de tablets, celulares e
computadores como aliados no processo de aprendizagem escrita e da leitura. Para
elucidar como se deu a presente pesquisa, que utilizou em sala de aula o aplicativo
Silabando como forma de melhorar a assimilacéo silabica dos alunos no processo de
alfabetizacdo, iremos descrever, em linhas gerais, o0 aplicativo e o0 contexto
educacional em que foi utilizado.

Em consonéancia com os sites da Google Play e da Amazon, o aplicativo
Silabando auxilia na aprendizagem escolar das criangas, uma vez que possui um
display divertido, simplério e interativo, que expande o conhecimento, permitindo, por
exemplo, que professores escolham a fase em que a crianga se encontra e, deste
modo, apliquem atividades adequadas, trabalhem com silabas simples e complexas

(mailscula, minuscula e cursiva), apresentem exemplos de palavras e imagens de
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cada silaba por meio de atividades divertidas e coloridas, facilitando a memorizagéo
e pronudncia sildbicas.

Como recursos positivos do aplicativo podemos destacar: apresentacéo e
montagem das silabas, ilustracao de silabas, recurso para completar as palavras com
a silaba correta; pode-se observar as silabas das palavras e escolher de acordo com
a imagem correta; possibilita a contagem do numero de silabas e auxilia as préticas
de leitura e escrita em contextos reais do uso da linguagem. Pode-se usar o aplicativo
em computadores, tablets ou celulares, ndo sendo necessario 0 acesso a internet para

utiliza-lo apos baixado.

2 Contextualizacao da pesquisa

A aplicacdo do plano de a¢éo da intervencao pedagogica descrita na presente
pesquisa aconteceu na Escola Municipal Alba Duarte Ferreira, na cidade interiorana
do municipio de Guajara, Estado do Amazonas, regidao Norte do pais, no ano de 2018.

O municipio de Guajara possui, de acordo com o IBGE (2021), cerca de
16.937 habitantes. Faz fronteira com Atalaia do Norte, Ipixuna e com 0s municipios
acreanos de Cruzeiro do Sul e Mancio Lima. Guajara fica distante 1.476 Km de
Manaus, a capital do Amazonas.

A escola estava localizada bem proxima as margens do Rio Jurua, que corta
toda a cidade. Grande parte da populagéo vive as suas margens, tendo a pesca e a
agricultura como meio de subsisténcia.

Na escola supracitada havia 260 alunos matriculados, do 1° ao 5° ano do
ensino fundamental.

E importante salientar que a escola ndo estava funcionando em sua sede
prépria quando se deu o l6cus da pesquisa, tendo em vista que o prédio onde
funcionava estava aguardando o inicio de uma reforma. Assim, funcionava em um
prédio alugado, que pertencia a uma Igreja local.

O prédio possuia uma estrutura simples de alvenaria; as paredes, com uma
pintura antiga, estavam sujas e havia muitos rabiscos nelas, feitos pelos proprios
alunos. Nas 5 salas de aula que funcionavam no turno matutino e 05 salas no turno

vespertino havia somente cadeiras de madeira, um quadro branco e uma pequena
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mesa para o professor; as janelas eram pequenas e baixas. A estrutura ndo dispunha
de biblioteca e laboratorio de informatica.

No prédio improvisado para atender a demanda escolar, contabilizamos
poucos banheiros, com uma estrutura preparada para adultos. Os vasos sanitarios
eram grandes, bem como as pias. Mas isso ndo parecia ser um problema para 0s
alunos.

Uma cozinheira preparava regularmente as refeicoes dos alunos. A prefeitura
enviava com frequéncia arroz, feijdo, farinha de mandioca, carne de frango, de boi e
peixes, além de verduras, que eram diariamente preparados na cozinha improvisada.
Ressaltamos aqui que o lanche servido durante os intervalos era, para uma parte
significativa dos alunos de baixa renda, a principal refeicdo do dia.

Nesse cenario, 0s alunos participantes da presente pesquisa eram do 3° ano
“‘A” do ensino fundamental, do turno da manha. Em um universo de 30 alunos,
somente 20 participaram, tendo em vista que os outros 10 alunos ja haviam sido
alfabetizados. Esse grupo de 20 alunos era formado por 11 meninas e 09 meninos,

com idade entre 08 e 09 anos. Desse total, 02 eram repetentes.

3 Os recursos tecnoldgicos na Educacéo Basica

Em se tratando da Educacéo Basica, especialmente falando de alfabetizacéo,
existem alguns programas governamentais que buscam alcancar resultados mais
eficientes e tentam diminuir o alto indice de analfabetismo no Brasil. Dentre esses
programas podemos destacar o Brasil Alfabetizado, Mais Alfabetizacdo, Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo (PNAIC) e o Plano Nacional de Alfabetizacdo (PNA).

Em consonancia com o site do Governo do Distrito Federal, o PNAIC é um

compromisso assumido formalmente

pelos governos Federal, do Distrito Federal, dos Estados e dos
municipios, desde 2012, para atender & Meta 5 do Plano Nacional de
Educacdo (PNE), que estabelece a obrigatoriedade de ‘Alfabetizar
todas as criangas, no maximo, até o final do 3° (terceiro) ano do ensino
fundamental’ (GDF, 2018).

E segundo as linhas de base do Plano Nacional de Educacéao (PNE) (2014-
2024):
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A alfabetizacdo hoje ndo pode mais ser considerada uma (de)
codificacdo mecénica de letras e silabas; ela deve ser entendida em
relacéo a efetiva participacao da crianca nas praticas de letramento as
guais se encontra exposta, dentro e fora da escola. Assim, torna-se
necessario tomar os usos e as func¢des da lingua escrita com base na
elaboracdo de atividades significativas de leitura e escrita nos
contextos em que vivem as criancas (BRASIL, 2015, p. 87).

E nesse contexto educacional no interior da Amazoénia, e tendo em vista o que
prevé a Meta 5 do Plano Nacional de Educagcdo ao estabelecer que se deve
“alfabetizar todas as criangcas, no maximo, até o final do terceiro ano do ensino
fundamental” (BRASIL, 2015, p. 87), que desenvolvemos nossa pesquisa, tendo no
horizonte as estratégias para alcancar essa meta através do desenvolvimento de
tecnologias educacionais e de préticas pedagdgicas inovadoras, que nos guiasse no
caminho rumo a alfabetizacdo, melhorando a aprendizagem no contexto em que
estdvamos inseridos.

Nossas consideracfes encontram respaldo na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que apresenta algumas capacidades/habilidades envolvidas na

alfabetizacao, dentre elas:

Compreender diferencas entre escrita e outras formas gréficas (outros
sistemas de representacdo); dominar as convencgdes graficas (letras
mailsculas e minusculas, cursiva e script); conhecer o alfabeto;
compreender a natureza alfabética do nosso sistema de escrita;
dominar as relagbes entre grafemas e fonemas; Saber Iler,
reconhecendo globalmente as palavras (BRASIL, 2017, p. 93).

Nesse sentido, refletimos sobre o processo de ensino e aprendizagem dentro
da Educacdo Basica e como, efetivamente, poderiamos utilizar metodologias
diversificadas e interativas que facilitassem e consolidassem o processo de
letramento, através do uso de ferramentas virtuais que aproximassem 0s alunos as
praticas pedagogicas vigentes, transformando o ato de aprender em algo prazeroso e
dindmico, levando em consideragédo o constante movimento entre o local e o global.
Nas palavras de Libaneo: “o grande objetivo das escolas € a aprendizagem dos
alunos, e a organizacdo escolar necesséria € a que leva a melhorar a qualidade dessa
aprendizagem” (2007, p. 309).
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Em meio a esse cenario muitas pesquisas em ambito nacional ja foram
realizadas e tiveram seus resultados reconhecidos e publicados. Algumas delas nos
serviram de arcabouco teorico.

Na pesquisa de Souza (2013), através do uso do aplicativo educativo Mundo
das Letras, a pesquisadora teve o intuito de ensinar o alfabeto para os alunos, com o
objetivo de testar o aplicativo de modo experimental em um grupo de criancas da
educacdo infantil, visando observar se a sua utlizacdo poderia melhorar o
conhecimento que os alunos tinham do alfabeto. Ela relata ter obtido resultados
promissores, uma vez que foi possivel concluir que grande parte das criancas teve um
acréscimo no conhecimento do nome das letras ap6s o uso do aplicativo. Segundo a
autora: “o aplicativo Mundo das Letras se fundamentou no principio do ensino
alfabético, primeiro e primordial passo para o sucesso na alfabetizacdo” (SOUZA,
2013, p. 77). Corroboram com nossas crencas sobre a utilizacdo do uso de tecnologias
na alfabetizacao a fala de Souza:

No grupo de aplicacdo, das 30 criangas que participaram, 28 tiveram
um aumento do reconhecimento das letras do alfabeto, apenas uma
aluna ficou no mesmo patamar (com as mesmas cinco letras) e um
aluno diminuiu uma letra (antes 2, depois 1). O resultado foi positivo
ap6s um més de uso do aplicativo Mundo das Letras (2013, p. 79).

No artigo intitulado “aplicagcdo mdvel de matematica no ensino basico para
criangas do ensino fundamental | do 1° ao 3° ano”, Marinho (2016) objetivou
apresentar um estudo de caso de desenvolvimento de software de apoio ao ensino de
matematica. Desenvolveu a partir de uma linguagem de programacdo Java um
aplicativo mével para a plataforma Android que ensina matemética de uma forma
divertida através de elementos de gamificacdo. O autor concluiu que a tecnologia
permitiu a possibilidade de inserir principios de programacao nas grades curriculares
para incentivar os alunos a criar seus proprios jogos digitais educacionais.

Silva e Medeiros (2004) em “Aplicagdo de um Programa Computacional
Educativo para alunos com Necessidades Especiais que apresentem dificuldades na
aprendizagem da Leitura e da Escrita” objetivaram verificar a eficacia de
procedimentos baseados no paradigma de equivaléncia apresentados através do
computador com alunos com necessidades especiais. O publico-alvo eram quatro
alunos com necessidades especiais (P.C) que apresentavam dificuldades na

aprendizagem em relacao a leitura e escrita. O pré-requisito para a formacao do grupo
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de alunos foi a auséncia e/ou dificuldade de aprendizagem na leitura e na escrita, que
foram selecionados pela Experimentadora (E), através de um teste de leitura
composto por 20 palavras. Os autores concluiram que o Programa Mestre possibilita
a interacdo aluno/computador facilitando o processo ensino/aprendizagem. O
computador possibilitou o desenvolvimento do h&bito de escrever destes alunos, haja
vista que os movimentos no teclado eram menos elaborados do que os movimentos
necessarios para escrever utilizando o lapis ou a caneta.

Outra pesquisa de intervencdo que nos ajudou a compreender a importancia
do uso de recursos midiaticos na aprendizagem, englobando criancas com distarbios
auditivos, foi a “Aplicabilidade do software fast forword na reabilitacdo dos disturbios
do processamento auditivo: resultados iniciais” das autoras Balen, Massignani e
Schillo (2008). O estudo utilizou o software Fast ForWord Language (FFWL) na
reabilitacdo de distirbios de processamento auditivo (DPA), feito com trés criancas
brasileiras, com faixa-etaria entre 9 e 14 anos. As autoras concluiram que o software
apresentava boa aplicabilidade para criancas brasileiras com distarbio do
processamento auditivo, e que o0 uso das tecnologias na area da saude influenciava
significativamente o processo de ensino e aprendizagem.

“‘Uma experiéncia do uso do Software Livre GCOMPRIS na aprendizagem de
criancas do Ensino Fundamental” (RAABE; BORTOLUZZI; SILVA JR.; OLIVEIRA,
2008) também serviu como base para fundamentar este estudo. A pesquisa buscou
analisar os resultados de um projeto de promocéo de inclusdo digital através da
capacitacdo de criancas, no ensino fundamental, em escolas publicas, utilizando
softwares livres em atividades de aprendizagem. Os resultados mostraram que
durante as oficinas de informéatica as criancas envolvidas nas atividades depararam-
se com um vasto universo que engloba a tecnologia e a comunicacéo, desenvolvendo
atividades que as tornaram protagonistas de um aprendizado consciente, resgatando
valores como autoestima e cidadania. Essa experiéncia evidenciou ainda mais a
importancia em contextualizar o uso de softwares educacionais livres, de relaciona-
los com os conteudos curriculares e de promover a problematizacdo de teméticas

relacionadas ao contexto em que os alunos estéo inseridos.
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4 Metodologia, desenvolvimento e anélise dos dados

A presente pesquisa referencia-se aos principios da pesquisa de campo e &
considerada de natureza explanatoria (MARCONI e LAKATOS, 1996).

Na imagem da figura 1 a seguir apresentamos um fluxograma que demonstra
os procedimentos adotados na sequéncia de aulas durante a realizacdo da
intervencdo pedagoégica relatada nesta pesquisa, bem como a sequéncia de

atividades propostas.

Figura 1: fluxograma da sequéncia de aplicacéo das aulas em 2018

No primeiro contato com a turma tivemos uma conversa utilizando uma
linguagem bem simples, explicando o porqué da nossa presenca na escola, naguela
turma. Em seguida explicamos alguns passos do plano de acdo que seriam
executados com a turma do 3° “A” do turno manha, composta por 30 alunos; a priori
todos os alunos presentes iriam participar; porém, apenas 20 seriam avaliados ao final
das atividades, tendo em vista que nosso publico-alvo eram os alunos nao
alfabetizados.

Nessa intervengdo de carater diagnostico utilizamos o autoditado a fim de
verificarmos se os alunos conseguiam identificar e reconhecer as palavras, assim
como escrevé-las de maneira correta, compreendendo a formacdo das silabas, e

assim detectar as dificuldades dos alunos. O autoditado é frequentemente usado em
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sala de aula e serve para desenvolver a concentracdo, verificacdo do vocabulario e
da ortografia, além de ser utilizado na producéo textual.

As atividades do autoditado foram entregues para cada participante em uma
folha de papel A4 para serem resolvidas manual e individualmente, inicialmente sem
o0 auxilio do aplicativo. Os alunos formaram palavras e reconheceram as silabas que
as compunham. Em seguida foi feita a correcao da atividade com o auxilio dos alunos
que foram ao quadro branco escrever a forma correta da palavra que o professor
regente falava. Apds a correcao, as atividades foram recolhidas pelos pesquisadores
e professor regente a fim de que pudéssemos identificar o nivel silabico dos alunos e
poder direcionar as atividades do aplicativo de maneira mais eficaz.

Ao iniciar a segunda aula revisamos o que foi estudado no encontro anterior,
com o auxilio dos alunos, destacando os pontos mais relevantes, e apresentamos a
interface do aplicativo Silabando. Explicamos seu funcionamento e a sua importancia
como suporte para tirar davidas no reconhecimento das silabas simples e complexas,
como também a formacao de palavras utilizando as silabas, destacando o numero de
silabas que formam as palavras, consolidando a aprendizagem de maneira simples e
criativa. A turma ficou bem entusiasmada com a dinamica do aplicativo.

Depois demonstramos, através do aplicativo Silabando, como os alunos
poderiam identificar a quantidade de silabas correspondente a cada palavra e como
forma-las. Utilizamos imagens, figuras, sons e palavras, que facilitaram o processo de
assimilacao e prenderam a atencao dos alunos.

A terceira aula iniciou com a retomada do que foi estudado anteriormente,
com uma breve revisdo. Em seguida a turma foi dividida em 5 grupos com 4
componentes, que receberam tablets e celulares, emprestados pela Secretaria
Estadual do Amazonas. O objetivo era colocar em pratica o que os alunos aprenderam
sobre o aplicativo Silabando.

Primeiramente o professor realizou uma atividade do aplicativo junto com os
alunos com o objetivo de reduzir as duvidas que poderiam surgir no decorrer das
atividades, dando suporte quando necessario. Depois 0s alunos receberam uma
atividade para resolverem em grupo, tendo o aplicativo como suporte para tirarem as
duvidas quando surgissem no momento em que estivessem resolvendo a atividade.
Em seguida o professor realizou a corre¢éo da atividade proposta, junto com toda a

turma, através do aplicativo Silabando, fazendo intervencdes, quando necessario.
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ApG0s a atividade supracitada os alunos tiveram que resolver, sem o auxilio do
tablet, celular ou do aplicativo, uma outra atividade, com o intuito de observarmos o
desempenho dos alunos nas atividades realizadas sem o aplicativo, comparando os
resultados alcancados com o uso da tecnologia como recurso no processo de
ensino/aprendizagem.

Na quarta aula foi realizada uma revisdo do que tinha sido trabalhado na aula
anterior, explorando os tépicos estudados. Para detectar o avang¢o ou retrocesso na
aprendizagem e a fim de obtermos mais dados para nossa pesquisa, aplicamos duas
atividades para serem feitas com o uso do aplicativo Silabando.

A primeira delas foi uma atividade individual em que os alunos teriam que
identificar, a partir de um poema, todas as palavras que iniciavam com a letra “B” e
depois reconhecer e organizar silabas nos quadrinhos por ndés delimitados,
observando as silabas que faziam parte da formacdo das palavras. Fizemos a
correcao da atividade com toda a turma e os resultados foram positivos.

A segunda atividade foi desenvolvida com o objetivo de que os alunos
reconhecessem as silabas que faltavam nas palavras. Posteriormente o professor
regente fez a correcdo do exercicio proposto, tirou as duvidas através do aplicativo
Silabando e os alunos buscaram no aplicativo as figuras ou palavras que n&o tinham
acertado.

A seguir, com o auxilio do professor regente, organizamos um debate com a
turma, através de uma roda conversa, organizando as cadeiras em circulo. Algumas
perguntas foram feitas: Vocés ja conheciam o aplicativo Silabando? O que vocés
acharam do aplicativo Silabando? Qual a maior dificuldade que encontraram em
manusear o aplicativo? O que vocés mais gostaram no aplicativo? Quem de vocés vai
utilizar o aplicativo para estudar em casa?

Ao dialogar com o professor regente nossas percepc¢des foram referendadas.
A turma com a qual estavamos realizando nossa pesquisa era formada por alunos
disciplinados, esforcados e que 90% da turma gostavam de atividades criativas e de
participar de maneira ativa no desenvolvimento de questdes a eles propostas.

Na roda de conversa atraves das perguntas direcionadas foi possivel gerar um
debate com o0s alunos que destacaram como 0 uso aplicativo facilitou o
reconhecimento e organizacdo das silabas na formacédo de palavras. Dentre as

respostas mais relevantes destacamos que:
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1. Todos ficaram entusiasmados com o aplicativo e disseram que gostaram de usa-lo;
2. Nenhum dos alunos conhecia o aplicativo;

3. Uma das dificuldades néo estava relacionada ao manuseio do aplicativo; mas devia-
se ao fato da maioria ndo possuir nem celular e nem tablets para fazer as atividades
em casa;

4. Muitos relataram que gostaram de montar as palavras pesquisando no aplicativo;
5. Todos os alunos que possuiam celular disseram que iriam usar o aplicativo para
estudar em casa.

Em se tratando dos dados coletados e tabulados frisamos que com a
resolucé@o do autoditado foi possivel concluir que, dos 20 alunos que participaram do
processo de diagnéstico, 23% estavam no nivel pré-silabico, 54% eram silabicos sem
valor e que 23% eram silabicos com valor, sendo capazes de reconhecer a leitura e a

escrita de palavras de forma clara e objetiva.

Diagndstico preliminar

M Pré-silabico

Silabico sem valor

Silabico com valor

Figura 2: resultado do diagndstico em 2018

De acordo com os dados coletados 15% dos alunos que estavam no nivel pré-
silabico permaneceram no mesmo estagio, sendo necessario aplicar outras
estratégias de aprendizagem para avancarem de nivel. 35% dos que estavam no nivel
silabico sem valor tiveram um bom avango, mas ndo evoluiram de nivel. J& os 50%
que estavam no nivel silabico com valor evoluiram significativamente. 35% dos alunos
foram para o nivel alfabético, demonstrando um resultado satisfatério através das

estratégias apresentadas.
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Avaliacao Final

p W Pré-silabico

Silabico sem valor
35%
- Silabico com valor

Alfabético

Figura 3: resultados da avaliacdo em 2018

Frisamos, neste contexto da pesquisa, que a escola, em se tratando do
processo de ensino e aprendizagem, nao pode se fechar para o uso das tecnologias.
Conforme o pensamento de Sousa, Miota e Carvalho (2011), é fundamental que o
docente se aproprie da diversidade de saberes advindos das novas midias e inclua
em suas praticas pedagogicas o uso de computadores e ferramentas de multimidia.
Para Barros, Ciseki e Silva (2018), atualmente a sociedade “na era da informagao
exige competéncias de acesso, avaliacdo e gestdo da informacéo. As escolas sao
lugares onde as novas competéncias devem ser adquiridas ou reconhecidas e
desenvolvidas” (p. 12). Os professores ndo devem se sentir ameagados ou
desconfortaveis; mas devem agregar novos conhecimentos e habilidades que
facilitem a aprendizagem ativa dos alunos.

Nossas reflexfes vao ao encontro do pensamento de Moraes ao afirmar que:
“o simples acesso a tecnologia, em si, ndo é o aspecto mais importante, mas sim, a
criacdo de novos ambientes de aprendizagem e de novas dinamicas sociais” (1997,
p. 5). De igual modo, € importante ter em vista que o desenvolvimento linguistico da
crianga se desenvolve gradualmente, em um processo de aprendizagem continuo,
complexo; e para manter os alunos engajados, participativos e motivados € necessario

ultrapassar as metodologias tradicionais de ensino.

Consideracgdes Finais

O objetivo da presente pesquisa foi atingido, haja vista que as estratégias do
plano de acao foram aplicadas de forma eficiente. No que concerne a alfabetizagéo o
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uso de aplicativos através de tablets, celulares ou computadores indicou-nos o
caminho para a utilizacdo de praticas pedagdgicas inovadoras em sala de aula, tendo
em vista que ampliam as capacidades leitoras e de escrita. E notavel o grau de
relevancia das tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo como
ferramentas facilitadoras do processo de alfabetizac&o.

O professor regente, participante da pesquisa, encontrou um caminho
promissor no processo de ensino/aprendizagem a partir da utilizacdo de recursos
tecnolégicos, quebrando paradigmas e preconceitos em relacdo ao uso das
tecnologias em sala de aula, compreendendo que € possivel implementar praticas
educacionais significativas e que é relevante que o0s professores pesquisem e
entendam as principais demandas dos estudantes.

A parceria firmada entre a Secretaria Estadual do Amazonas e a Secretaria
Municipal do municipio do Guajara foi de fundamental importancia para a coleta de
dados, tendo em vista que os tablets foram emprestados pela Secretaria Estadual do
Amazonas.

O aplicativo Silabando, com um display divertido e interativo, chamou a
atencao dos alunos, aumentando a vontade de aprender. Os alunos perceberam que
o aplicativo é uma ferramenta lidica no processo de aprendizagem e que poderiam
utiliza-lo diariamente como recurso para facilitar o ensino/aprendizagem de lingua
portuguesa.

Os dados coletados durante a pesquisa apontam para os beneficios do uso
de recursos tecnolégicos, em particular do aplicativo Silabando, que auxiliaram de
forma significativa no processo de alfabetizacdo, apontando para a necessidade da
inclusdo de novas praticas escolares, tendo em vista os desafios postos a escola na
era da internet, das tecnologias digitais utilizadas na area educacional e suas
implicagdes no processo ensino/aprendizagem na contemporaneidade.

Dessa forma, o aplicativo Silabando possibilitou a transformacéo de velhos
paradigmas educacionais por meio de atividades inovadoras, nos levando a
(re)significar nossas praticas pedagoégicas durante o processo de alfabetizacdo
mediado pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, que é um desafio
constantemente posto aos professores que lecionam em areas remotas, como no

caso do contexto por nds apresentado no presente artigo.
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RESUMO

As intensas mudancas provocadas pela evolugdo tecnolégica no contexto da gestédo
publica na sociedade do conhecimento requerem dos gestores habilidades para
utilizar as ferramentas tecnologicas existentes a seu favor, integrando conhecimentos
que viabilizem préticas assertivas em ambito escolar e comunitario. A conducao da
gestdo escolar possui como fundamento o0 pressuposto constitucional de
democratizacdo e autonomia, condicdes que favorecem o processo de gestao
participativa, que pode ser entendida como a habilidade de tomar decisbes coletivas
e compartilhadas. Desta feita, 0 presente estudo tem como objetivo analisar a Gestao
Escolar e as Tecnologias da Informacéo e Comunicacao (TICs) segundo a concepgéao
de superacédo da simples divisdo de tarefas, voltada para uma compreensao sistémica
da gestdo escolar e do papel do gestor, buscando compreender como as novas
tecnologias podem ser ferramentas aliadas ao processo de governanca escolar na
atualidade. Trata-se de um estudo qualitativo, descritivo, realizado mediante pesquisa
bibliografica, tendo como base os estudos de autores como Morin (2001, 2002), Lick
(2012), Almeida (2000, 2005), Almeida e Rubim (2004), e Santos (1999). Apls a
realizacdo dessa pesquisa, caminhamos na direcdo de que as TICs nos impdem
desafios significantes, tendo em vista que sédo instrumentos novos que dinamizam o
ensino e que, quando inseridas no processo de gestdo escolar, favorecem a
construcdo do conhecimento mediante uma concepc¢ao integralizada e sistémica.
PALAVRAS-CHAVE: Gestdo escolar; tecnologias da informacdo e comunicacéao;
politicas publicas.

ABSTRACT

The intense changes brought by technological developments in the context of public
management in a knowledge society require that the managers use the current
technological tools in their favor, integrating knowledge that enables assertive
practices at school and community levels. Leading the school management needs to
be based on the constitutional assumption of democratization and autonomy,
conditions that favor the participatory management process, which can be understood
as the ability to make collective and shared decisions. This way, this study aims to
analyze the School Management and Information and Communication Technologies
(ICTs) according to the concept of overcoming the simple tasks division, aimed at a
systemic understanding of school management and the role of the manager, trying to
understand how the new technologies can be tools combined with the school
governance process today. It is a qualitative and descriptive study carried out through
bibliographic research based on authors such as Morin (2001, 2002), Luck (2012),
Almeida (2000, 2005), Almeida and Rubim (2004), and Santos (1999). After
conducting this research, we understand that ICTs impose significant challenges on
us, considering that they are new instruments that streamline teaching and that, when
inserted in the school management process, can favor the knowledge construction
through an integrated and systemic conception.
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1 Introdugao

A célere expansdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICS)
ocasionaram transformagfes marcantes em nossas vidas pessoais e profissionais,
reformulando identidades, criando novos hébitos e mecanismos de interacgéo.
Destarte, conforme o mundo evolui, ocorrem constantes alteracdes econdmicas,
politicas e culturais, levando o ser humano a ressignificar seu papel na pés-
modernidade.

Este artigo tem como objeto de estudo refletir acerca da Gestéo Escolar e as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) a partir do paradigma da
complexidade (MORIN, 2002), buscando compreender quais as contribuicbes do uso
das tecnologias para melhor atender a gestao escolar. Considera, pois, a importancia
das TICs na Gestdo Escolar para a superacdo de uma administracéo fragilizada e
fragmentada que atua em pequenos grupos, isoladamente.

Morin (2002) destaca a imperatividade de se revisitar os paradigmas cientificos
da modernidade considerando as intensas transformacfes epistemolégicas
ocasionadas pelas ciéncias, que tém como objeto de estudo o homem. Além disso,
torna-se necessario construir saberes habeis em reconectar o conhecimento com
vistas a transcender o pensamento disjuntivo e reducionista.

Para Almeida (2000) os aspectos socioculturais séo influenciados pelas
tecnologias digitais e virtuais, ndo como um diferencial, mas como uma necessidade
qgue revela um universo moderno na vida dos sujeitos. Justifica-se a relevancia da
reflexdo empreendida neste estudo devido ao fato de vivermos atualmente em uma
sociedade surgida de um novo cendrio, despontando mediante as transformagdes
significativas que estéao afetando os eixos econémicos, politicos, educacionais, sociais
e, consequentemente, a perspectiva que se tem acerca da intencionalidade do ensino
e 0s processos de gestéo escolar.

E notério que se vivencia uma era tecnoldgica, digital e midiatica, de acesso a
informacéo e comunicacdo amplificada. Deste modo, as TICs constituem-se como
instrumentos efetivos que favorecem os processos de ensino e aprendizagem na atual

conjuntura de um cenario educacional que vislumbra praticas dindmicas e
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colaborativas. O gestor, nessa concep¢do, atua na divulgacao, estimulo e colaboracéo
para a formacao continua e para os movimentos de gestdo democréatica nos espacos
educativos.

A gestdo democratica e participativa possui grande importancia nas bandeiras
de lutas sociais e, também, na legislacdo educacional brasileira. Compreende-se,
pois, a gestdo democratica como um processo de deliberacdo, conducdo e
concretizacdo balizada por diretrizes da participacdo coletiva, mediante a efetiva
autonomia institucional, como o modelo que, em contraposi¢cao ao sistema capitalista,
observa e legitima os interesses da coletividade em favor de seu desenvolvimento
social (RIBEIRO, 2013).

Nesse sentido, o estudo foi realizado mediante pesquisa bibliografica, de
carater descritivo, focalizando a importancia das TICs nos processos de gestao
escolar contemporaneos, pois, em consonancia com Kocher, a pesquisa de cunho
bibliogréafico tem a finalidade de auxiliar “no conhecimento disponivel e utilizad-lo como
base ou fundamentacdo na construcdo de um modelo tedrico explicativo de um
problema, isto é, como instrumento auxiliar para a construcdo e fundamentacéo das
hipoteses” (2011, p. 122).

Como suporte durante a execuc¢ao da investigagcédo foram consultados bancos
de dados académicos on-line como Scholar e Scielo, bem como revistas voltadas para
a tematica abordada. Como descritores foram utilizados os termos “tecnologias da
informacao”, “TICs” e “gestao escolar’, sem nenhum outro filtro, nem recorte temporal.

Entretanto, foi dada a preferéncia para os artigos mais recentes, em
conformidade com a pesquisa descritiva que “constata e avalia essas relacbes a
medida que essas variaveis se manifestam espontaneamente em fatos, situacdes e
nas condi¢des que ja existem” (KOCHER, 2011, p. 122).

ApOs a selecdo dos periddicos foi feita a leitura dos titulos a fim de que os mais
sugestivos fossem escolhidos. Em seguida os resumos foram lidos e, por fim, os textos
completos.

A presente investigacao teve como objetivo analisar a Gestdo Escolar e as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) segundo a concepcdo de
superacao da simples divisdo de tarefas voltadas para uma compreensao sistémica

da gestdo escolar e do papel do gestor, buscando compreender como as novas
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tecnologias podem ser ferramentas aliadas ao processo de governanca escolar na
atualidade.

2 GESTAO ESCOLAR: DA FRAGMENTACAO PARA A COMPLEXIDADE

O gestor escolar, diante da organizacao e gestao publica, toma para si a ousada
missdo de articular interesses distintos, no ambito educativo, concernentes as
dimensdes superiores de educacao, assim como para com as instancias locais de sua
unidade educativa. A comunidade escolar, interna e externa, imputa ao gestor a
responsabilidade pela escola e pelos rumos que ela deve seguir.

Logo, a percepcdo acerca da administracdo da escola, por vezes, tem sido
reduzida pela visdo técnica e burocratica, fragmentada, baseada no controle e
supervisao do trabalho de outrem. Contudo, a atividade primordial do gestor escolar,
inserido em um contexto educativo, é de carater igualmente educativo; ou seja, ele
deve buscar os meios necessarios para que o ato de educar seja verdadeiramente
efetivado.

Paro aponta que o gestor

[...] passa a assumir, nesse processo, posi¢cao bastante contraditoria,
ja que tem de exercer duas ordens de fungBes, em principio,
inconciliaveis: como educador ele precisa cuidar da busca dos objetos
educacionais da escola; como gerente e responsavel Ultimo pela
instituicao escolar, tem de fazer cumprir as determinagdes emanadas
dos 6rgdos superiores do sistema de ensino que, em grande parte,
acabam por concorrer para a frustracdo de tais objetivos. [Desta
forma,] o diretor se vé permanentemente colocado entre dois focos de
pressédo: de um lado, professores, pessoal da escola em geral, alunos
e pais, reivindicando medidas que proporcionem melhores condicbes
de trabalho e promovam a melhoria de ensino; de outro, o Estado, ndo
satisfazendo a tais reivindicagbes e diante do qual o diretor deve
‘responder pelo cumprimento, no ambito da escola, das leis,
regulamentos e determinagdes” dele emanadas, evitando, inclusive,
gue as acdes dos primeiros venham a representar quaisquer ameacas
aos interesses dominantes (2000, p. 133).

Buscando superar a perspectiva reducionista e fragmentada da governanca
escolar é possivel amparar-se no fundamento conceitual de gestdo democratica,
através de instrumentos comunitarios e interativos para o0 planejamento e
administracdo educativa, visto que as peculiaridades dessa gestdo é superar a
contradicdo entre planejamento e execucéo. Nesse sentido, planejamento e execucéo
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devem ser concebidos como flexiveis e parte integrante de um mesmo processo,
entendendo a regéncia da escola dentro da organizagédo de um sistema complexo.

O sistema existe quando ha organizacao e conexao entre si. A relacéo entre o
todo, a integralidade sistémica e 0s seus constituintes sao intercedidas por interacdes.
E o0 acimulo desses nexos entre as partes, efetivamente, que causa uma organizagao
gue afeicoa e conforma sua estrutura interna. A estruturacdo sistémica proporciona
coeréncia, regula, perpetua, resguarda, norteia o agrupamento e as multiplicidades
expressam 0 conjunto de relacdes, acdes e retroacdes que se revelam e se
desenvolvem dentro de um sistema (MORIN, 2001). Em consonancia com Almeida
(2005), “tratar de tecnologias na escola engloba processos de gestédo de tecnologias,
recursos, informacbes e conhecimentos que abarcam relacbes dinamicas e
complexas entre parte e todo, elaboragao e organizagao, produgdo e manutengao”
(ALMEIDA, 2005, p. 3).

Nesse cendrio, pensar em autonomia pelo viés social implica em (re)pensarmos
acerca das mudancas decorridas no contexto da gestdo publica. A autonomia,
segundo Afonso, € vista como um instrumento de controle e regulacdo governamental
‘que se inscreve nas novas formas de atuagdo do Estado, e de outras organizagcdes

aquém e além do espacgo nacional” (2010, p. 2). Ainda segundo o autor:

Partindo de varios enfoques, a autonomia das escolas continua a ser
uma questdo controversa, embora, frequentemente, superficial,
retdrica ou vazia de conteudo politico, tendo acabado por naturalizar-
se e ser transversal aos discursos, o que a torna, nessa medida, parte
de um certo senso comum educacional. Todavia, a autonomia é muito
mais do que isto, porque sem ela seria dificil dar sentido a espacos e
tempos organizacionais, individuais e coletivos, de diadlogo e
deliberacdo, onde é indispensavel a imaginacdo e a inovagéo, o
controlo democratico e participativo, 0 empowerment dos sujeitos e
das comunidades. Estas dimenses, eventualmente mais utépicas,
nao podem ser esquecidas nem deixar de ser reivindicadas (AFONSO,
2010, p. 2).

Para Boaventura de Souza Santos (1999) a democracia participativa é vista
como uma emancipacao de cunho social, por meio do pressuposto de autoridade
compartilhada, experimentada a partir de inovagdes realmente efetivas, ancorada na

criatividade e interatividade dos agentes sociais. Com base nisso, podemos destacar
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a importancia de se discutir a gestao escolar a partir de um viés democratico e de

inovagao, em sua integralidade.

3 AS TICS E SUAS CONTRIBUICOES PARA A GESTAO ESCOLAR

Contemplando as permanentes transformagodes e inovac¢des havidas no ambito
tecnolégico é possivel notar que elas fomentam o novo no ambiente escolar, ao
proporcionar novos meios de aprendizagem e interacdo com o mundo. Belloni (2001)
considera que essas alteracdes fomentadas pelas TICs definem mudangas como
digitalidades, virtualidades e excedentes de informacdes.

Essas tecnologias, por sua vez, requerem concepc¢des metodoldgicas distintas,
gerando a necessidade de mudancas na didatica e no ensino, permitindo, assim,
novas modalidades de mediatizacao, vislumbrando uma educac¢do com dinamicidade

e mais democrética, que estimule o acesso e o dialogo. Assim, Lick aponta que:

Essa mudanca de paradigma é marcada por uma forte tendéncia a
adocdo de préticas interativas, participativas e democréticas,
caracterizadas por movimentos dindmicos e globais pelos quais
dirigentes, funcionarios e clientes ou usuarios estabelecem aliancas,
redes e parcerias [...] (2012, p. 30).

Nessa perspectiva, o papel da gestao extrapola o ato de administrar a escola e
o seu funcionamento. O gestor deve propiciar a democratizagcédo das tecnologias para
a comunidade escolar, possibilitando a efetiva utilizacdo dos recursos tecnolégicos,
fazendo com que a utilizacdo destas ferramentas ocorra de modo significativo,
mediante articulagdes que viabilizem a comunicacgao e a interagédo (ALMEIDA, 2005).

Ainda em consonancia com Almeida:

Em qualquer um dos casos, a atuacdo do gestor como lideranca da
escola é essencial! O gestor lider é aquele que apoia a emergéncia de
movimentos de mudanca na escola e percebe nas tecnologias
oportunidades para que a escola possa se desenvolver. Ele busca
criar condigfes para a utilizagéo de tecnologias nas praticas escolares,
de forma a redimensionar seus espacos, tempos e modos de
aprender, ensinar, dialogar e lidar com o conhecimento. Ele procura
identificar as potencialidades dos recursos disponiveis para
proporcionar a abertura da escola a comunidade, integra-la aos
distintos espacos de producdo do saber, fazer da escola um local de
producéo e socializacdo de conhecimentos para a melhoria da vida de
sua comunidade, para a resolucdo de suas problematicas, para a
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transformacédo de seu contexto e das pessoas que nele atuam (2005,
p. 3).

Assim, pode-se inferir que as TICs sdo ferramentas que oportunizam a gestao
democrética e pedagdgica a fim de que o gestor seja capaz de assegurar a¢des que
favorecem e potencializam a aprendizagem dos alunos. A atuacdo dele deve ser
articulada em todas as dimensfes, a saber, a pedagdgica, a administrativa e a
financeira, a partir da formacdo continuada e considerando as particularidades da
instituicdo escolar em sua composicao historica, cultural e social.

Em consonéancia com Boaventura de Sousa Santos (1999) a democracia
posicionou-se em um espaco central no contexto politico no século XX, constituindo-
se como o cerne de embates entre regulacdo e emancipacéo. Diante disso, as TICs
ocorrem de modo colaborativo, estimulando o ensino de qualidade, em uma
perspectiva democratica. Deste modo, as TICs constituem um novo instrumento de
acesso a informacéao, que funciona como uma possibilidade de transmitir e comunicar
os dialogos entre os membros da comunidade escolar.

A gestdo escolar democrética € estabelecida através da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo Nacional - LDB:

Art. 3: O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
[...]

VIII- gestdo democratica do ensino publico na forma desta Lei e da
legislacdo dos sistemas de ensino [...]

Art. 14: Os sistemas de ensino definirdo as normas da gestéo
democratica do ensino publico na educacdo basica, de acordo com
suas peculiaridades e conforme 0s seguintes principios:

| — Participacdo dos profissionais da educagédo na elaboracdo do
projeto pedagdgico da escola;

Il — Participacdo da comunidade escolar e local em conselhos
escolares ou equivalentes; [...]

Art. 15: Os sistemas de ensino assegurardo as unidades escolares
publicas de educagéo basica que integram progressivos graus de
autonomia pedagégica e administrativa e de gestdo financeira,
observadas as normas gerais do direito financeiro publico (BRASIL,
1996).

7

A gestdo democrética € estabelecida legalmente com vistas a favorecer o
trabalho em equipe, 0 acesso comunitario ao espacgo escolar, incitando a conversagao
e a participacao de todos os envolvidos no processo de ensino. Liick ao dispor sobre

0 assunto, aponta que
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A gestdo democratica ocorre a medida que as praticas escolares
sejam orientadas por filosofias, valores, principios e ideias
consistentes, presentes na mente e no coracdo das pessoas,
determinando o seu modo de ser e de fazer (2012, p. 41).

O gestor no ambito escolar é reconhecido como um articulador entre docentes,
alunos e comunidade na medida em que, através do entrelacamento das redes de
relagdes interpessoais, proporciona a “criacdo de redes proporciona a superacao de
concepgOes dicotdmicas e entrelaca conceitos que se tornaram disjuntos pela ciéncia
moderna” (ALMEIDA, 2005, p. 3).

Sobre o papel dos gestores escolares, Liick (2012) explica que o trabalho dos
gestores escolares se assenta, pois, sobre sua capacidade de lideranca, isto é, de
influenciar a atuacdo de pessoas (professores, funcionarios, alunos, pais) para a
efetivacdo dos objetivos educacionais propostos pela escola. A lideranca deve fazer
parte da vivéncia de qualquer profissional que desempenha funcéo relacionada a
outros seres humanos. “Os lideres sao responsabilizados pelo sucesso ou fracasso
de qualquer acao realizada pelo grupo. Por isso, liderar ndo é uma tarefa simples.
Lideranga exige confianga, paciéncia, disciplina, humildade, respeito e compromisso”
(MEDEIROS, 2003, p. 3).

Ainda descrevendo sobre a lideranga do gestor escolar, Lick (2012) afirma que
a lideranca na escola é uma caracteristica inerente a gestdo escolar. O gestor
mobiliza, orienta e coordena o trabalho no ambiente escolar a fim de que todos se
engajem na realizacdo das acdes de carater socioculturais voltadas para a continua
melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem. Essas melhorias se baseiam em
atitudes proativas, no entusiasmo e nas expectativas do gestor, bem como em sua
capacidade de influenciar positivamente o ambiente em que esta inserido.

Demo (1988) destaca a relevancia do coletivo na gestdo democrética, da acéo
da comunidade escolar, compreendendo o processo de ensino e favorecendo o
trabalho em equipe.

Esse modelo de governanca € baseado em requisitos de acesso e
transparéncia de todas as atividades, cooperacdo e dialogo, pretendendo metas
comuns, e ainda o estabelecimento de uma equipe profissional comprometida, na qual
0 gestor articula a formacao de professores e percebe as implicagdes no ensino.

Reforca-se a significatividade das TICs como uma forma de auxiliar a
realizacdo de um ensino significativo, que estimula o senso critico e a criatividade dos
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alunos. Nesse sentido, as transformacdes ocorridas no ambiente escolar sao
requeridas pela era tecnoldgica. Diante disso, o gestor da instituicdo de ensino deve
propor acdes voltadas para o uso dessas tecnologias que,

atualmente, sdo indispensaveis para o fortalecimento do processo educativo,
capazes, portanto, de contribuirem para a constru¢do do conhecimento.

Diante desse contexto, para o gestor exercer de forma eficiente suas
atribuicbes e ser capaz de fazer bom uso dos recursos tecnoldgicos, torna-se
imprescindivel, além da formacao continuada, uma formacao especifica. Desse modo,
tal como preconiza Almeida (2005), as inovagdes tecnoldgicas precisam fazer parte
da formacé&o continuada do gestor educacional, com destaque para as peculiaridades
das acdes de governanca em ambito administrativo e pedagogico.

Logo, entende-se que como resposta frente as exigéncias impostas
cotidianamente ao responsavel pela gestdo escolar, € essencial que ele tenha
formacé&o necessaria para o devido reconhecimento das variadas redes que integram
0 conhecimento. Trata-se, portanto, de um processo que incorpora muito mais do que
o controle da utilizacao e acessibilidades das tecnologias preexistentes, considerando
que, em seus processos formativos, ele aprende a procurar 0S percursos possiveis
para executar suas atribuicoes.

Corroboram com nossas reflexdes a afirmativa de Almeida e Rubim ao

apontarem que:

o envolvimento dos gestores escolares na articulagdo dos diferentes
segmentos da comunidade escolar, na lideranca do processo de
insercdo das TICs na escola em seus ambitos administrativo e
pedagodgico e, ainda, na criagcdo de condigbes para a formacgéo
continuada e em servico dos seus profissionais, pode contribuir
significativamente para os processos de transformagéo da escola em
um espaco articulador e produtor de conhecimentos compartilhado
(2004, p. 2).

Desse modo, pode-se apreender que compreender a transformacéo das
praticas pedagogicas a partir da insercdo das TICs na escola, conforme a perspectiva
gestora, favorece o entendimento dos mecanismos por meio dos quais a instituicao

escolar se estabelece, concebendo o processo de ensino e associando o papel das

TICs nessa dinamica.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pratica escolar atual € permeada por diversas mudancas advindas do cenario
globalizado de integracdo, assumidas no desenrolar da incorporacdo das novas
tecnologias da informacdo e comunicacdo, de forma que é imprescindivel o
desenvolvimento de estratégias que criem um contexto favoravel a sua utilizacdo e
desenvolvimento no contexto escolar.

Outrossim, a gestdo escolar também é parte do processo, sendo da mesma
forma impactada, sendo crucial compreender como as TICs favorecem a gestéo
escolar dentro de um paradigma de complexidade, que supere a fragmentacgéao.

Diante desse cenario, compreendemos que a concepcdo de gestado
democratica e participativa deve ser colocada em pratica com o intuito de fortalecer
as multiplas relacdes dos agentes que atuam no ambiente escolar, dirimindo os
conflitos de interesse, em prol de um espaco de crescimento pessoal e coletivo.

As TICs podem fortalecer a administracdo democratica conforme estimulem
maior interatividade entre os individuos que integram a comunidade escolar. As
tecnologias fortalecem novos panoramas para a apropriagdo de conhecimentos,
empreendendo os diversos significados da acéo coletiva, criando, desse modo, uma
conjuntura motivadora, voltada ao didlogo.

As possibilidades educativas das tecnologias estdo hoje em dia consolidadas e
divulgadas em livros, artigos e peridédicos académicos. Contudo, sua integracao nao
€ um processo simples, embora possamos perceber que as tecnologias sao
ferramentas colaborativas ao processo de gestdo escolar pela sua capacidade
integrativa, auxiliando a superar a perspectiva disjuntiva, em dire¢cdo a um trabalho
sistémico do gestor escolar.

Deste modo, as consideracdes aqui feitas nos levaram (re)pensar a respeito
das mudancas instigadas pela evolucao tecnoldgica no contexto da gestdo publica,
gue postulam dos gestores habilidades para utilizar as ferramentas tecnolégicas
existentes a seu favor, integrando conhecimentos que viabilizem préticas assertivas
tanto no ambito escolar quanto comunitario.

Refletimos também sobre as importantes contribuicdes de uma gestéo escolar
transformadora e democrética no atual contexto na pés-modernidade, que aponta ser

0 caminho para (con)vivermos em uma sociedade que seja menos distépica.
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Resumo: Objetiva-se apresentar algumas reflexdes sobre os Impactos da Formacéo
Docente na Praticados Professores de Ciéncias da Natureza a partir dos estudos
realizados na sala do educador através do projeto de formacédo da/na escola realizado
em 2019. O objetivo principal é refletir sobre a pratica educativa e os processos de
ensino. O trabalho foi desenvolvido em uma escola da rede estadual de ensino, no
municipio de Rondondpolis/MT, com trés turmas de 3° Anos do Ensino Médio. Utilizou-
se como método a metodologia ativa através da sala invertida e a sequéncia didatica.
Os resultados obtidos evidenciam a melhoria no nivel de proficiéncia dos alunos. Além
de contribuir para o desenvolvimento profissional das professoras envolvidas em um
movimento de acao-reflexdo-acao sobre a pratica. Desenvolver este trabalho foi um
grande desafio para nds, possibilitou refletir sobre a pratica educativa e 0s processos
de ensino, os resultados obtidos evidenciaram a melhoria na proficiéncia, a sequéncia
de atividades desenvolvidas possibilitou o desenvolvimento da consciéncia critica dos
alunos para os problemas relacionados ao meio ambiente. Além de contribuir para
formacao de desenvolvimento profissional das professoras envolvidas, por meio dos
estudos tedricos e da acao-reflexdo-acdo sobre a pratica educativa. Mesmo que a
formacdo ndo alcance todos com a mesma intensidade para nés foi importante por
contribuir de forma significativa para o nosso desenvolvimento profissional.

Palavras-chave: Formagédo Docente. Ciéncias da Natureza. Metodologias Ativas.
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Sequéncia Didatica.

Abstract: The objective is to present some reflections on the Impacts of Teacher
Education in the Practice of Teachers of Natural Sciences from the studies carried out
in the educator's room through the training project of / in the school carried out in 2019.
The main objective is to reflect on educational practice and teaching processes. The
work was developed in a state school, in the city of Rondonopolis / MT, with three
classes of 3rd years of high school. The method used was the active methodology
through the inverted room and the didactic sequence. The results obtained show the
improvement in the students' proficiency level. In addition to contributing to the
professional development of teachers involved in an action-reflection-action movement
on practice. Developing this work was a great challenge for us, it made it possible to
reflect on educational practice and teaching processes, the results obtained showed
an improvement in proficiency, the sequence of activities developed enabled the
development of students' critical awareness of problems related to the environment
environment. In addition to contributing to the professional development of the
teachers involved, through theoretical studies and action-reflection-action on
educational practice. Even if training does not reach everyone with the same intensity
for us, it was important because it contributed significantly to our professional
development.

Keywords: Teacher Education. Natural Sciences. Active Methodologies. Following
teaching.

1 INTRODUCAO

A presente producédo!! tem por objetivo apresentar reflexdes sobre os impactos
daformacao docente na préatica dos professores de ciéncias da natureza a partir
dos trabalhos realizados na sala do educador'?, em uma escola do municipio de
Rondondpolis, no ano de 2019. A mesma nao sera identificada neste trabalho,
recebera um nome ficticio intitulado a‘Escola Dos Meus Sonhos” em alusdo a uma
obra de Moacir Gadotti (2019). Os estudos foram desenvolvidos em consonancia
com as politicas publicas formativas do estado de Mato Grosso através do Projeto de
Formagédo da/na Escola. Inicialmente, foi realizado um levantamento sobre as
necessidades formativas dos professores com vistas a superacao das dificuldades de

aprendizagem visando elevar o nivel de proficiéncia dos alunos.

Os campos de estudo durante o processo de formacdo foram praticas

pedagogicas incluindo as intervengdes pedagodgicas, ambas ancoradas num processo

11 Esta producdo faz parte de um trabalho interdisciplinar desenvolvido em uma escola da rede estadual
de ensino do municipio de Rondondpolis/MT em 2019 e apresentado noll Seminario de Formagdo do CEFAPRO
em dezembro de 2020, na mesma cidade.

12 5ala do Educador é o nome dado onde ocorre os estudos coletivos de formac3o docente.
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constante de atualizagéo profissional. Este trabalho justifica-se por dois motivos:
resultado da avaliacdo diagnéstica de entrada e a necessidade de autoformacgéo e
desenvolvimento profissional das professoras envolvidas no processo de intervencao
por meio de teoria especifica sobre os métodos que embasaram a pratica. O primeiro
motivo deve-se aos resultados apontados na avaliagdo diagndstica, no inicio do ano
letivo por meio de avaliagdo escrita com as turmas do 3°A, B, e C de ensino médio,
onde foi detectado que a maioria dos alunos ao realizar a avaliacdo diagndstica inicial
nao conseguia relacionar uma situacao do cotidiano, como emisséo de gas carbonico
pela queima de combustiveis fésseis, com um problema ambiental, por exemplo,

aquecimento global.

Diante deste levantamento, verificou-se a necessidade de elaborar um plano
de intervencdo utilizando a metodologia ativa e sequéncia didatica como método,
tendo em vistaa superacao dos desafios de aprendizagem apresentados pelos alunos
dos 3° Anos, durante a realizacdo da avaliacdo diagndstica com o objetivo de melhorar
a proficiéncia em relacdo as seguintes habilidades do Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) - habilidade 09 (compreender a importancia dos ciclos biogeoquimicos
ou do fluxo energia para a vida, ou da acdo de agentes ou fenbmenos que podem
causar alteracbes nesses processos) e habilidade 10 (analisar perturbacdes
ambientais, identificando fontes, transporte e(ou) destino dos poluentes ou prevendo

efeitos em sistemas naturais, produtivos ou sociais).

O segundo motivo foi a necessidade de buscar a autoformacdo e o
desenvolvimento profissional pelas professoras envolvidas no processo de
intervencao, por meio de apropriacaoteorica de especificas sobre os métodos que
embasaram a pratica.

Este trabalho tem como objetivo geral refletir sobre a préatica educativa e 0s
processos de ensino. Posteriormente ocorreu o desdobramento dos seguintes
objetivos especificos: a)Compreender e relacionar aplicacdo das metodologias ativas
com sequéncias didaticas na area de Ciéncias da Natureza; b) Melhorar o nivel de
proficiéncia nas habilidades 9 e 10; c¢) Compreender o contexto histérico dos
acontecimentos tanto em tragédias como fatos relacionados a fenbmenos naturais em

estudo.

Vale destacar que todo o processo de formacédo e de intervencdo aconteceu
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em quatro etapas: a primeira corresponde as acgdes desenvolvidas na sala do
educador por meio do Projeto de Formacdo da/na Escola, onde aconteceram 0s
estudos coletivos, com leitura de referenciais tedéricos e metodologicos em livros,
artigos, debates e discussfes sobre 0s seguintes textos: Praticas Inovadoras na
Formacédo de Professores com foco nas Praticas Pedagodgicas; Formar Professores
Pesquisador para um Novo Desenvolvimento Profissional; Teoria e Pratica o
Enriqguecimento da Propria Experiéncia; Diagnostico; Coordenador Pedagogico e a
Formacdo Continuada; Questdes: Professores, Escolas e Contemporaneidade;

Critica da Estrutura da Escola;

A segunda etapa estava relacionada a elaboracdo do plano de intervencéo
com asacdes a serem executadas na sala de aula em um processo de movimento
acdo-reflexdo-acdo de articulacdo tedrico-pratica, portanto a praxis como elemento
transformador do contexto educacional e dos sujeitos envolvidos no processo. Foram
realizados estudos por area especifica do conhecimento por meio de pesquisas,
leituras, debates e discussdes sobre os de referenciais tedricos e metodoldgicos,
especificos de artigos do método a ser utilizado no Plano de Intervencao
Interdisciplinar de temas como: Sequéncias Didaticas como Recurso Pedagdgico na
Formacdo Continuada de Professores; A utilizacdo de sequéncias didaticas em
biologia; A revolucdo da aprendizagem ativa;, Metodologias Inovadoras com
Tecnologias. Todo processo interventivo durou cerca de trés meses iniciando em
setembro e terminando em novembro e levou cerca de 20 horas de estudo,

planejamento e execucao.

A terceira etapa, acfes executadas em sala de aula, esta foi organizado em
quatro momentos, o primeiro os alunos foram divididos em grupos para realizar
pesquisas, leituras e discussdes sobre os principais desastres e fenémenos
ambientais ocorridos no Brasil nos ultimos cinco anos: Rompimento de barragem em
Mariana (2015) e Brumadinho (2019), Queimadas no bioma Amazénia (2019),
Derramamento de Petroleo no Nordeste e Sudeste (2019), desta forma teriam um
conhecimento prévio sobre o conteido a ser abordado, desta investigacdo e
Sequéncia despertando a curiosidade, autonomia dos educando agindo como

corresponsaveis noprocesso de ensino aprendizagem.

Segundo momento aconteceu com aulas expositivas e dialogadas pelas
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professoras com o uso de datashow. Na disciplina de biologia foram abordados trés
contetdo do componente curricular que estéo inter-relacionados ao assunto proposto
na intervencao sobre desastres e fenbmenos ambientais sendo: o primeiro os ciclos
biogeoquimicos (agua, carbono,oxigénio e nitrogénio), o segundo sobre as diversas
formas de poluicdo (ar, agua, radioativa, sonora, destruicdo dos solos, residuos
sélidos e destruicdo da biodiversidade), a recomposicdo do ambiente afetados pelos
fendmenos e desastres aconteceu no terceiro conteildo com as sucessodes ecoldgicas.
Em quimica foi estabelecido a relacdo com as funcéesorganicas e a utilizacdo dos
recursos naturais pelo homem, assim como todas as implicagdes sobre esse assunto.
Foi percebido neste momento que varios alunos ja possuiam um conhecimento prévio
sobre onde puderam participar ativamente da aula, fato que foi possibilitado por meio

das pesquisas realizadas previamente.

Terceiro momento foi apresentacédo dos trabalhos pelos alunos em forma de
seminario e roda de conversas, sobre 0s mesmos temas, mais uma vez, os alunos
puderam ressignificar o conhecimento aprendido, estabelecendo a relagcdo dos
desastres e fenbmenos com os impactosnos ciclos biogeoquimicos, as diversas
formas de poluicdo, a reconstituicdo dos espacos afetados que seria por meio das

sucessdes ecologicas e as func¢des quimicas que estdo relacionados ao ambiente.

E por ultimo, a consolidacdo do conhecimento pelos alunos foi evidenciada
através deuma nova abordagem sobre o contetdo. Ocorreu através da construcdo de
maguetes, onde cada grupo teve que representar cada desastre ou fenbmeno e expor
aos colegas relacionando os fatos ocorridos com o contetido da habilidade 09 e 10. O
uso da metodologia ativa com a articulacdo da sequéncia didatica facilitou a
apropriagdo do conhecimento pelos alunos atuando como protagonistas juvenis no

processo de ensino aprendizagem.

A quarta e Ultima etapa corresponde a socializacdo e apresentacédo de todo
trabalho desenvolvido com os demais professores/ras da escola durante 0 momento
de formacdo na sala do educador. Para fundamentar a pratica das professoras da
area de ciéncias da natureza, foram realizados varios estudos de autores que tecem
sobre Metodologias Ativas especificamente (Sala de Aula Invertida) que foi o foco
Didética como: Coll (2000), Mazur (2015), Moran (2014), Valente (2014), Villarini

(1998) Zabala (1998), entre outros. O objetivo é relatar como este trabalho foi
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desenvolvido e os resultados alcancados, espera-se que este estudo possa subsidiar
a prética de outros professores que atuam na mesma area do conhecimento. Em
seguida, sera apresentado os fundamentos tedricos que embasou a pratica utilizada
nesta intervencdo as metodologias ativas em especial sala de aula invertida e

sequéncia didatica.

2 METODOLOGIAS ATIVAS E SEQUENCIA DIDATICA

Segundo Moran (2014), estamos vivemos em um momento diferenciado do
ponto de vista do ensinar e aprender. Nesse sentido, as tecnologias digitais se
inserem e fazem parte dos contextos educacionais assim como de toda a sociedade,
0 uso dos celulares, tabletes, smartphones e principalmente a internet, colabora para
formar uma juventude altamenteconectada as estas midias a busca por respostas
guase que imediatas, acontece em questdes de segundo em um simples -clickll o
acesso ao conhecimento acontece de forma surpreendente e quase que instantaneo.
Tendo em vista o interesse dos educandos/as por estas ferramentas tecnolégicas foi
proposto no plano de intervengao com agdes que levassem o uso destes instrumentos
como mediadores do conhecimento associado as das chamadas metodologias ativas
ou inovadoras como alguns autores preferem. Moran (2014) assevera que o papel do
professor é alterado, passa daquele que ensina para aquele que faz aprender e que
também aprende, criando um ambiente capaz de tornar o aluno motivado para

aprender.

Para Coll (2000) metodologias ativas de aprendizagem s&o aquelas que levam
aautonomia do aluno e ao autogerenciamento. O educando atua como corresponsavel
e protagonista na construcao do conhecimento, pois assume uma postura ativa, passa
a ser participante de sua aprendizagem e nao um mero espectador. Na aprendizagem
ativa, citando Valente (2014), ao contrario do que acontece na aprendizagem passiva,
bancéaria, baseada somente na transmissdo de informagdo, o aluno resolve
problemas, desenvolve projetos e cria oportunidades para a construcdo de
conhecimento. O professor, nesse cenario, sera o orientador, motivador e facilitador

da acao educativa.

Villarini (1998) apresenta algumas caracteristicas das Metodologias Ativas, sao

elas: motivam os estudantes por serem significativas para eles; fazem com que os
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mesmos estejam ativos e reflexivos; permitem a colaboracéo (porque séo desenhadas
para que um aluno auxilie o outro, construindo o conhecimento coletivamente);
facilitam o desenvolvimento de

competéncias e habilidades cognitivas superiores; estao ligadas ao conhecimento do
mundo real; fazem os estudantes tomarem para si a responsabilidade de aprender;
colocam o professor no papel de mentor; buscam aproximar as discussfes da escola

com o mundo real.

Existe varios tipos de metodologias ou aprendizagens ativas, dentre elas,
citamos as principais: Aprendizagem baseada em Projetos, Aprendizagem baseada
em Problemas, Aprendizagem baseada em Games e Gamificacdo e Sala de Aula
Invertida sendo este Ultimo objeto principal da nossa intervencao.

2.1 SALA DE AULA INVERTIDA

Essa proposta de metodologia constitui a inversdo das acdes que antes eram
executadas em sala aula e que agora passa a ser realizadas fora da sala de aula e
vice-versa. Essa forma de ensino permite organizar o curriculo de maneira mais
dindmica e diferenciada de modo que ha um maior envolvimento dos alunos,
possibilita o desenvolvimento da autonomia, além de tornar a aprendizagem mais
significativa. Para Mazur (2015), os processos de ensino e de aprendizagem se
organizam pela relacao indissociavel da transmissao e assimilacao de conhecimentos

e habilidades.

Tomando como pressuposto pensamento de Manzur, evidenciaremos como
estes dois processos ocorrem comecando pela assimilacdo, na sala de aula invertida,
0os educandos/as recebem a orientacdo do professor sobre a atividade a ser
desenvolvida fora da sala, geralmente com o uso de tecnologias, realizam pesquisas
associando a outras atividades praticas como resolucao de problema, discussédo em
grupos. Desta forma, os alunos estabelecem contato prévio sobre o assunto, a ser
abordado posteriormente na sala. Emseguida passa entdo, para segunda parte a
transmissdo, agora na sala de aula propriamente dita os alunos de posse do
conhecimento ampliado pelas outras atividades desenvolvidas anteriormente

participam mais ativamente das discussfes e das demais atividades propostas.
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Neste trabalho, o uso da metodologia ativa, sala de aula invertida aconteceu da
seguinte forma, em um primeiro momento parte dos alunos foram divididos em quatro
grupos, receberam orientacdes realizadas pelas professoras para pesquisar sobre os
principais desastres ou fenbmenos ambientais em casa. Em um segundo momento,
houve a socializacdo das informacdes pesquisadas pelos grupos por meio de rodas
de conversas, relacionando com fatos do cotidiano. Como forma de consolidacéo
do conhecimento houve a proposta de construcdo de maquetes sobre o assunto,
sempre com 0 objetivo de estabelecer a relacdo como contetdo das disciplinas
envolvidas. Nesse tipo de metodologia os alunos tornam-se sujeitos ativos na
construgdo do conhecimento e as professoras atuaram como mediadoras neste

processo.

Este tipo de metodologia adotada, possibilita 0 desenvolvimento da autonomia
pelo educando de forma ativa contrapondo ao ensino bancario. Neste trabalho
pretendeu-se discutir uma alternativa a esse modelo tradicional, invertendo os
processos que ocorrem dentro e fora da sala de aula, procurando aproximar o
estudante e o professor num processo colaborativo de ensino e de aprendizagem,
mudando o papel do professor, que deixa de serum palestrante para se tornar um

orientador e mediador do conhecimento.

Moran e Milsom (2014) fala sobre as principais contribuicdes da sala de aula
invertida: possibilita o desenvolvimento da autonomia, maior envolvimento do coletivo
e participacdo nas discussdes, melhoria nos resultados das avaliacdes. Os resultados
destetrabalho se aproximam de forma satisfatoria do que foi apontado por estes
autores, possivel ser evidenciado pelos relatos acima e nos resultados e discussdes

apresentado na secao trés.

3 SEQUENCIA DIDATICA

A Sequéncia Didatica (SD) é uma forma de organizar e orientar o trabalho
pedagogicoa ser desenvolvido na sala de aula, segundo Zabala -um conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacédo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como
pelos alunos. Il (ZABALA, 1998,p.18). Este método pode ser utilizado associado a

outros métodos, como esta sendo apresentado neste estudo sendo um direcionador
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das acgdes da sala de aula invertida, como umnovo mecanismo pedagdgico, propicia
a organizacao curricular e permite a utilizacdo de situacdes concretas do cotidiano
como os desastres e fendmenos ambientais relacionando com os contetudos da

disciplina envolvidas.

Para Zabala (1998) as SD apresentam as seguintes caracteristicas: (1) cada
sequéncia € voltada para objetivos especificos; (2) elas esquematizam as variaveis
da complexa pratica educativa; (3) os tipos de atividade, sobretudo a maneira de
articuld-las, sd@o tracos diferenciais e determinantes a especificidade da proposta
didatica; (4) indicam a funcdo desempenhada por cada uma das atividades no
processo de construcdo do conhecimento ou da
aprendizagem de diferentes conteudos; (5) avaliam a funcionalidade das atividades,

suaauséncia ou a énfase que se lhe deve atribuir.

No planejamento de uma aula através deste método € possivel organizar o
tempo e o espaco de forma mais adequada, embora nem sempre ocorra conforme o
planejado, exemplificando com a seguinte metafora - o tempo € como um rio,
—-que diz vocé nunca podera tocar naquela agua por duas vezesll, assim é cada aula
singular, Unica construida pelos envolvidos no processo, ainda assim direcionar as
acOes educativas por meio de uma a sequéncia didatica é importante tanto para o
professor/ra quanto para o aluno/a para ter a clareza onde se pretende chegar. A SD
se constitui em um conjunto de atividades encadeadase articuladas para se chegar a

um determinado objetivo: a construcdo do conhecimento.

A sequéncia didatica desenvolvida com as turmas de 3° anos aconteceu em
cinco etapas: iniciou com a pesquisa e assimilacdo do conhecimento, realizadas
previamente em grupo, desenvolvidas em outros espacos fora da escola; na sala aula
ocorreu 0 movimento dialégico de problematizacdo do conteudo entre educador e
educandos possibilitando a troca de conhecimento; houve apresentacédo de seminario
em grupo sobre os fendmenos e desastres estudados, foi organizado o espaco da
sala de aula para que ocorresse em forma de roda de conversa; praticas ludicas com
construcdo de maquetes com intuito de dinamizar a aula; o grupo de alunos que nao
construiu a maquete por diversos motivos foi solicitado um relatoriodescritivo, no qual
foi possivel perceber que eles evidenciaram a apreenséo do contetdo estudado com

os disparadores os desastres e fendmenos. Nesta sequéncia de atividades os alunos
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ressignificaram o contetdo de diversas formas, contribuindo para os resultados

apresentados na secédo 3 (trés) deste estudo.

Nessa perspectiva, buscamos uma fundamentacéo tedrica com autores que
tecem a metodologia ativa e sequéncia didatica para desenvolver o projeto de
intervencao interdisciplinar da area de ciéncias da natureza. Os métodos utilizados
contribuiram de forma significativa para a construgdo do conhecimento pelos
educandos superando os desafios de aprendizagem diagnosticados e potencializando

o conhecimento nas disciplinas de biologia e quimica.

4 RESULTADO E DISCUSSOES

Na abordagem quantitativa foram analisados os resultados da avaliacdo
diagnéstica inicial, realizado no 1° bimestre, foi realizado célculo estatistico dos alunos
frequentes, mostrando o niumero de alunos proficientes. ApGs o processo interventivo
os dados foram analisados e interpretados e estabeleceu-se um comparativo dos
resultados apresentados no 1° bimestre com o 4° bimestre. Nas turmas de 3° Anos de
ensino médio com relacéo a disciplina de biologia e quimica em relacéo a habilidades
9 e 10 do ENEM, obteve-se:

Grafico 1 — Resultados do diagnéstico inicial e final do 3° Ano A realizada no 1° e 4°
bimestre/2019

Avaliagdo diagnéstica inicial Avaliacdo diagndstica final

30 28 235

23

)

21

Total de alunos N2 de alunos proficientes Total de alunos N@ de alunos proficientes

Fonte: Registros escolares das professoras

Observa-se que esta turma do 3° A dos 28 alunos que realizaram a avaliagao
escrita 14 (50%) foram proficientes no 1° bimestre. No 4° bimestre dos 23 alunos que
realizaram a avaliagdo 21 (91%) apresentaram rendimento satisfatorio elevando o

nivel de proficiéncia da turma e potencializando as aprendizagens.
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Grafico 2 — Resultados do diagnéstico inicial e final do 3° ano B realizada no 1° e 4°
bimestre/2019

Avaliagdo Diagnéstica Inicial Avaliagao diagnostica final
19
35 20

29 18

Total de alunos N2 de alunos proficientes Total de alunos N2 de alunos proficientes

Fonte: Registros escolares das professoras

Em relacdo ao grafico 02, observa-se que na turma do o 3° B dos 29 alunos
gue realizaram a avaliacao escrita 24 (82%) foram proficientes no 1° bimestre. No 4°
bimestre dos 19 alunos que realizaram a avaliacdo 09 (47%) ndo apresentaram 0S
resultados esperados na prova escrita. Entendo que a avaliacdo é um processo
complexo, concluindo que avaliacdo escrita ndo deve ser aplicada como Unico
instrumento a ser utilizado pelo professor para mensurar o nivel de aprendizagem

dos educandos. Avaliar é muito além de dar provas e
notas, é entender a dimensédo da educacgéo. Conclui-se que a mensuracéo da analise

quantitativa com a qualitativa elevou o nivel de proficiéncia ndo sendo a prova escrita

o Unico instrumento avaliativo.

Grafico 3 — Resultados do diagnéstico inicial e final do 3° ano C realizada no 1° e 4°

Avaliagdo Diagndstica Inicial Avaliagao Diagndstica Final
18 17 12,2

12

12
11,8
11,6
11,4

11

Total de alunos N2 de alunos proficientes Total de alunos N2 de alunos proficientes

bimestre/2019
Fonte: Registros escolares das professoras

Na turma do 3° C dos 17 alunos que realizaram a avaliacao escrita 10 (58,83%)
foram proficientes no 1° bimestre. No 4° bimestre dos 12 alunos que realizaram a
avaliacdo 11 (91,6%) apresentaram nivel satisfatério de proficiéncia da turma e
potencializaram as aprendizagens.

Sobre a abordagem qualitativa, os alunos foram avaliados durante todo o
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processo nas atividades desenvolvidas, nas pesquisas, apresentacdo do seminario,
construcéo e exposicao das maquetes. Todos os grupos do (3° A, B, C) realizaram as
pesquisas e apresentaram o seminario. Em relacdo a maquete, apenas dois grupos a
do 3° Ano A apresentou o trabalho. Vale destacar que o contexto educacional &
complexo e varios fatores interferem no processo de ensino aprendizagem, na turma
do 3° B a maioria dos alunos ja estavam aprovados e ndo mostraram interesse em
construir a maquete, as justificativas foram diversas como questdes financeiras, entre
outras. Porém foi proposto a esta turma (3° B) outro tipo de atividade, um relatério
descritivo sobre um dos fendmenos ambientais abordados os mesmos deveriam
estabelecer a relagdo com o conteudo trabalhado, todos os alunos apresentaram o
relatorio e foi possivel perceber que os mesmos conseguiram fazer esta relacéo e
gue aprenderam o conteudo. Em relacdo a turma do 3° C a atividade de construcéo
da maquete néo foi desenvolvida por uma opcao dos proprios alunos.

Assim os estudos qualitativos s&o importantes por proporcionar a real relacao
entre a teoria e pratica. Conclui-se que a mensuracdo da analise quantitativa com a
gualitativa elevou o nivel de proficiéncia ndo sendo a prova escrita o Unico instrumento

avaliativo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O processo de ensino e aprendizagem € dinamico e muito complexo. Para que
0s objetivos fossem alcancados com essas turmas foram utilizadas varias estratégias
didaticas que contribuiram para a construcéo e consolidacao do conhecimento. Houve
maior interesse e envolvimento dos alunos nas aulas, participaram como
protagonistas juvenis na construcdo doconhecimento, através de uma aprendizagem
ativa, melhoraram o nivel de proficiéncia dos alunos em relacdo as habilidades 09 e
10 do ENEM.

Em suma, concluimos que a intervencdo pedagodgica, embora tenha outros
desafios, alcancou resultados satisfatorios, uma vez que, envolveu todas as turmas
de 3° Anos. Tendo que foi um movimento que extrapolou a mera dimenséo conteudista
de sala de aula, indo alémdas quatro paredes, provando que a centralidade no

conteudo quadro/giz/pincel ndo é em si satisfatoria para que haja aprendizagem.

Desenvolver este trabalho foi um grande desafio para ndés, possibilitou refletir
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sobre a pratica educativa e 0s processos de ensino, 0s resultados obtidos
evidenciaram a melhoria na proficiéncia, a sequéncia de atividades desenvolvidas
possibilitou o desenvolvimento da consciéncia critica dos alunos para os problemas
relacionados ao meio ambiente. Além de contribuir para formacéo de desenvolvimento
profissional das professoras envolvidas, por meio dos estudos tedricos e da agéo-
reflexdo-acéo sobre a pratica educativa. Mesmo que a formag&o nédo alcance todos
com a mesma intensidade para nés foi importante por contribuir de forma significativa

para o nosso desenvolvimento profissional.
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RESUMO

A valorizacao das vivéncias conduz o aluno ao protagonismo na aprendizagem. O
padrdao de que o professor fala e o discente apenas escuta costuma ser apontado
como um gatilho de afastamento do jovem da escola. Por outro lado, o uso do
audiovisual pode ser uma forma de reverter isso. O cinema pode ampliar a funcao
social da escola de produzir cultura. Em Curitiba, a Olimpiada Filoséfica promove uma
mostra de videos de estudantes do ensino médio produzidos nas aulas de Filosofia.
O evento nasceu a partir da inquietacdo de um grupo de docentes. Durante todo o
ano letivo, os professores trabalham os conceitos filosoficos em sala de aula e, na
sequéncia, os estudantes sao divididos em grupos e estimulados a produzir videos
com base em situa¢cBes do cotidiano. A proposta é aproximar as ideias dos grandes
pensadores ao dia a dia dos discentes. No final do ano, os professores que desejarem
podem se inscrever na olimpiada. O evento ocorre em Curitiba desde 2011 e reune
estudantes de todo o Parana, a maioria do ensino médio e de colégios publicos. A
iniciativa é organizada pelo Nucleo de Estudos e Pesquisa sobre o Ensino da Filosofia
da Universidade Federal do Parana. A analise critica da narrativa, proposta por Motta,
tende a ser um instrumento para analise dos videos feitos por esses jovens, que
revelam o refinamento do olhar para diferentes aspectos da realidade.

PALAVRAS-CHAVE: Comunicagdo; Educacao; Audiovisual; Ensino Médio; Filosofia.

ABSTRACT

The appreciation of experiences leads the student to take a leading role in learning.
The pattern in which the teacher speaks and the student only listens is usually pointed
out as a trigger for young people to leave school. On the other hand, the use of
audiovisual can be a way to reverse this. Cinema can expand the school's social
function of producing culture. In Curitiba, the Philosophical Olympiad promotes an
exhibition of videos of high school students produced in Philosophy classes. The event
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14 Mestra em Comunicag3do e Formacdes Socioculturais — UFPR; julianagoss@gmail.com
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was born from the restlessness of a group of teachers. Throughout the school year,
teachers work on philosophical concepts in the classroom and, subsequently, students
are divided into groups and encouraged to produce videos based on everyday
situations. The proposal is to bring the ideas of great thinkers to the daily lives of
students. At the end of the year, teachers who wish can enroll in the Olympics. The
event takes place in Curitiba since 2011 and brings together students from all over
Parana, most of them from high school and public schools. The initiative is organized
by the Center for Studies and Research on the Teaching of Philosophy of the Federal
University of Parana. The critical analysis of the narrative, proposed by Motta, tends
to be an instrument for analyzing the videos made by these students, which reveal the
refinement of the look at different aspects of reality.

KEYWORDS: Communication; Education; Audio-visual; High School; Philosophy.

1 INTRODUGAO

Na construcao da aprendizagem de cada etapa da vida escolar, as vivéncias
dos jovens poderiam somar de forma Unica ao curriculo. Sdo as experiéncias das
juventudes que enriquecem o dia a dia da escola. As relacbes nos grupos sociais e
as descobertas poderiam se tornar ferramentas pedagdgicas — multiplicando o
desenvolvimento do protagonismo —, mas quase sempre acabam distanciando ainda
mais o jovem do cenario escolar. O caminho feito pelos estudantes muitas vezes
segue em uma direcdo oposta a da escola.

O educador e fil6sofo Paulo Freire defendia a importancia de se ensinar o
discente a ler o mundo e os seus contextos para ai entdo ser protagonista dele.
Aconselhava que o professor deveria, sempre que possivel, “conhecer as
experiéncias extraescolares de seus alunos, o que € que eles fazem, como fazem,
como brincam, como trabalham etc” (FREIRE e GUIMARAES, 2013, néo p.). Portanto,
a escola, antes de tudo, deveria dar condicbes para que 0 jovem se tornasse
protagonista da sua prépria vida e um ser capaz de transformar a comunidade onde
vive. O discente deve ser estimulado a "aprender a aprender" (FREIRE e
GUIMARAES, 2013). No entanto, quando se coloca na contram&o desse principio, a
estrutura educacional brasileira por vezes acaba acentuando desigualdades, ao negar
a diversidade dos educandos e nao incorporar as diferentes perspectivas das
juventudes na dinamica pedagodgica (DAYRELL, CARRANO e MAIA, 2014).

N&o é mais possivel sustentar o aprendizado unilateral. O padrao seguido por
séculos de que o professor fala e o discente escuta ndo serve mais no contexto das

juventudes contemporaneas. Estamos no tempo da horizontalidade, isto €, o processo
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de aprendizado acontece com o docente e o aluno, no mesmo patamar (COUTINHO
E LISBOA, 2011). As juventudes trazem consigo novas maneiras de se aprender e
novos conteudos a serem trabalhados. Por este motivo, torna-se cada vez mais
importante uma gestdo escolar igualitaria e aberta, fortalecida nas relacbes entre
alunos e professores, entre docentes e diretores e outros funcionarios, pois se torna
fator decisivo para o ambiente escolar mais produtivo e saudavel (ABRAMOVAY,
2004).

N&o é de hoje que a educacado de jovens no Brasil distancia o discente da
produgéo de conhecimento e desconsidera as vivéncias. E talvez por isso, n&do por
acaso, 0 ensino médio — que compreende justamente o periodo em que as
juventudes estdo na escola — também continua sendo 0 momento com maior indice
de evasédo. Os numeros oficiais indicam que o abandono da sala de aula € alto entre
0s jovens no periodo do ensino médio, em cerca de 30,7%. A Pesquisa Anual por
Amostra de Domicilios Continua (Pnad) revelou que, embora entre 2017 e 2018 o
indice de jovens acima de 25 anos ou mais que tinha concluido a ultima etapa escolar
tenha subido de 46,2% para 47,4%, a evasao neste periodo seguiu alta, em 30,7%
(incluindo alunos atrasados e os que deixaram de ir a escola) (IBGE, 2019). Outro
dado recente e relevante € a queda de 4,34% no numero de matriculas no ensino
médio nos colégios publicos do pais em 2019, na comparacdo com o ano anterior. Foi
o periodo escolar com pior desempenho, segundo o Censo Escolar, divulgado no més
de dezembro de 2019. No total, foram 6.192.819 estudantes matriculados nesta etapa
durante 2019 (INEP, 2019). E justamente no ensino médio que o jovem vai formar sua
identidade e o protagonismo deve ser estimulado dentro e fora da escola.

A educacdao se torna libertaria quando constréi saberes que tém relacdo com
o dia a dia do discente. Como o docente ir4 atrair as mentes e os coragdes dos
estudantes se o conhecimento ainda for depositado de forma vertical? Nao é de se
estranhar que, para um jovem imerso em uma cultura digital por meio da qual
perpassam redes e conexdes horizontais de aprendizado, seja tao dificil permanecer
envolvido com as disciplinas. Para mudar este cendrio o primeiro passo € ouvir o que
o estudante tem a dizer. A escola tem que perceber o estudante e, assim, reinventar
seus processos, fomentando atividades que gerem cidadaos protagonistas da sua
comunidade e que tenham a capacidade de inventar, intervir e problematizar
(GAIDARGI, 2019). E justamente na educacdo formal que deve ser estimulada a

curiosidade do jovem. Para fazer isso, € preciso trazer para perto, junto a pratica
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pedagdgica, as experiéncias deste jovem fora da sala de aula. Uma das colocacdes
mais emblematicas do filésofo Paulo Freire resume bem a dindmica que a escola deve
assumir: “ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
sua propria construcdo” (FREIRE, 2011, ndo p.). Deve haver reciprocidade entre
professor e aluno e isso se constroi essencialmente a partir do didlogo. Assim torna-
se possivel observar as percepcdes do discente sobre cada temética abordada no

quadro negro. Jésus Martin-Barbero define poeticamente:

Dialogar é descobrir na trama de nosso préprio ser a presenca dos lagos
sociais que nos sustentam. E lancar as bases para uma posse coletiva,
comunitaria, do mundo. A palavras ndo é um mundo a parte, mas faz parte
da préxis do homem: ‘a justica € o direito a palavra’, pois é a possibilidade de
ser sujeito em um mundo onde a linguagem constitui 0 mais expressivo lugar
do ‘nés. (MARTIN-BARBERO, 2014, p. 33-34)

E com o didlogo e compreendendo 0os meios pelos quais os jovens se
conectam que a escola vai sustentar sua posi¢ao central. O audiovisual, a partir do
olhar trazido pelo cinema, pode ampliar a funcéo social da escola de produzir cultura.
Em Curitiba, a Olimpiada Filosoéfica organiza uma mostra de videos de estudantes do
ensino médio produzidos nas aulas de Filosofia. O evento é organizado desde 2011
por professores da rede publica de ensino da capital paranaense. Durante todo o ano,
os estudantes sdo orientados nas aulas de Filosofia a produzir videos a partir dos
conceitos da disciplina, trazendo sempre o olhar para o cotidiano. Como parte do
projeto desenvolvido durante o mestrado em Comunicacdo e Formacdes
Socioculturais defendido em 2020 no Programa de Pés-Graduagdo em Comunicagao
da UFPR, a pesquisadora entrevistou jovens que participaram da atividade e analisou
os videos produzidos por eles. Este artigo tem como obijetivo revelar que a andlise
critica da narrativa, proposta por Luiz Gonzaga Motta, se propde a ser um instrumento
para analise dos videos, que indicam o refinamento do olhar dos estudantes para
diferentes aspectos da realidade. A analise, por sua vez, teve como objetivo identificar

as principais narrativas presentes nos materiais.

2 O AUDIOVISUAL EM SALA DE AULA

O saber eternizado nos livros permanece sendo o meio principal de
aprendizagem na escola. Isto ndo é, em si s0, um problema. A questao que se levanta

agui é que o audiovisual — com toda a sua potencialidade — ainda é tido como mero
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coadjuvante, um complemento a outras a¢fes educativas. Assistir e produzir a videos
deve ser visto como tdo importante para o desenvolvimento cultural e educacional
dentro da sala de aula quanto ler livros (DUARTE, 2002). Usar o video e a linguagem
cinematografica na aula aprimora a “competéncia para ver e nos permite usufruir
melhor e mais prazerosamente da experiéncia com filmes” (DUARTE, 2002, ndo p.).

A escola necessita rever o conceito de que € sO por meio da escrita que se
produz conhecimento. Essa cultura caracterizada pela autora Cristina Costa como
burguesa, difere totalmente daquela globalizada, que se baseia ndo apenas em um
formato de linguagem, mas na multiplicidade deles (COSTA, 2013). A linguagem
composta por imagens e sons é tida ainda como pouco precisa e, assim, permanece
distante da racionalidade. No entanto, o audiovisual € capaz de impactar o
telespectador, criando um vinculo mais instantaneo que a leitura (devido a exigéncia
do processo de decodificacéo).

Apesar de trabalhar essencialmente com a linguagem audiovisual, o cinema
também integra o uso da escrita, para a producdo do roteiro, por exemplo. Desta
maneira, o cinema em sala de aula é capaz de ampliar a funcéo social da escola de
participar e produzir cultura, ndo somente repetir aprendizados por vezes defasados
(ALMEIDA, 2001). Entre as competéncias que o uso do audiovisual em sala de aula
pode estimular nos estudantes segundo Marcos Napolitano (2018), estéao: a leitura e
escrita (como a producdo de roteiros antes da gravacdo de videos); capacidade de
“decodificar codigos ndo verbais” (NAPOLITANO, 2018, ndo p.); conseguir analisar
criticamente aspectos sociais, culturais, politicos e, por que ndo, ideoldégicos da
sociedade atual; alimentar a criatividade e a capacidade de abstracéo e filosofica; por
fim, ser capaz de olhar com sensibilidade e critica filmes da grande industria e, assim,
saber consumir cultura de forma mais critica.

O grande problema das escolas € que, quando um professor decide utilizar a
linguagem audiovisual, quase sempre envolve a atividade “assistir a um filme” que,
por sua vez, s6 é escolhido pelo uso que podera ser feito na disciplina. No entanto, o
audiovisual pode se tornar uma ferramenta de articulagdo dos saberes, quando
impulsiona o processo de autoria por parte dos estudantes e o protagonismo. Ao
compreendermos a abrangéncia de como o cinema age na producdo de conhecimento
abrimos espaco para o entendimento de que a escola ndo € mais a Unica detentora
da transmisséo de saberes. Além disso, ao afirmarmos que um filme ganha significado

gradualmente — a partir da juncédo dos “modos de ver do grupo de pares” e ainda
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diante dos “diferentes tipos de discursos produzidos em torno dos filmes” — podemos
estipular que, entdo, existe a possibilidade de “ensinar a ver’” (DUARTE, 2002, ndo
p.).

E essencial ressaltar que, ao utilizar em sala de aula a linguagem audiovisual,
a escola promove um processo pedagogico muito mais afetivo, englobando uma
comunicac¢do mais inclusiva (COSTA, 2013). Inclusiva porque o desenvolvimento do

olhar acontece sem muito esforco. Segundo a autora:

A experiéncia diaria, o amadurecimento psiquico e o fortalecimento da
identidade vao fazendo do olhar um mecanismo cada vez mais competente
na relacdo que mantemos com o mundo. Por isso, a compreenséo visual do
mundo é mais abrangente e ndo coloca entre as imagens e os observadores
nenhum obstaculo intransponivel. (COSTA, 2013, p. 39)

Ao entender a visdo do outro por meio do video, o estudante é estimulado a
desenvolver a humildade e a empatia pelo préximo, tolerando as diferencas e
percebendo a parcialidade do olhar (COSTA, 2013). E inegavel o fato de que, devido
a de todos esses fatores, os estudantes acabam tendo mais facilidade em aprender
com o video. O contato com esse tipo de linguagem também acaba sendo frequente
por meio do préprio celular. Desta forma, a tecnologia acaba acentuando as relacdes
mediadas pelas telas. Neste processo, a cultura é reconfigurada e se torna ao mesmo
tempo local e global. Local quando permite que o estudante tenha contato com
realidades diferentes dentro da prépria comunidade por meio de videos e das redes
sociais digitais. Global porque é a mesma ferramenta — a Internet e as midias online
— que permite que o jovem esteja a par do que acontece em qualquer lugar do planeta
(COSTA, 2013). Desta forma, “as midias tornam-se assim cotidianas, afetivas e
intimas, envoltas num humanismo tardio em que o homem vai pouco a pouco
deixando de ser o centro de todas as coisas” (COSTA, 2013, p. 166).

2.1 A OLIMPIADA FILOSOFICA EM CURITIBA

A partir da concepcédo de que o audiovisual pode impulsionar o protagonismo
juvenil, professores de Filosofia da rede publica de ensino paranaense decidiram criar
uma mostra de videos batizada de Olimpiada Filosofica. O evento nasceu a partir da
inquietacdo de um grupo de docentes. Durante todo o ano letivo, os professores
trabalham os conceitos filoséficos em sala de aula e, na sequéncia, os estudantes sédo
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divididos em grupos e estimulados a produzir videos com base em situagdes do
cotidiano. A proposta é aproximar as ideias dos grandes pensadores ao dia a dia dos
discentes. No final do ano, os professores que desejarem podem se inscrever na
olimpiada.

O evento ocorre em Curitiba desde 2011 e retne estudantes de todo o Parana,
a maioria do ensino médio e de colégios publicos. A iniciativa é organizada pelo
Nucleo de Estudos e Pesquisa sobre o Ensino da Filosofia da Universidade Federal
do Parana. Na edicédo realizada em 2019, foram cerca de 280 videos analisados de
estudantes de 15 colégios. Os trabalhos sdo avaliados por uma equipe de
pesquisadores do nucleo e, os selecionados, sdo exibidos na Olimpiada Filosofica.
Na edicdo de 2019 o evento ocorreu no campus da Educacdo da UFPR, na capital.

Depois de compreender como funciona a organizacdo da Olimpiada Filoséfica,
a pesquisadora selecionou videos produzidos por estudantes do ensino médio de trés
colégios publicos que participam das atividades desde a criagdo do evento. Foram
escolhidos os Colégios Estaduais Amyntas de Barros e Professora Ottilia Homero da
Silva, ambos ficam em Pinhais, na Regido Metropolitana de Curitiba, e o Colégio

Estadual do Parana, na capital paranaense.

3 ANALISE CRITICA DA NARRATIVA

Foram analisados seis videos produzidos pelos estudantes dos trés colégios.
A duracdo dos materiais varia de 4 minutos e 32 segundos até 8 minutos e 44
segundos. Para observar os videos a pesquisadora utilizou a andlise critica da
narrativa, a partir do livro homénimo do professor e pesquisador da Universidade de
Brasilia, Luiz Gonzaga Motta. A obra é um manual metodolégico que parte da
fenomenologia e segue na linha da narratologia. O autor define o termo como: “estudo
dos processos de relagdes humanas que produzem sentidos através de expressdes
narrativas, sejam factuais ou ficcionais” (MOTTA, 2013, p. 41). Segundo ele, é a partir
da narratologia que se torna possivel compreender como 0s sujeitos constroem
significados pela representacao narrativa do mundo real.

Aqui é importante destacar conceitos trazidos por Motta que auxiliaram o
desenrolar das analises. O primeiro deles diz respeito a definicdo de narrativa. De
acordo com o pesquisador, toda narrativa busca, de alguma maneira, seduzir o leitor,

ouvinte ou telespectador, trazendo de forma implicita intencionalidades do autor.
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Narrar, portanto, é “uma forma de dar sentido a vida” (MOTTA, 2013, p. 11). A inteng&o

é transformar em familiar o que anteriormente néo era.

A andlise critica da narrativa deve seguir alguns passos, denominados por

Motta (2013) de movimentos, que devem ser realizados na sequéncia:

Compreensdo daintriga: fazer um resumo da historia, com detalhamento das
situacOes de virada, pontos de maior tensao na narrativa, quais conflitos
tratados e quais personagens.

Compreensao da l6gica narrativa: perceber quais estratégias foram usadas
pelo narrador para seduzir ou gerar determinados sentidos no interlocutor
(convencé-lo de algo). A intencdo é que sejam avaliadas a articulacdo do
narrador para criar as cenas, as tensdes e 0s pontos de climax para,
consequentemente, conseguir uma resposta emocional do interlocutor, uma
reacao de quem assiste.

Compreensao da perspectiva: perceber o enquadramento das cenas, 0s
pontos de vista e as perspectivas do narrador. O conflito principal no qual a
histéria se constréi e as situacfes que surgem na sequéncia.

Definicdo dos personagens: a compreensao do papel de cada personagem
e das suas caracteristicas.

Observacdo das estratégias argumentativas: diferenciar as narrativas
realistas das ficcionais. A primeira permanece no jogo constante entre a
veracidade e os efeitos que trazem sentido (como a emogao, a ironia etc.). A
retérica costuma trazer significados diversos (polissemia), em diferentes vozes
(polifénica), transitando entre a objetividade e a subjetividade, entre a
conotacado e a denotacdo, entre a linguagem poética e a realista. As estratégias
argumentativas se tornam, portanto, menos evidentes.

Permitir as metanarrativas aflorarem: distinguir o fundo moral ou ético no
qual a narrativa se desenrola. E nesta etapa que deve ser analisado como
ocorre a disputa de poder entre as vozes do narrador e dos préprios
personagens.

Cada video passou por uma analise individual. Os movimentos propostos por

Motta podem ser resumidos de acordo com a figura que segue abaixo:

118



ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIALS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Tetina

FIGURA 01 - MODELO DE MOVIMENTOS

o B
(2]
© m
o 2
(5]

o Q

Legendas: Movimentos da analise critica da narrativa propostos por Motta
Fonte: Motta, 2013. Crédito: Jéssica Goss

4 ANALISE DOS VIDEOS PRODUZIDOS PELOS ESTUDANTES

Todos os seis videos analisados apresentam elementos que indicam uma
tentativa de interpretar o mundo fora do senso comum. Os personagens protagonistas
e os enredos revelam a intencdo dos estudantes de ir além da causa e efeito e do que
é familiar (BAUMAN, 1990; ALVES, 1981). Um dos videos analisados, batizado de O
Fantasma deixa claro subsidios desta tentativa de ruptura a partir da presenca do
fantasma, que questiona, que critica o eu (personagem principal) e que traz a tona um
novo conhecimento (de Freud) que ndo necessariamente “resolve” o conflito inicial. A
parte final também marca essa visdo: nem sempre 0 que interpretamos nas atitudes
das outras pessoas corresponde a realidade (existem projecdes que podem
influenciar nisso, como a que foi caracterizada no video). Os estudantes lancam méao
de elementos fantasiosos (o fantasma, a ilusédo) para explicar um conceito novo, o da
projecdo. O formato da narrativa foi a maneira encontrada pelos estudantes de
mostrar as percepc¢des de mundo (MOTTA, 2013).

O enredo traz a histéria de um jovem que se depara com ele mesmo no formato
de um fantasma. O video comeca com o jovem indo até o psiquiatra e sendo

guestionado sobre o que estava acontecendo. O rapaz fecha os olhos e parece ir para
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a sua propria imaginacdo. Ele surge com os colegas em sala de aula. Todos
conversam sobre como fazer um trabalho escolar. O jovem protagonista termina a
conversa e vai pra casa, mas acompanhado de um fantasma (que € encenado com
um lencol inteiramente branco). Chegando em casa, 0 rapaz fica muito tempo
assistindo a televisdo na companhia do fantasma até que ele recebe uma mensagem
no celular dizendo “Vocé esta fora do trabalho”. Ao mesmo tempo em que o jovem fica
irritado, o fantasma comeca a falar com ele, acusando-o que ele ndo € nada, nem
deveria ter nascido. O fantasma diz entdo que eles sdo a mesma pessoa (FIGURA
02).

FIGURA 02 — VIDEO “O FANTASMA”

Legenda: Captacao de uma cena do video. Fonte: O Fantasma, 2019

O jovem fica nervoso e vai tirar satisfagdo com os colegas. No fim os amigos
nem estariam desapontados com o rapaz e ndo tinham enviado mensagem alguma.
Mesmo assim, acabam discutindo e batendo nele e deixam o corpo estendido no chéo,
indo embora na sequéncia. Neste momento o jovem abre os olhos e a cena é dele
novamente no consultério, deitado no diva. O psiquiatra explica que o que acontece
com ele é um fendbmeno estudado por Freud chamado projecéo. O rapaz estaria com
raiva de si mesmo e teria projetado a raiva nos colegas. Por fim, o rapaz chega a
conclusao de que a culpa era toda dele e o médico concorda. O protagonista encerra
com “ainda bem?”, aliviado por ser o “culpado” e ndo a vitima.

As cenas apresentadas no video variam do equilibrio ao desequilibrio, trazendo
ainda o suspense, o tédio, a angustia, o desconforto, o alivio e a aceitacdo. O
protagonista (paciente) se depara no decorrer da histéria com o0 antagonista
(fantasma), que por sua vez, segue todas as caracteristicas tradicionais (esta “vestido”
com um lengol branco, é “do mal”, sincero e critico). O video traz como fundo a
questdo da projecdo conceituada pelo criador da psicandlise, Sigmund Freud. De
alguma maneira, 0s sentimentos do protagonista sao reprimidos.
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Outro material analisado, intitulado de Mito da Caverna nos Dias de Hoje
explica a metafora de Platdo fazendo uma ponte entre a internet, o celular e televisao,
com a influéncia das redes sociais digitais. O material produzido pelos estudantes se
desenrola com foco nos influenciadores. O debate ético traz como dilema a dualidade
da vida no meio digital: as postagens podem “viciar" os influenciadores na aceitacao
dos visitantes (por meio dos likes) e podem iludir quem é influenciado. O final do video
propde caminhos para solucionar o problema, como passar menos tempo no celular.
A pratica da gravacdo deste video revela que é justamente no compartilhar dos
saberes, refletindo sobre padrdes e modelos existentes, que o0 jovem se torna capaz
de construir novas interpretacdes do mundo (SETTON, 2011). Na ultima frase dita
pela narradora fica evidente um fundo moral, apontando que temos o "dever de sair
da nossa caverna e espalhar a verdade”. O dever e a verdade séo questdes subjetivas
que ficam em aberto. Por esses motivos, é possivel afirmar que este video apresenta
um certo olhar para a desfamilirizacéo da realidade mas, na conclusao, retorna para
0 ponto inicial — o que ja se é sabido pelos estudantes, as vivéncias, 0s pontos de
vista ja estabelecidos anteriormente. O video é uma animacdao. Uma méao desenha em
uma tela branca e uma narradora traz explicacdes sobre o mito. O video faz analogias
entre o0 mito e a contemporaneidade: as sombras projetadas descritas por Platdo
podem ser interpretadas nos dias de hoje como o exemplo dos influenciadores
(FIGURA 03).

FIGURA 03 — VIDEO “O MITO DA CAVERNA NOS DIAS DE HOJE”

Legenda: Captacao do video. Fonte: O Mito da Caverna nos Dias de Hoje, 2019

Os desenhos feitos a mao ilustram o roteiro: no momento em que é tratado
sobre os influenciadores, & desenhado o rosto de uma jovem triste com as palavras
status social, beleza, ostentacéo, popularidade e perfeicdo ao fundo. A narradora fala
gue é possivel se libertar deste ciclo: que os padrdes de beleza ndo sdo mais
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importantes que o desejo de se sentir bem consigo mesma. Passar menos tempo no
celular e repensar atitudes fortalecem a autoconfianga. Como concluséo, a narradora
diz que o Mito da Caverna se aplica a questbes atuais. Muitas pessoas ficam presas
em suas mentes. Encerrando o video, com o desenho da mesma personagem inicial,
mas agora sorrindo, a narradora fala que somos seres livres para pensar e agir e
termina com a frase "temos o dever de sair da nossa caverna e espalhar a verdade”.

Todas as cenas construidas a partir dos desenhos numa tela em branco sdo
bem didaticas, trazem o significado de direcionamento, explicacdo. Em alguns
momentos o0s desenhos destacam o0s sentimentos de tristeza, ansiedade,
pessimismo, duvida. O conflito principal é a vida padronizada dos influenciadores
digitais que pode ser problematica, trazendo consequéncias para outros jovens. O
material carrega a mensagem de que o influenciado ndo deve ficar preso a essas
falsas imagens e o influenciador também nédo deve depender das curtidas para se

sentir aceito.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A analise critica da narrativa dos videos produzidos pelos estudantes do ensino
médio a partir dos conceitos de Filosofia alinha ideias debatidas por pesquisadores da
Educacao e da Comunicacéao a pratica em sala de aula. A proposta de que o discente
s se tornara protagonista do conhecimento quando for parte dele € percebida na
atividade da producdo de videos por alunos participantes da Olimpiada Filosdfica. A
elaboracgao do roteiro e a gravagao coloca o estudante no centro do aprendizado.

E importante destacar o papel primordial do docente neste processo. Cabe ao
professor conhecer os alunos e desenvolver a atividade a partir das vivéncias
apresentadas por eles. Os videos feitos pelos estudantes trazem tematicas, como as
que foram apresentadas na analise, que envolvem o psicolégico, os relacionamentos
interpessoais, os desafios das juventudes e as vulnerabilidades. Entender que a
realidade do jovem interfere e qualifica a pratica na escola contribui para que a didatica
seja frutifera: o estudante passa a interpretar o mundo ao redor, exercitando a Filosofia
com olhar para o cotidiano.

A partir da analise dos videos produzidos pelos jovens do ensino médio da rede
publica foi possivel perceber que o audiovisual em sala de aula pode ser uma

ferramenta importante para aprimorar a visao critica de mundo dos discentes. Todos
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os videos analisados apresentaram elementos que indicavam ao menos uma tentativa
de desconstruir conhecimentos de mundo oriundos do senso comum. A pratica de
produgao dos videos impulsionou a busca por visualizar o conhecimento no dia a dia,
nao compartimentalizando o saber, mas envolvendo-o com as vivéncias tipicas da
idade. E necessario ponderar também que, antes de gravar os videos, os estudantes
necessitam escrever o roteiro. Ao elaborar as ideias no papel, é possivel desenvolver
também a escrita na disciplina. Os jovens se baseiam ainda em textos filosoéficos e,
assim, também necessitam ler. Desta forma, a didatica proposta pela Olimpiada
Filosofica desenvolve nas turmas todas as competéncias descritas por Napolitano
(2018), entre elas a leitura e a escrita, a sensibilidade e a capacidade de analisar

diferentes aspectos da vida em sociedade.
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RESUMO

O artigo apresenta as consideracfes dos professores com o cargo de segundo
professor no atendimento aos alunos com deficiéncia em tempos de ensino remoto. A
funcdo do segundo professor nos anos iniciais do Ensino Fundamental sera de
correger a turma em conjunto com o professor titular. As escolas da rede estadual de
ensino de Santa Catarina organizaram as aulas no sistema de ensino remoto devido
a pandemia do COVID-19. A pesquisa de natureza descritiva e exploratéria contou
com um questionario elaborado no Formularios Google, encaminhado para o e-mail
dos professores que atuam como segundo professor. A investigacdo buscou analisar
as formas de interacdo pedagogica entre os professores e alunos com deficiéncia,
identificar os meios de producdo e adaptacdo dos materiais no ensino remoto e
apreender sobre o acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem dos
alunos. Como procedimento de analise optou-se pela Analise de Contetdo (BARDIN,
2011), por meio de um questionario elaborado no Formularios Google e encaminhado
por e-mail aos 14 professores, sendo que 6 responderam as questdes. As respostas
apontaram sobre a necessidade dos alunos com deficiéncia nho acompanhamento
presencial para o entendimento dos conteldos e realizagdo das atividades.
Igualmente, em relacédo a necessidade do contato visual, solicitado pelos alunos com
deficiéncia.

PALAVRAS-CHAVE: Segundo professor; ensino remoto; aprendizagem.

ABSTRACT

The article presents the considerations of teachers with the role of second teacher in
assisting students with disabilities in times of remote education. The role of the second
teacher in the early years of elementary school will be to correct the class together with
the full professor. State schools in Santa Catarina organized classes in the remote
education system due to the COVID-19 pandemic. The research of a descriptive and
exploratory nature relied on a questionnaire prepared on Google Forms, forwarded to
the e-mail of teachers who act as a second teacher. The investigation sought to
analyze the forms of pedagogical interaction between teachers and students with
disabilities, identify the means of production and adaptation of materials in remote
education and learn about the monitoring of the teaching and learning process of
students. As an analysis procedure, Content Analysis was chosen (BARDIN, 2011),
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through a questionnaire prepared in Google Forms and sent by email to the 14
teachers, 6 of whom answered the questions. The responses pointed to the need for
students with disabilities in face-to-face monitoring to understand the contents and
carry out the activities. Likewise, regarding the need for eye contact, requested by
students with disabilities.

KEYWORDS: Second teacher; remote teaching; learning.

1 Introducao

O processo de inclusdo dos alunos com deficiéncia suscita o envolvimento
conjunto dos responsaveis, professores e comunidade escolar. Assim, necessitam ter
clareza sobre objetivos educacionais e ofertar possibilidades para que os alunos,
mesmo com suas limitagcdes, avancem em seus estudos no processo de ensino e
aprendizagem.

A funcéo do segundo professor nos anos iniciais do Ensino Fundamental sera
de correger a turma em conjunto com o professor titular. Desta forma, atuara em
parceria com o propésito principal de organizar procedimentos diferenciados para
qualificar a pratica pedagogica. Nos anos finais do Ensino Fundamental, o segundo
professor atuara no apoio do professor regente, no desenvolvimento das atividades
pedagdgicas em funcdo do conhecimento especifico das areas do conhecimento.
(SANTA CATARINA, 2009).

Em tempos de ensino remoto instituido nas escolas da rede estadual de
ensino de Santa Catarina devido a pandemia do COVID-19, surgem questionamentos
referentes a forma de como estdo sendo conduzidos os trabalhos pedago6gicos com
os alunos que apresentam deficiéncia. Qual a forma de interacdo que os professores
encontraram para se comunicarem com seus alunos? Como ocorre a adaptacdo das
atividades de acordo com as necessidades dos alunos com deficiéncia? Com base
nas indagacdes surge o tema de estudo da investigacéo: atuacéo dos professores no
atendimento aos alunos com deficiéncia em tempos de ensino remoto.

A investigacdo buscou analisar as formas de interacdo pedagdgica entre os
professores que atuam como segundo professor e os alunos com deficiéncia,
identificar os meios de producdo e adaptacdo dos materiais no ensino remoto e
apreender sobre o acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem dos
alunos com deficiéncia. Em suma, o objetivo central da pesquisa propés a analise das
formas de atuacao dos professores em tempos de ensino remoto na escola da rede

estadual de ensino em Santa Catarina.
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A pesquisa de natureza descritiva e exploratéria contou com um questionario
elaborado no Formulérios Google, encaminhado para o e-mail dos professores que
atuam como segundo professor, em virtude do ensino remoto. O instrumento com o
propésito de investigar as consideracdoes dos professores sobre os atendimentos

destinados aos alunos com deficiéncia, em tempos de ensino remoto nas escolas.

2 Os desafios da escola para a Educacéo Inclusiva

A escola se encontra em constante transformac&o, como um processo de
reestruturacdo continua. Assim, necessita ser entendida enquanto instituicdo em
processo, voltada a realizacéo de praticas sociais contextualizadas que abordam suas
diversas dimensdes. Para a promocdo de mudancas na escola é necessario que haja
a compreensado da necessidade de se relacionar a teoria e pratica. Em conjunto com
a interelacdo entre a vontade e agéo, na percepcao das diferencas como formas de
enriquecimento coletivo, ndo enquanto obstaculos em desacordo com um
determinado padrdo homogeénio.

A discusséao das propostas para uma escola inclusiva deve surgir nos espacos
regulares de ensino, ndo sendo entendidos como algo peculiar das escolas especiais.
Mas, algo intrinseco a todas as instituicdes de ensino como forma de garantir uma
escola inclusiva e de qualidade para todos. Assim, a superacdo do sistema
convencional institucionalizado nas escolas deve ser superada por um modelo que
recrie a concepcao pedagogica. Numa perspectiva que propicie praticas educativas
preocupadas 'em como' e 'no que' ensinardo aos alunos, para contribuir no
desenvolvimento de pessoas éticas, justas, humanas e comprometidas com o mundo
em que vivem.

Portanto, o professor para trabalhar na perspectiva inclusiva necessita do
entendimento de que todas as criangas sabem algo, de que todos podem aprender e
que apresentam formas e tempos diferenciados. O sucesso da aprendizagem se
encontra na identificagdo dos talentos, possibilidades, no desenvolvimento das
competéncias e habilidades de cada aluno. Dessa forma, as dificuldades e limitacdes
serdo reconhecidas como situacdes a serem desenvolvidas no processo de ensino e

aprendizagem, ndo mais como limitacdes escolares.
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Para ensinar a turma toda, independentemente das diferengas de cada um
dos alunos, temos de passar de um ensino transmissivo para uma pedagogia
ativa, dial6gica, interativa, que se contrapfe a toda e qualquer visao
unidirecional, de transferéncia unitaria, individualizada e hierarquica do saber.
(MANTOAN, 2011, p. 62).

Nesse sentido, para que o professor consiga englobar a turma como um todo
no processo de ensino e aprendizagem, as atividades devem ser abertas,
diversificadas, que contemplem os diferentes niveis de compreensdo e desempenho
dos alunos. As escolas que valorizam as diferengas sao capazes de ensinar a turma
na sua inteireza, por meio da reorganizacao completa da estrutura do processo de
ensino e aprendizagem, a comecar com as praticas desenvolvidas em sala de aula.

A aprendizagem passa a ser algo imprevisivel, onde cada aluno € um ser em
constante desenvolvimento, que necessita de atividades que permitam a construcao
de seu conhecimento, ndo a reproducdo de respostas padronizadas. O objetivo da
escola ndo consiste em conduzir os alunos para 0 mesmo nivel de conhecimento, mas
em instigar o seu desenvolvimento.

A escola consiste huma instituicdo de ensino, mas também no espaco onde
ocorrem diversas interacdes sociais, onde os alunos aprendem conhecimentos e a
conviver com 0s outros. Uma escola que garante o acesso e permanéncia de todos
os alunos, voltada para a inclusdo das diversidades, necessita de um grupo de
trabalho que pense de forma inclusiva, democratica e autbnoma. Somente assim,
desenvolverdo trabalhos diferenciados voltados para o processo de ensino e
aprendizagem, formando cidaddos para atuarem na sociedade, permitindo que os

alunos construam seus conhecimentos inseridos na realidade social.

3 Ensino remoto nos espacgos escolares

A rede estadual de Santa Catarina por meio da Secretaria de Estado da
Educacdo - SED, o Conselho Nacional de Secretarios de Educagéo - Consed e a
companhia Google firmaram um acordo no final do ano de 2019, de introduzir a
plataforma Google For Education em duas escolas experimentais. Contudo, em 2020,
com a ascensao da pandemia do coronavirus (Covid-19), todas as unidades de ensino

foram conectadas a plataforma, como uma forma de acesso as atividades nao

presenciais. Deste modo, os professores tiveram acesso as ferramentas do Google
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Sala de Aula (Google Classrom), onde puderam elaborar apresentacées, formularios
com trilhas de aprendizagem, incluir materiais para estudo, atividades para os alunos
e realizar videochamadas.

O ensino remoto segundo Moreira e Schlemmer (2020) consiste numa forma
de ensino presencial transposto para os meios digitais. Assim, 0 processo de ensino
e aprendizagem prioriza o contetado, com a comunicagdo bidirecional, onde um se
comunica com muitos semelhante a realidade presencial de sala de aula. O principal
objetivo do ensino remoto se encontra nas formas de transmissao das informacdes.

O acesso aos meios digitais e a internet passou a ser considerado como meio
de comunicacgéo educativa, para discussdo e aprendizagem conceitual. Entretanto, a
insercdo das tecnologias digitais nas atividades educacionais requer um ensino
diferenciado, de modo a garantir metodologias, avaliacdes e aprendizagens baseadas
nos fundamentos de uma pedagogia transformadora.

Freire (1996, p. 18) afirma que "[...] transformar a experiéncia em puro
treinamento técnico é amesquinhar o que ha de fundamentalmente humano no
exercicio educativo: o seu carater formador. [...] Educar é substancialmente formar".
Com o propésito de pensar o ensino de modo ético, no pensar certo, em assumir uma
postura que pretende o desenvolvimento de préaticas que permitam a interpretacdo
dos fatos.

A premissa fundamental da BNCC (2018) pressupfe a formacao integral do
individuo, para que saiba agir em sociedade e utilize seus conhecimentos de forma
justa, democrética e inclusiva. A principal aten¢éo volta-se para o desenvolvimento de
metodologias e aprendizagens, que permitam aos alunos desenvolverem as
competéncias e habilidades necessérias para agirem na sociedade. Para que saibam
resolver seus problemas a partir dos conhecimentos aprendidos no tempo escolar.

Um dos principais preceitos para a atitude profissional docente diz respeito a
reflexao critica sobre sua pratica. Na analise reflexiva e critica das praticas realizadas,
de tal modo que se funda completamente com o fazer pedagdgico cotidiano. Ou seja,
"[...] quanto mais me assumo como estou sendo e percebo a ou as razbes de ser de
porque estou sendo assim, mais me torno capaz de mudar, de promover-me, no caso,
do estado de curiosidade ingénua para o de curiosidade epistemoldgica”. (FREIRE,
1996, p. 21).

Em tempos de isolamento social ocasionado pela COVID-19 que repercutiu

nos modos de ensinar e aprender vivenciados na escola, os professores necessitaram
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reinventar sua didatica. Alguns movidos pela curiosidade epistemoldgica recriaram
alternativas de ensinos, formas de provocar os alunos a participarem ativamente do
processo de construcédo do conhecimento.

Lévy (2003) explicita sobre o saber-fluxo enquanto espacos que operam
conhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo e néo lineares. Deste modo,
sdo organizados conforme 0s objetivos ou contextos, com posigdo singular e
evolutiva. O professor assume a funcdo de mediador e instigador da inteligéncia
coletiva, ao contrario do professor como fonte exclusiva do conhecimento. O
planejamento das aulas seguem fluxos de interacdo segundo as competéncias e
habilidades dos alunos.

O dominio das tecnologias como capacidade de interagir nas praticas sociais
requer um certo grau de letramento digital. Isso significa que cabe ao professor a
propriedade educativa de auxiliar os alunos, no desenvolvimento de condi¢des para
que aprendam o uso dos instrumentos, interfaces e signos das tecnologias digitais.
Um aprendizado que permita condicbes para compreenderem a leitura e escrita
exposta nos recursos midiaticos. (ALMEIDA; VALENTE, 2012).

O professor frente as novas perspectivas educacionais necessita exercer uma
atitude de pensar certo, nas palavras de Freire (1996), em desenvolver um agir
reflexivo e critico sobre sua prética cotidiana. Além disso, propor atividades que
permitam aos alunos o desenvolvimento critico e reflexivo, para que consigam

resolver seus problemas fundamentados nos conhecimentos aprendidos.

4 Procedimentos metodologicos e apresentacao dos resultados

A pesquisa de natureza qualitativa contou com a participacdo de 6 professores,
dos 14 contratados, para atuarem na funcédo de segundo professor, numa escola da
rede estadual de ensino de Santa Catarina que oferta o Ensino Fundamental e Ensino
Médio. No espaco escolar ha o Atendimento Educacional Especializado - AEE, com 0
atendimento do SAEDE, e a contratacdo de segundo professor para o atendimento
aos alunos com deficiéncias multiplas, fisicas e intelectuais, e com Transtorno Global
do Desenvolvimento (TGD). Os professores que atuam como segundo professor
acompanham os alunos em suas respectivas turmas, auxiliam na adaptacdo dos

materiais e atividades conforme as necessidades de seus alunos.
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Os dados foram coletados por intermédio de um questionario elaborado no
Formularios Google, encaminhado para o e-mail dos professores que ocupam o cargo
de segundo professor. A escolha desse instrumento de pesquisa ocorreu, em virtude
do ensino remoto instituido nas escolas por conta da pandemia do COVID-19. Desta
forma, os professores acessaram em seus e-mails o formulario e responderam
remotamente um questionario com questdes fechadas e semiabertas. Os
guestionarios foram respondidos a partir do consentimento prévio dos docentes, que
aceitaram em contribuir com a investigacao.

A pesquisa de natureza descritiva apresenta como "[...] objetivo primordial a
descricdo das caracteristicas de determinada populacdo ou fendmeno ou, entédo, o
estabelecimento de relacbes entre variaveis". (GIL, 2002, P. 42). A principal
caracteristica desse tipo de estudo se encontra nos instrumentos de coleta de dados,
como o questionario e a observacao.

Ha algumas pesquisas descritivas que buscam determinar a natureza da
relacdo entre variaveis, o que as aproxima da pesquisa explicativa. Desse modo, as
pesquisas descritivas com base em seus objetivos, quando pretendem visualizar o
problema de modo diferenciado, se associam as pesquisas exploratérias. As
pesquisas descritivas e as exploratorias sao utilizadas por pesquisadores sociais
interessados em investigar a atuacao pratica. (GIL, 2002).

Apoés o levantamento efetivado no envio dos questionarios pelos professores,
gue atuam na funcéo de segundo professor, as respostas foram trianguladas e para o
procedimento de andlise, optou-se pela Analise de Contetdo segundo Bardin (2011).
A Analise de Conteudo defina como,

[..] um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes [...] por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descri¢do do contetdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a
inferéncia de conhecimentos [...] destas mensagens. (BARDIN, 2011,

p. 4).

Os registros dos entrevistados, apresentou posicionamentos e compreensdes
em relacdo a interacdo pedagogica, adaptacdo dos materiais e acompanhamento do
processo de ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia. A andlise
proposicional do conteudo abordado possibilitou o entendimento dos sentidos

enunciados pelos professores. (BARDIN, 2011).
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4. 1 Relatos da interagdo pedagodgica no ensino remoto

Os professores que atuam como segundo professor atendem uma média de
um a trés alunos nas turmas regulares de ensino, conforme a etapa de escolaridade.
Os alunos atendidos apresentam laudos que apontam Sindrome de Rett, Deficiéncia
Intelectual, Autismo, Déficit Intelectual e Hiperatividade, Pérgula de TDAH e de TOD,
Dislexia, Sindrome de Down, Dificuldade Global de Aprendizagem e TDAH.

Em relagdo a pesquisa evidenciaram nas respostas que houve uma certa
interacdo pedagodgica com seus alunos, sendo que alguns ndo conseguiram contato.
Os professores utilizaram o WatsApp e uma minoria investiram em atividades
postadas no Glassrom. Os recursos utilizados como meio de comunicacdo foram em
sua maioria a entrega dos materiais impressos, em datas agendadas na escola para
gue os alunos retirassem ou entregassem as atividades aos professores, conforme
expressa na figura 1. O WatsApp consistiu no recurso de comunicagao e interacao
com a familia, para explicacdo do desenvolvimento das atividades e nas duvidas

referentes ao conteudo.

@ WatsApp/SMS
@ Glassroom
E-mail
@ Material impresso
@ Na&o ha comunicacdo

Figura 1- Recursos para comunicagdo e acompanhamento das atividades

Fonte: Arquivo pessoal da autora.

Assim, as respostas dos professores despertaram algumas reflexdes sobre a
forma de comunicacao estabelecida com os alunos e responséveis. "O educador que
escuta aprende a dificil licdo de transformar o seu discurso, as vezes necessario, ao
aluno, em uma fala com ele". (FREIRE, 1996, p.43). Na escuta paciente e critica do
outro, se consegue uma fala com outro. Ao contrario do modo impositiva na intencao
do treino sustentado na forma autoritaria de falar de 'cima para baixo', mas inspirada
na intencdo de formacgéo integral, segundo Freire (1996).
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Freire (1996, p. 44) infere sobre "[...] 0 espaco do educador democrético, que
aprende a falar escutando, é cortado pelo siléncio intermitente de quem, falando, cala
para escutar a quem, silencioso, e nao silenciado, fala". O siléncio como um tempo
primordial no espaco da comunicacdo, assumido como um espaco silencioso e nao
um espaco em siléncio. Mais precisamente, na escuta atenciosa do outro, no saber
ouvir 0 que o outro necessita falar. Ao contrario da postura autoritaria o professor
necessita exercitar sua funcdo de educador democratico, por meio da escuta
atenciosa no espaco silencioso, com a intencionalidade de auxiliar no
desenvolvimento integral do outro.

Segundo Weffort, Andrade e Costa (2019, p. 16) a Educacéo Integral pretende
"[...] garantir o desenvolvimento humano em todas as suas dimensofes: intelectual,
fisica, afetiva, social e -cultural®. Na perspectiva da Educacdo Integral os
conhecimentos devem se integrar aos saberes educativos do territério, permitir que
as aprendizagens proponham a constru¢do de conhecimento e cultura para além dos
espagos escolares.

A BNCC (BRASIL, 2018) cita a Educacédo Integral como proposta formativa
para a Educacao Basica, sustentada nas dez competéncias gerais, que se inter-
relacionam com 0s componentes curriculares, no objetivo de desenvolver a
construgéo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores. Uma das competéncias
apontadas pelo documento consiste na compreensédo, utilizacdo e criacdo das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética. No individuo saber se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
bem como em produzir conhecimentos e resolver seus problemas no cotidiano social.

No periodo do ensino remoto os professores utilizaram de tecnologias digitais
da informacéo, para organizarem suas aulas destinadas aos alunos com deficiéncia.
Nesse interim, necessitaram repensar suas praticas educativas com atividades de
acordo com o desenvolvimento de seus alunos, para que conseguissem realizar com
autonomia. Assim, as resposta apontaram o uso de tecnologias de informacéo para a
comunicacdo com as familias, como alternativa de interacdo com os alunos para o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. Acima de tudo, as respostas
revelam que nos dialogos com as familias e na interacdo com o0s alunos com

deficiéncia, os professores buscaram exercitar uma escuta atenciosa.
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4. 2 Adaptagdo dos materiais para os alunos com deficiéncia

Os professores que atuam como segundo professor precisam adaptar os
materiais e atividades de acordo com a acessibilidade e desenvolvimento de seus
alunos. Essas adaptacdes sdo realizadas com base no contetdo e atividades
ministradas segundo os professores das areas do conhecimento. Entdo, o segundo
professor necessita interagir com os professores titulares da turma ou de acordo com
as areas do conhecimento, para terem o0 acesso com antecedéncia ao
desenvolvimento das aulas. Somente desta forma, conseguirdo adaptar os conteudos
e atividades para que os alunos com deficiéncia consigam participar do processo de
ensino e aprendizagem em conjunto com sua turma.

De acordo com o 'Programa Pedagdgico' lancado pela Fundacéo Catarinense

de Educacéo Especial - FCEE, as atribuicbes do segundo professor inferem sobre

- planejar e executar as atividades pedagogicas, em conjunto com o
professor

titular, quando estiver atuando nas séries iniciais do ensino
fundamental;

- propor adaptacdes curriculares nas atividades pedagdgicas;

- participar do conselho de classe;

- tomar conhecimento antecipado do planejamento do professor
regente, quando o educando estiver matriculado nas séries finais do
ensino fundamental;

- participar com o professor titular das orientacbes (assessorias)
prestadas pelo SAEDE e/ou SAESP;

- participar de estudos e pesquisas na sua area de atuacdo mediante
projetos

previamente aprovados pela SED e FCEE;

- sugerir ajudas técnicas que facilitem o processo de aprendizagem do
aluno

da educacéo especial;

cumprir a carga horéria de trabalho na escola, mesmo na eventual
auséncia

do aluno;

- participar de capacitacbes na area de educacdo. (SANTA
CATARINA, 2009, p. 17).

A investigacdo revelou que a maioria dos professores que atuam como
segundo professor conseguiram contato com os professores titulares ou das areas do
conhecimento, para terem acesso aos materiais e atividades e realizarem as
adaptacdes necessarias de acordo com as necessidades de seus alunos. Assim,

houve relatos do aguardo da postagem no Classroom pelo professor, para depois o
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segundo professor adaptar as atividades, como apontou o Professor 2 "[...] aguardo a
postagem na Plataforma Classroom [...] procuro adequar para cada aluno, pois estao
em nivel de aprendizagem distintos”. A organizacdo das atividades adaptadas por
meio de apostila semanal impressa entregue em datas agendadas na escola, segundo
o Professor 1 que pontuou "via apostila semanal, adaptada conforme a necessidade
deles", o Professor 3 "fago as adapta¢cdes quando € necessario", o Professor 4 afirmou
que "adapto atividades da Educacao Infantil’, e para o Professor 6 "algumas
atividades sédo adaptadas, [...] conseguem realizar [...] sempre com a ajuda do
segundo professor".

Os professores apontaram a dificuldade dos alunos especiais em
compreenderem o desenvolvimento das atividades sem o0 acompanhamento
presencial do professor, como expressou o Professor 2 "a compreensao de qualquer
atividade, sem o0 acompanhamento presencial do professor, se torna ainda mais dificil
para os alunos especiais”. Poucos professores pontuaram sobre seus alunos
acompanharem as aulas no Classrom, como evidenciou a figura 1 com uma
porcentagem de 16,7%, aonde foram incluidos os materiais de estudo e atividades
adaptadas. Alguns professores apontaram sobre a dificuldade dos alunos terem
acesso a internet, assim como, o Professor 4 destacou que "[...] n&o acompanham na
plataforma! Os pais dizem gque n&o tem acesso a internet”, e segundo o Professor 6
"[...] seu acesso a internet é limitado, [...] possui dificuldades financeiras". Os relatos
dos professores evidenciaram sobre a preferéncia dos responsaveis em buscarem o
material impresso na escola, e desta forma acompanharem os alunos na resolucao
das atividades.

As respostas inferem sobre a necessidade do acompanhamento presencial
para auxiliar os alunos com deficiéncia, no acompanhamento das aulas remoto e nas
atividades previstas. Bersch e Machado (2007) propdem que as atitudes destinadas a
adequacao do meio de aprendizagem, sdo primordiais para suprir as necessidades
basicas e eliminar as dificuldades de aprendizagem. A promo¢do dos meios de
acessibilidade, como alternativa para que o aluno que apresenta deficiéncia nao se
sinta deficiente e incapaz, mas pertencente ao processo de ensino e aprendizagem.

Para que os alunos com deficiéncia compreendam a finalidade dos materiais
e atividades adaptados h& necessidade do professor planejar suas aulas, com o
propésito de despertar o interesse dos alunos. Além disso, promover recursos para

que os alunos com deficiéncia percebam que conseguem resolver as atividades,
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utiizando de seus conhecimentos, que as dificuldades sejam inseridas

gradativamente na medida que avangam em seus estudos.

4. 3 Acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem dos

alunos com deficiéncia

Em relacdo ao acompanhamento do processo de ensino e aprendizagem dos
seus alunos no periodo do ensino remoto, as respostas abordaram o uso do WatsApp
como recurso midiatico de comunica¢do e acompanhamento, no desenvolvimento das
atividades e duvidas que surgiram ao longo do processo educativo. Sobretudo na
necessidade dos alunos em terem o acesso a imagem visual dos seus professores,
saciada por meio das videochamadas pelo WatsApp, para que o0s alunos
conseguissem realizar o proposto. Nos relatos surgiram depoimentos como do
Professor 1 que afirmou sobre a necessidade "[...] de intervengédo visual com a
professora para realizacdo das atividades, [...] a mée acaba por ndo fazer sem o
auxilio da professor ", a Professora 3 descreveu que "envio atividades impressas e
mantenho contato via WatsApp com 0s responsaveis para esclarecer duvidas. [...]
apresentam muita dificuldade e pouco interesse na realizagdo das tarefas”, e o
Professor 6 salientou o uso do WatsApp para orientar "[...] na realizacdo das
atividades, trés vezes por semana fazemos chamada de video, [...] interagimos juntas
[...] sobre os assuntos propostos pelos professores”.

Os professores afirmaram que estiveram em constante contato no auxilio as
familias, para que acompanhassem os alunos com deficiéncia na realizacdo das
atividades. Houve também, o relato da dificuldade da devolutiva online das atividades
por parte de algumas familias, que desconheciam o uso da plataforma Classroom e
outros sem 0 acesso a internet em suas residéncias.

Para Cambruzzi (1998) a familia influencia no processo educacional das
criangas, oferecendo meios para que desenvolva a autonomia, a consciéncia em
relacdo ao outro e a convivéncia em grupo. A escola e familia sdo consideradas como
agentes transformadores de formas individuais e coletivas, proporcionando mudancas
nas relacdes, incluindo o respeito e a inclusdo. Assim sendo, o objetivo central da
escola se amalgama ao da familia, na pretensdo em preparar as criangas para a

convivéncia social.
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A escola assim como a familia incidem no desenvolvimento dos individuos,
segundo suas peculiaridades educativas. Entretanto, por meio da parceria, a familia
passa a cooperar no processo de ensino e aprendizagem, no acompanhamento das
atividades escolares transmite a crianca com deficiéncia a confianca e coragem. Essa
relacdo permitird o desenvolvimento da autoconfiangca na crianga, em participar da
vida social e ter um relacionamento com os outros, sendo capaz de se desenvolver
em diversos aspectos. (DAVIS, 1989).

Consideragoes Finais

Os professores que atuam com segundo professor revelaram em suas
consideragdes, a respeito das formas utilizadas para interacao pedagdgica entre os
professores e alunos com deficiéncia, na identificagdo dos meios de producéo e
adaptacao dos materiais no ensino remoto e no acompanhamento do processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com deficiéncia. As respostas apresentaram
indicios para uma analise sobre as formas de atuacao dos professores, em tempos
de ensino remoto na escola da rede estadual de ensino em Santa Catarina.

O uso do WatsApp apareceu nas repostas tanto como forma de interacao
pedagogica com os pais e alunos, como a alternativa de conversar sobre as duvidas
referentes ao conteudo e as atividades adaptadas. Outro dado que surgiu nas
respostas foi a necessidade dos alunos do contato visual com seus professores. O
uso do Glassrom foi utilizado por uma minoria de alunos, sendo que algumas familias
alegaram o desconhecimento do uso da plataforma e outros a auséncia da internet
em suas residéncias.

As respostas assinalaram que por opg¢ao das familias, a adaptacdo dos
materiais e atividades ocorreu de forma impressa e entregue em data agendada na
escola. Talvez a opcao por material impresso foi decorrente a necessidade do
acompanhamento presencial e do material fisico, para que os alunos conseguissem
realizar as atividades sugeridas. Ou ainda, pelo fato das familias desconhecerem a
plataforma ou ndo terem acesso a internet residencial.

De modo geral, a investigacdo Inferiu sobre a necessidade do
acompanhamento presencial na realizacdo das atividades por parte dos alunos com
deficiéncia. Igualmente, em relacéo a necessidade do contato visual, requerido pelos

alunos com deficiéncia, para acompanharem as explicacdes sobre os contetdos e
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atividades, adaptadas pelos segundo professores e entregues na escola de modo
Impresso.

Freire (2014) afirma que os homens se constituem na palavra, no trabalho e
na acao-reflexdo. Por meio desses principios se consegue mudar o0 mundo, onde o
dialogo se funde no encontro dos homens, que sdo mediatizados pelo mundo na
relagdo que estabelecem entre si. Assim também, os professores perceberam a
importancia do dialogo, do acompanhamento presencial para que seus alunos
conseguissem entender os conteudos e atividades. O uso da palavra como forma de
comunicacao utilizada tanto na presenca dos responsaveis como nas videochamadas
por WatsApp, de modo fundamental para o desenvolvimento do processo de ensino e

aprendizagem dos alunos com deficiéncia.
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CINEMA E ESCOLA: DOS ENCONTROS, DA DOCENCIA, DOS
DEVIRES

Andréa da Silva Casadontel®

Doutoranda em Educacédo na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
Assistente da Coordanadoria de Ensino Fundamental na Secretaria Municipal de
Educacao (SME) da Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro

RESUMO

Este texto apresenta um recorte da pesquisa “Cinema e escola: dos encontros, da
docéncia,dos devires” que investigou os saberes mobilizados na escola, por meio
da experiéncia com o cinema. A questao norteadora do estudo se pergunta: “que
saberes mobilizam os docentes na Educacdo Basica para a realizacdo de uma
experiéncia sensivel de cinema naescola?”. Neste sentido, o objetivo geral do
estudo em voga foi investigar os saberes mobilizados por professores/ras na(s)
pratica(s) com cinema em escolas. Para isto,consideramos professores/as que
desenvolvem ou ja desenvolveram projetos de cinema no espaco escolar, tendo em
vista a presenca do cinema na escola no sentido expandido econsiderando-o como
arte em uma proposta de alteridade, isto €, de criacdo (BERGALA,2008). A proposta
de apresentar o cinema na escola como hip6tese de alteridade se d& pormeio da
aproximacéao das ideias de Bergala (2008) que pensa o cinema de formainstitucional
e pedagogica, elucidando o carater politico do mesmo, o que possibilita o
desenvolvimento de outras relacdes no espaco escolar. Neste movimento, a
pesquisa problematizou os conceitos de educacdo e escola em dialogo com
Jacques Ranciére, JanMasschelein, Maarten Simons e outros. Com relacéo a area
de cinema e educacao, aprofundamos os pressupostos de Alain Bergala, Adriana
Fresquet e Cezar Migliorin, fundamentalmente. Em busca da criacdo de um plano
comum de reflexdo com os professores/as escolhidos, desenvolvemos um
abecedario como escolha metodolégica, colhetando verbetes que cartografam os
saberes docentes. A cartografia dos encontros desta pesquisa apostou no
acompanhamento de processos de subjetividades em construcdo, investigando a

15 Doutoranda em Educacido na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Mestre em Educacio pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Graduada em Pedagogia pela Universidade do Estado do Rio de
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experiéncia pessoal que emerge no contexto da criacao da geografia dos afetos, em
busca de despertar o desejo nos participantes em pesquisarCOM. No final,
formulamos algumas consideracdes acerca da escola e do oficio do professor,
apostando na presenca do cinema na escola como um fermento de anarquia e
objeto de ruptura da l6gica normatizadora da escola e da docéncia.

Palavras-chave: Cinema e educacdo; Escola; Docéncia; Saberes
cinematograficos; Saberes pedagdgicos.

ABSTRACT

This text presents an excerpt from the research “Cinema and school: meetings,
teaching, becoming” that investigated the knowledge mobilized at school, through
experience with cinema. The guiding question of the study is: “what knowledge do
teachers mobilize in Basic Education to carry out a sensitive cinema experience at
school?”. In this sense, the general objective of the current study was to investigate
the knowledge mobilized by teachers / ras in the practice (s) with cinema in schools.
For this, we consider teachers who develop or have already developed cinema projects
in the school space, considering the presence of cinema in the school in the expanded
sense and considering it as art in a proposal of otherness, that is, of creation
(BERGALA , 2008). The proposal to present cinema at school as a hypothesis of
alterity occurs through the approximation of the ideas of Bergala (2008) who thinks of
cinema in an institutional and pedagogical way, elucidating its political character, which
enables the development of other relationships in the school space. In this movement,
the research problematized the concepts of education and school in dialogue with
Jacques Ranciere, Jan Masschelein, Maarten Simons and others. With regard to the
area of cinema and education, we deepened the assumptions of Alain Bergala, Adriana
Fresquet and Cezar Migliorin, fundamentally. In search of creating a common plan of
reflection with the chosen teachers, we developed an alphabet as a methodological
choice, collecting entries that map the teaching knowledge. The cartography of the
meetings of this research bet on the monitoring of subjectivity processes under
construction, investigating the personal experience that emerges in the context of the
creation of the geography of affections, in search of awakening the desire in the
participants to research COM. In the end, we formulate some considerations about the
school and the teacher's profession, betting on the presence of cinema in the school
as a leaven of anarchy and object of rupture of the normative logic of the school and
teaching.

Keywords: Cinema and education; School; Teaching; Cinematographic knowledge;
Pedagogical knowledge.

Do(s) comecgos

No descomeco era o0 verbo. S6 depois é que
veio o delirio do verbo. O delirio do verbo
estava no comeco, |14 onde a crianga diz: Eu
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escuto a cor dos passarinhos. A crianca nao
sabe que o verbo escutar ndo funciona para
cor,mas para som. Entdo se a crianca muda a
fungdo de um verbo, ele delira. E pois. Em
poesia que é a voz do poeta, que € a voz do
fazer nascimentos- o verbo tem que pegar
delirio.

Manoel de Barros

Este texto apresenta um recorte da pesquisa “Cinema e escola: dos
encontros, da docéncia, dos devires” que investigou 0s saberes que emergem
dos/as professores/as quefazem experiéncias de cinema nas escolas de educagéo
basica, como gesto de alteridade,com todas as potencialidades e ressonancias da
formacdo de um olhar estético, ético e politico docente. Por ndo vislumbrar a
demarcacao de apenas “um comeco”,principalmente em um percurso de pesquisa,
inspiro-me no poeta Manoel de Barros, na tentativa de tracar uma breve narrativa
sobre os comecgos e 0s descomecos que atravessaram o estudo em voga: 0 comego
da pesquisa, de minha trajetéria enquanto professora articuladora do projeto de
cinema na escola, da escrita do trabalho e os descomecos, que originaram novos

COMecos nestes percursos.

Sou professora dos anos iniciais do Ensino Fundamental, desde 1999,
atuando emescolas publicas de Educacédo Basica da Prefeitura do Rio de Janeiro.
No ano 2009, fui convidada para compor a equipe de Sala de Leitura da escola que
lecionava. Na ocasido, a escola foi contemplada com o Projeto Cineclube nas
escolas, que deveria ser articuladopelo professor regente de Sala de Leitura e, no
mesmo ano, fui inscrita pela Direcdo da escola para participar da formacédo de

professores, oferecida pela Secretaria Municipal deEducacao (SME).

O Projeto Cineclube nas escolas (Cinema para ver, sentir, pensar e criar) €
uma iniciativa da Secretaria Municipal de Educacao (SME) da prefeitura do Rio de
Janeiro que tem por objetivo a exibicdo de longas e curtas, discussao e criagao de
filmes por partedos alunos. As escolas que participam do projeto recebem um
acervo filmico e bibliografico, equipamentos para a exibicdo e criacéo de filmes e o

curso de formacéo para os professores articuladores do Projeto.

Posso dizer que, a partir das aulas oferecidas no curso de formagéo, comecei
a vislumbrar a presenca do cinema na escola por outra lente. Com efeito, foi a partir
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do olhar outro, apresentado pelo professor do curso, ao exibir o curta “A Escada”, de
PhilippeBarcinski (1996) a relagdo que eu estabelecia entre cinema e escola foi

modificada.

Baseando-me no pressuposto de que a presenca do cinema na escola torna-
se umtransformador das préaticas educacionais por conta da experiéncia como
professora articuladora do Projeto Cineclube nas Escolas e, apds o conhecimento da
promulgacdo dalei 13.006/14, que institui a exibicdo obrigatoria de duas horas
mensais de filmes nacionais como componente curricular complementar, nas
escolas de Educacao Basica, interessei-me em ter contato com outras praticas e
pesquisar os saberes que emergem naexperiéncia de professores que, assim como
eu, acreditam na poténcia ética, estética e politica que a relacdo com as imagens
exibidas e produzidas em um trabalho de cinema na escola podem reverberar, “ja
gue aimagem pensa e faz pensar, e € nesse sentido que ela contém uma pedagogia
intrinseca” (LEANDRO, 1999, p. 31).

O interesse se transformou em um projeto que tive o privilégio de ser
contempladano mestrado. A pergunta geral deu lugar aos objetivos que foram
delineando-se no curso das leituras e no encontro com o campo. Assim, 0 objetivo
geral do estudo foi investigaros saberes mobilizados por professores/professoras

na(s) pratica(s) com cinema em escolas de Educacéo Basica.

O estudo foi realizado com docentes articuladores de projetos de cinema na
escolaque participaram dos cursos de Atualizacdo e Aperfeicoamento oferecidos
pelo CINEAD (Cinema para Aprender e Desaprender), durante 2012. O grupo
CINEAD nasceu na Universidade Federal do Rio de Janeiro, no ano de 2006,
coordenado pela prof2 Dr2 Adriana Fresquet e vem desenvolvendo acbes de
pesquisa, ensino e extensdo a partir de experiéncias de introducdo ao cinema com
professores e estudantes de Educacgédo Bésica.O CINEAD atua com o cinema na
educacgdo considerando-o como arte em uma propostade alteridade, isto é, de
criacdo no contexto escolar (BERGALA, 2008).

Neste movimento, foi a partir da busca pela ruptura de instrumentalidade do
cinema, primando por seu aspecto pedagogico, que a pesquisa teve sua origem.
Tratou- se de uma aposta em que os/as professores/as entrevistados/as reconhecem

e desenvolvempraticas de cinema na escola a partir da poténcia pedagdgica do
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cinema como arte, privilegiando a construgdo de senso critico, manifestagdo de
multiplas subjetividades e, sobretudo, o reconhecimento da perspectiva de
alteridade. A proposta de apresentar o cinema na escola como hipotese de
alteridade se da por meio da aproximacao das ideias de Bergala (2008) que pensa
o cinema de forma institucional e pedagdgica e como ato decriagcdo, que possibilita
o desenvolvimento de outras relagdes no espaco escolart®. Bergalaé professor e

cineasta francés e atua com cinema desde a década de 1990.

No tocante aos enquadramentos teorico-metodologicos selecionados, a
escolha sedeu a partir do desejo de realizar entrevistas com docentes que operam
com cinema na escola e subsidiada pelos estudos de Tedesco, Sade e Caliman
(2016), prépus 0 manejo cartografico da entrevista, por meio do uso do dispositivo
abecedario, entendendo que o0 método cartografico, como o modo de
acompanhamento de processos e producao de subjetividade, requer a criagéo de
dispositivos de pesquisa (Kastrup e Barros, 2009). Diante disto, a pesquisa
apresentou a experiéncia das entrevistas realizadas com 04 (quatro) docentes que
ainda desenvolvem ou ja desenvolveram projetos de cinema em Escolas de

Educacéo Basica.

Dos encontros: quando o cinema encontra a escola

[...] Ela foi apresentada ao dodé. E isso em uma sala de aula,
com a porta fechada, sentada em sua carteira. Um mundo que
elando conhecia. Um mundo ao qual ela nunca tinha prestado
muitaatencdo. Um mundo que apareceu do nada, invocado
por estampas magicas e uma voz encantadora. Ela ndo sabia
0 gque asurpreendia mais: esse novo mundo que tinha sido
revelado a elaou o crescente interesse que ela descobriu em
si mesma. Isso né&o importava. Caminhando para casa
naquele dia, algo havia mudado. Ela havia mudado.

Masschelein e Simons

A epigrafe selecionada para o inicio desta secdo alude aos encontros

narrados nas proximas linhas deste texto: o encontro entre escola, cinema e

16 \Ver mais em A Hipétese-cinema: Pequeno tratado do cinema dentro e fora da escola (BERGALA, 2008).
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docéncia. Foi a partir da aposta na poténcia disruptiva que pode emergir nestes
encontros que a pesquisa citada ensaiou seus primeiros passos, sobretudo, apos
tomar conhecimento da existéncia de umalei que torna obrigatoria a presenca do

cinema nas escolas.

A relagcdo entre cinema e escola jA vem sendo pensada, pesquisada e
realizada porprojetos e estudiosos no Brasil desde os anos 30. A partir da criacédo
do Ministério da Educacdo e Saude Publica, no ano de 1930, destaca-se , no
mesmo ano, a primeira publicacdo especifica sobre o tema. A obra em questéo &
Cinema e Educacao, dos professores do Colégio Pedro Il Jonathas Serrano e
Francisco Venancio Filho?”.

Vamos fazer algo de histéria. O termo cinema, abreviacéo de cinematografo,
é utilizado para designar simultaneamente o processo técnico, a realizacao de filmes
(fazerfilmes), a sua projecéo, a sala de exibicdo, o conjunto de atividades deste
dominio e todasas obras filmadas e classificadas por setores (JOURNOT, 2005). Os
aparelhos de projecaode filmes do final do século XIX surgiram basicamente a partir
das invencdes técnicas doque propriamente com uma intencdo artistica como

possui hoje em dia.

Ao considerarmos a relacdo entre cinema e sua presenca ha educacao
brasileira, torna-se relevante retornar a 1896, quando a exibicdo de imagens em
movimento chegouao Brasil. Segundo Carvalhal (2008), no ano de 1912 j4 era
possivel ver a “realidade” brasileira filmada, sendo possivel também exibi-la. Assim,
surgiram os primeiros filmesetnograficos, que foram apoiados por Roquette-Pinto,

grande entusiasta do cinema.

Podemos nos remeter ainda, ao ano de 1936 quando o Presidente Getulio
Vargas cria o Instituto Nacional de Cinema Educativo (INCE), por sugestdo do
ministro GustavoCapanema, considerado o primeiro 6rgao governamental brasileiro
planejado para o cinema. O INCE inicia sua atuacéo oficial no ano de 1937, por meio

da Lei 378, com o fim de “promover e orientar a utilizacdo da cinematographia,

17 Disponivel em: COSTA, Patricia Coelho; PAULILO, André Luiz. Arautos do improvdvel, pioneiros da
radiofonia e da cinematografia educacional no Brasil (1920-1930). http://dx.doi.org/10.1590/0102-
4698132459. Acessado em 13 de maio de 2018.
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especialmente comoprocesso auxiliar de ensino” (CARVALHAL, 2008, p.59). Desta
forma, a principal funcdo do INCE era documentar atividades cientificas e culturais

realizadas no pais, paraposteriormente difundi-las, principalmente na rede escolar.

Atualmente, inimeras iniciativas sdo desenvolvidas no pais, promovendo
maior aproximagao entre o cinema e a escola, em estados como: Rio de Janeiro,
Recife, Paraiba,Bahia, Rio Grande do Sul e outros. Neste delinear de ideias, como
a escola pode comporcom o cinema, entendendo-o enquanto arte? Como docentes,
cineastas, pesquisadores e demais profissionais podem pensar a presenca do
cinema na escola? Apresento a seguir uma breve discussao sobre os temas

elencados.

Da docéncia: cinema e formagdo docente: sobre igualdade de

inteligéncias e emancipacao

[...] Mas ja que ela (a experiéncia) havia,
ao menos, mostrado que nao era o saber do
mestre que ensinava ao aluno, nada o impedia
de ensinar outra coisa além de seu préprio
saber: ensinar o que ignorava.

Ranciére

Acreditando na capacidade que o cinema apresenta como poténcia
promotora de experiéncias estéticas e de manifestacdes de subjetividades
(FRESQUET & MIGLIORIN, 2015), é relevante refletir o lugar do docente nessa
relacdo, que nao é hierarquica, onde a possibilidade de encontros de inteligéncias
igualmente potentes entreestudantes e professores pode favorecer uma dimenséo

ético-politica do cinema e possibilitar a manifestacao da igualdade de inteligéncias.

[...]- O que embrutece o povo néo é a falta de instrugdo, mas a crenca na
inferioridade de sua inteligéncia. E o que embrutece os “inferiores”, embrutece
os inferiores, ao mesmo tempo, os “superiores”. Pois soO verifica sua
inteligéncia aquele que fala a um semelhante, capaz de verificar a igualdade
das duas inteligéncias. (RANCIERE, 2002, p. 50)
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Ao propor o principio da igualdade de inteligéncias, Ranciére (2002) traz a
tona opercurso do professor Joseph Jacotot!8, que por meio da crenca de que sua
inteligéncia € igual a de seus alunos, sem pressupor uma superioridade da
inteligéncia do que sabe (mestre) sobre a inteligéncia daquele que ignora (aluno),
desenvolve postulados para umaeducacdo emancipadora. Para o mestre francés,
‘ha embrutecimento quando uma inteligéncia € subordinada a outra inteligéncia”
(RANCIERE, 2002, p. 31) e 0 ato emancipatorio consiste em possibilitar que o aluno
use sua propria inteligéncia. Desta forma, uma educacdo emancipadora inverte a

I6gica do sistema explicador, demonstrandoao estudante que ele é igualmente

capaz pelo poder de sua propria inteligéncia.

Com efeito, é importante destacar que, ao considerarmos 0 principio da
igualdadede inteligéncias, ndo defendemos que o papel do professor € o
mesmo que o dosestudantes no processo de ensino-aprendizagem, pois cabe ao
professor, por amor ao mundo e a sua matéria, colocar algo “sobre a mesa e
convidar a questiona-lo e analisa-loa partir de outros lugares” (DUSSEL, 2017, p.
93).

Dos devires

Desde o inicio do estudo em questdo havia o desejo de realizar entrevistas
com docentes que operam com cinema na escola e, apds conhecer melhor as
experiéncias cartograficas e o dispositivo abecedario, a escolha pelo manejo
cartografico da entrevistae o uso do dispositivo abecedario mostrou-se promissor
para a construcao coletiva de umprocesso de pesquisa, evidenciando o desejo de

pesquisarCOM que difere de pesquisar “sobre”.

A cartografia rompe assumidamente a crenca de uma suposta neutralidade
cientifica, pois sua intencdo é a busca de como o campo pode influenciar o ato de
pesquisar. Neste viés, o pesquisador experimenta seu proprio meio de pensar, se

expondoe se posicionando aberto aos encontros de pesquisa.

18 \Ver mais em O Mestre ignorante (RANCIERE, 2002).
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A série de entrevistas em forma de abecedario concedida por Gilles Deleuze
foi proposta por Claire Parnet e resultou em uma producgéo audiovisual filmada em
1988 e 1989. No decorrer da entrevista, a cada letra do abecedario foi apresentada
uma palavra com a inicial correspondente e o fildséfo discorria livremente sobre o

verbete.

A partir da ideia de Claire Parnet, outras formas de dar a ver processos de
subjetivacdo com capacidade de fazer emergir poténcias de criacdo e invencéo
podem contemplar uma outra maneira de pensar o processo de proliferacdo do ato
de pesquisar.Assim, a escolha pelo roteiro em forma de abecedario se deu por meio
desta inspiracdo de modo de pesquisar, pelo carater aberto da entrevista inclinada

ao sabor do devir, aos polos da criacéo e invencéao.

E relevante pontuar o carater singular desta experimentag&o, pois todos os
entrevistados trabalham com cinema na escola, porém a contribuicdo dos seus
saberes expressou diferencas significativas, trazendo a riqueza da escola rural de
uma copesquisadora, da relacdo com a Educacao Fisica e da comunica¢do de um
dos participantes, de um colégio tradicional como o Pedro Il e de uma escola situada
dentro de uma comunidade, com toda forca politica que impregna o discurso da
professora que la atua. Construimos, assim, uma parceria de pesquisa, onde o
engajamento dos copesquisadores foi evidente, desde do contato inicial até o
processo de gravacgao dos verbetes. A proposicao de criar alguns procedimentos que
intensificassem a singularidade dos encontros e negocia¢gdes vivenciadas no
processo investigativo foi construida coletivamente e, a cada encontro, novas
pistas e coordenadas eram tracadas, primando pela desestabilizacdo de supostos

eixos cartesianos que sugerem formas previamenteidentificadas ao pesquisar.

Algumas consideracdes

Como ja mencionado, a trajetdria da pesquisa foi construida durante seu
percurso, primando pelos movimentos dos afetos para que a mesma pudesse
acontecer. Creio que,em alguns momentos, afetei e fui afetada pelos envolvidos
nesta travessia permeada por encontros, docéncia e devires. Neste fluxo, dediquei-

me a pensar com 0s autores outras possibilidades para a docéncia na area de
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cinema e educacao e, ainda que o estudo tenhase voltado a contribuir com a
reflexdo sobre a &rea de cinema e educacdo e sua consequente producdo de
conhecimento cientifico, o dialogo com os participantes de pesquisa mostrou-se

essencial.

Durante o percurso da pesquisa, percebi que a presenca do cinema nas
escolas assume uma perspectiva de compartiihamento do gesto de criacdo
cinematografica, como um objeto de fortalecimento da autonomia pedagodgica,
propiciando momentos de igualdade entre professores e estudantes, no
compartilhamento de saberes e ainda de praticas pedagdgicas que apostam na
igualdade de inteligéncias e fissuram a légica explicadora ao demonstrar que o
estudante é igualmente capaz ao fazer uso de sua propriainteligéncia. Neste viés,
apesar de sabermos que nenhuma instituicdo pode garantir a emancipacao, o que
nos importa, entdo, € destacar a escola como territério de emancipacao e lécus de

igualdade para que o mundo seja apresentado e renovado pelas novas geracgoes.
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RESUMO

Este artigo foi construido com o objetivo principal de discutir pontos importantissimos
gque devem ser orguestrados pelo professor que ensina matematica, desde a
educacao infantil, a respeito de como esse conhecimento deva ser trabalhado com a
crianca pequena. Estudos realizados por importantes tedricos afirmam que essa
construcdo do pensamento l6gico-matematico na criangca pequena, deva ser
estimulada pelo professor para que nela, desde a mais tenra idade, |hes forneca
elementos basicos para a participacdo delas compreendendo o mundo matematica
gue as rodeia em sua vida em sociedade. Trabalhando com a ludicidade com o apoio
de materiais concretos, o professor permite a crianga criar e resolver situacoes-
problemas mais proximas da sua realidade. Pois hoje, entende-se que uma educacao
de qualidade s6 é alcancada pelo aluno se o professor conduzi-lo o instigando a refletir
sobre as situacdes que o rodeia no seu mundo real, na busca de fazer com que esse
aluno vislumbre a aprendizagem da Matematica em pequeninas atos e coisas.
Infelizmente, para muitos alunos o processo de ensino da mateméatica ndo foi um
vislumbre, nada os despertou, pois, o professor nao conseguiu leva-lo a compreendé-
la, talvez porque nos, professores das séries iniciais do ensino fundamental, ndo
tenhamos conseguido chamar-lhes a atencdo quanto a beleza das formas
geomeétricas, das obras arquitetdnicas, etc., cheias de matematica que nos envolvem.
Ao final deste artigo, espera-se que vocé professor-leitor que gosta dessa area do
conhecimento humano, entenda a importancia do seu papel na vida dos seus alunos,
desde crianga pequena, para que ela se sobreponha e atinja a patamares maiores.
Noés professores temos de fazer com que a sala de aula, desde a educacao infantil
seja um laboratdério, levantando sempre situacdes-problemas que instigue nossos
alunos a quererem aprender mais e cada vez mais, ndo s6 matematica.

INTRODUCAO

No inicio da sua vida escolar, o processo de alfabetizagdo ndo se da apenas
com as letras do alfabeto, que se formam em silabas, consequentemente, fonemas
para melhor compreensao da lingua materna. A crianca pequena também necessita
construir em simbolos-l6gicos que |hes irdo permitir melhor compressédo da

Matematica, porque esses simbolos constroem na crian¢a pequena diferentes etapas

155


mailto:sirleiap81@hotmail.com
mailto:vanilza.vn@gmail.com

ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Textina

que a ajudardo no seu pleno desenvolvimento cognitivo; porém, para tanto, é
necessério que lhe seja ofertado um bom nivel de ensino, isso é fundamental.
De acordo com Vygotsky (1989, p. 94-95),

[...] o aprendizado das criangas comeca muito antes delas frequentarem a
escola. Qualquer situacdo de aprendizado com a qual a crianga se defronta
na escola tem sempre uma histéria prévia. Por exemplo, as criancas
comecam a estudar aritmética na escola, mas muito antes elas tiveram
alguma experiéncia com quantidades — elas tiveram que lidar com operacdes
de divisdo, adicdo, subtracdo e determinacdo de tamanho.
Consequentemente, as criancas tém a sua propria aritmética pré-escolar, que
somente psicélogos miopes podem ignorar.

Para tanto carissimo professor, entenda que o processo de ensino-
aprendizagem dessa area do conhecimento deva ser bem trabalhado nas escolas
desde a educacéo infantil, para que futuramente os alunos ndo apresentem tantas
dificuldades de compreenséao de conceitos que deveriam serem melhores explorados
e trabalhados nas serieis iniciais da educacéo basica.

Nessa perspectiva esse artigo foi construido com o principal objetivo de
discutir pontos importantes que devem orquestrar sua pratica pedagdgica no ensino
da Matematica, desde a educacao infantil, a respeito de como esse conhecimento
deva ser apresentado para a crianca pequena, iniciando no Maternal | até ao final da
Pré-Escola.

Os aspectos metodoldgicos qualitativos utilizados na construcdo desse

trabalho de pesquisa estdo aparados na pesquisa bibliogréfica, obtido pelo estudo de
textos e artigos na rede mundial de computadores, Internet, uma investigacdo em
material tedrico sobre o assunto de interesse. A pesquisa bibliografica precede o
reconhecimento do problema ou do questionamento que funcionara como delimitador
do tema de estudo (ALYRIO, 2009).
Esta pesquisa ampara-se em procedimento metodolégicos quantitativos, porque € o
método mais utilizado nos casos em que se procura identificar quantitativamente o
nivel de conhecimento, as opinides, impressdes, habitos, comportamentos: quando
se procura observar o alcance do tema, do ponto de vista do universo pesquisado, em
relacdo a um produto, servico, comunicacéo ou instituicdo. Pode-se, por exemplo,
analisar o que ocorre no mercado na sua totalidade ou em partes, conforme a amostra
com a qual se trabalha (AUGUSTO; SOUZA e DELLAGNETO E CARIO, 2013)
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A pesquisa bibliogréafica é o passo inicial na construgéo efetiva do processo
de investigacdo, quer dizer, apds a escolha de um assunto é necessario fazer uma
revisdo bibliografica do tema apontado. Ela auxilia na escolha do método mais
apropriado, assim como em um conhecimento das variaveis e na autenticidade da
pesquisa. E utilizada como ponto de partida para todos os tipos de pesquisa,
facilitando a investigagcdo através do estudo do conhecimento armazenado
tradicionalmente em livros e documentos.

O avanco da tecnologia da informacéo por meio dos arquivos eletrénicos, e
mesmo do desenvolvimento da Internet, como facilitadores para a agilidade da
investigacdo e novas descobertas em todas as areas do saber.

A pesquisa bibliografica é importante por varias razdes, entre elas a aplicacao
de pesquisa de campo e de laboratorio, considerando que toda e qualguer pesquisa
exige a pesquisa bibliografica antecipadamente, na forma exploratéria, com o exame
do material de dominio publico ja produzido.

A pesquisa bibliografica compreende a identificacéo, localizacdo, compilacéo
e fichamento das informacdes e ideias mais importantes de um texto. Atualmente é
de grande importancia termos conhecimento do desenvolvimento da tecnologia da
informacé&o, por meio das publicagdes na rede internacional de computadores, mesmo
considerando seus pontos fortes e fracos. A Internet, realmente, € de grande utilidade
e agilidade na pesquisa. E fundamental, porém, que se tenha atencdo quanto ao
critério de selecéo das fontes, pesquisando em sites confiaveis.

Nesse viés é importante frisar o porqué, desse assunto ser importante para
ser discutido, porque, conforme afirmou Souza (2007) o ensino da Matematica ainda
se apresenta nos dias atuais de forma descontextualizado, inflexivel e imutavel, sendo
considerada para muito como sendo o produto de poucas mentes privilegiadas.

Infelizmente, ainda hoje alguns professores fazem seu aluno ser um mero
expectador e ndo um sujeito participe do processo de construcdo da aprendizagem.
A esses professores cabe-lhes apenas suprir sua mera preocupag¢ao de cumprir com
o curriculo educativo, muitas vezes, engessado por eles por; quando deveria ser um
curriculo flexivel, que se adequasse as necessidades de aprendizagem de seus
alunos, somando ao que eles ja acumularam de bagagem intelectual construida em

seu ambiente socio afetivo, ou seja, aperfeicoando o saber de seus alunos.
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Os contetdos e a metodologia ndo se articulam com os objetivos de um
ensino que sirva a insercao social das criangas, ao desenvolvimento do seu potencial,
de sua expressao e interacdo com o meio (WADSWORTH, 1984).

O trabalho com a matematica em sala de aula representa um desafio para o
professor na medida em que exige que ele o conduza de forma significativa e
estimulante para o aluno.

Geralmente as referéncias que o professor tem em relagdo a essa disciplina
vém de sua experiéncia pessoal. Muitos deles afirmam que tiveram dificuldades com
aquela matemética tradicionalmente ensinada nas escolas, que tinha como objetivo a
transmissao de regras por meio de intensiva exercitagcao.

Entdo, para desmistificar essa pratica, pautada na concepcao racionalista,
cabe ao professor abrir novos caminhos, de novos jeitos de trabalhar com a
matematica, de modo que seus alunos vivenciam a matemética o tempo todo, que se
resolvem situagdes-problemas durante varios momentos do nosso dia a dia, e que a
matematica que nos cerca nos convida a pensar de forma logica cotidianamente. A
matematica, portanto, faz parte da vida e pode ser aprendida de uma maneira

dinamica, desafiante e divertida.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 A massacrante e infeliz ideologia de Richelieu: s6 os inteligentes aprendem
Matematica

A historia da formacédo da sociedade humana relata que nossa sociedade
sempre se organizou por formacao de classes sociais (estratificacdo). Os processos
sociais nela existentes levam hoje (como no passado) a formacdo de camadas
hierarquicas.

A aceitacdo e a justificativa para a existéncia dessa estratificacdo parecem
estar instaladas na mente humana: o medo. O Medo que é disfarcado de varias
maneiras e isso acontece na escola e na sociedade.
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E importante considerar que além do medo que sentem as pessoas, ha uma
ideologia por tras dessas hierarquizacées. E uma ideologia que convence as vitimas
a aceitarem os resultados de sua acgao, segundo ela: “um estado seria monstruoso se
todos os seus individuos fossem sabios” (LIMA, 2003, p. 50).

A ideologia de Richelie traz implicita em suas bases, fortes correntes
emocionais que podem ser facilmente reconhecidas e dao indicativos da sua falacia;
qguanto a rejeicéo sofrida pelos alunos, de toda exclusdo (denominada selecao) e de
toda interrupcédo de estudos, principalmente, em relacdo a ndo aprendizagem da
Matemética.

Dessa forma, para a escola tradicional, é dificil aceitar estas consequéncias
e, principalmente, que elas advém de seu posicionamento quanto a hierarquizacéao,
as ideologias e as imposicdes. A razdo é que as consequéncias s6 vao aparecer no
futuro, quando os alunos ja néo estdo sob a vigilancia da escola (GALVEZ, 1996).

Antunes (2001, p. 38) afirma que o ensino da Matematica mais difundido na

contemporaneidade, ainda padece da ideologia de Richelie:

[...] comeca pelo fim na organizacdo da tarefa, ou seja, j& vem realizada por
outro, ndo pelo aprendiz. A Matematica vem sendo trabalhada como um
conhecimento que se esgota em ensinar apenas conceitos numeéricos, das
formas, das relacdes, das medidas e das interferéncias, sendo que suas
caracteristicas exigem rigor e exatiddo. Por ela ser totalmente
interdependente, ndo se esgota em ensinar um curriculo matematico
obsoleto, que ndo interessa ao aluno e estd bem longe da realidade
sociocultural necesséria para se viver em sociedade.

As criticas acerca dos resultados quanto ao ensino da Matematica, buscam
atividades que ndo s6 eduguem, mas que trabalhem na formacé&o social do individuo.
Isso apenas € possivel quando o aprendizado esta voltado a realidade vivenciada pelo
aluno, e este seja percebido nas aulas pelo professor de matematica. O ambiente sé
influencia em seu aprendizado, ou seja, o professor deve aceitar essas influéncias,
mudando seu posicionamento em relacdo ao aluno.

Tem que haver uma compreensdo maior por parte da escola e dos
professores de como apresentar os conteudos matematicos, para que os alunos
aprendam e passem a gostar de aprender Matematica.

O professor deve usar formas que consistam em: abstrair, entender,

compreender sem modelo de conhecimento, um dado de informacéo, transformando-
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o de modo proprio e pessoal para incorpora-lo e assimila-lo sinteticamente: aprender,

apreender, entender, compreender para apossar-se, transformar e incorporar.

2.2 A construcdao do raciocinio l6gico-matematico: algumas ponderacdes

As dificuldades encontradas por alunos e professores no processo ensino-
aprendizagem da matematica sdo muitas e conhecidas, por um lado, o aluno néo
consegue entender a mateméatica que a escola lhe ensina, muitas vezes € reprovado
nesta disciplina, ou entdo, mesmo que aprovado, sente dificuldades em estabelecer
relaces das situacdes matematicas vivenciados no seu cotidiano com o que a escola
e o professor tentaram ensinar-lhe, ou seja, em sintese, ndo consegue por em pratica,
efetivamente, esse saber de forma autdbnoma.

O professor, por outro lado, consciente de que ndo consegue alcancar
resultados satisfatorios junto aos alunos, e tendo dificuldades de, por si sO, repensar
satisfatoriamente seu fazer pedagogico procuram novos elementos - muitas vezes,
meras receitas de como ensinar determinados conteddos - que, acreditam que
possam melhorar este quadro.

Uma evidéncia disso €, positivamente, a participacdo cada vez mais crescente
de professores nos encontros, conferéncias ou cursos. S8o nestes eventos que se
percebe o interesse dos professores pelos materiais didaticos e pelas atividades
lidicas do tipo jogos e brincadeiras. Parecem procurar nesses materiais e estratégias
didaticas prontas, que os ajudem a encontrar a solucdo, a férmula magica para os

problemas que vém enfrentando em sala de aula com seus alunos.

2.2.1 As Inteligéncias Multiplas de Howard Gardner

Surgem os tempos modernos, e as psicologias de aprendizagem somadas as
filosofias de educacéao nos levam ao binémio: ensino implica em aprendizagem, e nos
fez crer que ensinar implica em fazer alguém aprender. Porém, sem compreensao e
esforgo préprio, a aprendizagem nédo acontece.

A compreensdo ndo nasce da explicacdo do professor, assim como o esfor¢o
nao pode ser por ele dado ao aluno. A compreenséao brota da maturidade, do mesmo

modo que o esforgo surge do interesse. Desta forma, pode-se definir inteligéncia como
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a capacidade de resolver problemas, compreender ideias, interpretar informacdes
transformando-as em conhecimento e, também, a capacidade de criar (GAMA, 1998).

E, Cassep-Borges (2009) afirma que, a mente € constituida de componentes
biopsicoldgicos, que diferem o ser humano das demais espécies de animais. Ele
afirma que durante anos a descoberta do funcionamento da mente constituia-se em
um desafio para a neurologia.

Observar o cérebro humano em acao era impossivel em uma pessoa viva e
essa dificuldade gerava uma série de hipoteses sobre o pensamento, consciéncia,
memo©ria e naturalmente, inteligéncia (RUSSO e PONCIANO, 2002).

Da minha perspectiva, a esséncia da teoria é respeitar as muitas diferencas
entre as pessoas, as multiplas variagdes em suas maneiras de aprender, 0s
varios modos pelos quais elas podem ser avaliadas, e o nimero quase infinito
de maneiras pelas quais elas podem deixar uma marca no mundo (Gardner,
2000).

Depois de quase duas décadas de tentativas de estudiosos para se decifrar o
enigma inteligéncia, Howard Gardner a conceitua de modo mais refinado como sendo
o0 potencial biopsicoldgico que processa informagdes, diz ele que esse potencial pode
ser ativado num cenario cultural com a finalidade de solucionar problemas ou criar
pontos que se valorize uma cultura. Assim, Gardner defende que a inteligéncia
humana néo € Unica; algumas delas defendidas por ele séo: a inteligéncia linguistica,
a logico-matematica, a espacial, a musical, a sinestésica, a interpessoal, a naturalista,
a intrapessoal e a existencialista. Sdo competéncias intelectuais relativamente
independentes, tém sua origem e limites genéticos proprios e especificos, que
dispdem de processos cognitivos proprios.

Segundo ele, os seres humanos dispdem de graus variados de cada uma das
inteligéncias e maneiras diferentes com que elas se combinam e organizam e se
utilizam dessas capacidades intelectuais para resolver problemas e criar produtos.
Gardner ressalta que, embora estas inteligéncias sejam, até certo ponto,
independentes uma das outras, elas raramente funcionam isoladamente, porque elas
se encontram entrelagcadas, como, por exemplo, quando um cirurgido dentista para
operar necessita da acuidade da inteligéncia espacial combinada com a destreza da

inteligéncia sinestésica.
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Em seus estudos, Gardner identificou nos seres humanos as inteligéncias
linguisticas, l6gico-matematica, espacial, musical, sinestésica, interpessoal,
intrapessoal, naturalista e existencialista. Ele chegou a conclusdo em seus estudos
de que essas competéncias intelectuais séo relativamente independentes, tém sua
origem e limites genéticos proprios e substratos neuroanatdomicos especificos e
disp6em de processos cognitivos proprios.

Segundo ele, os seres humanos dispdem de graus variados de cada uma das
inteligéncias e maneiras diferentes com que elas se combinam e organizam e se
utilizam dessas capacidades intelectuais para resolver problemas e criar produtos.

Gardner ressalta que, embora estas inteligéncias sejam, até certo ponto,
independentes umas das outras, elas raramente funcionam isoladamente. Embora
algumas ocupacfes exemplifiguem uma inteligéncia, na maioria dos casos as
ocupacdes ilustram bem a necessidade de uma combinacédo de inteligéncias. Por
exemplo, um cirurgido necessita da acuidade da inteligéncia espacial combinada com
a destreza da sinestésica.

No caso da inteligéncia l6gico-matematica, 0s componentes centrais desta
inteligéncia séo descritos por Gardner como uma sensibilidade para padrdes, ordem
e sistematizacdo. E a habilidade para explorar relacées, categorias e padrées através
da manipulacao de objetos ou simbolos, e para experimentar de forma controlada; é
a habilidade para lidar com séries de raciocinios, para reconhecer problemas e
resolvé-los.

A inteligéncia logico-matemaética, de acordo com Gardner (2000) se apresenta
de forma caracteristica em profissionais do campo da Matemética e das Ciéncias
Naturais (Fisica — Quimica — Biologia) dos quais podem ser citados: Isaac Newton,
Einstein e outros. Gardner, porém, explica que, embora o talento cientifico e o talento
matematico possam estar presentes num mesmo individuo, os motivos que movem
as acdes dos cientistas e dos matematicos ndo sdo os mesmos. Enquanto os
matematicos desejam criar um mundo abstrato consistente, 0s cientistas pretendem
explicar a natureza.

Ja a crianca pequena, quando apresenta especial aptidao nesta inteligéncia
demonstra facilidade para contar e fazer calculos matematicos e para criar notacbes

praticas de seu raciocinio.
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2.3 O processo de ensino-aprendizagem da Matematica trilhado por caminhos
lGdico arquimedianos

A aprendizagem de conteddos matematicos por caminhos ludicos esta
pautada na visdo arquimediana do ensino da matematica. Ela nos sugere que o
professor deve atuar durante o processo de ensino-aprendizagem exercendo a fungéo
de facilitador do processo, ou seja, agindo como mediador entre aluno e a construcéo
do conhecimento matematico, estimulando ideias matematicas para que o aluno

consiga estabelecer relagbes com a realidade que ele vivencia.

O professor deve realizar atividades com os alunos que os vislumbre, em
seguida, partir para a matematizacdo levantando questionamentos,
finalizando com o registro do que o aluno aprendeu, uma forma de teoria.
Este € o caminho arquimediano segundo a proposta AME — Atividades
Matematicos que Educam. (LIMA, 2003, p. 126)

Mas como isso acontece? Enfim, para o professor deflagrar ideias nas
cabecas dos seus alunos, ele precisa apresentar situacdes problemas instigantes,
levantar questionamentos que induzam o aluno a pensar. Nunca dando a resposta,
sempre dialogando até que ele mesmo consiga estabelecer relacdo (pingue-pongue),
sempre ouvindo o0 que o aluno tem a acrescentar sobre o assunto, sem critica-lo ou
ridiculariza-lo.

Através dessa proposta de trabalho pedagogico para o ensino da matemaética,
trilhando caminhos arquimedianos, é possivel que o professor consiga vencer muitas
e talvez até todas as dificuldades que o ensino da matematica possa apresentar de
dificuldades para seus alunos (LIMA, 2003).

Uma das solucdes é trabalhar com simuladores da Matematica em varios
niveis, pois quando ha interacdo, as estruturas cognitivas da crianca se ativam e,
entao, vislumbram e geram estruturas de maior valia.

Os simuladores podem ter varias funcbes como: facilitar as atividades
corporais, obter informacdes a partir de manipulacdes, fazer registros a partir de
manipulacdes e permitir a ampliagdo do conhecimento. E muito importante observar
gue, com esse tipo de trabalho, o conhecimento ndo é dado pelo professor para o

aluno, mas € sim, puxado de dentro do aluno.
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2.3.1 As técnicas de ensino ludico associadas as relacdes topologicas aplicadas na

educacéo infantil para o ensino da matemética

De acordo com Mirakami e Franco (2008), as primeiras destas relacdes que
as criancas estabelecem sdo denominadas topoldgicas e sdo fundamentais para a
construcdo posterior e complementar dos outros tipos de geometria, sejam elas a
projetiva e a euclidiana, respectivamente.

Nas palavras de Sa (2002, p. 78):

[...] o espaco mais elementar, que se define através das relagbes mais
abertas entre objetos, € 0 espaco topoldgico. As relacbes definidas pelas
transformacBes operadas sobre os objetos, nesse espaco, sdo as de
manutengdo de vizinhanga e fronteira entre dois ou mais pontos contidos no
objeto.

De acordo com Piaget (2002, p. 35):

A utilizacdo de técnicas lidicas: jogos, brinquedos e brincadeiras
direcionadas pedagogicamente em sala de aula podem estimular os alunos a
construgdo do pensamento légico-matematico de forma significativa e a
convivéncia social, pois o aluno, ao atuar em equipe, supera, pelo menos em
parte, seu egocentrismo natural.

Professores, 0s jogos pedagdgicos, por exemplo, podem serem utilizados
como estratégia didatica antes da apresentacdo de um novo contetdo matemaético,
com a finalidade de despertar o interesse da crianca, ou no final, para reforcar a
aprendizagem. Esse jogo pode ser elaborado por vocé, seja o protagonista, ndo é
necessario se copiar algo ja elaborado, mas sim pode ser readequado para atender
as necessidades de aprendizagem de seus alunos.

Um cuidado metodolégico muito importante que o professor precisa ter, antes
de trabalhar com jogos em sala de aula, é de testa-los, analisando suas proprias
jogadas e refletindo sobre os possiveis erros; assim, tera condicdes de entender as
eventuais dificuldades que os alunos poderéao enfrentar. Contudo, deve-se ter muito
cuidado, um cuidado muitissimo especial na hora de escolher o jogo ou a brincadeira
que seja direcionada pedagogicamente, ambos devem despertar em seus alunos
interessantes e desafios. O conteudo deve estar de acordo com o grau do seu

desenvolvimento cognitivo, e ao mesmo tempo, de resolucdo possivel, portanto, o
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jogo ndo deve ser facil demais e nem tdo dificil, para que os alunos ndo se
desinteressem (BORIN, 1995).

Isso nos faz reportar a Fiorentini e Miorim (1996, p. 9), quando afirmam que:

O professor ndo pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo de
material porque ele é atraente ou ltdico. Nenhum material é valido por si sé.
Os materiais e seu emprego sempre devem estar em segundo plano. A
simples introducdo de jogos ou atividades no ensino da matematica nao
garante uma melhor aprendizagem desta disciplina, mas corrobora com
melhor significacdo do que se pretende ensinar.

2.3.2 O ensino da Matematica na Educacéao Infantil

De acordo com o ato do Conselho Municipal de Educacéo, deliberacdo E/CME
n°® 22, de 2 de agosto de 2012. Fixando as normas para autorizacao de funcionamento
de instituices privadas de Educacgédo Infantil do Sistema de Ensino do Municipio do
Rio de Janeiro, amparando-se na determinacédo da Constituicdo Federal, em especial
a Emenda Constitucional n° 53,de 2006; nas disposicoes da Lei Federal n°
9.394/1996, publicada no D.O.U. de 23/12/1996; nas disposi¢cdes das Leis que
alteraram a Lei Federal n°® 9.394/1996, em especial as de nos 11.114/2005 e
11.274/2006; na necessidade de atualizacdo das normas para a oferta de Educacéo
Infantil em instituic6es privadas e; no Parecer CME N° 01, de 24 de abril de 2007.

Delibera no Capitulo |, onde trata da Educacdo Infantil, Artigos 1 e 2,
atrelando-se a ambos um paragrafo Unico nos termos do Art. 20 da Lei Federal n°
9.394/96:

Art. 1° A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educacgéo Baésica, constitui
direito da crianga de zero a cinco anos e onze meses, a que o Poder Publico
e a familia ttm o dever de atender.

Art. 2° A autorizacdo de funcionamento e a inspecéo das instituicées privadas
de Educacéo Infantil, que atuam na educacédo de criancas de zero a cinco
anos e onze meses, serdo reguladas pelas normas desta Deliberacéo.

Paragrafo Unico. Entende-se por instituicdes privadas de Educacédo Infantil
aquelas enquadradas nas categorias de particulares, comunitarias,
confessionais e filantropicas, nos termos do artigo 20 da Lei Federal n°
9.394/1996.

J& os Art. 3° e 4°, rezam que a Educacgéo Infantil ser4 oferecida em:

Art. 3° | — Instituicdes de Educacéo Infantil, para criancas de até 3 (trés) anos
e onze meses de idade; e

Il — Pré-Escolas, para criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos e 11 (onze)
meses.
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§1° A modalidade creche organiza-se conforme a faixa etéria de:
a) zero até 11 (onze) meses — Bergario [;

b) 1 (um) ano até 1 (um) ano e 11 (onze) meses — Bercario Il;
) 2 (dois) anos até 2 (dois) anos e 11 (onze) meses — Maternal |;
d) 3 (trés) anos até 3 (trés) anos e 11 (onze) meses — Maternal .

§2° A modalidade pré-escola denomina-se conforme a faixa etéria:
a) 4 anos até 4 anos e 11 meses — Pré-Escola |;

b) 5 anos até 5 anos e 11 meses — Pré-Escola ll.

Art. 4° As criancas com deficiéncias integrardo 0s grupos comuns, sempre
gue possivel, nos termos da Del CME n° 11/2004.

Entdo, baseando-se nessa Deliberacdo E/CME (2012) como trabalhar

Matemética em turmas com alunos da Educacéao Infantil?

e No Bergario

E possivel estimular a aprendizagem da Algebra ainda quando se é neném.
Ha algumas décadas, ainda ndo conheciamos as capacidades inatas inacreditaveis
dos bebés em relacdo aos conceitos matematicos. Hoje, muitos estudos tendem a
mostrar que, desde o ber¢o, suas aptidées para os nimeros sao perceptiveis!

Mais importante ainda, ao analisar os resultados obtidos com bebés depois
de alguns anos, percebe-se que: quanto mais cedo os bebés sdo despertados para
0s numeros, mais facilmente eles desenvolvem a aprendizagem da matematica com
mais significacdo. Segundo Arthur Schopenhauer apud Vygotsky (1989, p. 52), "[...]
toda crianca é, de alguma forma, um génio, e cada génio € uma crianc¢a".

E dai professor que leciona na educacao infantil, € ou ndo é uma boa razéo
para despertar as criancas em relacéo ao ensino da matematica desde sua idade mais

precoce, concorda?

2.3.2.1 Como a crian¢a descoberta a Matematica a partir de 0 a 12 meses

Professor, perceber as habilidades cognitivas dos bebés néo é simples. Pois,
nao ha idade para comecar o aprendizado da matematica. N caso dos bebés, eles
descobrem seu meio ambiente principalmente através de um sentido: a visdo. Muitos

estudos tém analisado o comportamento dos bebés em resposta a estimulos,
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principalmente envolvendo a visdo. Dependendo da maneira como eles olham as
coisas, 0s cientistas dizem que da para se analisar suas reacfes. Assim, as

habilidades matematicas dos bebés podem ser percebidas a partir do berco.

De acordo com Lovell (1988, p. 73),

[...] um estudo de pesquisa realizado por neurologistas no Brain Science
Institute of Duke University (EUA, Carolina do Norte) com criangas de seis
meses mostrou que, mesmo antes de desenvolver o idioma, os bebés tém
um potencial notavel na compreensao dos numeros. Eles mostraram as
criangas duas imagens em telas. Uma representava 8 pontos e a outra
representava 8 ou 16 pontos alternadamente. Os bebés concentraram seus
olhos na tela onde o niumero de pontos variou. Trés anos depois, o estudo
também mostrou que os bebés que estiveram mais atentos as variagfes de
ndmeros desenvolveram melhores habilidades matematicas mais tarde.

Afinal, ter um senso de numeros no inicio parece ser um fator de sucesso para
uma melhor aprendizagem da Matemaética.

Um outro estudo realizado pela Dra. Elizabeth S. Spelke da Harvard
University (EUA, Massachusetts) foi capaz de avaliar o nivel de compreenséao dos
bebés em relagdo a Matemética. Em seu estudo ela chegou a conclusao de que
criancas muito pequenas podem estipular quantidades pelo olhar.

Segundo ela, quando um adulto mergulhava sua mao em um balde cheio com
80% de bolas brancas de ping-pong e 20% de balas vermelhas, os bebés ficavam
surpresos se o0 adulto pegava mais bolas vermelhas. Portanto, eles tém nocdes de
guantidades somente através da observacéao.

Essa capacidade de apreender quantidades aumenta rapidamente durante o
primeiro ano de vida. Inicialmente, os bebés detectam diferencas importantes entre
dois grupos de objetos:

. A partir de 6 meses, 0os bebés fazem a diferenca entre dois
conjuntos grandes se um deles tiver o dobro de objetos que o outro.

. Entre 9 e 12 meses, suas habilidades matematicas sao mais
desenvolvidas. Eles conseguem fazer a diferenca entre um grupo de 8

brinquedos e um conjunto de 10 brinquedos.

2.3.2.2 Do Bergario Il ao Maternal | - faixa etaria 1 a 3 anos

A partir de um ano, a criangca melhora rapidamente suas habilidades

matematicas gracas a duas novas aprendizagens: a caminhada e a linguagem.
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Ao se locomover, a crianca apreende 0s conceitos de espaco e geometria. A
aguisicao da linguagem permite que ele comece a nomear nUmeros: 0 primeiro passo
para aprender a contar.

Pouco a pouco, a criangca aprenderd a contar até 10. Ele também pode
representar com os dedos os nimeros 1 e 2.

Muitos jogos podem despertar nos bebés os conceitos matematicos

As nocdes de célculo aparecem (também no maternal?) em pequenas
guantidades. A crianca, inconscientemente, faz suas primeiras operacdes de adicao
e subtracao.

Ele sabe que, se removermos um brinquedo em um grupo de trés, dois
brinquedos devem permanecer no grupo. Do mesmo modo, se adicionarmos um
brinquedo a um grupo de dois brinquedos, a crian¢a sabe que teré trés brinquedos no
total.

A crianca desenvolve suas habilidades ndo s6 através do seu senso de
observacéo, mas também através da manipulacdo. Esse é um ponto essencial quando
queremos promover o despertar do bebé para a matemética.

Se cada crianca desenvolver suas habilidades ao seu proprio ritmo, a repeticao
também é a chave para promover o entendimento.

No Maternal 1, o professor de trabalhar com a crianca pequena, musicas
gestuais, cantigas de roda e dancas, estimulando partes do corpo. O Maternal 1 € o
momento de transi¢cdo da fase final do Bercario Il para a inicial do Maternal. Conte
historias infantis, porém curtas. Trabalhe com o corpo através de estimulos, de forma
gue estimule a crianca a identificar e nomear as partes do seu corpo. No momento do
banho também pode ser trabalhado o corpo. O nosso corpo € um excelente
instrumento de aprendizagem matematica.

No Maternal 2, trabalhe com a crianca atividades que estimular sua
memorizacdo, com musicas e historias. Descricdo de cenas, objetos, personagens.
Jogos e brincadeiras que envolvam a linguagem oral e expressao da crianca.
Coordenacéo motora Formas geométricas. Por exemplo, uma ideia muito boa para se
trabalhar a matematica de forma ludica com criancas no Maternal 2, é trabalhar a ideia

de nimero na educacéo infantil de forma ludica.
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- Atividade ladica envolvendo a disciplina da Arte e as primeiras percepcdes da
ideia de Numero

Entregue a cada crianca uma folha com a imagem de um numeral. Distribua
pedacos de papel crepom colorido e peca aos alunos para fazerem pequenas
bolinhas. Em seguida, cada um ira cobrir numeral com cola e as bolinhas sobre ela.

Explore o principio da contagem usando palitos de sorvete, palitos de fésforos,
blocos légicos, etc. Separe prendedores de roupa ou clipes. Confeccione cartdes com
nameros e peca as criangcas para que coloquem a quantidade de prendedores (ou

clipes) correspondente ao numero indicado no cartéo.

2.3.2.3 A importancia das formas geométricas para o bebé

Alguns brinquedos e jogos sdo baseados em formas geométricas. Um dos
brinquedos mais comuns que se encontra no mercado é aquele no qual a crianca
pequena deve inserir um objeto da forma de um cubo, um cilindro ou um quadrado na
concavidade correspondente a sua forma. No comeco, parece ser um problema para
resolver, mas, posteriormente, a crianca desenvolve seu conhecimento e domina
perfeitamente a regra do jogo.

Até 18 meses, a crianca pode se despertar para a matematica, mas, além
disso, ela também desenvolvera suas habilidades motoras e comecara a coordenar
suas acoes.

A importancia do jogo envolvendo a geometria € essencial porque o
conhecimento geométrico faz parte do conhecimento do mundo e das coisas que nele
estdo contidas: as formas. A crianca pequena e nds nos encontramos rodeados de
formas geométricas no nosso mundo habitavel. Na particularidade desse tipo de jogo,
a crianca pequena melhora sua percepcdo do espaco e, quando conceitos sobre
sélidos, poligonos, magnitudes e outros forem trabalhados com essa crianca em
séries escolares posteriores, ela conseguira compreender com mais facilidade.

Segundo Wheeler (1981, p. 5):

Ao manipular objetos e formas, a crian¢a refina sua mente I6gica. De fato,
para colocar as pegas certas nas caixas certas de um quebra-cabeca, ela
levard em consideracdo a forma do objeto, mas também suas dimensdes. Ao
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empilhar cubos do maior para 0 menor ou vice-versa, ele voltard a abordar
uma noc¢ao essencial.

Os jogos de montagem de formas permitem que a crianca desenvolva sua
capacidade organizacional no espaco enquanto estimula seu senso criativo:
encaixando, classificando e empilhando. E assim, distinguindo formas, a crianca
pequena se familiarizara com a geometria e a no¢ao de espaco.

Ha outros jogos de formas geométricas que favorecem a crianga nesse
processo de construcdo do conhecimento matematico, tais como o de: Cubos para
empilhar, Puzzles com formas simples, Caixas de formas, Marionetes, Blocos de

construcéo e outros

Também, de acordo com Nogueira (1999, p. 27):

Antes de chegar em uma reflexdo mais aprofundada, a criangca deve ser um
ator e manipular objetos para entender e desenvolver um melhor pensamento
I6gico. Quanto mais ele organiza, classifica, agrupa objetos de acordo com
sua forma, tamanho, cor, mais ela desenvolve suas capacidades légicas.

Professor que leciona na educacdo infantil, saiba que é importantissimo seu
fazer pedagdgico trabalhando com jogos matematicos direcionados pedagogicamente
desde o maternal, pois irA despertar na crianga a compreensdo da matematica e

assim, a favorecera no seu desenvolvimento I6gico-cognitivo.

e Pré-Escola

Na Pré-escola o processo de ensino e aprendizagem da Matematica nao deve
ser diferente do Bercéario e Maternal, pois deve estar voltado ao objetivo de despertar
na crianca pequena o interesse pelo mundo matematico que a rodeia, enquanto ela
se diverte.

A crianc¢a faz uma grande parte de suas descobertas de forma independente.
Como professor, vocé deve ajuda-la estimulando seu raciocinio l6gico-matematico.
Vocé pode fazer isso atraves de atividades ludicas e explicagdes sobre o espaco, as
formas, as cores.

Para aprender matematica, o processo tem de ser persistente. A crianga

pequena precisa treinar para progredir. Incentivando-a e valorizando suas pequenas

170



ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Textina

conquistas e descobertas, o professor a vislumbrard para que alcance conquistas
maiores.

Uma outra atividade que pode ser utilizada sdo os jogos educacionais para
criancas pequenas, como jogos de légica e jogos de memoria. Esses jogos sao
grandes ferramentas que levardo a crian¢ga pequena a conquistas matematicas cada
dia maiores.

Uma atividade interdisciplinar muito interessante é a de levar a crianca a
aprender os numeros por meio de rimas infantis. Ela € considerada interdisciplinar

porque se vale de estratégia da linguagem associada ao ensino da matematica.
- Atividade ludica aprendendo os nameros por meio de rimas infantis?

As poesias com rimas infantis, simples, sdo essenciais para aprender os
nameros. A crianga pequena cantando podera ao mesmo tempo fazer mimicas, contar
utilizando seus dedinhos, podendo fazendo relacdo com imagens ela conseguira
estabelecer diferentes relacdes de comparacao a partir da ideia de numero.

Ha muitos jogos para ensinar a crianga pequena a numeragao, que
contribuem para que a aula de matematica figue mais interessante e divertida.
Professor da educacéo infantil integre a ideia do nimero em suas atividades fazendo
com que seu aluno consiga contar, de acordo com sua idade, objetos contidos em
sala, tais como lapis, borrachas e outros. E saiba que, quando ela crescer, isso vai
permitir que ela tenha definida em sua mente a ideia do numero.

Como ja foi dito anteriormente, h4 uma grande variedade de jogos para
ensinar a crianca pequena a ideia do numero. Por isso professor é importante que
escolha atividades que tenham abordagens voltadas ao concreto e que propiciem a
crianga momentos de diversao.

A crianca tem contato com conceitos e assimila gradualmente aspectos mais
complexos para aprender matemética nas serieis iniciais da educacdo bdésica,
dominando conceitos simples ela conseguirad, no futuro a assimilar outros mais
complexos, tais como: tabelas de multiplicacdo, calculo integral, funcédo, teorema
de Pitagoras, aritmética, algebra, trigopnometria, teorema de Thales, nimero inteiro,

equacao diferencial e outros.

171


https://www.superprof.com.br/aulas/matematica/brasil/intermediario/
https://www.superprof.com.br/aulas/matematica/brasil/intermediario/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pit%C3%A1goras

ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Textina

- Atividade ludica aprendendo figuras geométricas

No pré-escola para que a criangca pequena se familiarize om as formas
geomeétricas, € importante que ela aprenda ndo s6 a reconhecé-las, mas também a
nomea-las: triangulo, quadrado, retangulo e o circulo. Os exemplos s&o numerosos e,
dependendo do contexto, o professor pode imaginar atividades de jogos matematicos
para integrar o conhecimento dos nomes das formas geométricas em suas aulas, por
exemplo, comparando formas de objetos com as que a crianca ja conhece do seu

convivio sociocultural.

- Atividade ladica de transferir de um recipiente para o outro objetos que leve a

crianca a aprender volumes e quantidades

Os jogos de transferéncia sdo de grande interesse. Assim, a crianca descobre
as nocodes de volume e medida. O conceito de volume € essencial. Por exemplo, a
crianca pode apresentar dificuldades para dizer qual copo contém mais agua se eles
ndo tiverem a mesma forma. Entdo, o professor devera dispor as quantidades de
volumes em recipientes com 0 mesmo formato.

E um jogo facil de fazer em outras situacdes, um outro exemplo seria no
momento do banho. O professor pode levar a crianca a perceber que um recipiente
gue parece menor por causa de sua forma pode realmente coletar tanta agua quanto

a que parece ser o maior.

- Atividade ladica de jogo para reproduzir séries e sequéncias ldgicas

O professor alinhando objetos de cores diferentes e convidando a crianca a
repetir a mesma sequéncia, ele gradualmente aprende a desenvolver um raciocinio
l6gico. Um ponto essencial para aprender a matematica mais tarde.

Também pode-se, utilizar o mesmo principio, sequenciando objetos do menor
tamanho para o maior e vice-versa. Desta forma, mesmo antes de aprender a contar,
a crianca desenvolvera a no¢ao de grandeza.

Professor é importante que deixe a criatividade da crianga pequena fluir. Em

todo caso, ndo pegue pelo excesso. Dé a ela tempo. E importante respeitar seu ritmo.
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N&o queira desenvolver suas habilidades muito depressa, pois podera resultar em um

efeito contréario.

2.4 A avaliacdo da aprendizagem matematica na educacao infantil

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (2010)
determinam que as instituicbes que atuam nessa modalidade de ensino criem
procedimentos para a avaliacdo do desenvolvimento das criancas. E, que esse
processo ndo deve ter como objetivo a selecdo, a promogdo ou a classificacdo da
crianca pequena, tendo em vista que precisa considerar a observacao critica e criativa
das atividades desenvolvidas com ela, como brincadeiras e interagdes no cotidiano
escolar empregando, para tanto, multiplos registros.

De acordo com o conceito emitido por Sant'anna (1995, p. 7):

A avaliagéo escolar € o termdmetro que permite avaliar o estado em que se
encontram os elementos envolvidos no contexto. Ela tem um papel
altamente significativo na educacéo, tanto que nos arriscamos a dizer que a
avaliagcdo é alma do processo educacional. [...] O que queremos € sugerir
meios e modos de tornar a avaliagdo mais justa, mais digna e humana.

Tais apontamentos, de acordo com Padial (2014), no entanto, ainda geram
davidas e interpretacdes equivocadas. Por isso, ndo sao raros casos de aplicacédo de
provas para turmas de 3 anos, como relatou Rita Coelho, coordenadora-geral de
Educacédo Infantil do Ministério da Educacdo (MEC), no 1° Seminario Nacional de
Avaliacdo da Educacéo Infantil, realizado em S&o Paulo.

Para Kamii (1990) é fundamental ver o aluno como um ser social e politico
sujeito do seu proprio desenvolvimento. Também Carraher (1988, p. 47) diz que o

professor ndo precisa mudar suas técnicas, seus métodos de trabalho:

[...] precisa isto sim, ver o aluno como alguém capaz de estabelecer uma
relacdo cognitiva e afetiva com o meio circundante, mantendo uma acéo
interativa capaz de uma transformacéo libertadora, que propicia uma vivéncia
harmoniosa com a realidade pessoal e social que o envolve.

A pratica escolar usualmente denominada de avaliacdo da aprendizagem

pouco tem a ver com a avaliacéo. Ela constitui-se muito de provas e exames do que
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avaliacbes. Hoje, ap6s os estudos realizados na éarea de Matematica,
compreendemos que a avaliacdo da aprendizagem tem que procurar atingir a dois
objetivos: auxiliar o educando no seu desenvolvimento pessoal, a partir do processo
de ensino aprendizagem, e responder a sociedade pela qualidade do trabalho

educativo realizado.

[...] Indtil tentar descrever o que nado se viu, o que nao foi trabalhado e nem
motivo de reflexdo. Assim, se o professor fizer apenas o registro das notas
dos alunos nos trabalhos, ele ndo sabera descrever, ap6s um tempo, quais
foram as dificuldades que cada aluno apresentou, o que ele fez para auxilia-
lo a compreender aquele aspecto. Da mesma forma, o professor que s6 faz
anotacdes dos alunos em termos de sua conduta, ndo podera descrever
outros aspectos do seu desenvolvimento. Registros significativos séo
construidos pelo professor ao longo do processo. Sua forma final é apenas
uma sintese do que vem ocorrendo, uma representacao do vivido, HOFFMAN
(Revista Fala Mestre, p. 118, 2004).

A teoria piagetiana aponta para a necessidade de se considerar o erro como
uma estratégia didatica, pois o erro contribui para saber o que realmente o aluno
aprendeu, o que realmente ele construiu. Assim, 0 erro ndo se apresenta apenas como
sendo o obstaculo que n&o permite ao aluno construir a aprendizagem; mas, ele
aponta quais sdo as dificuldades que o professor tem que retrabalhar com o aluno
para que ele realmente aprenda, que segundo Lima (2004, p. 90), “[...] diagnosticar o
erro sem a devida contextualizagdo, n&o levando em conta quem erra e porque erra,
€ desconhecer de que o erro € um fato histérico”. Ainda, Jussara Hoffmann, em sua

obra Avaliacdo, Mito & Desafios, afirma:

A funcéo seletiva e eliminatéria da avaliacdo é responsabilidade de todos! A
avaliagdo, na perspectiva de uma pedagogia libertadora é uma pratica
coletiva, que exige a consciéncia critica e responsavel de todos na
problematizacdo das situagdes.

Em 2012, o grupo de trabalho do MEC sobre essa teméatica publicou o
documento Educacéo Infantil: Subsidios para Construcdo de uma Sistematica de
Avaliacdo, em que aponta que hoje se sabe que as criancas ndo se desenvolvem
todas da mesma maneira, e que elas sofrem a influéncia da realidade cultural e social
na qual se encontram inseridas.

A utilizacdo de instrumentos pontuais leva a rotulacdo e ao estigma dos
pequenos, quando o foco precisa estar em como eles agem durante as praticas e

interagcdes possibilitadas na escola (PADIAL, 2014).
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Os riscos de avaliar mal ndo param por ai. Ao dizer que uma crianca nao se
comporta como deveria, pode-se levar o professor a deixar de ver seus avancos. Ao
pensar, por exemplo, que ela esta adquirindo a habilidade de se equilibrar apenas se
for bem em um teste realizado com cordas, pode leva-lo a ignorar o fato de que ela
consegue subir e descer do trepa-trepa sem apresentar grandes dificuldades. Além
do mais, instrumentos classificatérios favorecem que o professor direcione seus
esforcos, buscando que a turma seja treinada para obter sucesso em uma acao
especifica, o que é grave e prejudica sua interpretacdo quanto o desenvolvimento da
crianca pequena.

Segundo Hoffman (2001, p. 152):

A crianca ndo pode se sentir integrada a uma escola que lhe proporciona uma
situagdo constante de prova, de teste, onde a tensdo se mantém e onde ela
e sua familia sdo prejulgadas e responsabilizadas pelo fracasso.

Por tudo isso, é fundamental a construcdo de um modelo que leve em conta
0 processo educacional na educacdo infantii que se baseie nas informacdes
recolhidas ao longo do tempo do processo educativo da crianga pequena. Que sejam
situacdes significativas no contexto das atividades realizadas, e que atenda ao que
ela conhece e é capaz de realizar, sem nunca ser penalizada pelo que ainda nao
conhece.

A prética da avaliagdo processual na Educacéo Infantil, por meio do olhar e
bem formado do professor, documentado em relatérios e portfélios com trabalhos dos
pequenos, é difundida faz tempo como a melhor forma de analisar o desenvolvimento

da crianca pequena e o que cada uma esta aprendendo.

N&o existe um modelo de relatério correto e € pobre qualquer documento que
crave metas, estabelecendo que em determinada idade a crianga tem de ser
capaz de fazer isso ou aquilo. E necessario apurar o olhar do professor para
ele compreender o que acontece enquanto a turma brinca, interage com o
ambiente e faz perguntas. (ZILMA, professora do CMEI Pio Bitencourt em
Salvador, BA)

Nos dias atuais com o uso das Novas Tecnologias da Informagéo (TIC)
voltadas para a comunicacao € interessante que o professor, sempre esteja com um
celular em maos para filmar e fotografar a rotina desenvolvida pelos seus pequenos

alunos. Atentado a tudo e com o0 ambiente preparado para desafiar a turma, e, no final
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essas fotos e textos de cada crianga podera ser organizado em albuns para serem
entregues aos seus pais no final do ano letivo.

Porém, professor pedagogicamente ndo basta tirar fotos sé para documentar,
seu trabalho vai muito mais além porque € necessario pensar a respeito, estudar o
gue desencadeou 0 movimento da crianga, por exemplo, sistematizar e recorrer ao
material para planejar os proximos passos, fazendo reunides com a coordenacao
pedagogica da instituicdo de educacéo infantil com vistas a melhorar a cada dia a
pratica educativa da instituicao.

Esses pontos pressupdem um planejamento que guie todos no sentido da
concepcao de avaliacédo que se quer implementar, a formag&o em servico do professor
e a elaboracéo de instrumentos que consigam registrar o percurso realizado e dividir
0s avanc¢os com as familias. Com o objetivo de colaborar com essa reflexdo e com a

transformacao de tudo isso em acao pedagogica efetiva.

CONSIDERACOES FINAIS

A necessidade de se trabalhar com a crianca pequena atividades que a leve
a experimentar, exprime o carater dindmico e investigativo no ensino da Matematica.
O uso de atividades ludicas, jogos e brinquedos elaborados de materiais concretos
gue venham a estimular sua aprendizagem de conceitos matematicos basicos devem
ser utilizados pelo professor como suporte para que estimule essa crianca na
construcéo de conceitos matematicos de forma simples.

O jogo vem sendo utilizado como recurso para a aprendizagem ja a duas
décadas com o objetivo de permitir que o aluno consiga estabelecer o conteudo
escolar estudado com o mundo que vivencia. O jogo possibilita ao aluno aprender
contetdos que de forma abstrata fica dificil de compreender. E o caminho que leva a
construcdo do conhecimento, permitindo que a crianca desenvolva seu raciocinio
l6gico-matematico de forma simples. Além do espirito inovador, desafia os alunos ao
cumprimento de regras, desenvolvendo responsabilidade, decisdo, propiciando a
interdisciplinaridade e aprendizagem.

Finaliza-se este artigo dizendo que a aprendizagem por meio dos caminhos
lidicos é simples e eficaz, basta que o professor se desprenda das amarras que o
impedem de atuar como facilitador. Seu trabalho pedagoégico deve ser o de

proporcionar meios que permitam a crianga pequena aprendera aprender.
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RESUMO: A pesquisa apresentada esta relacionada com os meios de comunicagéo
digitais, utilizados pelo ser humano que aproxima o conhecimento histérico do
passado com o presente. O texto faz uma analise dos aspectos da instituicdo escolar
do ensino secundario na provincia de Sergipe, pelo presidente Francisco José
Cardoso Junior, que regulamentou o curso de humanidades e de ensino normal.
Beneficiou os jovens estudantes na capital Aracaju, dando a oportunidade da
continuidade dos estudos pos-primario. O referencial tedrico-metodoldgico apoia-se
em Zotte (2005) no destaque da educacdo secundéaria, Nunes (1984) no
embasamento da Histéria da educacdo em Sergipe e relatdrios de presidentes da
provincia de Sergipe e do Império brasileiro. A investigacao feita através de redes de
internet, elementos que interligados como suporte para pesquisa cientifica, permitindo
0 acesso aos documentos digitalizados da Histéria da educacdo brasileira, e, a
instrucao publica de segundo grau em Sergipe.

PALAVRAS-CHAVE: Comunicacao digital; Provincia de Sergipe; Ensino secundario;
Atheneu sergipense.

ABSTRACT: The research presented is related to the digital media used by the human
being who brings the historical knowledge of the past closer to the present. The text
analyzes the aspects of the school institution of secondary education in the province
of Sergipe, by President Francisco José Cardoso Junior, who regulated the humanities

181


mailto:prazernunes@yahoo.com.br
mailto:esterfraga@gmail.com

ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Textina

and normal education courses. It benefited young students in the capital Aracaju,
giving the opportunity to continue post-primary studies. The theoretical-methodological
framework is supported by Zotte (2005) in the highlight of secondary education, Nunes
(1984) on the basis of the History of education in Sergipe and reports by presidents of
the province of Sergipe and the Brazilian Empire. The investigation carried out through
internet networks, elements that interconnected as support for scientific research,
allowing access to digitized documents of the History of Brazilian education, and public
high school instruction in Sergipe.

KEYWORDS: Digital communication, Sergipe Province. High school. Atheneu
Sergipe.

1. Introducéo

No século XIX, a acdo operante denominada de ensino secundario era para
designar o grau da instrucdo do ensino médio de segundo grau, ou pos-primario. O
processo educativo do Império brasileiro de ensino primario era a instrucao voltada
para educar as criangas e, 0 ensino secundario era a fase educativa que correspondia
0 que determinamos atualmente de adolescéncia. Dessa forma o aluno passava de
uma fase para outra, dando continuidade nos estudos.

O ensino secundéario era ministrado pelos professores nas instituicdes
intituladas de colégios, Liceus, ginasios, Ateneus. Conforme as informacdes de Zotti
(2005, p. 29) a primeira escola secundaria do Brasil ocorreu na Corte do Rio de Janeiro
“O Colégio D. Pedro Il foi a primeira instituicdo escolar que passa a usar nominalmente
o termo ‘secundario’ como denominagao legal”.

A acdo do governo Imperial marcava o inicio da organizacdo do sistema
educacional de ensino de instru¢do secundéaria. O novo modelo de escola favorecia
na formagdo dos filhos da elite. Para Zotti era a educagdo da mobilidade

socioeconfémica. A autora destaca que:

[...] suafinalidade social esta diretamente ligada a formagéo educativa

das minorias, ou seja, um ensino voltado a classe economicamente
dominante. Seu objetivo pedagdgico tem sido o de proporcionar uma
‘cultura geral’, que se vinculou até certa época ao curriculo das
humanidades classicas e foi se modificando como resposta as novas
exigéncias socioecondmicas, incorporando os estudos das ciéncias e
das humanidades modernas, mas com carater desinteressado e
intelectualista, como meio de acesso ao ensino de nivel superior.
(ZOTTI, 2005, p. 29).
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Neste sentido, os cursos de humanidades e curso normal foram instituidos
para uma preparacdo mais qualificada para o aluno. Em Sergipe, a oferta pela
provincia era o do ensino primario que correspondia da primeira a quarta classe.
Formava por quatro anos de base do conhecimento, para os alunos aprenderem a ler
e escrever e as operacfes matematicas, e conhecimentos histéricos. O aluno que
pretendia aumentar seus estudos teria que sair do seu territorio e migrar para outras
provincias, ou partir para os paises europeus. A partir da década de 60 do século XIX,
foram semeadas outras possibilidades de escola, o Liceu, que nado tive muito destaque
em Aracaju, como Vvisto em outras provincias; Pernambuco e Paraiba do norte, como
informa Ferronato (2012, p. 7). “a criagdo de um Liceu. Essa nova instituicdo passou
a ser a principal responsavel pela formacéo secundaria oferecida aos jovens da elite
local”

A falta da educacdo secundaria em Sergipe era notada pelo diretor da
instrucé@o publica, Manoel Luiz percebeu a necessidade de buscar solu¢cdes e mudar
0s aspectos do ensino publico, para oferecer mais opcéo e condi¢cdes aos sergipanos
a continuar os estudos na sua terra habitada. O presidente da provincia Francisco
José Cardoso Junior abracou a causa e os desafios em 24 de outubro de 1870, e
langou o regulamento e instituiu a escola o Atheneu sergipense ofertando dois cursos
do ensino secundario, o de humanidades e de ensino normal, que através da
comunicacao digital podemos ter acesso das informacfes dos fatos passados.

Entdo, diante das informacdes por meios da comunicagdo digital exposta
através de links, disponivel pela hemeroteca digital, este estudo traz uma reflexao dos
aspectos relacionados ao ensino secundario do século XIX, na provincia de Sergipe,
e tem como objetivo discutir a instituicdo dos cursos de humanidades e ensino normal
como suporte de educacdo para os estudantes que tiveram na sua formacdo a
continuidade dos estudos pos-primario. O ensino secundario, como era designado na
época foi ascensao do sistema de instrucao publica na educacdo de Sergipe.

2. Instrucdo publica do Curso de Humanidades no Atheneu Sergipense

Atualmente os meios de comunicacdo mediaticos, nos traz a facilidade de
pesquisar e nos permite ter as informacdes mais precisas através de links e
plataformas de acessar aos documentos digitalizados que ficaram registrados na

Historia da educacéo em Sergipe e no Brasil, como a instru¢cédo de ensino secundario,
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ou pés-primario. Para Silva (2017, p.49) “Dentre os géneros digitais, o e-mail destaca-
se [...] textos, imagens, sons, videos links, passam ser enviados para qualquer lugar.
‘As mensagens eletrénicas sdo hoje, possivelmente, o tipo de texto mais produzido
nas sociedades letradas”.

Entdo, os meios de comunicacao nos ofertam as condi¢coes de ter acesso a
todo tipo de informacdes, que do passado ao presente, e, por esse caminho do
conhecimento pesquisa-se a educacdo do Século XIX em Sergipe. Apoés a instalacao
do Liceu Sergipense para instrucdo secundaria na capital Aracaju em 1862 e, 0 ensino
ter fracassado com duracao efémera, como informa Nunes (1984), o Inspetor-geral da
instrucdo publica, Manoel Luiz Azevedo D Aradjo teve a frente da organizacédo e nos
preparativos para adicionar ao sistema de educacao a instru¢cdo publica de ensino
secundario, sendo instituida para escola “Atheneu Sergipense” beneficiando os alunos
a dar continuidade nos estudos.

A instituicdo do curso secundario tinha o objetivo de ampliar o grau da
educacao sergipana, passando a ter o ensino pés-primario, que era a necessidade de
ofertar aos alunos a continuidade dos estudos, ao término da educacdo primaria.
Dessa forma, os alunos do ensino primario, quando terminassem os estudos, 0s que
desejasse continuar estudado, passavam para o ensino secundario. Naguele cenario
existiam em Sergipe 115 escolas de ensino elementar, de 1°, 2° 3° e 4° classes.
Conforme as informacdes dos relatorios de presidente da provincia. Sergipe (1871, p.
58), classificagao de escolas. “De primeira classe 5; da segunda dita 20; da terceira
dita 40; da quarta dita 33; contratados 17”.

O regulamento que determinava as prerrogativas dos profissionais da
instrucdo de ensino secundario, também determinava outras obrigatoriedades no
cumprimento das obrigacdes prestadas ao servico publico; como a divisdo de classes
em: Inferior, superior e os exames de habilidade para lecionar. Os professores eram
submetidos a prova para assumir as cadeiras de ensinar primario e secundario. Os

relatorios de presidentes da provincia informam a seguir:

Os pontos esssenciaes do Regulamento de 24 de Outubro sdo estes:
1°- Creagdo de um conselho litterario; 2°-.Ensino obrigatorio-
facullativo; 3°-.Ensino livre; 4°- Renovacéo de provas para obtencao
da —Vitaliciedade; 5°- Severidade nos concursos para provimento das
cadeiras, concursos que sO terdo lugar depois de ser o candidato
considerado idoneo em exame de habilitagdo; 6° Divisdo da
instruccdo elementar em duas classes-inferior e superior; 7°- Escola
normal; 8°- Instruccéo secundaria.( SERGIPE, Relatério 1871, p. 48)

184



ABORDAGENS EM EDUCACAD: TECNOLOGIAS DIGIAIS, DOCENCIA E INCLUSAD - Marcels Skowromlic ¢ Remata Mackado Textina

A provincia de Sergipe a partir do regulamento de 24 de outubro de 1870
ganhava novos aspectos de inovacao na instrucdo de ensino publica. Uma nova
estrutura escolar beneficiavam os estudantes aracajuanos. O presidente da provincia,
o coronel Francisco José Cardoso Junior, via a necessidade de mudanga no sistema
da educacdo e, assim ampliou o grau de instrucdo publica na formacdo dos
estudantes, era uma forma também de manter os alunos na provincia, e ndo ter que
se deslocar para outros territorios para estudar.

No inicio da instituicdo dos cursos, as dificuldades foram para a organizacao
de professores para lecionar, devido as exigéncias do regulamento para encontrar
professores gabaritados para atender a tarefa do ensino secundario. Conforme
Barroso (2016, p. 5) ‘o Regulamento Organico de 1870 significou um avango na
legislacdo educacional, mas esbarrou na falta de condicdes para que fosse
desenvolvido”.

Para Nunes (1984) as maiores dificuldades seria a “falta de professores
qualificados”. No artigo - 83, do regulamento de 24 de outubro de 1870, apresentavam
que, “[...] a capacidade Profissional prova-se pelo exime de habilitacdo, perante o
diretor da instruccédo e feito por trés examinado-res pelo mesmo nomeado. Isto
dificultara extraordinariamente, Senhores, as pretengdes menos legitimas” (
SERGIPE, Relatorio 1871, p. 51)

Outras dificuldades apresentadas foram os recursos para a construgao do
prédio da escola Atheneu Sergipense. O regulamento era para a constru¢ao da escola
Atheneu e a instituicdo dos dois cursos o de Humanidades e o de ensino Normal,
porém as aulas tiveram inicio em um prédio nas proximidades do palacio do governo,
até a construcdo da escola Atheneu sergipense. A obra foi orgada “em 28:000$000,
para a construgdo foi contratado o cidaddo José Agostinho do Nascimento”.
(SERGIPE, Relatério 1871, p. 57)

A obra teve inicio no dia 13 de novembro de 1870 e foi finalizada apo6s dois
anos, em 1872. Durante o periodo de construcdo do prédio apropriado para a
modalidade do ensino secundario, as aulas dos cursos de Humanidades e ensino
Normal foram executadas em outro espaco fornecido pelo governo. Os alunos

matriculadas iniciaram o estudo no dia 3 de fevereiro de 1871.
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A foto a seguir apresenta o Atheneu que foi inaugurado em 1872.

Figura 1- Foto do Atheneu sergipense

- - - o

Fonte: Disponivel em: https://slideplayer.com.br/slide/1591262/ Acesso 15 de janeiro de 2021

O curso de Humanidades tinha duracdo de quatro anos. O primeiro ano era
formado pela 1° e 2° Cadeiras; o segundo ano pela 2°, 3° e 6° Cadeiras; o terceiro ano
era composto pela 3°, 4° e 5° Cadeiras; o quarto ano a 2°, 7° e 8° Cadeiras. (SERGIPE,
Relatorio 1871, p. 55).

O curso de Ensino Normal apresentava um periodo mais curto com duracao
dois anos. No primeiro ano curricular o ensino era formado pelas seguintes matérias:
Pedagogia, Gramatica, Filosofia da Lingua Nacional com Analise de Classicos. O
segundo ano final apresentava: Aritmética, Geometria, Geografia e Historia
principalmente do Brasil. O ensino elementar de instrugcdo primaria era para
desenvolver o aluno e, o ensino secundario era para aperfeicoar o aluno. O quadro a

seguir representa as Cadeiras de ensino secundario.

Quadro 1 — Professores que ensinavam no curso Humanidades e Ensino Normal
Cadeiras Disciplinas Professores

1° Gramatica, Filosofia e Andlise de Thomaz Diogo Leopoldo
Classicos
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24 Latim Antbnio Diniz Barreto

3° Francés Geminiano Paes Azevedo

40 Aritmética, Algébrica e Geometria. Tito Augusto Souza
Andrade

5° Geografia e Historia Rafahel Arcanjo de Moura
Mattos

6° Filosofia Moral e Racional Sancho de Barros
Pimentel

7° Retorica e Poética -

8° Gramatica e traducao de Lingua Inglesa Justiniano de Mello Silva

9° Pedagogia Ignacio de Souza Valladao

Fonte: Quadro realizado das informacdes dos relatérios de Presidentes da Provincia de Sergipe de
(1871, p.55). Disponivel em: http://www-apps.crl.edu/brazil/provincial/sergipe. Acesso em: 2 de

novembro de 2020.

Observa-se que das nove cadeiras que compunha o0s cursos de
Humanidades, e, o curso de Ensino Normal, a cadeira de Retorica e Poética néo foi
preenchida. As matricula e frequéncias dos alunos tiveram inicio com 117 alunos.
Muitos professores atuavam nos dois cursos do ensino publico secundario, como
aponta Alves (2005).

[...] idealizado por Manoel Luiz, defensor da necessidade de
centralizar as aulas de Humanidade e as do curso Normal em um so
‘estabelecimento publico de linguas e ciéncias preparatérias’, com
professores lecionando ao mesmo tempo dois cursos, em horarios
estabelecidos para funcionar as cadeiras em dias alternados. Se o fato
dos dois cursos estarem juntos no Atheneu Sergipense indicava um
avanco para epoca. (ALVES, 2005, p.5).

Nos aspectos relacionados a quantidade de alunos anualmente, tem-se a
informacao nos relatérios da provincia sergipana, que nos anos de 1871 tiveram 117
matriculas, e em 1872, o numero de alunos foi de 143 matriculas e frequentaram 112
alunos, ja em 1873 obteve 165 matriculas e uma reducdo nas frequéncias de 115
alunos, no ano de 1874, foram matriculados 334 alunos e frequentaram 264 alunos.

O quadro a seguir representa as matriculas do primeiro ano da instru¢do secundaria.

Quadro 2 — Disciplinas e Frequéncias dos Alunos do Atheneu Sergipense

Cadeira Disciplina Alunos
Matriculados

1 Gramatica, Filosofia e Analise de Classicos. 18

2 Latim 18
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3 Francés 43
4 Aritmética, Algébrica e Geometria. 20
5 Geografia e Historia 5
6 Filosofia Moral e Racional 4
7 Retorica e Poética -
8 Gramatica e traducao de Lingua Inglesa 4
9 Pedagogia 5
Total 117

Fonte: Quadro realizado das informacdes dos relatérios de Presidentes da Provincia de Sergipe de
(1871, p. 55). Disponivel em: http://www-apps.crl.edu/brazil/provincial/sergipe. Acesso em: 2 de

novembro de 2020.

Nos relatorios da Provincia de Sergipe, nos anos de 1871 a 1873, os dados
referentes aos profissionais da educagcdo as aulas eram ministrados tanto por
professores publicos como de instituicdes, particular. No Atheneu o ensino era por
matérias e alguns professores ensinavam mais de um, de acordo com sua
especialidade. A instrucdo publica de ensino secundario também foi ofertada aulas
avulsas no curso de ensino noturno, para os adultos trabalhadores, nas cidades de

Laranjeiras e Estancia, aulas de francés.

3. Ensino secundario no Império e Aulas linguisticas avulsas e
particulares em Sergipe

A politica de instrucdo primaria e secundaria no Império era pautada na
autonomia das provincias, que podiam criar as suas préprias leis particulares, com
diversas denominacdes e diferentes modos de organizacdo e regularidades nos
estabelecimentos de ensino. Porém, o ensino pds-primario ndo tinha a mesma
propor¢cdo na procura das matriculas como o ensino elementar, e, era mais
frequentado pela elite brasileira. A educagdo secundaria funcionava como base

preparatéria para o ensino superior, como aponta Gondra; Schueler (2008).

O ensino secundario funcionava como uma ponte de passagem,
momento de preparagdo para oS exames de ingresso NOs cursos
superiores do Império. Colégios, liceus, aulas isoladas e cursos de
preparatérios tinham prestigios sociais diversos e visavam a objetivos
pedagodgicos diferentes, distinguindo-se nitidamente em suas
organizacdes didaticas, na preparagao e nas condi¢des de trabalho de
seus professores. (GONDRA; SCHUELER, 2008, p.126).
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Nesse contexto, 0 ensino secundario se propagava nas configuracdes de uma
educacao voltada para o ingresso de um curso que proporcionasse uma profissao,
visando a cargos publicos nas provincias ou no Império, a exemplo do Colégio D.
Pedro Il na Corte do Rio de Janeiro, para Gondra; Schueler (2008, p. 127) “[...] a
maioria dos alunos pertencia a elite econémica e politica do pais, apesar de haver a
previsdo para estudantes destituidos de recursos. [...] os alunos do Imperial Colégio
saiam com o diploma de Bacharel em Letras”.

Para Gondra, o ensino de letra com diploma de Bacharel era “aptos a
ingressar nas faculdades nos cursos superiores”. Neste sentido, o autor afirma que
“Liceus e Ateneus foram criados em diversas provincias, como medida para consolidar
0 secundario regular, o que indicia uma vez mais as disputas existentes no que se
refere a forma escolar [...] do ensino no Império”. (GONDRA; SCHUELER, 2008, p.
128).

O guadro a seguir apresenta 0s aspectos do ensino secundario nas provincias

do Império brasileiro.

Quadro 3 — Escolas de instrugdo publica secundéaria no Império

Provincias Escolas secundarias Alunos Total
Masculina | Feminina | Sexo masc. | Sexo fem.
Alagoas 4 1 117 - 117
Amazonas 1 - 49 - 49
Bahia 2 1 268 29 297
Ceara - - - - -
Espirito 2 1 93 - 93
Santo
Goias 1 - 99 - 99
Maranhao 6 - 318 - 318
Mato Grosso - - - - -
Minas Gerais 50 - 425 - 425
Para 1 - 58 - 58
Paraiba 4 107 - 107
Parana 2 - 53 - 53
Pernambuco 6 - 395 - 395
Piaui 1 - 37 - 37
R. Grande 1 - 109 - 109
Norte
R. Janeiro 4 1 36 22 58
Santa - - - - -
Catarina
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S. Paulo 2 - 42 - 42
S. Pedro 3 1 45 27 72
R.G.Sul

Sergipe 5 - 192 - 192
Total 95 5 2.916 78 2.994

Fonte: Quadro adaptado das informacdes de: BRASIL, relatério de ministério do Império 1871, p. 30-

31. Anais do

Império. Relatério do Ministro do Império de 1872. Disponivel em

http://www.crl.edu/brazil/ministerial. Acesso em: 10 de maio de 2020.

Observa-se que a presenca da mulher no ensino secundario era em

poucas provincias, com numeros reduzidos, inferior as escolas do sexo masculino.

As provincias da Bahia, Rio de Janeiro e Rio Grande do Sul foram as que se

destacaram em escolas do sexo masculino e feminino.

Em Sergipe, o curso de ensino normal com o passar do tempo foi

enfraquecendo por falta de autonomia propria, por isso, para o seu desenvolvimento

adequado precisava de uma habilitagdo que oferecesse mais tempo e dedicacédo ao

magistério. Entdo, houve a necessidade de separar o curso normal do curso de

Humanidades, assim foi instalada uma melhor preparacédo para a instrucdo das aulas,

conforme relatério de presidente da provincia,

As novas condi¢gdes da eschola normal dar nos-h&o a excellencia do
magistério. A excellencia do magisterio salvara o, ensino elementar.
A eschola normal tem agora um curso de trez annos em seis cadeiras,
gue ensinam as materias seguintes: moral e religido, grammatico. da
lingua nacional, exercidos de leitura de classicos em prosa e verso,
redacgdo, exercicios calligraphicos, arithmetica, systmia metrico,
elementos de geometria, desenho linear, nocdes geraes de
geographia e de historia, geografia e historia do Brasil, principalmente
de .Sergipe, rflectida da. Constituicdo politica do imperio, nocdes
geraes do phisica, de chimica, de agricultura, pedagogia e legislacédo
do ensino, alem da cadeira de pedagogia pratica anexa & mesma
eschola. (SERGIPE, relatério 1875, p.37)

Dessa forma, o ensino normal foi separado em 1875 do curso de

Humanidades foi instalando em um novo espaco e com modificagdes na estrutura das

disciplinas, assim como o percurso de tempo. O ensino normal passou de dois anos

letivo para trés anos. Outro aspecto que marcou o ensino secundario foi as aulas

linguisticas e avulsas em diversos espacos diferentes. O quadro a seguir aponta 0s

locais que favoreceram a adequacéo.
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Quadro 4 — Aulas secundéarias linguisticas e avulsas em diferentes espagos

Aulas avulsas Matérias Matriculas Frequéncias
Latim 29 27

Estancia Francés 19 19

Laranjeiras Latim 16 13

Colégio Salvador Diversas 45 45

Colégio Dira Latim e 11 11
Francés

Capela — Colégio | Latim 17 17

N.S. Amparo

Japaratuba- Latim 15 15

Internato

Total 152 147

Fonte: Sergipe, relatorio de 1875, p. 25-26. Disponivel em: http://www-
apps.crl.edu/brazil/provincial/sergipe. Acesso em: 2 de novembro de 2020.

Como podemos observar, 0 ensino linguistico esteve também presente nas
cidades do interior sergipano. Laranjeiras, Estancia, Capela e Japaratuba foram
beneficiadas com a instrucdo do ensino secundario. Na capital Aracaju o colégio

Salvador apresentava uma variedade em matérias, mas com poucos alunos.

Consideracgfes Finais

Com base nos dados relacionados, esta pesquisa buscou contribuir com a
Historia da Educacédo do século XIX na provincia de Sergipe e no Império brasileiro,
através dos meios de comunicacao digitais, por links de informagdes e exploragédo no
campo do conhecimento cientifico.

Os fatos histéricos, que nos conduz ao conhecimento do nosso passado € a
ponte de comunicagdo que liga o ser humano em buscar de novos conhecimentos
para entender o presente. Atualmente os meios de comunicacdo midiatica tém
colaborado com o campo da pesquisa. As facilidades e a velocidade das informagdes
através da internet fazem com que possamos compreender melhor a histéria da
educacao brasileira, isso, gracas a variedades de documentos digitalizados.

A instrucdo de ensino secundario em Sergipe foi 0 elemento de ascenséo para

o sistema de educacdo. Havia a necessidade dos estudantes do ensino primario dar
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continuidade nos estudos, e a razdo encontrada foi regulamento de 24 de outubro de
1870, que instituiu a escola Atheneu e os cursos de Humanidades e ensino Normal.

As provincias do Império brasileiro tinham autonomia e eram responsaveis
pela organizacdo da educacdo. Entdo os presidentes podiam criar através da
legislacéo a politica de sistema da educacdo. O ensino primario era o mais ofertado
em todas as provincias, ja o ensino secundario tinha uma procura baixa e satisfaziam
a elite brasileira, propicia a cargos publicos.

O curso de ensino de instrucdo secundario era mais voltado para o sexo
masculino, para a figura feminina foram poucas as provincias que ofertaram, entre
elas, a provincia da Bahia, o municipio da Corte do Rio de Janeiro e 0 Rio Grande do
Sul. Os relatérios documentais nos enriguecem de informacdes sobre a educacao

brasileira.
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RESUMO

Construir um didlogo na escola sobre corpo e sexualidade ndo € uma tarefa facil e,
quase sempre, tem gerado silenciamento, incompreensao, desconhecimento. O
propésito deste artigo €, justamente, promover dialogos, compreensdes,
conhecimentos a respeito das questdes que envolvem as referidas tematicas. A
abordagem tedrico-metodoldgica aplicada foi influenciada pelos estudos pés-criticos,
ancorados nos artigos publicados por bell hooks, Richard Parker e Judith Butler,
inscritos no livro Corpo Educado: pedagogias da sexualidade, organizado por Guacira
Lopes Louro, 2000. Ademais, as entrevistas realizadas com discentes e docentes do
Colégio de Aplicacédo da Universidade Federal de Sergipe serviram como estratégias
para producao de dados. Apds analises e discussdes empreendidas, evidenciamos a
importancia de construir dialogos entre alunos, familiares e escola sobre os referidos
temas.

PALAVRAS-CHAVE: Corpo; Sexualidade; Género; Educacéo.

ABSTRACT

Building a dialogue at school about body and sexuality is not an easy task and, almost
always, it has generated silence, incomprehension, ignorance. The purpose of this
article is, precisely, to promote from this dialogues, understandings, knowledge about
the issues that involve as thematic references. The applied theoretical-methodological
approach was influenced by post-critical studies, anchored in the articles published by
bell hooks, Richard Parker and Judith Butler, registered in the book Corpo Educado:
pedagogias da sexualidade, organized by Guacira Lopes Louro, 2000. Furthermore,
those assigned to students and professors at the College of Application of the Federal
University of Sergipe served as a program for data production. After analysis and
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execution, we highlighted the importance of building dialogues between students,
family and school on the defined themes.
KEYWORDS: Body; Sexuality; Genre; Education.

1 Introdugao

Antes de entrarmos a fundo em nosso dialogo, € importante dizer que o
propdsito central deste texto € problematizarmos as categorias corpo e sexualidade
na educacao a partir de bell hooks, Richard Park e Judith Butler. Também que nossa
conversa dar-se-a dentro dos limites que o espaco deste artigo e meu conhecimento
permitem.

Trabalhar corpo e sexualidade no ambiente escolar ndo € nada facil nem
simples. Isto é notdrio. Preconceitos, discriminagdes, opressdes, desconhecimentos,
silenciamentos, rejeicoes sao algumas facetas presentes no dia a dia escolar. No
entanto, os corredores, os patios, as quadras poliesportivas, as salas de aula, as salas
de direcdo, de supervisdo, de coordenacgao, enfim, todos estes ambientes estido
permeados - veladamente ou ndo - de comportamentos e atitudes caracteristicos da
irracionalidade, brutalidade, injustica e desumanidade. Toda essa tragédia nao €
somente a brutalidade dos maus, mas o siléncio dos bons. Afinal, toda injustica,
independente do lugar, constitui uma grande transgressao a justica em todo lugar,
pois, como bem diz Norbert Elias, vivemos em rede. Entdo, o que toca alguém
diretamente, afeta todos n6s de uma forma indireta.

Apesar de toda essa indignidade, é condig&o sine qua non aos que pesquisam
os referidos temas pd-los em debate, tanto com aqueles que compactuam com as
citadas tematicas quanto com os tantos outros que persistem na insensatez da
negacao do corpo e da sexualidade no ambiente escolar. Precisamos fazer uso das
Ciéncias Sociais, da Educagao para confrontarmos todo e qualquer negacionismo.
Isso somente sera possivel a partir da construgao de bons argumentos cientificos, a
partir de diversificadas estratégias alicergadas nos estudos e pesquisas sobre o corpo
e a sexualidade. Nao podemos continuar assistindo tantas injusticas e
permanecermos calados como se nada estivesse acontecendo.

E importante construirmos redes de dialogos, dando énfase, obviamente, ao
respeito. Desse modo, o objetivo deste texto € dialogarmos - de forma simples, porém,

fundados na cientificidade - com a cientista social, Bell Hooks, com o pesquisador,
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Richard Parker e com a fildsofa, Judith Butler. Os textos escolhidos para as discussdes
sdo: “Eros, Erotismo e o Processo Pedagogico”, de Hooks; “Cultura, Economia Politica
e Construgdo Social da Sexualidade”, de Parker; e “Corpos que pesam: sobre os
limites discursivos do sexo”, de Butler.

Apesar de alguns avangos, ainda é notdrio o adiamento sistematico dos
debates sobre corpo e sexualidade, porque “o mundo publico da aprendizagem
institucional € um lugar onde o corpo tem de ser anulado, tem que passar
despercebido” (HOOKS, 2000, p. 113). Dessa forma, nds, professores, fomos
fabricados a partir do dualismo metafisico ocidental, cuja ideia centra-se na separagao
entre corpo e mente. Entdo, passamos a compreender que o0 acesso a sala de aula
deve ser feito com a mente. O corpo, apesar de presente, deve ser negado e posto
em segundo plano. Portanto, historicamente - sendo essa construgao historica
produzida pelo homem branco - a atencao voltada ao corpo em sala de aula deveria
e deve ser rejeitada.

No texto “Cultura, Economia Politica e Construgcdo Social da Sexualidade”,
Richard Parker (2000) expressa o desejo de dialogar sobre a importancia de explicitar
o desenvolvimento das pesquisas sobre a sexualidade, bem como o comportamento
sexual dos ultimos anos. Desse modo, o autor aponta algumas razdes que motivaram
desenvolver as referidas pesquisas: primeiro, um contexto mais amplo de mudanca
nas normas sociais; segundo, a influéncia mais especifica de movimentos politico
feministas, gays e Iésbicos; em terceiro lugar, o impacto da emergente pandemia do
HIV/AIDAS; e, por fim, a preocupacgao crescente com as dimensdes culturais da saude
reprodutiva e sexual (PARKER, 2000).

O supracitado texto de Parker ndo se propde esgotar a discussdo - nem
poderia - sobre a sexualidade, mas traz em si a ideia de proporcionar uma visao geral
e contundente sobre o desenvolvimento da pesquisa antropologica sobre a
sexualidade, destacando as principais perspectivas tedricas, as quais serao
problematizadas no percurso deste texto.

O texto “Corpos que pesam: sobre os limites discursivos do sexo”, é parte do
livro O corpo educado: pedagogias da sexualidade, organizado pela pesquisadora
Guacira Lopes Louro (2000). O referido artigo, escrito por Judith Butler (2000), é,
portanto, o capitulo introdutério do livro Bodies That Matter, da mesma autora. Judith
Butler (2000), dialogando com Lacan, Derrida, Foucault e outros, prefacia sobre a

teoria da performatividade de género tragando um paralelo as questdes relacionadas
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a materialidade dos corpos. Ademais, autora, de forma introdutéria, também pde a
lupa no corpo Queer, problematizando o dualismo feminino/masculino imobilizado

pelo historico determinismo biolégico.

2 Quereres em Bell Hooks

O corpo e a sexualidade, segundo Bell Hooks (2000), tornaram-se invisiveis
nas salas de aula. Apesar da quantidade de pesquisas, da circulagao e publicidade e
dos debates, os referidos temas ainda enfrentam as mais duras restricbes sociais,
culturais e politicas. A repressao e a opressao sao tamanhas ao ponto de importunar
a autora, levando-a a questionar: “o que se faz com o corpo na sala de aula?”
(HOOKS, 2000, p. 113).

A partir da citada questao, Hooks (2000) inicia um dialogo reforgando a ideia
de que os corpos de professoras e professores desaparecem nas salas de aulas:
“Nés, professoras e professores, raramente falamos do prazer de Eros ou do eroético
em nossas salas de aula” (HOOKS, 2000, p. 113). Sem duvida que a autora tem
demonstrando certa preocupag¢ao quanto a ndo constru¢ao de didlogos sistematicos
sobre estes temas. Também esta evidente o viés tomado por Hooks (2000): debater e
problematizar o corpo e a sexualidade a partir do Eros e do Erético. Parece existir uma
redoma ao redor dos dialogos sobre corpo e sexualidade a partir da perspectiva do
Eros e Erético. E como se todos virassem as costas e, por motivos outros, ndo
quisessem se expor aos temas no ambiente escolar.

Ao entrevistar uma docente do Colégio de Aplicacao da Universidade Federal
de Sergipe, em 2016, fui surpreendido com uma histéria triste e lastimavel: o suicidio
de um aluno. A entrevistada relatou-me que havia um aluno bastante estudioso e muito
aplicado. Mas, por ser homossexual, sofria 0s mais cruéis preconceitos e
discriminagdes. Ante as rejeig¢des, o citado aluno passou a silenciar, entrando em um
estado de silenciamento. Apds, o torpor e talvez a depressdao. Como olhos

lacrimejando, a professora descreve:

Eu tive experiéncias quando eu ensinava na Agrotécnica, foi muito
forte em relacédo a essa questdo da sexualidade. Eu tinha um aluno
muito bom, um aluno de Porto da Folha, era, assim, um dos melhores
alunos da turma e esse aluno era homossexual, mas, assim, muito
discreto, adolescente ainda. E ele se suicidou no colégio. Era o terceiro
ano. (PARTICIPANTE 2, 2016).
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Com pesar, a docente relata o jugo que veio sobre aquele aluno. Descreve,
ainda, certa negligéncia por parte daqueles que deveriam dar o devido suporte
psicoldgico. Segundo ela, a escola foi omissa, pois havia profissionais responsaveis e
capazes de lidar com situacfes de conflito. A partir deste episédio, a professora
entrevistada disse que passou a refletir melhor a respeito da sexualidade, buscando
compreender todo contexto que envolve alunos vulneraveis.

Entdo, o corpo e a sexualidade daquele jovem estudante - em meio as aulas
diarias, as brincadeiras nos patios da escola, entre os amigos e amigas, professores
e professoras, coordenadores e coordenadoras - sofriam com uma das maiores
perversidades da humanidade: a rejeicdo. O corpo sem importancia, a sexualidade
negada; o corpo desprezado, a sexualidade vilipendiada. Em meio a um turbilh&o de
excludentes, restou-lhe por fim a vida.

Para Hooks (2000), o silenciamento sobre a sexualidade em sala de aula esta
associado a negacao e repressao. Professoras e alunas tém suas vozes negadas em
um ambiente que, supostamente, deveria estar aberto ao dialogo a respeito dos mais
variados temas. O debate sobre corpo e sexualidade quase sempre € mantido em
sigilo. Essa discussdo tem sido adiada por anos, perpetuando, desse modo, a
discriminagao e opressao. Entdo, Hooks (2000) sugere que professoras e professores
entrem inteiros nas salas de aula, ou seja, entrem dispostos ao enfrentamento.
Convictos da necessidade de explicar temas tao importantes a fim de evitar todo erro
cometido por meio do preconceito. Talvez, somente através da exposi¢ao poderemos
expurgar a ignorancia, a injustica, a falta de respeito, a desumanidade presentes em
nossa sociedade.

No texto “Eros, Erotismo e o Processo Pedagdgico”, Hooks (2000) faz um
relato de uma histéria um tanto inusitada, onde ela tratava certo aluno com bastante
rispidez. Alguns alunos passaram a observar o tratamento duro dado por Hooks
aquele especifico aluno, entdo, em seguida a denunciaram. Diante da situagao, a
terapéutica da escola convidou Hooks para uma conversa. Apds conversar com a
terapéutica, Hooks percebeu que “[...] estava eroticamente atraida por este estudante”
(HOOKS, 2000, p. 114). Logo, o mistério foi desvendado: Hooks tratava aquele aluno
com dureza em virtude da repressao e negacgao que ela propria havia sofrido durante
anos. Nao podendo dar vasao ao sentimento, ao Eros, ao Erotismo, canalizava a

austeridade aquele aluno.
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O corpo e a sexualidade sdo, demasiadamente, vigiados e punidos
(FOUCAULT, 2014). Apesar dos avangos das pesquisas, as discussdes no ambiente
escolar sobre estes temas sao realizados com certa superficialidade. Para além, é
necessario que os debates sobre esses temas tenham a presenca de cientistas
sociais. Nado podemos continuar dando voz aos despreparados. A partir disso, o0s
dialogos sobre os citados temas tornar-se-d0 mais significativos, explicativos,
contundentes, além de eliminar mitos e equivocos.

Em uma das entrevistas realizadas no Colégio de Aplicagao da Universidade
Federal de Sergipe (CODAP/UFS), evidenciou-se que durante o ano letivo os temas
corpo e sexualidade foram trabalhados com algumas turmas de alunos. A participante
da pesquisa disse que “[...] um policial veio aqui falar sobre a questao da violéncia,
mesmo, e da infragdo, das medidas penais” (PARTICIPANTE 13, 2016). Ao ser
questionada se a escola havia convidado especialistas em género, corpo e
sexualidade, ouviu-se um sonoro “Nao! Nao!” (PARTICIPANTE 13, 2016). Para
Seffner (2011), “abordar temas relativos a género e sexualidade exige nas escolas a
presenca de professores com formagao especifica” (SEFFNER, 2011, p. 569).

Se a escola pretende estender os debates sobre corpo e sexualidade,
necessita dialogar com pais, maes e responsaveis pelos alunos. Teremos que
trabalhar em varias frentes: através das pesquisas cientificas, dialogando com a
escola e responsaveis pelos alunos e pleiteando politicas publicas. Havera grandes
obstaculos e estaremos fadados ao fracasso se persistirmos num caminho de via
unica. Estes sdo os caminhos para a nobre luta pela justi¢ca social.

Para além, parte da midia tem contribuido para a divulgagdo de mentiras e
meias verdades a respeito das questdes relacionadas aos estudos de género. Isto tem
confundido a opinido publica. Assim como no passado o termo “feminismo” foi
estigmatizado por parte da sociedade, na atualidade a “ideologia de género” tem sido
empregada de forma depreciativa. Compete a todos nés, pesquisadores, professores,
estudiosos de género, ressignificar estes termos, assim como ocorrera com a palavra
“‘queer’. Afinal, existe uma campanha sistematizada e articulada pelos setores
conservadores, cujo proposito é envenenar a sociedade e criar um ambiente de
inseguranga individual e social. Exemplo disto foi a invengdo do “kit gay”, onde
diversas mentiras foram divulgadas na grande midia e nas redes sociais. Esta e outras
acdes falaciosas ganharam notoriedade e conseguiram o objetivo: gerar medo e

confusao na sociedade.
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Em 2004, o governo Dilma langou o programa Brasil sem Homofobia com o
proposito de combater tanto a violéncia quanto o preconceito contra a populagao
LGBTI+. O citado programa visava a formagao de educadores para tratar questoes
relacionadas ao género, corpo e sexualidade. No entanto, em 2011, setores
conservadores da sociedade e do Congresso Nacional iniciaram uma campanha
difamatéria e contraria ao programa. O “kit gay’, como ficou pejorativamente
conhecido, intentava estimular a homossexualidade e a promiscuidade. Diante de
tanta pressao, o governo recuou e suspendeu o projeto.

No final do texto, Hooks (2000) descreve que Eros n&o possui somente
relagcbes com o desejo sexual, mas, para além, diz respeito a paixado, a cumplicidade
entre professora e aluno, ou seja, considera deixar cair as mascaras. Segundo a
autora, importa explicitar o bom e o ruim que ha em todos nés. Mostrar que todos nés
estamos suscetiveis as paixdes, aos fracassos, as alegrias. E ser em sala de aula o
que somos de verdade, sermos auténticos. Assim, “[...] para restaurar a paixao pela
sala de aula [...] devemos descobrir novamente o lugar de Eros dentro de nds proprios
[...]7” (HOOKS, 2000, p. 119).

2 Quereres em Richard Parker

No texto “Cultura, Economia Politica e Construcdo Social da Sexualidade”,
Parker (2000) busca “[...] dar uma visao geral do desenvolvimento da pesquisa
antropoldgica sobre a sexualidade e o comportamento sexual no final dos anos 80 e
nos anos 90 [...]” (PARKER, 2000, p. 123). Apés listar uma série de razbes sobre a
ascensao das pesquisas sobre sexualidade, o autor descreve ser “[...] um dos campos
mais inovadores e criativos da pesquisa antropoldgica contemporanea” (PARKER,
2000, p. 125).

No texto, Parker (2000) defende a teoria da construgao social “[...] com base
num conjunto diversificado de pesquisas, sustenta o argumento de que a sexualidade
é construida de forma diferente através das culturas e do tempo” (PARKER, 2000, p.
126). Tal argumento € importante, porque sugere haver influéncias culturais e
histéricas sobre a sexualidade. A partir dessas ideias do referido autor é possivel
problematizar a dominagcdo da cultura ocidental sobre outras culturas a respeito da
sexualidade. A cultura ocidentalizada da sexualidade passa, entédo, a ser construida
como padrao, como norma. No entanto, a partir dessas normatiza¢des, observa-se
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tanto a diversificagdo de culturas quanto a variagdo de sexualidade. Ou seja, ao
mesmo tempo em que as padronizagdes sdo instituidas, sdo, também, subvertidas,
criando outras e novas culturas da sexualidade.

Outra questdo que deve ser levada em conta é, portanto, compreender as
distingdes existentes entre o contexto social e individual, ndo os pondo, obviamente,
em uma formacgao hierarquizada. Dialogando com Foucault (1978 — livro), Parker
(2000) enfatiza a “[...] preocupagao com os cenarios culturais mais amplos, com as
praticas discursivas e com os complexos sistemas de saber e poder [...]” (PARKER,
2000, p. 130). Estas questdes acabam produzindo novos significados e outras
experiéncias sobre o corpo e a sexualidade em varias esferas sociais, culturais e
historicas. Portanto, as questdes relacionadas a sexualidade devem ser tomadas de
forma socialmente abrangente. Nao descartando nem desprezando a ideia da
individualidade, mas conduzindo as discussdes e dialogos sobre a sexualidade para
lugares mais amplos, para arenas mais complexas.

E perceptivel, portanto, a existéncia de novos focos de investigagbes das
pesquisas, onde o comportamento sexual em si e por si mesmo tem acessado novos
espacos culturais. Assim, “o que significa ser macho ou fémea, masculino ou feminino,
em contextos sociais e culturais diferentes, pode variar enormemente [...]" (PARKER,
2000, p. 134). Isto implica dizer que as questdes relacionadas a género - e aqui estéo
imbricados o corpo e a sexualidade - ndo podem nem devem sofrer reducionismos,
ou seja, ndo estao vinculadas a qualquer dicotomia biolodgica subjacente.

Outra questdo que deve ser considerada € a economia politica da
sexualidade. A revolugao sexual, o feminismo, a liberacdo gay, o movimento por
direitos civis tém produzido mudangas estruturais nas sociedades. Dialogando com
Lancaster e di Leonardo (1997), Parker (2000) evidencia que as “[...] metamorfoses
nas relagdes de género e nas relagdes sexuais, em nivel social, refletem sempre
mudangas politicas, econdmicas e culturais mais amplas” (PARKER, 2000, p. 136). As
mulheres, por exemplo, tém acessado o espaco publico por meio de muitas batalhas.
Todavia, a falta de direitos plenos nas sociedades tém produzido opressdes as
mulheres. Apesar disto, a mulher tem amplificado dia a dia a participagdo no ambiente
econdmico, antes exclusivo e restrito ao homem. No entanto, apesar dos avancos, as
nogdes predominantes sobre sexualidade, corpo e género sao, ainda, nutridas por
mentalidades colonialistas e sustentas por setores conservadores da sociedade.

Ao final, Parker (2000) considera ser importante levar as escolas o debate
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sobre o corpo e a sexualidade. Esta ideia se entrelaca ao pensamento de que tanto o
corpo quanto a sexualidade estdo presentes na escola (LOURO, 1997). Como dito
acima, as discussoes sobre os referidos temas devem ser alicercadas entre a escola

e a familia, evitando, portanto, as confusdes geradas pela falta de conhecimento.

3 Quereres em Judith Butler

No texto “Corpos que pesam: sobre os limites discursivos do sexo”, Butler
(2000) introduz os conceitos basicos sobre a materialidade do corpo e a
performatividade do género. Entado, a autora inicia o texto com duas questdes: “Existe
alguma forma de vincular a materialidade do corpo e a performatividade do género?
E como a categoria “sexo” figura no interior de uma tal relagdo?” (BUTLER, 2000, p.
151). O referido artigo, o qual € parte do livro Corpo Educado, organizado por Guacira
Lopes Louro (2000), &, na verdade, a parte introdutéria do livro Bodies that Matter,
escrito por Butler (2011).

Nas pinceladas iniciais, Butler (2000) sugere que a diferengca sexual entre
mulher e homem é evocada como uma questao referente as diferengas materiais dos
corpos. No entanto, o corpo se manifesta em género. Segundo a autora, a diferenga
sexual € marcada e formada por praticas discursivas, ou seja, o discurso produz a
diferenca sexual. O sexo funciona como norma, mas também “[...] é parte de uma
pratica regulatéria que produz os corpos que governa” (BUTLER, 2000, p. 151). A
partir disto a forga regulatéria age como uma espécie de poder produtivo que demarca,
faz, circula, ou seja, diferencia os corpos que ela, a forga regulatéria, controla.

Ademais, Butler (2000) evidencia, portanto, que o sexo é um constructo ideal
que é materializado através do tempo. Segundo ela, tal constructo ideal é, de fato,
uma criagado puramente mental, evidenciado pela percepcao. Para a autora, o sexo
nao é um simples fato ou condi¢ao estatica de um corpo, mas trata-se de um processo
pelo qual as normas regulatorias materializam o sexo e produzem essa materializagao
por meio de uma repeticdo das normas. As normas regulatdrias, por exemplo, definem
- através da repeticao dessas normas - que o corpo feminino é submisso ao masculino.
Essa regulacdo ocorre por meio dos discursos biolégico, politico, religioso,
pedagdgico etc. Portanto, os discursos fabricam hierarquizagdes do sexo.

Ainda sobre a referida questao, Butler (2000) destaca que a necessidade

dessa reiteiracao/repeticao [das normas] sinaliza que a materializagcdo nunca esta
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completa, nunca terma, pois os corpos nao se conformam com tais normatizagdes. A
instabilidade causada pela rematerializagdo dos corpos, segundo Butler (2000), volta-
se contra simesma, gerando novas rearticulagdes das normas regulatérias. Em outras
palavras, isso funciona como se a forgca hegeménica da norma regulatéria, a qual
materializa os corpos, passasse a se reinventar, reconstruir-se e se refabricar.

A ideia de performatividade encontra-se em desenvolvimento e esta aberta e
em constante transformagédo (DERRIDA, 1990). Cunhada pelo inglés J. L. Austin, cuja
proposi¢cao era problematizar os enunciados que, segundo ele, ndo se classificam
como verdadeiros ou falsos, mas que evidenciam algo, a citada palavra foi
ressignificada por Butler (2013).

ApOs receber duras criticas por nao ter dado conta de explicar, segundo os
criticos, a materialidade dos corpos, a autora lanca o livro Bodies that matter. A
principal critica estava relacionada ao fato de que o corpo possui matéria, ndo sendo
somente reflexo da linguagem. Entdo, visando a produzir respostas contundentes
sobre as criticas, Butler (2000) langa, inicialmente, duas questdes descritas no inicio
deste texto: “Existe alguma forma de vincular a materialidade do corpo com a
performatividade de género? e como a categoria do “sexo” figura no interior dessa
relacao?” (BUTLER, 2000, p. 151). Em seguida, Butler (2000) responde dizendo que
nao tem como negar a materialidade do corpo. O que ndo existe, segundo ela, é atrelar
O corpo a uma imposigao bioldgica, ou seja, construir hierarquizagdes a partir das
diferengas dos corpos e da sexualidade. Desse modo, torna-se impossivel pensar o
sujeito sem vincular ao corpo e a sexualidade.

Como a performatividade € uma repeticao dentro de uma temporalidade - o
corpo masculino, por exemplo, acaba repetindo comportamentos, gestos, falas,
atitudes supostamente inerentes ao mundo masculino -, Butler (2000) evidencia o
corpo queer, o qual escapa aos padrdes de corpos construidos nos intervalos de
movimentagdes da performatividade. S&o corpos que ndo se inscrevem nem no
masculino nem no feminino, segundo a autora.

O termo queer tem sido usado na cultura anglo-saxénica para se referir, de
forma pejorativa, as pessoas homossexuais. No entanto, pesquisadores e atividades
veem se apropriado e ressignificando do termo queer. Larissa Pelugo, professora da
Universidade Estadual Paulista (UNESP), estudiosa da teoria queer, propde que o
queer, no Brasil, ndo deveria ser chamado dessa forma. Segundo ela, nos Estados

Unidos da América (EUA), o termo queer é agressivo e ofensivo. Para Pelugo, no
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entanto, o termo queer, no Brasil, ndo produz o impacto que é gerado nos EUA. Soa,
segundo ela, como algo gourmet. Dessa forma, a proposta de Pelugo € a de que o
termo deveria ser teoria cu, pois causaria maior impacto, construindo novos lugares,
novas posigdes para que 0s sujeitos possam falar, possam existir, possam ser
possiveis.

Para Butler (2000), a materializagcdo do sexo ocorre de forma reiteirada.
Ent&o, por ser reiteirada nao alcanga a completude, ou seja, sempre esta indo e vindo,
causando frequente movimentagdo, sugestionando, por fim, a ndo estabilidade.
Segundo a autora, a forga regulatoria - incompleta e que se rematerializa - pode se
voltar, inclusive, contra si mesma, pondo em questdo a for¢ca hegeménica da forga
regulatéria. Desse modo, as normas regulatérias do sexo agem de forma performativa
para, em seguida, construir a materialidade dos corpos e do sexo; para materializar a
diferenca sexual em favor da heteronormatividade. Por fim, o sexo, segundo Butler
(2000), ndo é apenas a descricado estatica daquilo que alguém possui, mas € aquilo

que qualifica o corpo.

Consideragoes Finais

Muitas ideias, duvidas, compreensdes, ou seja, tratamos de conceitos em
desenvolvimento, como dito acima. Sao questbes que ndo se esgotam e nos
conduzem a outras questdes. Como se uma ideia puxasse outra ideia. Assim, vamos
construindo o conhecimento e nos desprendendo de mitos antigos.

Na contramao das descobertas e evidéncias cientificas, o discurso politico-
governamental tem insistido em negar as pesquisas cientificas, objetivando a
manutencdo da tradicdo referendada por setores conservadores da sociedade.
Todavia, pesquisadores, pesquisadoras, professoras, professores tém trabalho
arduamente para demonstrar a importancia da ciéncia e a desconstrucao de falacias
e lendas.

Corpo e sexualidade tém uma histéria e podem ser entendidas com um
construto social, cultural e politico. Portanto, estas categorias podem e devem ser
trabalhadas nas escolas. Como dito, a escola pode dialogar com a familia. A escola
tem que evitar esse siléncio aterrador sobre a sexualidade e o corpo. A escola pode
produzir discussdes com a participacao de cientistas que trabalham estes temas. Nao

podemos continuar na manutencao dos preconceitos, discriminacdes e opressoes.
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Resumo

Nesse trabalho analisamos a contribuicdo da produgé&o de revistas em quadrinhos nas
aulas de Filosofia. Para tanto, delimitamos como problema de pesquisa: Como a
producéo de revistas em quadrinhos pode contribuir com a aprendizagem nas aulas
de Filosofia, no processo de inclusdo escolar? A producéo de revistas em quadrinhos
assume sua importancia na criatividade e desenvolvimento da leitura e da escrita,
desempenhando uma fungéo estratégica na aprendizagem.O projeto foi destinado aos
alunos com faixa etaria entre 11 e 14 anos, que estao ainda em fase continua de
alfabetizacdo por isso escolnemos o0 género textual Histéria em
qguadrinhos.Concluimos que séo inimeras as possibilidades do trabalho educativo e
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formativo com o género histéria em quadrinho, aproveitamos a situacdo em que se
encontravam alguns alunos em relagdo a leitura e escrita para trabalhar com a
disciplina Filosofia e a disponibilidade da Professora para desenvolver o projeto por
ela apresentado observando a grande dificuldade de leitura e escrita dos alunos,
colocou-se entdo em pratica o projeto. Os alunos melhoraram na leitura e na escrita,
bem como no processo de inclusdo social de todos.

Palavras-Chave: Revista. Quadrinhos. Filosofia. Inclusdo Educacional

Introducéo

Tendo em vista a necessidade de tornar as aulas de Filosofia mais prazerosas,
dindmicas e participativas a fim de desenvolver no educando as habilidades e
competéncias propostas para o ensino de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental,
buscamos trabalhar o lidico no processo de ensino e aprendizagem, despertando no
educando a curiosidade, levando-o aos desafios, permitindo ampliar seus
conhecimentos, estimulando a criatividade, a capacidade de desconstruir e
reconstruir, a estimar a leitura e a reflexdo, desenvolvendo o raciocinio l6gico e seus
aspectos cognitivos. Desta forma, o referido projeto visa levar o aluno a vivenciar tais
experiéncias através da producdo de revistas em quadrinho de forma lddica,
estimulando também o processo de interagdo, uma vez que as atividades séo
desenvolvidas em grupos onde os alunos podem compartilhar o conhecimento e trocar
ideias e estratégias tendo a professora como mediadora destas atividades.

A ideia nasceu quando tratamos com alunos que acabaram de concluir o
Ensino Fundamental | e nos deparamos com algumas lacunas no processo de
letramento, o projeto propde uma oportuna reflexdo sobre a vitalidade de um género
narrativo que muito pode contribuir com o ensino aprendizagem néo sé dos alunos
que estdo concluindo o Ensino Fundamental I, mas aqueles que ja se encontram em
anos mais avancados do Ensino Fundamental Il. Este projeto foi desenvolvido em uma
Escola da rede Municipal de Caxias — MA, localizada em um bairro de periferia, com
oferta de ensino no Ensino Fundamental II.

Nesta perspectiva, este projeto visa contribuir para a melhoria das aulas de
Filosofia, bem como a inovagéo da pratica educacional docente em busca do éxito na
vida educacional do educando proporcionando uma aprendizagem mais significativa

e pratica pedagodgica mais prazerosa.
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Analisar a producgdo de revistas em quadrinhos para o desenvolvimento da
leitura e da escrita nas aulas de Filosofia de 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental, em
vista da inclusédo escolar. A sala de aula € um contexto singular, no qual interagem
pessoas com identidade diversificadas, valores, crencgas, habitos, saberes, padrbes
de condutas, trajetorias peculiares e possibilidades cognitivas diversas em relagéo a

aprendizagem.

Producao de revistas em quadrinhos na Disciplina de Filosofia do 6° ao 9° ano

Ensino Fundamental e o processo de inclusé&o educacional e escolar

A realidade da educacéao e da inclusédo escolar vigente aponta a necessidade
de uma prética pedagdgica viavel usando histérias em quadrinhos, instigando o
desenvolvimento afetivo, cognitivo e comportamental, para favorecer a incluséo na
escola. Tendo como base a relevancia da discussao, visto que oportuniza novas
formas de aprendizado ao abranger o aluno como um todo, suas habilidades e
potencialidades referentes a acessibilidade nos ambientes escolares, pois essa € a
condicao imprescindivel para a construcdo de uma educacgdo inclusiva de que se
pressupdem novas exigéncias as questdes da escola, da aula e do professor.

Um dos maiores problemas a ser enfrentado pelos professores de instituicoes
para desenvolver a inclusdo é se interessar pelo que seu aluno deseja aprender.
Acreditar e reconhecer sua potencialidade sdo um fator primordial para que possa
desenvolver seu trabalho visando a aprendizagem, aceitando-se e aceitando a crianca
e suas diferencas, de forma a escuta-la e valorizar as suas produc¢des, e assim ajudar
na independéncia da mesma. Aplicar uma metodologia que venha a estimular a sua
participacdo em sala de aula e favoreca a sua aprendizagem efetiva € muito relevante.

N&o se trata apenas de espaco fisico adaptado, mas, especialmente, de
consciéncia e preparacao para encarar os desafios nesta jornada, ja que, em muitos
casos, ha descaso e despreparo seja pela quantidade de alunos na turma ou por
simplesmente néo saber como fazer. De acordo com Nascimento, Couto e Cruz (2021,
p. 277) a organizagdo de uma “[...]Jpolitica de desenvolvimento profissional para os
professores com o objetivo de aprimorar a dimensao didatico-pedagogica inclusiva
gue acompanhe e sustente o trabalho desses sujeitos parece ser bem aceita pelos

coordenadores pedagogicos.”
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A educacéo inclusiva no Brasil ainda vivencia grandes desafios e objetivos a se
cumprir, entre eles: esclarecer a populacdo escolar sobre as deficiéncias e seus
portadores, criar ambientes com acessibilidades tanto fisica como atitudinal,
professores capacitados a lidar com as limitagbes do aluno, materiais para uma
melhor forma de aprendizagem e compreensédo dos alunos com deficiéncia.

As tomadas de decisdes sobre educacdo especial e inclusiva devem déa-se
coletivamente, possibilitando aos membros do grupo discussdo e deliberacao
conjunta. Segundo Nascimento, Couto e Cruz (2021 a equipe gestora e coordenacao
devem exercer com autonomia as atividades educativas e formativas, que requer
vinculos estreitos com a comunidade escolar, os pais e as entidades paralelas a
escola. Gestao escolar € a atividade pela qual se mobilizam meios para atingir 0s
objetivos da organizacdo e envolve aspectos gerenciais e administrativos. Diante
deste angulo, uma gestdo democratica inclui a participacdo ativa dos professores e
da comunidade escolar de forma a garantir qualidade de educacéo para os alunos que
possuem algum tipo de deficiéncia.

Nesse sentido, buscamos os fundamentos de Mantoan (2006) que percebe a
escola como instituicdo que planeja e efetiva muitas frentes de trabalho, cujas tarefas
fundamentais permeia o recriar o modelo educativo escolar. Idealizando o ensino para
todos; reorganizando pedagogicamente as escolas, abrindo espacos para a
cooperacao e a colaboracéo, o dialogo, a solidariedade, a criatividade e o espirito
entre os professores, gestores, funciondrios e alunos, porgue sao habilidades minimas
para o exercicio da cidadania; garantir aos alunos tempo e liberdade para aprender,
bem como um ensino que nao segregue e que reprove a repeténcia; formar, aprimorar
e valorizar o professor, para que tenha condi¢cdes e estimulo para ensinar todos 0s
alunos, sem exclusdes e excecoes.

Na escola exige conscientizacdo, diadlogo, solidariedade e a criatividade dos
participes e a valorizacdo do professor e funcionarios. Segundo Mantoan (2006), a
escola e seus funcionarios devem tratar igualmente aqueles que séo diferentes pode
levar-nos a exclusédo. Ou seja, defende uma escola que reconheca a igualdade de
aprender como ponto de partida e as diferencas do aprendizado como processo e
ponto de chegada.

Nesta dimenséo, o contexto da educacao inclusiva e especial exige analisar as
nossas proprias acdes, praticas e crencas. Sendo necessario uma nova Visao,

metodologia e uma proposta pedagogia diferenciada que atenta a todos os alunos
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mesmo sendo diferentes. A escola também tem a necessidade de orientar suas
atividades com um projeto politico pedagogico sistematizado que se desenvolva a
longo prazo, no qual sejam trabalhadas diferentes formas de ensino, conteudos e
avaliacdes do processo de ensino e aprendizagem, especialmente com os alunos que
apresentem alguma necessidade educacional especial. Buscando valorizar o
desenvolvimento da aprendizagem obtida pelos alunos.

Esse projeto se aventura na linha de afirmacéo, perante o publico, o
entendimento de que as histdrias em quadrinhos podem e devem ser empregadas
para a comunicacao de contetdos escolares, com resultados bastante satisfatérios.
Podemos observar que essas producdes quando do seu inicio visavam atingir um
vasto publico, demonstrando a possibilidade de se aproveitar a linguagem dos
guadrinhos com finalidades mais amplas que o simples entretenimento; mas a grande
maioria delas, com certeza, ndo procurava, especificamente, a sua aplicagcdo em sala
de aula, ou seja, ndo podiam ser adicionadas naquela categoria de publicacdes
compreendidas como “didaticas”.

Na Europa, o uso dos quadrinhos como contribuicdo ao tratamento de
conteldos escolares de maneira ludica, favorecendo uma metodologia de
aprendizado mais atrativo aos leitores, foi acentuado durante a década de 1970.
Segundo Moacy Cirne (200, p. 17) “Os quadrinhos foram - e ainda séo - pensados de
forma rigorosa, mesmo levando em conta, como principalidade textual, o prazer da
leitura que eles devem e precisam transmitir. Como, de resto, acontece com os demais
discursos artisticos.”

A insercéo efetiva das histérias em quadrinhos em materiais didaticos iniciou
de maneira acanhada. A principio, elas eram usadas para esclarecer pontos de vista
particulares das disciplinas que até entdo eram explicadas por textos escritos. Nesse
tempo, as historias em quadrinhos apareciam em livros didaticos em nimero bastante
restrito, por se temer que sua inclusdo ao material didatico pudesse ser objeto de
relutancia por parte das escolas. Porém, averiguando os resultados positivos de seu
uso, alguns autores de livros didaticos, dao inicio a inclusdo dos quadrinhos em suas
obras, expandindo sua entrada no espaco escolar.

Além disso, nem sempre essa adequacao da linguagem tenha acontecido da
forma mais apropriada na verdade, o que houve foram exageros e erros fatais devido
a falta de experiéncia no uso dela em ambiente escolar. Ultimamente, é comum a

publicacdo em livros didaticos, praticamente todas as areas do conhecimento, fazem
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abundante uso das histérias em quadrinhos para transmissdo de seu conteudo.
Segundo (VERGUEIRO e RAMOS, 2009) o fato que colaborou, inicialmente, para a
entrada das HQs nas escolas foi a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional -
LDBEN n. 9694(1996), cujo texto ressaltava a importancia da aprendizagem de
linguagens contemporaneas e diversificadas para a formagdo do educando nos
Ensinos Fundamental e Médio. Partindo desse principio no Brasil muitos autores de
livros didaticos iniciaram uma diversificacdo na linguagem no que diz respeito aos
textos informativos e atividades oferecidas como integrantes para os alunos,
introduzindo a linguagem dos quadrinhos em suas producgdes.

Partindo dai, estava quem sabe apontado o rumo para o fim dos impedimentos
contra 0 uso das historias em quadrinhos em ambiente escolar pudessem ser
derrubados e os quadrinhos fossem usados espontaneamente pelos professores e
alunos no processo ensino aprendizagem. Felizmente, o final do século passado
presenciou, cada vez mais, o uso de historias em quadrinhos pelos professores das
diferentes disciplinas, que nelas procuraram ndo somente subsidios para deixar suas
aulas mais atrativas, mas, também, conteidos que fossem capazes de usar para
transmissao e discussao de assuntos especificos em salas de aula.

Embora esta atividade tenha sido no inicio vista com espanto pela sociedade a
iniciar por professores que tinham crescido no periodo em que era prejudicial a leitura
dos quadrinhos e faziam parte do senso comum, o desenvolvimento dos tempos
trabalhou favoravelmente a linguagem dos quadrinhos, revelando suas vantagens
para o ensino e firmando sua presenca no espacgo escolar formal. Ultimamente, em
Varios paises, os 6rgaos oficiais de educacado comecaram a reconhecer a importancia
de se introduzir as histérias em quadrinhos no curriculo escolar, ampliando
orientacdes especificas para esse fim. Assim aconteceu no Brasil, onde o uso das
histérias em quadrinhos ja é reconhecido pela LDBEN n. 9694 (BRASIL, 1996).

Vejamos por que é importante o uso das historias em quadrinho em sala de
aula, quantos beneficios elas podem oferecer a professores e alunos no processo
ensino aprendizagem: As historias em quadrinhos facilitam o ensino?Sao diversas as
razdes que levam as historias em quadrinhos a apresentarem um bom desempenho
na sala de aula, favorecendo resultados bem melhores do que aqueles que se
alcancaria sem elas.

Figuras e palavras juntas de forma descontraidas estimulam o

ensino/aprendizagem — a ligagdo do texto com a imagem, existente nas histérias em
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quadrinhos, desenvolvem a assimilagcdo de conceitos de uma maneira que qualquer
um dos cadigos, separadamente, teria complexidades para alcancar. Na propor¢cao
em que essa ligacdo imagem e texto acontecem nos quadrinhos com um movimento
adequado e integrante, significa muito mais que uma simples ampliacdo de uma
linguagem a outra do mesmo modo que acontece, nos livros ilustrados, mas a
formacdo de um novo plano de comunicagdo, que aumenta a probabilidade de
assimilacao do contetdo programatico pelos alunos.

A conversacédo é ampliada pela intimidade com as historias em quadrinhos — a
insergéo dos quadrinhos em sala de aula permite ao aluno desenvolver seu leque de
possibilidades de comunicacao, inserindo a linguagem grafica as linguagens oral e
escrita, que habitualmente usa. Devido aos varios recursos da linguagem
quadrinhistica como a onomatopéia, o baldo, os varios planos usados pelos
desenhistas, os alunos tém ingresso a outras probabilidades de comunicacdo que
contribuem para seu relacionamento social.

Os quadrinhos estimulam o habito de leitura — a ideia de que as histérias em
guadrinhos serviam para distanciar as criancas e os adolescentes da leitura de outros
materiais foi abandonada por diversas pesquisas. Hoje se sabe que, de modo geral,
os leitores de histérias em quadrinhos sédo também leitores de outras fontes de leituras
como: outros tipos de revistas, de jornais e de livros. Deste modo. A ampliacédo da
intimidade com a leitura de histérias em quadrinhos, favorecida por seu
aproveitamento em sala de aula, possibilita para que muitos alunos se despertem para
a importancia da leitura, descobrindo menores dificuldades para concentrar-se nas
leituras com finalidade de estudo.

Os quadrinhos possuem elevado nivel de informacdo, as histérias em
guadrinhos abordam sobre os mais diversos assuntos, sendo facilmente aplicaveis
em qualquer disciplina. Cada género, mesmo 0 mais comum ou cada histéria em
qguadrinhos proporciona um leque de informacgdes sujeitas a serem debatidas em sala
de aula, resultando apenas da boa vontade do professor e dos alunos. Os quadrinhos
podem ser utilizados tanto como reforco como em pontos especificos do conteudo
como para propiciar exemplos de aplicacédo dos conceitos teéricos desenvolvidos nas
aulas. E mais, essas informacfes sao assimiladas na propria linguagem dos alunos,
por vezes eximindo aquelas demoradas explicagdes dos professores.

Os quadrinhos desenvolvem o vocabulario dos alunos — as historias em

quadrinhos sdo escritas em linguagem de simples compreensdo, com varias
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expressdes que fazem parte do dia-a-dia dos leitores; na medida em que abordam
temas variado, inserem sempre palavras novas aos alunos, cujo vocabulario vai se
desenvolvendo aos poucos de forma despercebida para os mesmos. Essa
particularidade dos quadrinhos atende as necessidades dos alunos de usarem uma
compilacdo prépria de expressodes e riqueza de informag¢do, comuns ao grupo em que
se encontram inseridos, ndo avancando contra seu vocabulario habitual da maneira
como o praticam determinadas producdes literarias. Assim sendo, pelos quadrinhos,
historias passadas permitem, por sua aplicacdo naquela situacéo particular, a incluséo
ao vocabulario dos alunos de termos relativos aquele lugar, tanto no que se refere a
informacdes geogréaficas como sociais.

Os quadrinhos podem e devem ser usados em todas as faixas etarias e com
todos os assuntos, nao existe empecilho para a utilizacao das histérias em quadrinhos
desde 0s anos iniciais bem como seu uso em anos mais avangados, até mesmo em
nivel superior. E grande a variedade de titulos, historias e temas existentes que
permite ao professor identificar materiais adequados para seus alunos, sejam eles de
qualquer nivel ou faixa etaria, seja qual for o tema que queira desenvolver com eles.

Os alunos gostam de ler as histérias em quadrinhos, ha muito tempo as
histérias em quadrinhos fazem parte do dia-a-dia das criancas e adolescentes, sua
leitura € muito comum entre eles. Deste modo, a inclusdo das historias em quadrinhos
em sala de aula ndo é componente de nenhum tipo de rejei¢do por parte dos alunos,
gue, de modo geral, as recebem de maneira animada, sentindo-se, mais estimulados
a uma participacdo mais ativa nas atividades da aula. As histérias em quadrinhos
estimulam a motivacdo dos alunos para o assunto das aulas, aumentando sua
curiosidade e desafiando seu senso critico.

Os quadrinhos sdo de cunho unificador, por serem difundidas pelo mundo
inteiro, as histérias em quadrinhos trazem normalmente assuntos com condi¢des de
serem compreendidos por qualquer aluno, sem precisdo de um conhecimento prévio
especifico com a tematica. Além disso, precisamente por seu cunho unificador, as
histérias em quadrinhos possibilizam, com sua utilizagdo, a incorporagdo entre as
diferentes disciplinas, possibilitando no ambiente escolar um trabalho interdisciplinar
e com varias habilidades interpretativas como verbais e visuais.

Entendemos que a leitura da revista em quadrinhos é parte de uma percepcao
estética e de esforcgo intelectual e social, pois lida com dois importantes dispositivos

de comunicacéo, palavras e a imagens, que deve ser bem criativa e ilustrativa. As
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revistas em quadrinhos como recursos didatico-pedagdgico séo Uteis para exercicios
de compreensédo de leitura e como fontes para estimular os métodos de analise e
sintese das mensagens. A inclusdo dos quadrinhos na sala de aula possibilita ao
estudante incorporar a linguagem gréafica as linguagens oral e escrita, ampliando os
meios de comunicacgdo que normalmente utiliza.

Todas as razdes citadas constituem apenas alguns motivos para se defender a
utilizacao das histérias em quadrinhos em sala de aula. Muitas outras poderiam ser
adicionadas. Contudo, mais do que apresentar esses beneficios, talvez seja
importante encerrar essa discussdo recomendando duas caracteristicas bastante
pragmaticas da utilizacdo das histérias em quadrinhos em espaco escolar:
acessibilidade e baixo custo.

E mais os quadrinhos podem compor um grupo de obras digna de estudo,
representando de maneira expressivamente os tempos, a vida, e a visdo de mundo
de quem escreveu. Esse modo de dialogar simplifica a discussao do tema abordado

na aula os alunos conseguem interagir, bem como socializarem as proprias idéias.

Pressupostos Tedricos e Metodoldgicos

Método indutivo e experimental, pesquisa bibliogréfica e descritiva com base
na concepcdo qualitativa, e constou de duas partes: fundamentacdo teorica nos
autores que refletem sobre revistas de histérias em quadrinhos, na perspectiva da
educacao especial e inclusiva, tais como: Cagnin (1975), Cirne (2000) e outros; e a
contribuicdo da producéo de revistas em quadrinhos, em que se analisou a producao
das revistas pelos alunos.

O campo da pesquisa e experimentacao foi uma escola publica municipal de
Caxias - MA. Entendemos que os estudiosos como: Cirne (2000); Ramos, Vergueiro
e Ferreira (2014), definem as histérias em quadrinhos como excelente material de
apoio didatico em sala de aula, pois favorecem também a incluséo escolar.

A pesquisa descritiva exige observacdao, registro e descricao das caracteristicas
de um determinado fenbmeno. Neste estudo, foi utilizado como instrumento de
pesquisa um questionario e como técnica a observacao participante para coleta dos
dados. Assim, a pesquisa descritiva e exploratéria tem a “[...] finalidade de
desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulagao

de problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores (GIL,
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1999 p.27). Os dados foram organizados e confrontados com a literatura que trata do
referido objeto de estudo. A pesquisa bibliografica foi realizada a partir do
levantamento de referéncias tedricas ja publicadas por meios escritos e eletronicos,
como: livros, artigos cientificos e paginas de website. Esta pesquisa é baseada na
abordagem qualitativa, uma vez que visa entender os fendmenos e o0s significados
das falas descritas pelos coordenadores.

A organizacdo e analise dos dados foi desenvolvida através da Analise de
Conteudo. Para isso, indagamos sobre as percepcfes dos coordenadores, atuacao e
desenvolvimento profissional. Para Bardin (2009) o ponto de partida da Analise de
Conteudo é a mensagem, seja ela verbal, gestual, figurativa, documental ou
diretamente provocada. Necessariamente, ela expressa um significado e um sentido

dos fatos e ou fenbmenos pesquisados.

Andlise e discusséo dos dados produzidos na pesquisa

Os resultados apontaram que a producdo de revistas em quadrinhos pode
contribuir com o ensino aprendizagem nas aulas de Filosofia no ensino fundamental.
Desta forma, no periodo de 2017 a 2019, a professora da disciplina Filosofia, com
alunos em escola da rede publica municipal do Estado do Maranhéo, utilizou a
producdo dessas revistas, enfocando o ensino de Filosofia, tendo-a como apoio ao
tratamento de temas reflexivos e ludicos.

Nesse sentido, verificamos que a inclusdo escolar de pessoas com
necessidade especial é fato complexo na educacao brasileira, mesmo com a auséncia
de informacdes precisas quanto ao resultado de insercéo, tanto entre os educadores
guanto entre os pais e pessoas com deficiéncia. Conforme Mendes (2006), apesar da
acdo educacional estar apoiada nas Leis e apresentar avangcos, esse processo
apresenta inumeras dificuldades, sendo um enorme desafio a ser superado por todos
0s envolvidos.

Entendemos que embora ndo se tenham muitos dados sobre pessoas com
necessidades educativas especiais no ensino superior, estudo de Silva (2011) aponta
as deficiéncias recorrentes em alunos especiais matriculados nas escolas regulares.
Vale ressaltar que os achados da referida pesquisa indicaram que a deficiéncia
intelectual acomete o0 maior nimero de discentes atipicos incluidos no ensino regular.

Esse projeto, “Além das Letras as Ideias e Além das ideias as Reflexdes, por meio de
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uma Escola do Estado do Maranhao”, realizam exposi¢cdes, tornando conhecido o
acervo de obras dos alunos no periodo de 2017 a 2019. Professora e escola oferecem
oportunidade de apreciar as obras das histérias em quadrinhos dos alunos, que foram
organizadas a partir de producdes originais, estas exposi¢cdes reuniram 37 revistas
em papel A4, produzidas em oficinas entre 2017 a 2019. A revista constituiu-se em
um meio de incentivo a leitura e producdo de texto, a qual se dedicou com afinco
durante esses trés anos.

As oficinas aconteceram da seguinte forma: todas as turmas de 6° ao 9° ano
do Ensino Fundamental participaram das oficinas que eram realizadas no primeiro
semestre e a exposicdo das revistas de histérias em quadrinhos produzidas pelos
alunos aconteciam no segundo semestre. Cada turma era dividida em duas equipes,
0s temas para titulos dos quadrinhos eram sorteados entre os representantes das
equipes de posse do tema os integrantes das equipes comegavam a se organizarem
para as pesquisas, bem como as distribuicbes das tarefas e dava se inicio a
desconstrucao, reconstrucdo e por fim a constru¢cdo daquela que seria a revista de
histéria em quadrinho, ou seja, o produto final; tudo era discutido e planejado pelos
alunos com o auxilio da professora.

E importante salientar que havia regras de siléncio entre as equipes no que se
refere ao trabalho em desenvolvimento, uma equipe ndo comentava com a outra sobre
0 que estavam fazendo, respeitavam o limite dos outros, o espaco, havia respeito
entre eles, assim no dia da exposicao era novidade de todos para todos. Um membro
da equipe era escolhido para fazer a apresentacdo da obra no dia da exposicéo,
porque havia uma equipe julgadora formada por trés professoras para avaliarem as
obras e pontuarem a nota.

Era interessante observar como os alunos discutiam o que estavam lendo e
escrevendo e era possivel observar também, que eles aprendiam muito mais do que
na aula tradicional, eles se soltavam muito mais e socializavam suas ideias de forma
que ficava facil a compreensao por parte de todos e ficavam motivados para irem
além, sempre além; quando chegava o termino do horario eles reclamavam que tinha
sido muito pouco.

A exposicdo acontecia nas salas de aula, que se transformavam em stand,
cada equipe fazia sua propria decoracao os professores visitavam esses stands para

apreciarem as obras, o0s alunos visitavam os stands também faziam perguntas
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anotavam as respostas recebidas para na préxima aula discutirem sobre as mesmas
e sobre tudo que aconteceu na exposic¢ao.

Esse projeto Além das Letras as ldeias, Além da Ideias as Reflexdes, foi muito
importante, porque gerou aprendizado de fato e de direito despertou nos alunos o
gosto pela leitura, pela escrita, pela pesquisa, pela pesquisa sim, pois a sala de aula
se transformava em uma comunidade investigativa, pesquisadora eles ficavam
encantados com o que iam descobrindo com as pesquisas, 0s alunos nao faltavam
mais nas aulas eram presentes, quando havia necessidade de encontros no contra
turno a frequéncia era total; aprenderam a cumprirem regras a respeitar 0S outros,
aprenderam a colocar em pratica as palavras magicas “com licenga, por favor, muito
obrigada, bom dia”.

Houve interdisciplinaridade, envolvimento, interacdo entre os alunos, houve
inclusédo de fato e de direito, por que os alunos portadores de necessidades especiais
interagiram de forma natural desempenharam tarefas, inclusive em uma turma de 6°
ano do Ensino Fundamental; quem fez a apresentacdo da revista de historia em
qguadrinho, foi um aluno especial e ele estava bem a-vontade para fazer a
apresentacao, foram momentos importantes para toda a comunidade escolar.

Com a producao das revistas de histérias em quadrinho, os alunos participaram
por dois anos seguidos da “Semana Nacional de Ciéncias e Tecnologia do Estado do
Maranhao” com os seguintes temas: “Luz, Ciéncia e Vida” e “Diferentes Saberes
Geram Conhecimentos Para a Formacao de Guias Alimentares”.

A histéria em quadrinho, a sala de aula como espaco de pesquisa a
oportunidade dada aos alunos auxiliados pala professora da disciplina de Filosofia, foi
possivel descobrir talentos como: desenhistas, pintores, narradores, escritores,
leitores, organizadores de evento, decoradores, enfim, muitos talentos adormecidos
apenas a espera de uma oportunidade para desabrocharem e as oficinas de producéo
de revistas de histérias em quadrinhos proporcionou esta oportunidade. Por fim, as

histérias em quadrinhos sao fortes aliadas no ensino aprendizado.

Consideracgdes Finais

A partir desse contato com a Filosofia e o espacgo que lhes foi dado, os alunos

encontraram expressao pessoal, capaz de discernir as possibilidades artisticas
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inerentes a cada um deles e zelaram pelos processos formativos inclusivos,
favorecendo desta forma, o processo de ensino e aprendizagens.

O processo de inclusdo educacional de pessoas com deficiéncia, ainda se
encontra marcado por indefinicbes sobre a forma de como deve acontecer, e apesar
de algumas instituicdes se mostrarem receptivas a chegada dessas pessoas, 0s pais
e até mesmo os educadores ainda constatam que had o despreparo ou falta de
formacdo para recebé-las, gerando insegurancas nos atores envolvidos. No entanto,
a producdo da revista em quadrinho ajudara no processo de ensino e aprendizagem
dos alunos com deficiéncia, pois 0S mesmos se sentem mais a vontade para interagir
e socializar as idéias.

E como se a aula no regular deixasse os alunos com deficiéncia inibido,
acanhados e os alunos ditos normais também apresentam uma postura diferente para
com os deficientes, a oficina fez com que todos ficassem iguais desaparecendo as
limitacdes que os deixa limitados, a sala de aula transformada em oficina favoreceu
esses momentos onde os deficientes agem de maneira natural, flui o entendimento
havendo sempre o auxilio da professora para fazer a ponte que os leva ao
conhecimento e a incluséo.

Dessa forma, os professores das demais disciplinas observaram a desenvoltura
dos alunos, bem como também dos alunos deficientes que apresentaram avancos
significativos, de modo geral todos apresentaram um grau de desenvolvimento no
aprendizado, no comportamento, no rendimento escolar, no tratamento uns com 0s
outros o interesse em ler os textos que antes nédo queriam fazer leitura, a melhora na
caligrafia, na frequéncia, na participacédo dos trabalhos em equipes, 0 projeto deixou
marcas positivas.

A realizagdo do projeto “Além da Letras as Ideias, Além das ldeias as
Reflexdes”, nos propiciou uma caminhada na perspectiva de resultados frutiferos em
uma escola de periferia, onde se houve muitas falas de que os alunos ndo querem
nada, porém, a realizacdo do projeto nos revelou o contrério, 0os alunos querem sim e
guerem muito, basta que lhes déem oportunidade e também é muito importante se
trabalhar com novas metodologias, buscando inovac¢des para que as aulas saiam da
mesmice apresentando algo que deixe a aula e o conteudo mais atrativo, mais
interessante, que o aluno perceba que aquilo que esta sendo estudado é realmente

importante para seu aprendizado para seu crescimento como pessoa € para a vida
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profissional futura, que a aula deixe de ser enfadonha que seu momento na escola
Nao seja uma tortura, mas sim um prazer.

Outro lado importante que o projeto nos revelou foi o trabalho com os alunos
deficientes, foi um trabalho prazeroso onde se observou que a inclusdo conscientiza
a todos docentes, discentes a comunidade escolar; de que todos fazem parte do
mesmo contexto e que se faz necessario esse convivio, essa troca de experiéncia,
por que o aluno com deficiéncia também tem algo a ensinar, a maneira como ele vé e
compreende o0 mundo a seu redor e mais interessante também € o relacionamento
entre as varias deficiéncias diferentes e juntos em um mesmo espaco discutindo o
mesmo assunto com Varios pontos de vista diferentes é importante e gratificante € um
aprendizado também, a sociedade precisa dessas descobertas, dessas trocas de
experiéncias, quebrar o tabu de que nédo € possivel, a inclusdo s6 acontece se
abrirmos nossas mentes para as oportunidades do novo.

A avaliacao do referido Projeto, € feita através das observacdes da professora
durante a realizacdo das oficinas quinzenais com as produc¢des, onde sdo analisadas
as habilidades desenvolvidas pelos alunos, a aprendizagem dos conteudos
trabalhados, o trabalho em equipe, bem como a apresentacdo dos alunos na
realizacdo da oficina final que foi o fechamento do Projeto, onde os alunos
apresentardo o que aprenderam no decorrer do projeto com a comunidade escolar e

a observacéo do indice de desenvolvimento apresentado pelos alunos.
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Resumo

Esta pesquisa tem por objetivo apresentar uma investigacdo dos indice da rede
publica de ensino nas disciplina de Matematica e Portugués das turmas 5° ano da
cidade de Denise-MT. Onde serd apresentados os resultados da investigacdo da
Prova Brasil com os resultados apresentados pelo site Qedu referente a escolas da
cidade de Denise- MT. Esta pesquisa tem por tematica verificar quanto as
investigacdo dos resultados dados pela plataforma Qedu que apresenta as
informacdes dos resultados da avaliacdo no ambito de informacéo para as escola e
comunidades de forma geral. Os resultados analisados foram de encontro com as
escolas da rede publica dentre elas municipal e estadual de ensino onde por sua vez
consiste no IDEB nos dados obtidos e na sua evolugdo dentre as disciplinas de
portugués e matematica verificou- se que ha muito a se buscar no ambito de
conhecimento e muito a se atingir mas lembrando ainda que os alunos esta na fase
de desenvolvimento cognitivo nesta fase, e também atingindo um fator social que
diferencia muitas vezes nos resultados de cada avaliagao.

Palavras-chave: Aprendizagem, indice , Prova Brasil, Plataforma Qedu, Ensino.

1. INTRODUCAO

No ambito social e econdmico em que a sociedade esta vivenciando no ensino
basico, ndo podemos deixar de citar as politicas publicas que enfatizam as

informagdes a serem dadas perante a sociedade dentre o ensino da escola publica.
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Cartilhas, leis , regimentos e portarias que estdo anexos demostrando de fato o que
se deve ser seguido na rede ensino e vem se desenvolvendo a cada ano que passa,
retratando e elaborando cada vez mais seus objetivos de melhorias de resultados

expostos para todos verem.

A educacdo por sua vez tem objetivos tracados para serem cumpridos perante
a sociedade onde buscamos ressaltar em diversas vezes 0 que é preciso para
melhorar a qualidade de ensino da educacgéao, dentre elas, ocorrem a avaliagbes das
quais sao impostas como opcdes de verificacdo do ensino na rede publica. Nesse
sentido, buscamos trazer alguns autores que por sua vez apresentam ideias sobre as
avaliacdes de grandes escalas no ambito educacional de ensino publico, onde o
principal objetivo é apresentar os indices de uma determinada instituicdo de ensino
das turmas do 5° ano localizada na cidade de Denise-MT, nas disciplina de
Matematica e Portugués.

Diante disso, buscou- se responder a seguinte questdo dentre a problematica:
Como esta sendo os resultado das turmas do 5° ano referente a Prova Brasil? Vamos
descrever a plataforma Qedu como meio de informacao tecnolégica para a gestdo
educacional e perante a comunidade escolar e também o software como forma de
analise de resultados da avaliacdo da Prova Brasil, referente a aprendizagem dos
alunos da rede publica de ensino e a evolucdo deste ensino pela plataforma Qedu, e

também a proficiéncia do ensino e aprendizagem destes alunos.

2. UMA REVISAO SOBRE A PROVA BRASIL E SUAS INFORMACOES

Analisando um dos fatores principais do mundo em que vivemos tendo na
perspectiva da educagdo como uma forma de insercéo social e econdmica na vida de
cada cidadéao, buscamos apresentar esta dialética entre a educacgéo publica e a sua
representacdo de dados perante as escolas, quanto as politicas educacionais prevista
pelos documentos, do qual podemos citar o PDE ( Programa de Desenvolvimento da
Educacdo) segundo Haddad 2008:

A concepc¢do de educagcdo que inspira o Plano de Desenvolvimento da
Educacao (PDE), no ambito do Ministério da Educacdo, e que perpassa a
execucao de todos os seus programas reconhece na educa¢cdo uma face do
processo dialético que se estabelece entre socializacdo e individuacdo da
pessoa, que tem como objetivo a construcdo da autonomia, isto €, a formagéo
de individuos capazes de assumir uma postura critica e criativa frente ao
mundo. A educacdo formal publica é a cota de responsabilidade do Estado
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nesse esforco social mais amplo, que n&o se desenrola apenas na escola
publica, mas tem lugar na familia, na comunidade e em toda forma de interagao
na qual os individuos tomam parte, especialmente no trabalho. (HADDAD,
2008, p.5).

Como podemos perceber a escola tem seu ponto crucial, na formacdo de uma
pessoa, ficando claro que o conhecimento adquirido € para além dos conteudos,
buscando o desenvolvimento de sua autonomia e de uma postura critica na vivéncia
em sociedade por exemplo. levara neste processo de formacao educacional.

Ainda segundo Haddad (2008):

Os dados do SAEB, antes amostrais, passaram a ser divulgado também por
rede e por escola, o que tem aumentado significativamente a responsabilizagcéo
da comunidade de pais, professores, dirigentes e da classe politica com o
aprendizado. Aqui, responsabilizacdo e mobilizacdo social tornam a escola
menos estatal e mais publica. A divulgagdo permite identificar boas praticas,
gue valem ser disseminadas, e insuficiéncias, o que torna possivel enfrenta-las
de forma efetiva. (HADDAD, 2008, p.12)

Diante disso, foram apresentados e o0s resultados perante a comunidade
escolar de forma precisa demostrando a real situacao da educacéo basica retirando
assim as lacunas que para muitos a escola ndo se dava o direito de aprender, nesta
percepcdo foram-se criando estratégias de verificacdo como no caso de resultados
apresentados pelo IDEB como forma de avaliacdo quanto aos resultados dos
desempenhos na Prova Brasil, o recurso utilizado para verificacédo foi desenvolvido
na perspectiva de entender cada escola onde os valores era de 0 & 10 como
resultados para dizer o indice de desempenho de cada escola, sendo assim “O IDEB
permite identificar as redes e as escolas publicas mais frageis a partir de critérios
objetivos e obriga a Unido a dar respostas imediatas para 0S casos mais
dramaticos...”(HADDAD, 2008, p.13).

Baseado no processo de aprendizagem no ensino da educacéo basica quanto
ao resultado da Prova Brasil e a SAEB (sistema de avaliagcdo de educacéo basica),
sdo avaliagcbes diagnosticas desenvolvida pelo instituto nacional de pesquisa
educacionais Anisio Teixeira, onde um dos seus principais objetivos consiste em
avaliar a qualidade, quanto ao ensino oferecido nas escolas. Esta prova que € aplicada
entre as turmas de 5° anos e 9° anos do ensino fundamental das disciplinas da area
de lingua portuguesa e matematica.

Nestas avaliacbes segue um questionario socioeconémico onde avaliam os
fatores de interesses com base no desempenho da Prova. A média destas provas é
apresentada pelo IDEB (indice de desenvolvimento da educagéo basica) que estdo

apresentados como fator de aprovacéo dos alunos.
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UTILIZA(;AO DO QEDU COMO PARTE TECNOLOGICA DE INFORMAQAO PARA
AS ESCOLAS

Quanto se trata de compartilhar informacdes estamos rodeados de diversas
tecnologias, em que foram utilizadas e alteradas em consonéncia ao desenvolvimento
da sociedade. Nesse sentindo, Kenski (2003) retrata que “(...) As tecnologias
existentes em cada época, disponiveis para utilizacdo por determinado grupo social,
transformaram radicalmente as suas formas de organizacéo social, a comunicacéao, a
cultura e a prépria aprendizagem” (KENSKI, 2003, p.3), com isso podemos destacar
quanto a utilizacdo na area da educacao, dentre as equipes gestoras no ensino que
tem o papel fundamental para ser exposta para a comunidade escolar propostas que
utilizem meios tecnologicos.

Nesse sentido, Borba (2013) menciona que “de modo geral, utilizar tecnologias
informaticas em um ambiente de ensino e aprendizagem requer a sensibilidade.”
(BORBA, 2013, p.353), com esta ideia podemos apresentar oS mecanismos da
tecnologia com suporte de informacfes para as escolas, dessa forma, “...entende-se
que ha uma fuséo de tecnologia que age com humanos em uma relacao dialética de
moldagem reciproca, na qual a tecnologia transforma e é transformada por humanos.”
(CHIARI, 2018, p.362).

Neste contexto podemos descrever esta ideia sobre o0 ensino e aprendizagem
voltados para o uso tecnoldgico na educacdo com fonte de saberes diferenciados
segundo Pascoin e Carvalho (2020) enfatizam “O tom geral das consideragdes
apresentadas, por mais que representam uma visdo pessoal, revela uma sintonia
entre os professores, tanto no contexto do ensino quanto da
aprendizagem.(CARVALHO, 2020, p.11)” buscamos verificar quanto a percepcao da
equipe gestora no uso da (TD) no ensino quanto se trata de ensino em busca de

verificar o quao faz a aprendizagem dos alunos neste processo.

3. MATERIAL E METODOS

No decorrer deste trabalho sobre a realidade da escola com o suporte de uma
pesquisa qualitativa que segundo LUDKE; ANDRE, (1986)

para a coleta de dados tem se o seguinte: 1) a delimitagdo progressiva do
foco do estudo ; 2 formulac@o de questfes analiticas ;3) o aprofundamento
da revisdo de literatura ; 4 a testagem de ideais junto aos sujeitos; e 5) o uso
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extensivo de comentérios observagdes e especulagdes ao longo da coleta.(p.
46)

Onde apresentaremos os resultados de acordo com ideia em questdo sobre a

analise no decorrer da pesquisa. Para LAKATOS (2003):

“... qualitativas do objeto de estudo, e o investigador deve conceituar as inter-
relagBes entre as propriedades do fendbmeno, fato ou ambiente observado.
Uma variedade de procedimentos de coleta de dados pode ser utilizada,
como entrevista, observacao participante, analise de contetdo etc., para o
estudo relativamente intensivo de um pequeno nuimero de unidades, mas
geralmente sem o0 emprego de técnicas probabilisticas de amostragem.
Muitas vezes ocorre a manipulacdo de uma variavel independente com a
finalidade de descobrir seus efeitos potenciais”. (p. 187)

Com vista nisso devemos destacar o contetido da pesquisa como método a ser
estudo e sera apresentado mediante aos resultados que se encontram disponiveis no

site.

Com vista nisso devemos apresentar os resultados de forma segundo
BOGDAN e BIKLEN. 1994 os “falantes” de forma bruta com significado original; ja a
“analise factorial” como com representacao de figuras, graficos, diagramas, ou
guadros como forma de revelar os resultados para a futura analise da pesquisa dando

mais significado.

3.1 PROCEDIMENTOS PARA A PRODUCAO DE DADOS

Nesta pesquisa o publico alvo foram os alunos do 5° ano da rede publica de
ensino tanto escolar municipal e estadual sendo elas Escola Estadual Sagrado
Coracado de Jesus e Escola Municipal Neide de Oliveira Brito, sendo as Unicas da
cidade em que contém as turmas de 5° anos. Utilizamos de forma cronolbgica as
informacdes dadas na pesquisa, tendo como objetivo apresentar os indices da rede
publica de ensino das turmas do 5° ano do municipio de Denise-MT dentre as
disciplinas de Matemética e Portugués.

Buscou-se acerca da teméatica uma andlise de dados a partir dos plataforma
do Qedu como forma interpretativas de dados quanto a aplicacdo da prova Brasil e 0
IDEB e seus respetivos resultados com a utilizacdo de graficos que o proprio portal
oferece como meio de informacdo e melhorias para educacgédo. Nesta pesquisa
buscamos nos fundamentar com base nas Provas Brasil e os resultados obtidos a
partir dos relatos nas Escolas, a partir desta analise buscamos em livros, artigos e a
propria base do Qedu como método de pesquisa bibliogréafica.

No primeiro momento, buscamos destacar quanto as ideias sobre o site como

fonte de dados para a pesquisa pois, sabendo que esta plataforma sugere todos os
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resultados das avaliacdes da prova Brasil. No segundo momento o tema pois,
saberiamos que sdo aplicada dentro da prova brasil esta analise de resultados
apresentado de forma investigativa. E, por fim, o terceiro passo descrevemos quanto
a analise da literatura, pois verificamos que contemplaria a Prova Brasil e sua finidade
de critérios adotados para verificacdo e interpretacdo quanto ao resultado de cada
escola. Notamos também quanto a plataforma Qedu a base necesséria para a
verificacdo dos resultados obtidos e notacdo de analise quanto a aprendizagem do

aluno nesta avaliacao.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta pesquisa baseados na plataforma do QEdu a principio
foram desenvolvida juntamente com o “Merritt” e “Lemann”, onde por sua vez teve
como finalidade destacar os seguintes dados disponiveis para o publico, onde sua
missao € “Dar vida aos dados para promover melhores escolhas na educacgao” e traz
a seguinte visdao “Estar presente no dia a dia das instituicbes e pessoas
comprometidas com a melhoria da educagao basica do Brasil.” Nesta plataforma
como traz na (figura 1 ) apresentam a definicdo de trazer inovacao tecnoldgica e
também beneficio as pessoas como gestores, educadores, secretarios, jornalistas,
consultores e pesquisadores que buscam melhorias para a educacéo, e sempre
auxiliando as escolas e a rede de educacgao quanto a informacgéo de dados da escolas.

Figura 1: PrintScreer tela inicial
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Fonte: Qedu 2021.
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Na plataforma também se encontra a critério a disponibilidade de destacar o
compromisso com a educagao e seu intuito de fonte a ser oferecido em rede como
mostra logo abaixo na (figura 2), Qedu como blog, Qedu como Academia e por ultimo
Qedu como rede. Estes trés topicos ressaltam, como no caso do Qedu blog traz como
definicdo um ambiente de discusséo sobre a educacéo com diferentes profissionais
de diversas formagodes; para o Qedu academia como trabalho de apresentacéo das
avaliacbes para o desenvolvimento de novos indicadores. Qedu rede, traz o0s
indicadores na forma de sintese com as informacdes de forma qualificada para as
redes municipais e estaduais de ensino.

Encontramos destaques como alguns critérios de aprendizagem dos alunos do
5° ano e 9° anos em matemaética e portugués dos resultados da prova Brasil; o perfil
do alunos tem o foco dos alunos, no professores e diretores das escolas que realizam
a prova Brasil onde tem por objetivo a pratica de estudo, e ensino, que por sua vez
aborda os dados que sao obtidos a partir do questionario contendo questbes que é
entregue juntamente com a prova. As matriculas da escola apresentado a partir do
censo escolar, taxa de aprovacdo sdo apresentadas a partir reprovacao e também
vista como taxa de rendimento; distor¢do de idade ou serie apresenta quantos alunos
estdo fora da sua serie prevista pela sua idade; infraestrutura apresenta sobre
acessibilidade das escolas; o IDEB o indicador de qualidade na educacgéo; nivel de
sécio econémico dos envolvidos.

Diante dessas informacfes, navegando nesta plataforma como objetivo
principal descreveremos sobre os resultados da aprendizagem no Brasil com foco na
aprendizagem no estado de Mato Grosso na cidade de Denise.
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Figura 2 — Resultados da Busca

jEdu Sobre Destaques Redes Blog Ac
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ademia /O Busque por escola, cidade ou estado Entrar

 f [w]s]

Aprendizado Compare Evolucdo Proficiéncia Explore Pessoas Censo Ideb

Aprendizado dos alunos: Mato Grosso

Com base nos resultados da Prova Brasil 2017, é possivel
calcular a proporcéo de alunos com aprendizado adequado &

sua etapa escolar

1) Conheca o conceito de aprendizado adequado

Informagées sobre: Todas Escolas Municipais

Escolas Estaduais

Fonte: Qedu 2021

Na figura apresenta a forma de navegacdo que a principio descreveremos
sobre as informacbes e critérios visto pela plataforma QEdu, onde logo abaixo

descreve sobre a escala da prova Brasil das disciplinas de Mateméatica e Portugués

presente na figura 4, logo abaixo.

Figura 3 - Escala da Prova Brasil

Lingua Portuguesa

Nivel 5° Ano 9° Ano

Matematica

Ensino Médio Nivel 5° Ano o° Ano Ensino Médio

Fonte: Qedu 2021

Descreveremos como mostra a figura 4 sobre a referéncia utilizada a respeito

da porcentagem de determinada quantidade de alunos desenvolveu na turma do

periodo de aplicacdo da avaliagdo 5° ano . Sendo assim cada cor representa a

porcentagem e nivel em que os determinados alunos estao atingindo quanto a escala
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do QEdu na tabela abaixo como mostra as cores e as porcentagens de forma com
que subentendemos o método que é analisado os resultados da prova Brasil feito

estes cruzamentos de informacdo de acordo como € descrito na plataforma QEdu.

Figura 4 - Informacdes dos Resultados da Prova Brasil

Referéncia

70%

Legenda: o [ I W 100%

Entre 0% a 10% de alunos com aprendizado adequado. Muitos alunos ainda nédo aprenderam as habilidades

esperadas para a sua série.

Entre 10 % e 20% de alunos com aprendizado adequado. Poucos alunos com aprendizado adequado. E preciso

avancar.

Entre 20% e 30% de alunos com aprendizado adequado. Apenas 1 em cada 5 estudantes aprendeu o que era

esperado para a sua série.

Entre 30% e 40% d e alunos com aprendizado adequado. Uns tercos dos estudantes aprenderam o que era esperado.

Ainda é preciso desenvolver mais de um tergo para atingir a meta de 2022.

Entre 40% e 50% de alunos com aprendizagem adequado. Quase metade dos alunos desenvolveram as habilidades

esperadas para a sua serie. Isto € bom, mas o ideal é que nenhum aluno deixe de aprender.

Entre 50% e 60% de alunos com aprendizado adequado. Mais da metade dos alunos desenvolveram as habilidades

esperadas. Proximo da meta para 2022.

Entre 60% e 70% de alunos com aprendizado adequado. Quase atingida a meta do todos pela educagéo. Porem

ainda assim mais de 30% dos alunos estdo com aprendizado em defasagem.

Entre 70% e 80% de alunos com aprendizado adequado. Essa é a meta para 2022. Bom resultado, agora o desafio &

buscar a exceléncia.

Entre 80% e 90% de alunos com aprendizado adequado. Muito perto de garantir o direito ao aprendizado para todos

0s estudantes.

Entre 90% e 100% dos alunos com aprendizado adequado. Exceléncia, garantiu um aprendizado com equidade para

todos os estudantes.

Fonte : Qedu 2021

Observa-se que os valores em porcentagem estdo descritos 0% até 100%
guanto a cor destinada ao nivel e também conceito dado aquela nota como forma de
referenciar. Com isso usado para alertar o nivel de desenvolvimento daquela regiao,
cidade ou escola.

Na plataforma vamos analisamos os resultados logo apresentados referente ao
estado de Mato Grosso quanto ao IDEB e também a prova Brasil vista pelo Qedu,

dentre os anos de 2013, 2015 e 2017, de acordo com a figura 5.
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Figura 5 — Resultados do Estado de Mato Grosso

Mato Grosso Mato Grosso Mato Grosso
2013 @
$° ano, Resolucdo de 9° ano, Res:
Problemas (Matematica) oblet
| | |
1% Avangado (160 alunos®) | 1% Avancado (232 alunos®) | 1% Avancado (424 alunos™)
7% Proficiente (2.610 alunos®) QY4 Proficiente (2.863 alunos®) 11% Proficiente (3.795 alunos®)

47% Basico (18.057 alunos*)

53% Basico(17.207 alunos*) 5306 Basico(17.814 alunos*)

arn
450 Insuficiente (17.288 alunos®)
379% Insuficiente (12.185 alunos*) 35094 Insuficiente (11.915 alunos®)
Presenca na Prova Brasi
De 36.474 alunos, 27.463 realizaram a Presenca na Prova Brasi Presenca na Prova Brasi
Prova Brazl. De 32.075 alunos, 24.681 realizaram a De 33.015 alunos, 27.411 reslizaram a
75% de coxa de participacio Prova Brasil. Prova Brasil
T 7% de taxa de participacdo 83% de raxa de participacdo

Fonte: Qedu 2021

Conforme os resultados estaremos analisando de forma geral o resultado do
IDEB na escola do estado de Mato Grosso que por sua vez atingiu a meta como foi
dado.

4.1 INDICES NO ESTADO MATO GROSSO

Como mostra na figura 6, o indice previsto € 6,0 para aprendizagem no estado
de Mato grosso onde se manteve a nota 5,76 que se refere ao aprendizado dos alunos
nas escolas da rede estadual. Ja 0.97 condizem com o valor de reprovacao no estado,
ja 5,6 representa nota do estado quanto a aprendizagem. Mostrando a real situagéo
das escolas o que precisa manter 9,6% , melhorar 16,9%, atencédo 33,4% e alerta

40,1%, sendo assim descrito pelo portal Qedu.
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Figura 6 — Indice no Estado de Mato Grosso

Mato Grosso: Ideb 2019

B Imprimir v

O Ideb é calculado com base no aprendizado dos alunos em portugués e matematica (Prova Brasil)
e no fluxo escolar (taxa de aprovacdo). Veja o Ideb do estado e a situagdo das escolas

Ane: | 2010w Rede: Estadual Etapa escolar:

MATO GROSS0
0 Ideb 2019 nos anos iniciais da rede estadual ja atingiu a meta, mas teve queda e ndo alcancou 6,0.
Tem o desafio de buscar garantir mais alunos aprendendo e com um fluxo escolar adequado.

Aprendizado Fluxo Ideb SITUAGCAO DAS ESCOLAS

Andlise do Ideb 2019. Entenda esta classificagdo

576 097 56 -

Melhorar: 16,8%

Quanto maior a nota, Quanto maior o valor, Meta para o estado Atencdo: 33,4%
maior o aprendizado maior a aprovagao 5.5

® Alerta: 40,1%

Fonte: Qedu 2021

Neste outro gréfico apresenta a evolugdo quanto ao esperado pelo estado na
linha preta, onde a linha verde esta representando a evolucdo que veem acontecendo
no estado. Vale ainda ressaltar que estas informacfes estdo contidas no portal como
forma de nortear e dar mais entendimento as divergentes situacdes sobre a
aprendizagem nas redes publicas a nivel estadual. E perceptivel a crescente
evolucao que vem acontecendo no estado a partir do ano de 2005 a 2019 periodo da
ultima avaliacdo da Prova Brasil. No quadro ao lado ele demostra se atingiu a meta
houve acréscimo no IDEB na a meta esperada se alcangou a meta 6,0 como legenda
ele descreve como ponto de exclamagcdo na parte horizontal como forma de
observacdo o que precisa ser verificado quanto ao resultado melhorar, alerta, atencao

e melhorar na vertical.
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Figura 7 — Evolugéo do IDEB no Estado de Mato Grosso

EVOLUCAO DO IDEB

Estado -8~ Mgzta do estado

Fonte: QEd

Fonte: Qedu 2021

Estamos destacando os resultados de como fonte de informacéo e analise, no
qual real situacéo se encontra a aprendizagem em nivel estadual como se refere nos

resultados estabelecidos.
Cidade de Denise

Neste topico apresentaremos os resultados da cidade de Denise-Mato Grosso,
referente ao IDEB e quanto ao conceito de desenvolvimento destes alunos. Vale ainda
destacarmos os resultados da rede de ensino ao que se refere-se a aprendizagem,
na prova Brasil no ano de 2019 analisaremos de forma geral todas as escolas da
cidade de Denise-MT. Como forma de analisarmos os resultados obtidos quanto ao
ensino e aprendizagem destes alunos, lembrando que seréo analisados os resultados
de matemética quanto a aplicacdo da Prova Brasil.

Os resultados da andlise de resultados condizem com ano de 2019 onde teve
como aprendizagem 5,90 o fluxo 0,93 e o IDEB 5,5 onde verifica a situagcédo das
escolas atencao e alerta estdo e 50%. O esperado para alcangar no municipio como

meta que esta apresentado logo abaixo com 5.1, na figura a seguir.
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Figura 8 — Dados do IDEB em Denise-MT

Denise: Ideb 2019

B imprimic =

O Ideb é calculado com base no aprendizado dos alunos em portugués e matematica (Prova Brasil)
e no fluxo escolar (taxa de aprovacdo). Veja o Ideb do municipio e a situacdo das escolas

Anoi 2019+ | Rede: m Ecaps escolar: m
DENISE
0 Ideb 2019 nos anos iniciais da rede publica ja atingiu 8 meta, mas teve queda e no alcancou 6,0.

Tem o desafio de buscar garantir mais alunos aprendendo e com um fluxo escolar adequado.

Aprendizado Fluxo Ideb SITUAGAO DAS ESCOLAS
Andlise do Ideb 2019. Entenda esta classificacs

&b 2019,

5 5 Manter: 0,0%
)
Meta p

Melhorar: 0,0%

ara o municipio
51

Fonte: Qedu 2021.

Como podemos verificar no grafico, com a legenda a meta do municipio em

linha preta e atual situa¢éo do municipio em linha verde como apresenta os resultados

a partir do a

aprendizagem

no de 2005 até o ano de 2019 referente ao desenvolvimento da

dos alunos. Como descreve na horizontal: atingiu a meta, cresceu o

IDEB e alcancou 6,0. Ela descreve o que precisa melhorar, atencédo e alerta.

Figura 9 — Evolugéo do IDEB em Denise-MT

Atingiu & Cresc ngo
EVOLUGAO DO IDEB = m e o0
-&- Municipio -®- meta do municipio
6
4
3
‘ 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

Fonte: QEdu.org.br. Dados do Ideb/Inep (2013).

Fonte: Qedu 2021.

Observa-se que na primeira linha é solicitado para se manter, ja na segunda linha os

dois primeiros
e quarta linha

quinta , sexta

critério permanece como atingido mas nao alcancou 6,0; na terceira
0 que atingiu dentre os critérios e 0 que ndo conseguiu alcancar; na

e sétima linha descreve em atencéo analisando os resultados o que
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atingiu e o que ndo atingiu dentre os critérios da tabela e por ultimo, alerta da situagéo
quanto a evolugdo do IDEB neste ano subentendesse como metas e desafios
proposto para ser observado na escola como forma de intervencédo e melhorias para
o trabalho no qual ainda tem que ser alcancado atingido a nota 6,0 como sugere.

J& o indicador de aprendizagem que esta baseada em portugués e matematica
5,90 onde a média de proficiéncias foi em portugués 206,81 e matematica 218,93.
Com isso descrito na escala de aprendizado como apresenta os nivel e resultado logo

abaixo (figura 10).

Figura 10 — Indicador de Aprendizagem

INDICADOR DE APRENDIZADO Ver evolucdo histérica COMO FUNCIONA A ESCALA DO
APRENDIZADO?

Nota padronizada em portugués e matemética de acordo
y com a Prova Brasil

Portugués Matematica - Até o nivel 1 - Abaixc de 150
Média da Proficiéncia Média da ProficiEncia l|
Nivel - De

Nivel 3-De

Nivel 4 -

* Nivel 5-
PARA SABER MAIS
Nivel 6 -
Consulte 2 aba Nivel 7-
$ Nivel 8-De 3
Nivel 9-De 2

Fonte: Qedu 2021.

A Evolugéo das notas da Prova Brasil na cidade de Denise com a discrigao,
tanto portugués quanto matematica nos anos de 2005 & 2019 quanto ao indice de

desenvolvimento em cada ano no periodo descrito (figura 11).
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Figura 11 — Evolugédo das Notas

EVOLUGCAO DAS NOTAS DA PROVA BRASIL NO 5° ANO Voltar

Portugués Matematica
o _m e

2017 207

2015 2015

2011 2011

2009 2009

2005 2005

Fonte: Qedu 2021.

Neste critério ficou apresentado os resultados da aprendizagem dos alunos na
cidade de Denise-MT com base nos resultados da Prova Brasil até o periodo de 2019.

Como se apresenta logo abaixo os resultados de matematica das turmas do 5°
ano do ensino fundamental onde Portugués teve um valor de 51% com base na
referéncia Entre 50% e 60% de alunos com aprendizado adequado.

Figura 12 — Resultados de Matematica e Portugués

Informagbes sobre: Todas Escolas Municipais Escolas Estaduais

Portugués, 5° ano Matematica, 5° ano

E a proporcio de alunos que aprenderam o adequado na competéncia E a proporcio de alunos que aprenderam o adequado na competéncia
de leitura e interpretacdo de textos até o 5° ano na rede plblica de

ensino. 35%

Dos 105 alunos, 53

de resolug3o de problemas até o 5° ano na rede piblica de ensinc.

Dos 105 alunos, 36 ds

51%

Fonte: QEdu, 2021.

Mais da metade dos alunos desenvolveram as habilidades esperadas. Proximo
da meta para 2022. Ja as na disciplina de matematica 35% olhando a referencias dada
pelo Qedu entre 30% e 40% de alunos com aprendizado adequado. Uns tercos dos
estudantes aprenderam o que era esperado. Ainda é preciso desenvolver mais de um
terco para atingir a meta de 2022.
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As informacdes dadas aqui serdo retratadas os resultados do IDEB onde por
sua vez fizeram questdo de destacar de todo o municipio o resultado e a forma no
qual é avaliados os alunos dos 5° anos quanto ao ensino e aprendizagem neste

periodo de processo de avalicéo.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa vale destacar que podemos descrever quanto aos resultados
elaborados pela plataforma onde podemos decidir e mediar quanto aprendizagem no
ensino de forma significativa para inserir novos métodos e novas escolhas a serem
trabalhas em sala de aula.

E importante salientarmos quanto o ensino o trabalho e s6 suporte que muitos
professores veem decorrendo a quanto ao ensino na escola quanto se tratando de
avaliagcOes diagnosticas, trabalhos de revisdo aplicagao de testes como forma de
revisdo conceito ja propriamente trabalhados com beneficios aos alunos no
desenvolvimento do conhecimento.

As informacdes a principio sobre o desempenho da Prova Brasil e o IDEB teve
um bom desempenho onde buscamos avaliar estes resultados compostos pela a
informacéo da plataforma Qedu. Concluimos portanto, que a analise teve um bom
desenvolvimento dentre as instituicdes sabendo que os alunos tem todo um contexto
social e econdmico a ser dado até chegar na escola lembrando ainda que estdo em

fase de desenvolvimento.
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Resumo

Este artigo apresenta parte do dossié referente pesquisa realizada no Programa de
P6s-Graduacdo em Ensino e Relacdes Etnico-Raciais, pela Universidade Federal do
Sul da Bahia (UFSB), objetivando construir um aplicativo educacional, que possibilite
a autoidentificacdo, o reconhecimento e a valorizacdo étnico-racial para a promocao
das relacdes étnico-raciais e para o ensino da histéria e da cultura africana, afro-
brasileira, indigena e cigana na comunidade escolar do Complexo Integrado de
Educacdo de Itamaraju-BA. Este estudo baseou-se na pesquisa-acao de Thiollent
(2011) e em estratégias previstas por essa metodologia, especialmente do “Grupo de
Discussao” o qual foi composto por professores, estudantes, funcionarios e gestores
do universo da pesquisa. Apresenta 0 uso de aplicativos educacionais aplicado como
recurso para o processo de ensinar e aprender numa perspectiva virtual e sobre a
urgéncia de promover a tematica étnica incorporada as Tic’s, pois sao dinamicas em
suas formas e usos, de longo alcance e presentes no cotidiano estudantil e de outros
agentes em todos 0s espacos sociais. Discute sobre as preocupacfes emergentes
por parte dos professores e gestores da educacgéo , pois a internet e tudo que se
relaciona a sua conexao faz parte do cotidiano estudantil, porém as unidades de
ensino ndo tém acompanhado essa evolugcédo em estrutura, aquisicdo de dispositivos
e formacao profissional para acompanhar as imposicdes tecnolégicas presentes nos
dias atuais, pelo crescimento acelerado das novas TIC’s.

Palavras-chave: Educacdo. Tic’s. Aplicativo Educacional. Etnico-Raciais.
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Abstract

This article presents part of the dossier regarding research carried out in the Graduate
Program in Teaching and Ethnic-Racial Relations, by the Federal University of the
South of Bahia (UFSB), aiming to build an educational application, which allows self-
identification, recognition and appreciation ethnic-racial for the promotion of ethnic-
racial relations and for the teaching of African, Afro-Brazilian, indigenous and gypsy
history and culture in the school community of the Integrated Education Complex of
Itamaraju-BA. This study was based on action research by Thiollent (2011) and on
strategies provided by this methodology, especially from the “Discussion Group” which
was composed of professors, students, employees and managers from the research
universe. It presents the use of educational applications applied as a resource for the
process of teaching and learning from a virtual perspective and on the urgency of
promoting the ethnic theme incorporated in ICTs, as they are dynamic in their forms
and uses, far reaching and present in the student's daily life and other agents in all
social spaces. Discusses the emerging concerns on the part of teachers and education
managers, as the internet and everything related to its connection is part of the
student's daily life, however the teaching units have not kept up with this evolution in
structure, acquisition of devices and professional training to accompany the
technological impositions present today, due to the accelerated growth of new ICTs.

Keywords: Education. Tic’s. Educational application. Ethnic-Racial.

Introducéo

A relacao entre Educacao e Tecnologias da Comunicacao e Informacao (Tic’s)
nunca foi tdo discutida, analisada, monitorada e avaliada como agora, em tempos de
COVID-19 que se tornou em pandemia no cenario mundial, quando a sociedade como
um todo, e particularmente a Educacéo e as instituices responsaveis por sua oferta
e sistematizacdo, se viram impedidas de interacdo presencial, tendo como Unico e
apropriado recurso o uso das tecnologias da informagdo e dos dispositivos
tecnologicos, especialmente dos méveis, situacdo esta, que se apresenta como um
amplo desafio nas formas de fazer educacdo, distante das praticas da maioria.

Sendo assim, o0 uso de aplicativos educacionais se tornou ferramenta essencial
para o processo de ensinar e aprender numa perspectiva virtual, a distancia. Portanto,
esse estudo com pesquisa e escrita entre 2017 a 2019 traz algumas consideracdes
possiveis de colaboragéo para anélise nesse tempo presente e 0s anseios da incluséo
das novas tecnologias como ferramenta para substituicdo das aulas presenciais no
periodo de isolamento social e ensino remoto.

Em ‘Tecnologia Mobile na Educacdo e Sociabilidades nas Rela¢des Etnico-
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Raciais’ que hora se apresenta faz parte de um estudo para a construcdo de um
aplicativo educacional, o EducaEthos, produto didatico de mestrado profissional pela
Universidade Federal do Sul da Bahia — UFSB/PF, disponivel na Play Store para
download gratuito ou atraves do link

(https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai soares developers.Ed

ucaEthos).

Nesse artigo, discute-se sobre a urgéncia de promover a tematica étnica
incorporada as tecnologias atuais, pois sdo dinamicas em suas formas e usos, de
longo alcance e presentes no cotidiano estudantil e de outros agentes em todos o0s
espacos sociais.

O leitor encontrard um debate sobre o uso das tecnologias ho ambiente escolar
como ferramenta essencial para o combate a discriminacgéo racial e identitaria, assim
como as preocupacdes emergentes por parte dos professores e gestores da
educacao, pois a internet e tudo que se relaciona a sua conexao faz parte do cotidiano
estudantil, porém as unidades de ensino ndo tém acompanhado essa evolucdo em

estrutura, aquisicao de dispositivos e formacéo profissional.

Pesquisa e a pesquisa-acao

A pesquisa que oportuniza esse estudo apresenta como problema de
investigacdo: “como mobilizar conteudos e conceitos para a constru¢cdo de um
aplicativo educacional interativo cujo conteddo propfe autoidentificacéo,
reconhecimento e valorizagdo étnico-racial, e possibilita a visibilidade, discusséo,
educacao e ensino da cultura afro-brasileira, africana, indigena e cigana”.

A metodologia teve sua base na pesquisa-acdo?°, com as questdes teorico-
metodoldgicas apresentadas por Thiollent (1986), Tanajura e Bezerra (2015), pois
para estes essa metodologia se converte em uma “agéo deliberada de transformacgao
de realidades, trazendo em seu arcabou¢co uma dupla proposta como objetivo: a
transformacao da realidade investigada e a produg¢ao do conhecimento” (TANAJURA,;
BEZERRA, 2015, p. 11).

DThiollent (2011, p. 8), “a pesquisa-a¢do pode ser concebida como um ‘método’, isto quer dizer um caminho ou
um conjunto de procedimentos para ligar conhecimento e acdo, ou extrair da acdo novos conhecimentos. Do lado
dos pesquisadores, trata-se de formular conceitos, buscar informacGes sobre situacBes; do lado dos atores, a
questdo remete a disposigao a agir, a aprender, a transformar, a melhorar etc”.
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Faz parte, também, a metodologia do grupo de discusséo (GD)?! como pratica
grupal de pesquisa qualitativa, enquanto instrumento de pesquisa para selecao,
construcdo dos conteudos presentes no aplicativo desenvolvido.

A metodologia utilizada, a partir do método da pesquisa-acédo por Thiollent
(1986), esta estruturada: i) Universo: CIElI (Complexo Integrado de Educacdo de
Itamaraju-BA) ; ii) Populacdo alvo: Jovens entre 14 a 19 anos distribuidos em 09
turmas, sendo 4 turmas de 1° anos, com 139 alunos; 03 turmas de 2° anos, com 100
alunos e 01 turma de 3° ano, com 34 alunos, 01 turma de 4° técnico com 24 alunos,
um total de 297 discentes. Dessa clientela, em média, 3% ¢é indigena. No diurno, a
escola conta com 29 professores de diferentes areas e componentes curriculares.
Entre gestores (05 em um total), professores e funcionarios (08 da secretaria e 17
apoio), somam-se 59 adultos; iii) Amostra: Nao houve representatividade qualitativa
ou uso de amostragem. Foi considerado todo o publico alvo da pesquisa, todos
agueles que se propuseram a participar; iv) Método: Pesquisa-acao participativa e de
intervencgéo; v) Técnica: As técnicas de instrumento de observacao sistémica - direta-
participante e ndo participante, com coleta de dados através de pesquisa empirica,
com recolhimento de observacdes e questionamentos escritos apds atividades de
formacao e discusséo, assim como relatos orais.

Usou-se, ainda, de revisao bibliogréfica para fundamentacéo teérica relevante
ao tema e embasamento da pesquisa e seus resultados, assim como de seminarios e

encontros de formacéo e educacéo na tematica.

A relevancia da tecnologia mobile para a educacao

A comunidade escolar como qualquer outra sociedade/espaco/lugar/cultura se
transforma. A estrutura fisica das unidades de ensino e suas dependéncias espaciais,

em sua grande maioria, permanecem cristalizadas e aparentes ao inicio do século

LA origem da técnica e préatica do GD é atribuida a obra Mas alla de la sociologia. El grupo de discusion: teoria
y critica, escrita por JesUs Ibafiez. A partir desse marco, como narra Gutiérrez, cada vez mais a versdo espanhola
vem sendo considerada uma técnica radicalmente distinta do grupo focal. “Entretanto, fora da Espanha e da
maior parte dos paises da América Latina, 0 GD permanece desconhecido ou tratado quase como sinénimo do
focusgroup” (GODOI, 2015, p. 642). Para essa autora, este “‘costuma ser popularmente considerado de maneira
reducionista, uma versdo mais flexivel, aberta e menos diretiva de focusgroup. Todavia, o aprofundamento
metodolégico e a observacdo préatica da utilizacdo da técnica conduzem a compreensédo da diversidade de suas
diferengas, ainda que se reconhecam suas semelhangas aparentes” (p. 633).
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passado, mas percebemos que as formas de viver e conviver na escola, essas sim,
tém experienciado outras maneiras e jeitos de ser, influenciadas, especialmente, pela
revolucdo dos avancos tecnoldgicos, das alteracdes na sociedade e da economia que
transformam os meios de comunicacgao e relacdo com o social, 0 meio e os objetos.

Para além das fragilidades e efemeridades dessas mudancas, a partir de
interacdes intensas e sociabilidades exercitadas, as situagdes de ensino-
aprendizagem também se refazem e se revelam de modo a adequar-se as novas
demandas de sua clientela, os estudantes, porque é na escola que esses e demais
agentes sociais presentes nela constroem suas identidades, reafirmam/reconstroem
concepgoOes e depositam suas esperancas de ampliacéo de seus conhecimentos, de
romper barreiras impostas pelas diferencas, uma vez que as desigualdades separam
as distancias e as fronteiras aliadas com o tempo que nao sdo mais capazes de conter.

A educacéo sistematica, como fundamento, principio e objetivo de qualquer
instituicdo de ensino formal tem passado por processos profundos de andlise e
estudos por diversos segmentos, em especial pela academia, visto a necessidade de
se repensar e estabelecer um curriculo que atenda ao sistema e seja pertinente as
exigéncias do presente século, quando as fronteiras geogréaficas e culturais sao
expandidas, e as distancias encurtadas pelos novos modelos de interacdo, em que
conceitos de tempo e de espaco séo alargados.

Ademais, a observancia do qué e como ensinar, ha ainda a preocupacao sobre
de que modos os estudantes aprendem. Ainda, como competir com a educacao nao-
formal, visto as diversas e novas possibilidades de ensinar e aprender?? fora dos
padrdes e estruturas hegemaonicas.

Desenvolver um senso critico, criativo, social e humanizado tem sido uma
busca constante de agentes e atores envolvidos com a educacdo, em especial ha
Educacdo Basica, quando criancas, adolescentes e jovens estdo em processo de
construcéo e definicdo identitaria. Além disso, documentos oficiais e leis diversas tém
se atentado para a discusséo e propagacao de uma acao educativa que esteja em
consonancia desde as transformagfes sociais a pluralidade cultural e a diversidade
(quer de identidades, quer cultural).

Somando-se a isso, 0s profissionais da educacdo devem estar atentos a uma

nova geragcdo que se forma, a da era digital, os chamados nativos digitais que

22Novas possibilidades de ensinar e aprender — essa referéncia néo trata apenas e somente o trabalho com as TIC’s,
pois esse, por si s6, ndo traz garantias de uma educacdo pautada fora das estruturas hegemonicas.
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nasceram e nascem em tempos da Internet>®> e possuem todas as habilidades e
compreensdes dos usos, linguagens e formas de interacdo que essa possibilita,
influenciados por uma tecnologia do touch screen?* quando suas méos e seus olhos
estdo conectados atraveés do toque e da rapidez e ndo mais manuscritos ou impressos,
porque o atual é falar sobre e ter/possuir smartphones, tablets, iPodes e
computadores pessoais como suporte e ferramenta para a sua comunicacao e
informac&o.

Pensando no desafio de se adentrar ao novo e se deixar inundar por ele, de
romper com as formar de ensinar e aprender institucional, hierarquica, linear, estatica
que € pertinente a educadores e escolas, a partir de um universo heterogéneo de sua
clientela, somado as imposi¢cdes tecnologicas presentes nos dias atuais, pelo
crescimento acelerado das novas TIC’s constatamos a relevancia de discutir a
importancia das novas tecnologias da informacdo e comunicagcdo como ferramenta
para potencializar aprendizagens, articulando historias, conceitos, acées e formas de
comunicar, visualizando os varios multi que envolvem os enunciados como 0sS
multiletramentos que visam atender a diversidade de habilidades e competéncias
presentes e exigidas, atualmente, nas producdes e nas interpretacdes das escritas e
leituras, dos signos e dos significados.

Educadores de todo o mundo tém experimentado o sentimento da
inevitabilidade de integrar as diferentes midias e recursos tecnolégicos que trazem
essas novas formas de comunicar nas suas atividades e praticas pedagogicas, assim
como adquirir todo um repertorio e conceituacao especifica. Presenciamos a chegada
de novas modalidades de ensino-aprendizagem com a ampliacdo das redes® de
informacdes, que possibilita e expande o seu alcance, onde ferramentas tecnoldgicas,
entre elas as novidades em hardware?®, software?’, internet e plataformas especificas,

promovem o ensino a distancia.

ZInternet — Como simbologia para especificar o que seja, seu significado foi buscado na propria rede: “Rede
informatica utilizada para interligar computadores a nivel mundial, a qual pode aceder qualquer tipo de usuério e
possibilita acesso a toda espécie de informagdo. (Geralmente com inicial maiuscula)”. Disponivel em:
https://dicionario.priberam.org/internet. Acesso em: 09 nov. 2018.

24Touch screen — “Informatica ecra sensivel ao toque, que ¢ ativado pelo dedo ou por uma conta propria, permitindo
ao utilizador interagir com dispositivos como o computador ou o telemovel; ecrd tatil”. Disponivel em:
https://www.infopedia.pt/dicionarios/lingua-portuguesa/touch+screen. Acesso em: 09 nov. 2018.

ZRedes — Para Franco (1997, p. 14), a “rede é um lugar € modo de representagdo, [...] criando uma realidade
paralela, um espaco virtual baseado na informacéo digital, que se estabelece ao lado do mundo real”.

ZHardware — Peca fisica do computador, seus circuitos, partes eletrdnicas de modo geral.

Z'Software — “Produto que profissionais do software desenvolvem [...]. Abrange programas executdveis em um
computador de qualquer portal, arquitetura, contetdos, informacgdes descritivas tanto na forma impressa (hard
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Se no inicio da presente década falava-se em educacdo e-learning, na
atualidade, destaca-se a educacdo m-learning (mobile learning), uma aprendizagem
a partir de dispositivos moveis tais como celulares, tablets e smartphones,
proporcionada pela evolucdo digital, sua mobilidade e sua interatividade,
possibilitando novas estratégias de aprendizagem a distancia, que modifica modos e
formas de comprometimento por parte de todos os atores envolvidos, pois tanto
professores como estudantes estardo engajados em processos de comunicagao
assincrona®® e sincrona?®. As novas tecnologias ndo s6 fazem parte da vida do
homem, elas se tornaram o proprio, como extensao dos seus 6érgaos (maos e olhos),
e como auxiliares da sua inteligéncia e guardids de sua memoria.

O significado do termo tecnologia, apesar de remeter a ideia de algo ou objeto
tecnolégico complexo se revela como meio ou ferramenta que possibilita maneiras
diferentes de fazer algo, além de mudancas na realizacao da atividade humana, seja
ela qual for, provocando diferencas nos resultados que seriam alcancados de forma
natural, por exemplo, um despertador como objeto, ferramenta que interfere no
processo natural de despertar o sono. Se pararmos para analisar, a nossa volta,
existem inUmeras intervencdes e criacbes tecnoldgicas que auxiliam e provocam
evolucao ou maior proficiéncia nas capacidades que ja sdo inerentes para noés.

E as tecnologias, segundo Lévy (2010), sdo constru¢cdes humanas e cabe
qguestionar sobre a importancia dessas transformacdes tecnoldgicas e os impactos
nas tecnologias da informacdo na criacdo de culturas e mentalidade de grupos
especialmente, no que concerne a diversidade da cultura e dos grupos, que serao
alvos desses impactos tecnolégicos, visto que ndo existe separacdo entre técnica,
cultura e sociedade; eles formam uma s6 entidade, portanto, ndo sdo separadas; ele
discorre que as tecnologias sdo produtos de uma sociedade e de uma cultura. “A
distincdo tracada entre cultura (que é a dindmica das representacdes), a sociedade
(que séo as pessoas, seus lacos, suas trocas, suas relacdes de forca) e técnica (que

s8o os artefatos eficazes) s6 pode ser conceitual [...]” (LEVY, 2010, p. 22).

copy) quanto na virtual, abrangendo praticamente qualquer midia eletrénica” (PRESSMAN, 2016, p. 1).
Aplicativos sdo softwares. “O termo ‘aplicativo’ evoluiu para sugerir software projetado especificamente para
residir em uma plataforma maével (por exemplo, iOS, Android ou Windows Mobile) [...] (PRESSMAN, 2016, p.
9).

ZAssincrona — comunicacdo indireta. Ndo ocorre a0 mesmo tempo, desconectada do tempo e do espago. EX.:
cartas, WhatsApp, aplicativos méveis (agentes da comunicacao online nao significa que estdo a disposicao).
2%Sincrona — comunicagéo direta. Tanto emissor quanto receptor participam do didlogo no mesmo momento. EX.:
telefones, WhatsApp, aplicativos mdveis com ferramentas de chat ou telefonia, via cAmera, video etc.
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Construir uma base social que garanta a todos e a todas acesso amplo a
tecnologia e a informatizacdo e suas ferramentas ao conjunto da sociedade em geral
€ 0 anseio de grande parte dos educadores engajados por uma educacéao inclusiva
gue reconhece a pluralidade e a diversidade cultural e identitaria, e compete a escola
se responsabilizar por essa democratizacdo dos saberes e dos usos dessas
ferramentas tecnoldgicas inseridas no tecido social e de sua cultura, modificar,
remodelando suas formas e jeitos de fazer, viver e conviver.

No livro O pensar e o agir eticamente, o autor diz que “a Internet, como tudo
que faz parte da cultura, é o resultado do pensar e do agir humano” (EVANGELISTA,
2003, p. 93). Para ele, ao mesmo tempo em que a internet contribui para excelentes
oportunidades, por outro lado, traz preocupacfes e desafios diversos, tais como: i)
“‘liberdade de expressao”; ii) “assédio sexual a criangas”; iii) “sabotagem e terrorismo
internacional’; iv) “direito autoral”; v) “racismo”; vi) “anonimato” (p. 93); (em tempos
atuais ndés acrescentamos) vii) “crimes virtuais” (econémicos, dos direitos individuais,
contra interesses supra-individuais) (LIMA, 2007, p. 36); viii) “desafio ambiental’
(reflexibilidade — intervencdo da sociedade humana no planeta, particularmente das
intervengcdes do sistema técnico-cientifico; ambientalismo na contracultura)3°
(PORTO-GONCALVES, 2012, p. 29).

Evangelista discute sobre a existéncia da sobreposi¢ao do virtual sobre o real
e a privacao por parte dos brasileiros ndo estar dentro desse contingente tecnoldgico,

sistémico-econdmico que a globalizacdo produz, desumanizando-os. Segundo ele,

0 pensar e o agir eticamente devem estar presentes num mundo onde o digital
e o virtual comandam a producdo das tecnologias atuais. O futuro comeca
sempre com alguém (pessoa humana) que é a fonte de todo o conhecimento
e toda a tecnologia, pois € ele quem produz o real, o digital e o virtual. Cabe
a escola, como instituicdo que socializa o saber historicamente produzido
pela humanidade, democratizar e adequar as tecnologias de informacgéo aos
interesses dos sujeitos sociais (EVANGELISTA, 2003, p. 95).

A Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, Ciéncia e Cultura
(Unesco) também esta atenta a essa dimensdo ética, preocupando-se com uma
educacao e aprendizagem centrada no aproveitamento que as TIC’s podem trazer ao

serem amplamente utilizadas. Para esse 0rgao internacional, a educa¢éo no século

$0Contracultura — “Se por cultura entendemos um conjunto de saberes e valores que empresta sentido as préticas
sociais, a contracultura indica, exatamente, a busca de outros sentidos para a vida. [...] no mundo moderno-colonial
e, com isso, trouxera a desqualificacdo de outros saberes, de outros conhecimentos, de outras falas” (PORTO-
GONGALVES, 2012, p. 29).
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XXI é marcada pela necessidade de inclusdo de toda a popula¢do mundial estruturada
no conhecimento, englobando os angulos sociais e culturais.

Como entidade que tem o intuito de promocédo da troca de conhecimentos e
principios, participou de forma contundente na Cupula Mundial da Sociedade da
Informagéo, incorporando dimensdes éticas, legais e socioculturais, onde o individuo
€ o centro da Sociedade da Informacgé&o e todas as possibilidades que as tecnologias
da informacao e comunicacédo sao capazes de ofertar.

No ano de 2013, a Unesco apresentou a obra Diretrizes de politicas para a
aprendizagem movel com a intencéo de liberar dados e informacdes veridicas para a
consolidacdo de politicas publicas. Junto a essa publicacéo, ela “acredita que as
tecnologias moveis podem ampliar e enriquecer oportunidades educacionais para
estudantes em diversos ambientes” (p. 7). Oferece auxilio para formulacéo de politicas
publicas, enfatizando que é preciso alavancar o avanco em busca de uma “Escola
para Todos”. Nesse documento, a Unesco apresentou varios conceitos, entre os quais

estdo as definicdes de aprendizagem movel e aparelhos moveis.

A aprendizagem moével envolve o uso de tecnologias moveis, isoladamente
ou em combinagcdo com outras tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC), a fim de permitir a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar.
A aprendizagem pode ocorrer de varias formas: as pessoas podem usar
aparelhos moveis para acessar recursos educacionais, conectar-se a outras
ou criar contetidos, dentro ou fora da sala de aula. As tecnologias moveis
estdo em constante evolucdo: a diversidade de aparelhos atualmente no
mercado é imensa, e inclui, em linhas gerais, telefones celulares, tablets,
leitores de livros digitais (e-readers), aparelhos portateis de audio e consoles
manuais de videogames. No futuro, essa lista sera diferente. Para evitar o
terreno pantanoso da precisdo semantica, a Unesco opta por adotar uma
definicio ampla de aparelhos méveis, reconhecendo simplesmente que séo
digitais, facilmente portateis, de propriedade e controle de um individuo e nao
de uma instituicdo, com capacidade de acesso a internet e aspectos
multimidia, e podem facilitar um grande ndmero de tarefas, particularmente
aquelas relacionadas a comunicacéo (UNESCO, 2013, p. 8).

Entre as orientacdes para as politicas publicas que ela apresenta, destacamos:

i) Diretrizes de politicas para a aprendizagem movel; ii) Criar ou atualizar
politicas referentes a aprendizagem movel; iii) Treinar professores sobre
como fazer avancar a aprendizagem por meio de tecnologias moéveis; iv)
Fornecer apoio e formacédo a professores por meio de tecnologias moveis; v)
Fornecer apoio e formagéo a professores por meio de tecnologias moveis; vi)
Assegurar a igualdade de género para estudantes moveis; vii) Ampliar e
melhorar as opg¢6es de conectividade, assegurando também a equidade; viii)
Desenvolver estratégias para fornecer acesso igual a todos; ix) Promover o
uso seguro, responsavel e saudavel das tecnologias méveis; x) Usar as
tecnologias méveis para melhorar a comunicacao e a gestao educacional; xi)
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Aumentar a conscientizagdo sobre a aprendizagem moével por meio de
advocacy, lideranca e didlogo (UNESCO, 2013).

E acbes que mais priorizam os objetivos do EducaEthos:

1) Estimular o desenvolvimento de plataformas ou programas que permitam
aos professores em sala de aula — assim como outras pessoas que conhegcam
0s alynos pessoalmente — criem ou adaptem conteldos para aparelhos
moveils.

2) Promover a criacdo de conteldos para aparelhos méveis que sejam
relevantes para grupos comunitarios especificos e acessiveis nos idiomas
locais, convidando criadores de conteldos locais a crid-los no d&mbito da
aprendizagem maével para suas comunidades (2013, p. 35).

A educacdo estd convidada e respaldada a desenvolver metodologias,
programas, conteudos e ferramentas digitais diversas para a introducdo de temas
controversos e excluidos dos curriculos tradicionais da educacédo formal e, também,
da informal a partir das tecnologias, em especial das TIC’s.

Para Lévy (2010), ndo ha divisdo entre técnica, cultura e sociedade e podemos
afirmar que a comunicacdo néo é diferente, sdo inseparaveis e intrinsecas, uma vez
gue cultura incide em processos de comunicacdo (CASTELLS, 2016). Indissociaveis,
seja realizada de um modo ou multimodal, agregando imagens, linguas escritas e/ou
orais, sons e gestos, dentre outras. Tecnologia e comunicacdo sao ferramentas e
meios que promovem e se fazem recursos indispensaveis na existéncia e no convivio
humano.

Desde os tempos primérdios, a comunicacdo faz parte da relacdo homem e
natureza e seu continuo desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, motor em evolucéo
gue, nem sempre linear, esta banhado de influéncias culturais e de seu meio. Em suas
trajetdrias e percursos para se fazer o homem atual, também na linguagem, esse toma
os elementos culturais do seu e de outros meios para transformar suas formas de
comunicar, adquire e introduz ferramentas e instrumentos que modifiquem,
potencializem, multipliguem-se e expandam o seu alcance e efetividade o maximo
possivel.

Para Baccega (1998), é “fundamental que se procure dar conta do modo pelo
qual as ‘mensagens’, as ‘frases’ de uma lingua séo produzidas e interpretadas e o
sentido que elas tém no nivel do enunciador e do enunciatario” (p. 17, grifos da
autora). Essas concepcOes trazidas pela autora nos alerta que ao usarmos a

linguagem, em especial a verbal, a determinamos a partir dos requisitos existentes no
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momento da efetivacdo do didlogo, ou seja, “[...] toda palavra dirige-se a um
interlocutor, presente ou ausente, ou outros ou o proprio outro de quem fala”,
evidenciado o quanto a palavra sempre “procede de alguém, dirige-se para alguém e
procura persuadir” (p. 21).

Na contemporaneidade, novos significados e significantes estdo presentes nos
modos de comunicar, por exemplo, usuarios do Facebook criam perfis que contém
fotos e listas de interesses pessoais, trocando mensagens privadas e publicas entre
si e participantes de grupos de amigos. Fairclough (2001) desenvolveu o estudo da
analise do discurso como forma de investigar a mudanca da linguagem como método
de estudo das transformagdes sociais e culturais. Ele traz a ideia da linguagem como
pratica social, ideoldgica e de relacdes de poder, dominacéo e controle, discriminacao
e relacdo de género. “Nas manifestagbes do cotidiano vao se reconfigurando
significados. E a consciéncia social verbalmente constituida que possibilita a criagéo
continua de novos significados e significantes” (BACCEGA, 1998, p. 21).

Com o surgimento das novas TIC’s, redesenham-se outras significancias
estruturais da linguagem, surgiu o bit, os ‘zeros’ e ‘uns’. Com a Teoria da Matemética
da Informacédo trouxe um tipo novo de entendimento do que seja uma informacao
assentada em uma concepcao de davida sobre uma dessas duas possibilidades: zero
X um, o bit (FRANCO, 1997). “A descoberta de que a informagédo € uma quantidade
ira desempenhar um importante papel no processamento automatico de dados” (p.
12), assim como afirma Lévy, “nas linguagens, signos e simbolos comunicacionais,
[...] a teoria da matematica da informacgé&o servia como suporte para a visao cibernética
do mundo [...]" (2010, p. 16).

No final dos anos 30 foi desenvolvida a linguagem binéria (binary digit, ou bit,
em inglés), pelo engenheiro alemao Konrad Zuse, criando a “matriz da programagao
dos computadores, baseada em respostas tipo ‘sim’ e ‘ndo” (GATE, 1995 apud
BUGAY, 2000, p. 31). A comunicac¢ao e a informacéao reconfiguram-se: agora sdo uma
qguantidade abrindo novos espagos para a cultura, estabelecendo outras maneiras
fragmentadas de ser e pensar que antes instituidos (FRANCO, 1997). Assim, a
linguagem juntamente com seus signos também se transforma, desloca-se (HALL,
2005).

Ha quase duas décadas, Franco (1997) tecia explicacdes sobre o quanto as
pessoas sentiam dificuldades em se relacionar com as novas tecnologias, trazendo

“ressentimentos por aqueles que ndo dominam sua linguagem e, por outro lado, com
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desprezo por aqueles que desejavam uma maquina de informagdo simples e
automatica, que nao existe” (1997, p. 12-13), e ndo existe porque, ainda hoje,
permanecer uma forte interacdo entre 0 homem e a maquina. Apesar da tao atual
autonomia tecnologica, observe os componentes que fazem parte dos sistemas
informaticos: i) o hardware (parte fisica dos computadores); ii) os softwares (sdo os
componentes de légica traduzidos para linguagem que o computador entenda, assim
como ndés, 0s usudrios) e também iii) peopleware (pessoas responsaveis pela
producdo do sistema informatico) em uma interacdo. A automacao existe precedida

da acdo humana.

Ao contrario da avaliacdo do senso comum de que a informética sé traz
facilidades, os usuarios da informética tém de fazer um grande esforgo para
dominar computadores e programas cada vez mais complexos. Além disso,
a industria incessantemente lanca novos modelos de computadores e novas
versbes de programas que tornam obsoletas tecnologias recentes. Isso faz
com que em muito pouco tempo o aprendizado técnico deva ser abandonado.
Programa antigo costuma néo fazer muito sentido e costuma isolar o usuario
(FRANCO, 1997, p. 13).

Vemos que, apesar de Franco ter realizado seus escritos ha duas décadas, seu
relato coaduna com as mesmas experiéncias atuais com as quais diversos internautas
se identificam. Versdes recentes de dispositivos, modelos, poténcia, linguagem,
plataforma, entre outros, somam-se aos diversos niveis de efemeridade relativa a Era
Digital. Ainda persiste o medo do ‘novo’.

Diante de argumentos sobre essas dificuldades de relacdo com tecnologias,
Lévy (2010, p. 103) questiona: “binaria, a informatica?” para discorrer sobre o quanto
gue a linguagem atual (a que o usuario dispde no layout de tela) ndo mais se utiliza
desse cddigo, ficando apenas para os engenheiros no desempenho de algum circuito
e que a maior parte das pessoas nao teve contato com essa interface, ou seja, escrita
de cbédigos em computadores, a partir de 1990.

A complexidade dos dispositivos informaticos estd cada dia mais simples,
guando suas linguagens tornam-se acessiveis e as suas interfaces prontas para
responder simples toques e cliques, mas, ainda assim, provoca grandes expectativas
em relacao as proficiéncias do seu uso e de sua dependéncia para viver e responder
ao meio que é quase totalmente permeado pelo tecnoldgico, pelo mundo virtual, além
de outra vertente problematica que € a rapidez com que os modelos, 0s programas e

as linguagens sao substituidos, em nome da criatividade e da busca incessante pelo
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inédito. Franco (1997, p. 13) afirma que “a rapidez nas transformacgdes das novas
tecnologias exige um constante aprender o novo e esquecer o obsoleto”.

A nossa era € marcada pelas telecomunicacdes e seus avancos tecnoldgicos
que produzem bens informacionais em detrimento da era passada que tinha como
marco a sociedade industrial, com destaque na geragcédo de bens materiais e “forma-
sSe uma nova era em que 0 momento presente € mais importante. Um mundo dificil
para aqueles cuja formacdo sempre privilegiou a aquisicdo de informacdes e
experiéncias do passado em detrimento do que € pontual e atual”’ (p. 13).

Johnson apresenta no prefacio do seu livro Cultura da interface, uma questéo
interessante, quando traz a interrelacdo da tecnologia e da cultura evidenciada pela
velocidade. Convida-nos a pensar sobre “o mundo-objeto da tecnologia como se ele
pertencesse ao mundo da cultura, ou como se esses dois mundos estivessem unidos”
(JOHNSON, 2001, p. 7).

Ele chama a atencéo para o termo tecnocultura, amplamente usado como o
mundo tecnolégico e o mundo da cultural se colidem e o quanto essa colisdo &
considerada novidade. No entanto, para o autor, essa fusdo acontece desde a
primeira experiéncia do homem como pintor de cavernas. Johnson complementa que
‘o mundo digital pode estar conectado a uma rede, ser inicializado e ter placa de som,
mas é surdo para a histéria” (2001, p. 8). Explica fazendo analogias com as criagdes
de Gutemberg e a obra literaria Ulisses (1922) de James Joyce, como atos criativos
na producéo de tecnologias e o tempo (a histdria) que separavam ambos os artistas
e sua partilha.

Castells (2016) conta que ap6s dois mil e setecentos anos do advento do
alfabeto na Grécia — possibilitando que o hiato entre o discurso oral e escrito fosse
superado — outra revolucao de transformacédo com propor¢des histdricas ocorre com
a incorporagdo multimodal “na comunicagdo em rede interativa” (p. 414). O autor
discute a importancia e o quanto a integracdo de imagem e do som no texto, ao
mesmo tempo, modifica a natureza da comunicagdo e como se acomoda a cultura,

pois,

a integragdo potencial de textos, imagens e sons no mesmo sistema —
interagindo a partir de pontos multiplos, no tempo escolhido (real ou atrasado)
em uma rede global, em condi¢cbes de acesso aberto e de preco acessivel —
muda de forma fundamental o carater da comunicacdo. E a comunicacao,
decididamente molda a cultura, o que, como afirma Postman, “nés nao
vemos... a realidade... como ‘ela’ é, mas como sdo nossas linguagens. E
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nossas linguagens sdo nossos meios de comunica¢do. Nossos meios de
comunicag&o sao nossas metéaforas. Nossas metaforas criam o contetdo de
nossa cultura”. Como a cultura é mediada e determinada pela comunicagéo,
as proprias culturas — isto é, nossos sistemas de crencas e cddigos
historicamente produzidos — sao transformados de maneira fundamental pelo
novo sistema tecnoldgico e o serdo ainda mais com o passar do tempo
(CASTELLS, 2016, p. 414).

Segundo Hall (2005, p. 34), quando explica sobre como os avanc¢os na Teoria

Social e nas Ciéncias Humanas impactam para a “descentramento do sujeito

cartesiano”, apresenta o terceiro descentramento associado a Ferdinand de Saussure,

mencionando que

nds ndo somos, em nenhum sentido, os autores das afirmac¢des que fazemos
ou dos significados que expressamos na lingua. N6s podemos utilizar a
lingua para produzir significados apenas nos posicionando no interior das
regras da lingua e dos sistemas de significado de nossa cultura. A lingua é
um sistema social e ndo um sistema individual. Ela preexiste a nés. Nao
podemos, em qualquer sentido simples, ser seus autores. Falar uma lingua
ndo significa apenas expressar nossos pensamentos mais interiores e
originais; significa também ativar a imensa gama de significados que ja estao
embutidos em nossa lingua e em nossos sistemas culturais (2005, p. 40).

Dessa forma, confirmamos a teoria da cultura e da comunicagdo como um dos

elementos transformadores, ferramenta e possibilidade de também realizar mudancas

do meio, das interacbes e do alcance (no tempo e no espaco) do que se quer

transmitir, informar e disseminar. Assim, apresentamos a conexao com 0s objetivos

desta pesquisa, construir uma ferramenta de comunicacdo interativa movel com

grande alcance como meio de promover mudancas culturais nas formas de

sociabilidades e interacbes nas relacbes étnico-raciais, bem como visibilizar a

diversidade cultural e a identitaria e como essas sao fluidas, descentradas e

deslocadas.
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