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SEQUENCIA DIDATICA: Guia para a elaboracio e execucio de aula

Desenvolvimento de material didatico e instrucional (propostas de ensino tais como
sugestoes de experimentos e outras atividades praticas, sequéncias didaticas, propostas de
intervengdo, roteiros de oficinas; material textual tais como manuais, guias, textos de apoio,
artigos em revistas técnicas ou de divulgacao, livros didaticos e paradidaticos, historias em
quadrinhos e similares, diciondrios, relatorios publicizados ou ndo, parciais ou finais de
projetos encomendados sob demanda de 6rgaos publicos);

Especificacdo: Roteiro de uma sequéncia didatica.

DIVULGACAO

( ) Filme

( ) Hipertexto

() Impresso

(x ) Meio digital

() Meio Magnético
() Outros. Especificar:

FINALIDADE PRODUTO EDUCACIONAL

Exemplo: Sequéncia Didatica abordando o ensino de uma aula a professores a partir de 5 anos na
Educacao Basica

PUBLICO ALVO DO PRODUTO EDUCACIONAL

| Exemplo: Estudantes da Educacio Infantil em CMEL.

IMPACTO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional apresenta

() Alto impacto — Produto gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no qual
seus resultados, consequéncias ou beneficios sdo percebidos pela sociedade.

( ) Médio impacto — Produto gerado no Programa, aplicado no sistema, mas ndo foi transferido
para algum segmento da sociedade.

( x ) Baixo impacto — Produto gerado apenas no ambito do Programa e nao foi aplicado nem
transferido para algum segmento da sociedade.

Area impactada pelo Produto Educacional

() Ensino

( x ) Aprendizagem
() Econdmico

() Saude

() Social
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() Ambiental
() Cientifico

O impacto do Produto Educacional é:

() Real - efeito ou beneficio que pode ser medido a partir de uma producdo que se encontra em
uso efetivo pela sociedade ou que foi aplicado no sistema (institui¢do, escola, rede, etc). Isso &,
serdo avaliadas as mudangas diretamente atribuiveis a aplicacdo do produto com o publico-alvo.

( x) Potencial - efeito ou beneficio de uma produgdo previsto pelos pesquisadores antes de esta ser
efetivamente utilizada pelo publico-alvo. E o efeito planejado ou esperado.

O Produto Educacional foi vivenciado (aplicado, testado, desenvolvido, trabalhado) em situacao
real, seja em ambiente escolar formal ou informal, ou em formacéo de professores (inicial,
continuada, cursos etc)?

( )Sim (x ) Nao

Em caso afirmativo, descreva essa situacao

REPLICABILIDADE ABRANGENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional pode ser repetido, mesmo com adaptacdes, em diferentes contextos
daquele em que 0 mesmo foi produzido.

( x) Sim ( ) Nao

A abrangéncia territorial do Produto Educacional, que indica uma definicio precisa de sua
vocacao, é

( ) Local ( ) Regional ( x ) Nacional () Internacional

COMPLEXIDADE DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui:

( ) Alta complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacdo e/ou da pratica do
profissional e estd atrelado a questdo de pesquisa da dissertacao/tese, apresenta método claro.
Explica de forma objetiva a aplica¢do e analise do produto, ha uma reflexao sobre o produto com
base nos referenciais tedrico e tedrico-metodologico, apresenta associacao de diferentes tipos de
conhecimento e interacdo de multiplos atores - segmentos da sociedade, identificavel nas
etapas/passos € nas solucdes geradas associadas ao produto, e existem apontamentos sobre os
limites de utiliza¢dao do produto.

( ) Média complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacao e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertacao/tese. Apresenta método claro e
explica de forma objetiva a aplicagdo e andlise do produto, resulta da combinagdo de
conhecimentos pré-estabelecidos e estaveis nos diferentes atores - segmentos da sociedade.
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( x ) Baixa complexidade - O produto ¢ concebido a partir da observacdo e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questao de pesquisa da dissertagdo/tese. Resulta do desenvolvimento
baseado em alteragdo/adaptacdo de conhecimento existente e estabelecido sem, necessariamente, a
participagdo de diferentes atores - segmentos da sociedade.

( ) Sem complexidade - Nao existe diversidade de atores - segmentos da sociedade. Nao
apresenta relagdes e conhecimentos necessarios a elaboragao e ao desenvolvimento do produto.

INOVACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui:
() Alto teor inovativo - desenvolvimento com base em conhecimento inédito.
( ) Médio teor inovativo - combinacao e/ou compilagdo de conhecimentos pré-estabelecidos.

( x ) Baixo teor inovativo - adaptacdo de conhecimento existente.

FOMENTO

Houve fomento para elaboragdo ou desenvolvimento do Produto Educacional?
( ) Sim ( x)Nao

Em caso afirmativo, escolha o tipo de fomento:
() Programa de Apoio a Produtos e Materiais Educacionais do PPGEEB

() Cooperacao com outra institui¢ao
() Outro. Especifique:

REGISTRO DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Houve registro de depdsito de propriedade intelectual
( ) Sim (x ) Nao

Em caso afirmativo, escolha o tipo:
( ) Licenca Creative Comons

() Dominio Publico

() Patente

() Outro. Especifique:

Informe o cédigo de registro:
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TRANSFERENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi transferido e incorporado por outra institui¢ao, organizac¢ao ou sistema,
passando a compor seus recursos didaticos/pedagdgicos?

( )Sim (x ) Nao

Em caso afirmativo, descreva essa transferéncia

DIVULGAGAO CIENTIFICA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi apresentado (relato de experiéncia, comunicagdo cientifica, palestra,
mesa redonda, etc) ou ministrado em forma de oficina, mini-curso, cursos de extensao ou de
qualificagdo etc. em eventos académicos, cientificos ou outros?

( )Sim  (x )Nao

Em caso afirmativo, descreva o evento e a forma de apresentacgio:

O Produto Educacional foi publicado em periddicos cientificos, anais de evento, livros, capitulos de
livros, jornais ou revistas?

( )Sim  ( x)Nao

Em caso afirmativo, escreva a referéncia completa de cada publicacio:

REGISTRO(S) E DISPONIBILIZAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Produto Educacional Registrado na Plataforma EduCAPES com acesso disponivel no link:
https://educapes.capes.gov.br/

Produto Educacional disponivel, como apéndice da Dissertagao de Mestrado do qual ¢ fruto, na
Biblioteca de Teses e Dissertacoes da Universidade Federal de Goias (UFG).
Link para acesso:

Outras formas de Registro (informar o tipo de registro, nimero e forma de acesso, como no exemplo
do EduCAPES).

Outras formas de acesso: (informe links, além dos ja informados, ou indique bibliotecas onde esta
disponivel. Para videos no youtube, no vimeo ou outros, indique o link. Caso o produto esteja na
Biblioteca do CEPAE ou em outra, informe o nome completo da biblioteca)




TIPO DO PRODUTO

O desenvolvimento do produto consiste em um planejamento para a elaboragdo de atividades
educativas sobre desenhos animados para a Educagao Infantil. O Produto traz uma sequéncia

didatica sobre o desenho animado para a faixa etaria de 5 anos.



REGISTROS E DISPONIBILIZACAO DO PRODUTO

Produto Educacional Registrado na Plataforma EduCAPES com acesso disponivel no
link:https://educapes.capes.gov.br/

Produto Educacional disponivel, como apéndice da Dissertagdo de Mestrado do qual ¢ fruto,
na Biblioteca de Teses e Dissertacoes da Universidade Federal de Goias (UFG).
Link para acesso: http://XXXXXX
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CARACTERISTICAS DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional tem como caracteristicas o desenvolvimento baseado em adaptagao de
conhecimento ja existente, embasado em autores como: Glaucia Costa Abdala Diniz e
Coautor(es): Fatima Rezende Naves Dias, Liliane dos Guimardes Alvim Nunes, Lucianna
Ribeiro de Lima. Foi concebido a partir da analise da observacdo das narrativas e analise das
praticas do CMEI, agrupamento EI-F. Esta atrelado a questao de pesquisa da dissertagao/tese:
Educacio Infantil, cultura visual e subjetividade: desenhos animados na formacao de
valores multiculturais. O Roteiro de Sequéncia Didatica traz algumas formas de execucao de
atividade educativas sobre desenho animado, para professores que ensinam a partir de 5 anos,
na Educacdo Infantil.
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ROCHA, Ana Silvia Medeiros de Sousa. Educa¢io Infantil, cultura visual e subjetividade:
desenhos animados na formacido de valores multiculturais. 2020. 34f. Dissertacao
(Mestrado em Ensino na Educacdo Basica) — Programa de P6s Graduagdo em Ensino na
Educagao Basica, Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo, Universidade Federal de
Goias, Goiania, GO.

RESUMO

Este Produto Educacional em forma de Roteiro de Sequéncia didatica surge a partir da
pesquisa intitulada “Educacdo infantil, cultura visual e subjetividade: desenhos animados na
formacao de valores multiculturais” do Curso de Mestrado Profissional Stricto Sensu do
Programa de P6s-Graduagdo em Ensino na Educagdo Basica do Centro de Ensino e Pesquisa
Aplicada a Educacao (CEPAE) da Universidade Federal de Goids (UFG ), no ano de 2020.
Dessa forma, ¢ apresentado a partir dos resultados um Roteiro de Seqiiéncia Didatica para
ser aplicado em CMEIs, com a finalidade de sistematizar o processo de ensino aprendizagem
na formag¢ao dos valores multiculturais com desenho animado desde a infancia. O produto ¢é
baseado em autores como: Diniz(2011)e Coautor(es):Dias (2011),Nunes (2011) e
Lima(2011).0 referido roteiro ¢ baseado também nas narrativas da pesquisa e
principalmente, nos estudos de Zabala (1998) e Oliveira (2013). A coleta de dados ocorreu
por meio da observacao participante, com a presenca de criangas de cinco anos, num Centro
Municipal de Educagado Infantil de Goiania (CMEI), com orientacao e produgdes dos alunos
em relagdo ao filme ‘Kiriku, os homens e as mulheres’, ‘Kiriku e a Feiticeira’, durante a
intervenc¢do no decorrer de um trimestre. Assim, portanto, a partir da intervengao pedagogica
realizada foi elaborado o Roteiro de Seqiiéncia Didatica, a ser trabalhado e adaptado,
abordando a preocupacdo com a melhoria no aprendizado dos alunos de CMEI,
principalmente no aspecto da constru¢do de valores multiculturais.

Palavras-chaves: Educac¢do Infantil - Cultura Visual - Subjetividade - Desenhos Animados -
Formagao de Valores Multiculturais.
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ROCHA, Ana Silvia Medeiros de Sousa. Educacio Infantil, cultura visual e subjetividade:
desenhos animados na formacido de valores multiculturais. 2020. 34f. Dissertacao
(Mestrado em Ensino na Educacdo Basica) — Programa de P6s Graduagdo em Ensino na
Educagao Basica, Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educagdo, Universidade Federal de
Goias, Goiania, GO.

ABSTRACT

This Educational Product in the form of a Didactic Sequence Script emerges from the
research entitled “Early childhood education, visual culture and subjectivity: cartoons in the
formation of multicultural values” from the Professional Master's Course Stricto Sensu of the
Graduate Program in Education in Education Basic Education of the Center for Teaching and
Research Applied to Education (CEPAE) of the Federal University of Goiads (UFG), in the
year 2020. Thus, a Didactic Sequence Roadmap is presented from the results to be applied in
CMElIs, with the purpose of to systematize the teaching-learning process in the formation of
multicultural values with animated cartoons since childhood. The product is based on authors
such as: Diniz (2011) and Coauthor (s): Dias (2011), Nunes (2011) and Lima (2011). The
referred script is also based on the research narratives and mainly on the studies of Zabala
(1998) and Oliveira (2013). Data collection took place through participant observation, with
the presence of five-year-old children, in a Municipal Center for Early Childhood Education
in Goiania (CMEI), with guidance and student productions regarding the film 'Kiriku, men
and women ',' Kiriku ea Feiticeira ', during the intervention during a quarter. Therefore, based
on the pedagogical intervention carried out, the Didactic Sequence Roadmap was elaborated,
to be worked on and adapted, addressing the concern with improving the learning of CMEI
students, especially in the aspect of building multicultural values.

Keywords: Early Childhood Education - Visual Culture, Subjectivity — Cartoon - Formation
of Multicultural Values.
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INTRODUCAO

O produto educacional aqui proposto se trata de Roteiro de uma sequéncia didatica,
sobre atividades educativas de como trabalhar desenhos animados voltados para os valores
multiculturais com criangas de cinco anos da Educacdo Infantil. Este estudo foi construido,
através de uma pesquisa de cunho qualitativo, realizada pelo programa de mestrado
profissional realizado pelo CEPAE/UFG.

Metodologicamente o didlogo com a educadora do CMEI buscou aproximacgao das
referéncias em Vygostsky (1991), no sécio interacionismo, em Martins, (2010) na Cultura
Visual ¢ no multiculturalismo de Hall, 2003 para ressignificar a pratica, bem como a
construgdo coletiva de outras habilidades que auxiliem o professor a trabalhar com desenhos
animados.

Com o proposito de compreender a proposta de sequéncia didatica em algumas
concepgoes, iniciaremos por Zabala (1998). De acordo com ele, toda pratica pedagdgica exige
uma organizacao metodoldgica para a sua execugdo. A aprendizagem do aluno se concretiza a
partir da interven¢do do professor no cotidiano da sala de aula. Antes dessa organizagao,
Zabala (1998, p. 21) afirma que ¢ necessario ter em mente duas perguntas chave: “Para que
educar? Para que ensinar?”, denominadas pelo autor como perguntas capitais que justificam a
pratica educativa. Esse seria o ponto de partida para a organizagao do trabalho pedagogico de
maneira reflexiva. A sequéncia didatica ¢ definida por esse autor como “um conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio € um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos
alunos” (1998, p.18).

Este autor descreve também as fases de uma sequéncia de modelo “estudo do meio”:
“atividade motivadora relacionada com uma situagdo conflitante da realidade experiencial dos
alunos; explicacdo das perguntas ou problemas; respostas intuitivas ou hipoteses; selecao e
esboco das fontes de informagdo e planejamento da investigacdo; coleta, selecdo e
classificagdo dos dados; generalizagdo das conclusodes tiradas; expressdo e comunicagdo.” A
partir desses exemplos, o autor acrescenta que o objetivo da sequéncia didatica deve ser de:
[...] introduzir nas diferentes formas de intervencao aquelas atividades que possibilitem uma
melhora de nossa atuag¢ao nas aulas, como resultado de um conhecimento mais profundo das
variaveis que intervém do papel que cada no contexto politico contemporaneo: uma delas tem

no processo de aprendizagem dos meninos e meninas (ZABALA 1998, p.54).
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E importante considerar, ao planejar uma sequéncia didatica, as relagdes interativas
entre professor/aluno, aluno/aluno e as influéncias dos conteudos nessas relagdes, o papel do
professor ¢ o papel do aluno, a organizacdo para os agrupamentos, a organizagdo dos
conteudos, a organiza¢do do tempo e espaco, a organizac¢ao dos recursos didaticos e avaliacao.

Ja Oliveira (2013, p.3 9) define sequéncia didatica como “um procedimento simples
que compreende um conjunto de atividades conectadas entre si, e prescinde de um
planejamento para delimitagdo de cada etapa e/ou atividade para trabalhar os conteudos
disciplinares de forma integrada para uma melhor dindmica no processo ensino
aprendizagem.” A autora apresenta como passos basicos da sequéncia didatica: Escolha do
tema a ser trabalhado; questionamentos para problematizagdo do assunto a ser trabalhado;
planejamento dos contetdos; objetivos a serem atingidos no processo de ensino
aprendizagem; delimitacdo da sequéncia de atividades, levando-se em consideracdo a
formacao de grupos, material didatico, cronograma, integracdo entre cada atividade e etapas, e
avaliacdo dos resultados (2013, p. 40).

Pode-se perceber, nas concepcdes de Zabala (1998) e Oliveira (2013), que uma
sequéncia didatica deve ser desenvolvida na perspectiva do ensino de conteudos através de
atividades sequenciadas, organizadas com objetivos bem definidos e esclarecidos para os
professores e alunos, que contribuirdo para a aprendizagem e constru¢do do conhecimento e
de novos saberes. Deve, também, servir para a reflexdo sobre a pratica docente através da
observagdo do seu processo de desenvolvimento e interacao entre todos os envolvidos.

A aprendizagem e desenvolvimento das criangas impde a necessidade de imprimir
intencionalidade educativa as praticas pedagogicas na Instituicdo de Educagdo Infantil,
responsavel pela creche e pré-escola. Essa intencionalidade consiste na organizagao e
proposicao, pelo educador, de experiéncias que permitam as criangas conhecer a si € ao outro
e de conhecer e compreender as relacdes com a natureza, com a cultura e com a produgdo
cientifica, que se traduzem nas praticas de cuidados pessoais (alimentar-se, vestir-se,
higienizar-se), nas brincadeiras, nas experimentagdes com materiais variados, na aproximagao

com a literatura e no encontro com as pessoas.
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1 ROTEIRO SEQUENCIA DIDATICA

A Sequéncia Didatica pretende contribuir para Professores da Educacao Infantil, no

proposito de trabalhar com desenhos animados voltados para os valores multiculturais.

MODALIDADE/NiVEL DE COMPONENTE CURRICULAR
ENSINO
Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e
Educacgao Basica-Educagao cultural, constituindo uma imagem positiva de si e de seus
Infantil (5 anos) grupos de pertencimento.

Alguns dados dessa atividade foram retirados de algumas produgdes feitas na internet, de
autores como: Glaucia Costa Abdala Diniz. Coautor(es): Fatima Rezende Naves Dias, Liliane
dos Guimaraes Alvim Nunes, Lucianna Ribeiro de Lima.

1.1 Dados da atividade educativa

O que a crianga pode aprender com esta atividade:

1. Reconhecer a influéncia dos desenhos animados nas atitudes e brincadeiras das
criangas.

2. Compreender que os desenhos animados podem ou ndo contribuir para o
desenvolvimento integral das criangas.

3. Conhecer os desenhos animados, os super-her6is e super-heroinas favoritos do
agrupamento, expressando os motivos de suas escolhas.

4. Analisar os desenhos animados preferidos do agrupamento, diferenciando os que

consideram mais educativos dos menos educativos.

1.1.1 Duracio das atividades

Quatro atividades

1.1.2 Instrumentos

Televisdo ou retroprojetor, computador ou notebook, gravador ou celular.
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1.1.3 Ambiente

01 sala com televisdo ou retroprojetor. Que neste espago as criancas fiquem o mais

confortavel possivel.
1.1.4 Conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno

E preciso que as criangas saibam explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas,
cores, palavras, emogdes, transformagdes, relacionamentos, historias, objetos, elementos da
natureza, na educacgdo infantil e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas
diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia. Seréd facilitador para o
desenvolvimento da atividade conhegam as mediagdes feitas pelo professor sobre o conceito

dos valores éticos e morais, tenham nogdes basicas de leitura, interpretacdo e escrita.

20



2 ESTRATEGIAS E RECURSOS DA AULA

2.1 Atividade 1: Desenhos animados: influenciam a subjetividade das criancas?

Para iniciar a atividade, proponha ao agrupamento o “Jogo de Contorno", que
consiste em reconhecer os contornos de alguns personagens de desenhos animados. As

criangas, em duplas, deverdo listar os que conseguirem reconhecer na imagem abaixo:

Figura 1 - Exemplo de Contornos de desenhos animados.

Fonte: http://www.vejaisso.com/2008/04/26/silhuetas-de-desenhos-animados-jogo-de-
reconhecer-personagens-de-cartoons/

A seguir, cada dupla socializa a sua lista e todo o grupo podera fazer desenhos
acerca dos personagens identificados e de outros que nao constam na imagem.

1. Dando continuidade, convide os alunos a assistir O video: “como surgiram os
desenhos animados”. Duracao do Video:21 min. Autor: Nerd Show e “Nem tudo
€ o parece”. Ambos fazem uma referéncia breve a influéncia dos desenhos animados
em relagdo ao desenvolvimento das criancas. Exiba trechos que considerarem

interessantes. Antes de exibi-lo, problematize com questdes, tais como: Que relagoes
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vocés estabelecem entre este titulo: Desenhos animados como surgiu? Por que
vocés acham que os autores do video escolheram este titulo? (Professor, este
momento possibilita trabalhar com a capacidade das criangas em fazer antecipacdes e
predigdes a partir do titulo).

Apo6s ouvir as hipéteses das criangas, exiba o video disponivel no link

http://www.youtube.com/watch?v=AlkITp3dins

Figura 2 - Desenho animado.

e DESENHDS

GiMin Sz S E

Em seguida, instigue as criangas a comparar as suas hipdteses com o contetdo

apresentado no video e a fazer comentdrios a respeito do que viram e ouviram.

2.2 Atividade 2: Qual a diferenca entre desenho animado e anime

Figura 3 - Desenho animado ¢ diferente do anime?

Fonte: (google, 2020)

Na segunda aula, apresente aos alunos o video “Influéncia dos Desenhos Animados

(ANIME)”. Disponivel em:
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http://www.youtube.com/watcv=0taKyNPPzJc&playnext=1&list=
PLA44A3DES1287E6F27&index=24 Professor, verifique se os alunos conhecem o significado

da palavra “ANIME”. Caso nao saibam, expliquem que esta palavra refere-se aos desenhos
animados vindos do Japao. (Fonte: Para maiores informacgdes sobre “anime” acesse o sitio
http://www.suapesquisa. com/o_que_e/anime.htm)

Ao término da exibigdo, incentive as criangas a trocar ideias sobre as questdes
abordadas no video. Além disso, problematize com as seguintes perguntas: Vocés concordam
que os desenhos animados influenciam as atitudes, o jeito de ser e de se vestir das
pessoas? Influenciam também as atitudes e brincadeiras realizadas pelas criancas na
escola e fora dela? Os desenhos animados podem influenciar de forma positiva o
comportamento infantil? Como? E como podem prejudica-lo? Vocés costumam imitar
gestos, falas, comportamentos de seus herois preferidos? Por qué? Apods a discussao,
professor e criancas deverdo fazer uma sintese dos aspectos relativos aos desenhos animados
que contribuem e dos que prejudicam o desenvolvimento das criangas. Professor, para ampliar
as discussdes e a elaboragdo da sintese, vocé poderd complementar com informagoes, tais
como: Os desenhos animados exercem um fascinio sobre as criangas, tendo uma linguagem
ludica e com conteudos diversos que possibilitam trabalhar fatores que envolvem a vida em
sociedade; possibilitam a crianga construir e reconstruir conhecimentos e perceber as
diferentes realidades que compdem o mundo que a cerca; pode satisfazer suas necessidades de
diversdo, aventura, imaginacdo, o fazer de conta, lidar com os conflitos e medos, reelaborar
mitos, valores éticos e morais. Por outro lado, hd desenhos que cultivam a violéncia, a
agressividade, a inversdo de valores, o consumismo, dentre outros aspectos. Assim, o0s
desenhos animados exercem influéncia no desenvolvimento cognitivo, social e emocional das
criangas, sendo que elas interagem com a TV e elaboram suas representacdes de acordo com
seu universo biopsicossocial. Também ¢ importante ressaltar que efeitos positivos e negativos
dos desenhos animados serdo frutos do modo como estes forem utilizados, uma vez que sua
influéncia ndo ¢ limitada. (Fonte: Para saber mais sobre este assunto, o professor deve acesse
os seguintes sitios: “Uma reflexdo sobre a influéncia dos desenhos animados e a
possibilidade de utiliza-los como recurso pedagogico” /

http://webserver.falnatal.com.br/revista_nova/a3_v2/artigo 8.pdf “A influéncia dos desenhos

animados” / http://familia.sapo.pt/crianca/ educacao/bebe_saude/826454.html “Desenhos
animados: 0s bons e 0s maus” / http://portal

3.com.br/hotsites/pensandorp/wp-content/uploads/2010/A-influencia-dos-desenhos-animados-

no-comportamento-infantil-2009-1.pdf “A influéncia dos desenhos animados no
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comportamento infantil” / http://www.observatoriodaimprensa.com.br/artigos.asp?cod=

528FDS012 “Desenhos mais que animados” / http://www.youtube.com/watch?v=1Xgcmy

Ct-mc&feature=related “Os 10 Melhores Animes de ontem, hoje e sempre!”

Apds a discussdo, professor e criangas deverdo fazer uma sintese, em roda de
conversa, dos aspectos relativos aos desenhos animados que contribuem e dos que prejudicam
o desenvolvimento das criangas. Professor, para ampliar as discussdes, vocé podera
complementar com informacgdes, tais como: Os desenhos animados exercem um fascinio
sobre as criangas, tendo uma linguagem ludica e com conteudos diversos que possibilitam
trabalhar fatores que envolvem a vida em sociedade; possibilitam a crianga construir e
reconstruir conhecimentos e perceber as diferentes realidades que compdem o mundo que a
cerca; pode satisfazer suas necessidades de diversdo, aventura, imagina¢do, o fazer de conta,
lidar com os conflitos e medos, reelaborar mitos, valores éticos € morais. Por outro lado, ha
desenhos que cultivam a violéncia, a agressividade, a inversdao de valores, o consumismo,
dentre outros aspectos. Assim, os desenhos animados exercem influéncia no desenvolvimento
cognitivo, social e emocional das criangas, sendo que elas interagem com a TV e elaboram
suas representacoes de acordo com seu universo biopsicossocial. Também ¢ importante
ressaltar que efeitos positivos e negativos dos desenhos animados. Uma vez que serdo frutos
do modo como estes forem utilizados porque sua influéncia ndo ¢ limitada. (Fonte: Para saber
mais sobre este assunto, o professor deve acesse o0s seguintes  sitios:

http://webserver.falnatal.com.br/ revista nova/a3_v2/artigo_8.pdf “Uma reflexdo sobre a

influéncia dos desenhos animados e a possibilidade de utiliza-los como recurso

pedagogico” / http://vilamulher.terra.com.br/ a-influencia-dos-desenhos-animados-8-1-55-

298.html “A influéncia dos desenhos animados” /
http://familia.sapo.pt/crianca/educacao/bebe saude/826454.html. “Desenhos animados: os

bons e os maus” / http://portal3.com.br/hotsites/pensandorp/wp-content/uploads/2010/A-

influencia-dos-desenhos-animados-no-comportamento-infantil-2009-1.pdf. “A influéncia dos

desenhos animados no comportamento infantil” / http://www.observatoriodaimprensa.

com.br/artigos.asp?cod=528FDS012 “Desenhos mais que animados”.
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2.3 Atividade 3: Desenhos animados e super-herois/super-heroinas preferidos do

agrupamento!

Inicie a  atividade  apresentando aos alunos os videos  abaixo:

“www.acritica.comychannelsyentretenimentoonewsy>c / http://www.youtube.com/watch?v=1X

gemyCt-mc&feature=related “Os 10 Melhores Animes de ontem, hoje e sempre!” /

http://sites.google.com/site/desenhosanimadoshuhu/as-diferencas-dos-desenhos-animados-de-

antigamente-e-de-hoje “As diferencas dos desenhos animados antigamente e de hoje”.

O professor podera colaborar com as criangas, no sentido de analisar de forma critica e
questionadora a influéncia dos desenhos animados, a identificagdo com os
super-herodis/heroinas e as relacdes que podem ser estabelecidas entre os desenhos animados
de antigamente e os de hoje. Apos a exibigdo, pergunte as criangas se eles concordam ou nao
com os desenhos escolhidos pelos autores dos videos, na ordem sugerida por eles, justificando

suas posigoes.

Figura 4 - Herdi ou heroina?

o

KIRIKU

os homens € as mulheres

Em seguida fale qual heréi/heroina vocé gostaria de ser.

Incentivando-os também a dizer os motivos de suas escolhas (Professor, ¢ interessante
observar e refletir sobre caracteristicas e comportamentos com o0s quais as criancas se

identificam em relacdo aos super-heréis favoritos).
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Na sequéncia, pec¢a a cada aluno que faga sua lista, em relacdo aos seus desenhos
super-herodis preferidos. Com as listas prontas, as criancas deverdao se organizar em grupos,
compartilhando-as e trocando ideias entre si. A seguir, fardo uma lista com os desenhos
animados mais escolhidos e os super-heroéis favoritos do grupo.

Cada um deverd socializar sua lista para toda a turma, observando semelhancas e
diferencas em relagdo as escolhas feitas pelas cringas. Por fim, com base nestas listas,
professor e criancas deverdo elaborar a lista dos desenhos animados e dos super-herois
preferidos do agrupamento e registra-la num mural ou painel. Prosseguindo, com a
colaboracdo do professor, as criangcas podem trabalhar com a no¢do de nimeros, poderao
ainda analisar e divulgar os dados contidos nas listas, por meio de tabelas, dentre outros.

O professor podera trabalhar com as criangas diferentes géneros discursivos
relacionados aos desenhos e super-herois preferidos da turma, tais como: textos narrativos,

informativos, de convencimento € outros.

2.4 Atividade 4: Sobre o aspecto da formacdo de valores multiculturais, o que
caracteriza um desenho animado educativo? E um desenho animado com aspecto nao

educativo?

Para saber mais sobre este assunto, o professor deve acesse os seguintes sitios: (http://

www.youtube.com/watch?v=FmyjvB1B4jl “Dimensao Sociolégica dos Desenhos Animados

(Os efeitos dos desenhos animados na vida das pessoas).

Professores, para saber mais sobre o assunto e enriquecer as discussdes, acessem 0S
sitios: (http://www.online.unisanta.br/2007/05-26/midia-4.htm) “As influéncias dos desenhos
animados” /  (http://industrias-culturais.blogspot.com/2005/04/crianas-e-fs-de-desenhos-

animados-da.html) “Criancas e fas de desenhos animados — da inocéncia a violéncia” /

(http://www.mdig.com.br/index.php?itemid=13618) “Os super-herdis atuais sio um mau

exemplo para os jovens?” / (http:/www.diariodasaude.com.br/news.php?article=super-

herois-influenciam-meninos-negativamente&id=5625) “Super-heréis atuais influenciam

meninos negativamente” / (http://vilamulher.terra.com.br/a-importancia-dos-herois-8-1-55-

225.html) “A importancia dos herdis”

Registre num quadro as caracteristicas de cada um, de acordo com as opinides dos
criangas. Professor, para enriquecer o debate sobre as diferenciacdes feitas entre desenhos
animados educativos e ndo educativos, vocé podera ler, destacar e discutir com as criangas

algumas partes dos textos sugeridos abaixo:
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(http://www.observatoriodaimprensa.com.br/artigos.asp?cod=272CID021> “Ha uma

dimensido educativa nos desenhos animados" / (http://portalmultirio.rio.rj.gov.br/arquivo

_geral/seculo21/pdf/2952.pdf) “Desenho animado infantil:um caminho da educac¢do a

distancia (Capitulo 3. O desenho animado infantil e suas variantes e Capitulo 5. Desenho
animado infantil e o processo educativo)” / (http://bebe2000.com.br/bebe-1-a-3/educacao-e-

bem-estar/desenhos-animados-violentos) “Desenhos animados violentos desencadeiam

agressividade”.

Dando continuidade, para possibilitar a discussdo e andlise critica pelas criangas
acerca de aspectos considerados educativos ¢ menos educativos nos desenhos, o professor
podera utilizar os recursos sugeridos abaixo:

- Parte do texto “Desenho animado: um brinquedo ou uma arma na formacio da
crianca?” de Karen Kohn, referente a andlise dos desenhos dos “Simpsons”, seriado
produzido por Matt Groening, que mostra o cotidiano de uma familia americana que vive
diversas situagdes da realidade, sendo descrito por Wallace (2004) como uma critica € uma
satira a sociedade (E necessério, que o professor utilize junto com os alunos o dicionario para

saber o significado de palavras novas) (Fonte: http://www.usp.br/anagrama/Kohn_Desenho.

pdf (Texto na integra).

O professor podera ainda poderé perguntar: Vocés acham que os herdis dos desenhos
também apresentam atitudes e métodos agressivos principalmente na luta contra os

viloes?

Em seguida, com base nas atividades e discussdes realizadas, solicite as criangas que
se distribuam em grupos, para analisar os desenhos animados preferidos pelo agrupamento,
diferenciando e justificando os que consideram mais educativos dos mais violentos, contando
com a mediacdo do professor. A seguir, deverao socializar em roda de conversa, as andlises
feitas para todo grupo. Outra alternativa, pode ser gravar a fala de cada um, expressando a sua

opinido. Segue uma sugestao:

Sugestao para analise do desenho animado

Desenho em anélise:

Episodio assistido:

O desenho animado em questdo forma valores ou ndo? ( )sim ( )ndo . Quais?

Que tipo de super herdi /heroina vocé gostaria de ser?
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Desenhe o super hero6i/ heroina preferido

Finalizando, com a colaboracdo do professor, as criangas distribuidos em 3 grupos,
deverdo criar oralmente historias referentes aos trés desenhos mais escolhidos pela turma,
ilustrando-as. Poderdao divulga-las na Instituicdo de Educacdo Infantil por meio de murais,
jornalzinho, gravagdes, dramatizagdes e também disponibiliza-las em sitios apropriados para

divulgacdo de histérias/ desenhos animados criados por criangas.

2.5 Recursos Complementares

Professor! Sugerimos abaixo alguns sitios de textos/videos sobre o assunto, para seu

conhecimento ou para acrescentar a aula:

v’ http://www.lab-eduimagem.pro.br/frames/seminarios/pdf/ahfer.pdf - As criancas e

sua relacio com um dos produtos culturais da atualidade — animé - desenho
animado japonés.

v" http://www.revistas.univerciencia.org/index.php/comeduc/article/viewFile/4479/4201

- LAPIC: espaco ludico de conhecimento sobre tv/criancga.
v’ http://www.filologia.org.br/viicnlf/anais/caderno12-02.html - A ideologia dos
desenhos animados.

v' http://www.youtube.com/watch?v=xhGFrdr6Fw8&NR=1&feature=fvwp - Os 10

melhores desenhos animados da historia.

v’ http://www.youtube.com/watch?v=IsGI31aGDS0& feature=related - A Ideologia dos
Desenhos Animados (ESPM - Thomaz Monteiro).

V' http://www.youtube.com/watch?v=pMwL{f8RhZVE - As descobertas de Caillou.

V' http://letras.terra.com.br/ben-10/1608232/ - Musica "Ben 10 ABERTURA".

v" http://www.vagalume.com.br/desenhos-animados/dragon-ball-z-chala-head-chala-

portugues.html Musica - Dragon Ball

v' Jogos virtuais de super-heradis, disponiveis nos links:

(http://jogos360.uol.com.br/super-herois/4/ (http://www.sitedejogosonline.com/jogos-

online-gratis/jogos_de_super_herois.htm)  (http://www.princesadosjogos.com/super-

herois/)
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3 AVALIACAO

A avaliacdo devera ser continua, processual e diagnéstica durante todo o

desenvolvimento da atividade:

Acompanhar e avaliar as criangas nas diferentes etapas do processo de
aprendizagem, compreender as estratégias utilizadas por eles na constru¢ao do conhecimento
e organizar formas de intervencdo adequadas as reais necessidades das criangas e que

possibilitem avangos cognitivos.

Autoavaliacao dos alunos (oral ou por desenho):

Participacdo individual e grupal nos momentos da atividade, propostos pelo

professor.

Avaliacio das criancas pelo professor:

Respeito aos momentos de fala e de escuta, as rodas de conversa e as opinides dos
colegas. Envolvimento e participacdo das criangas nas atividades propostas. Avaliar se as
criangas foram capazes de: reconhecer a influéncia dos desenhos animados nas atitudes e
brincadeiras das criancgas; identificar os desenhos animados e os super-heréis preferidos pelo
agrupamento; analisar desenhos com conteudos educativos e desenhos nao educativos; criar
historias referentes aos desenhos animados preferidos pela turma e aqueles que ajudem a
formar valores multiculturais.

Entende-se que esse trabalho seja estimulante para professores e pesquisadores no
escopo de despertar outros estudos para propostas pedagodgicas motivadoras e eficientes no
trabalho desenvolvido com desenhos animados na Educacao Infantil.

Este produto servira para que os professores possam trabalhar os desenhos animados
com 0s pequeninos numa concep¢do multicultural, emancipatoria, contextualizada e
significativa. O desenvolvimento desse Produto serd socializado no blog da SME. Que este
sirva como subsidio transformador para a pratica pedagogica dos professores da Educacao

Infantil de toda a Rede Municipal de Goiania.
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4 APENDICE

Sugestao para analise do desenho animado

Desenho em analise:

Episodio assistido:

O desenho animado em questdo forma valores ou ndo? ( )sim ( )ndo . Quais?

Que tipo de super herdi /heroina vocé gostaria de ser?

Desenhe o super heroi/ heroina preferido
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5 ANEXO

Sugerimos alguns textos/videos para consulta:

Exemplo de contorno de desenho animado.

http://www.vejaisso.com/2008/04/26/silhuetas-de-desenhos-animados-jogo-de-reconhecer-
personagens-de-cartoons/

http://www.youtube.com/watch?v=AlkITp3dins - Desenhos animados como surgiu.

http://www.youtube.com/watcv=0taKyNPPzJc&playnext=1&list=
PL44A3DF81287E6F27&index=24 - Influéncia dos Desenhos Animados (ANIME).

http://webserver.falnatal.com.br/revista nova/a3 v2/artigo 8.pdf. Uma reflexdo sobre a
influéncia dos desenhos animados e a possibilidade de utilizd-los como recurso
pedagogico.

http://vilamulher.terra.com.br/a-influencia-dos-desenhos-animados-8-1-55-298.html. A
influéncia dos desenhos animados.

http://familia.sapo.pt/crianca/ educacao/bebe saude/826454.html. Desenhos animados: os
bons e os maus.

http://portal3.com.br/hotsites/pensandorp/wp-content/uploads/2010/A-influencia-dos-
desenhos-animados-no-comportamento-infantil-2009-1.pdf. A influéncia dos desenhos
animados no comportamento infantil.

http://www.observatoriodaimprensa.com.br/artigos.asp?cod= 528FDS012. Desenhos mais
que animados.

http://www.youtube.com/watch?v=1Xgcmy Ct-mc&feature=related. Os 10 Melhores Animes
de ontem, hoje e sempre!.

http://webserver.falnatal.com.br/revista_ nova/a3 v2/artigo 8.pdf. Uma reflexdo sobre a
influéncia dos desenhos animados e a possibilidade de utilizd-los como recurso
pedagogico.

http://familia.sapo.pt/crianca/ educacao/bebe saude/826454.html. Desenhos animados: os
bons e os maus.

http://portal3.com.br/hotsites/pensandorp/wp-content/uploads/2010/A-influencia-dos-
desenhos-animados-no-comportamento-infantil-2009-1.pdf. A influéncia dos desenhos
animados no comportamento infantil.

http://www.observatoriodaimprensa.com.br/artigos.asp?cod= 528FDS012. Desenhos mais
que animados.
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http://www.youtube.com/watch?v=1Xgcmy Ct-mc&feature=related. Os 10 Melhores Animes
de ontem, hoje e sempre!.

http://webserver.falnatal.com.br/ revista nova/a3 v2/artigo 8.pdf. Uma reflexdo sobre a
influéncia dos desenhos animados e a possibilidade de utiliza-los como recurso
pedagogico.

http://vilamulher.terra.com.br/  a-influencia-dos-desenhos-animados-8-1-55-298.html. A
influéncia dos desenhos animados.

http://familia.sapo.pt/crianca/educacao/bebe saude/826454.html. Desenhos animados: os
bons e os maus.

http://portal3.com.br/hotsites/pensandorp/wp-content/uploads/2010/A-influencia-dos-
desenhos-animados-no-comportamento-infantil-2009-1.pdf. A influéncia dos desenhos
animados no comportamento infantil.

http://www.observatoriodaimprensa. com.br/artigos.asp?cod=528FDS01. Desenhos mais que
animados.

http://www.youtube.com/watch?v=FmyjvB1B4jl. Dimensao Sociolégica dos Desenhos
Animados - Os efeitos dos desenhos animados na vida das pessoas.

http://www.online.unisanta.br/2007/05-26/midia-4.htm. As influéncias dos desenhos
animados.

http://industrias-culturais.blogspot.com/2005/04/crianas-e-fs-de-desenhos-animados-da.html.
Criangas e fas de desenhos animados — da inocéncia a violéncia.

http://www.mdig.com.br/index.php?itemid=13618. Os super-herdis atuais sio um mau
exemplo para os jovens?.

http://www.diariodasaude.com.br/news.php?article=super-herois-influenciam-meninos-
negativamente&id=5625. Super-heroéis atuais influenciam meninos negativamente.

http://vilamulher.terra.com.br/a-importancia-dos-herois-8-1-55-225 . html. A importincia dos
herais.

http://www.observatoriodaimprensa.com.br/artigos.asp?cod=272CID021. H4 uma dimensao
educativa nos desenhos animados.

http://portalmultirio.rio.rj.gov.br/arquivo _geral/seculo21/pdf/2952.pdf. Desenho animado
infantil:um caminho da educacio a distancia (Capitulo 3. O desenho animado infantil e
suas variantes e Capitulo 5. Desenho animado infantil e o processo educativo)”

http://bebe2000.com.br/bebe-1-a-3/educacao-e-bem-estar/desenhos-animados-violentos.
Desenhos animados violentos desencadeiam agressividade.

http://www.usp.br/anagrama/Kohn_Desenho. pdf. Desenho animado: um brinquedo ou
uma arma na formacao da crianca?.
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Alguns outros sitios
http://www.lab-eduimagem.pro.br/frames/seminarios/pdf/ahfer.pdf - As criancas e sua
relacio com um dos produtos culturais da atualidade — animé - desenho animado

japoneés.

http://www.revistas.univerciencia.org/index.php/comeduc/article/viewFile/4479/4201 -
LAPIC: espaco ludico de conhecimento sobre tv/crianca.

http://www.filologia.org.br/viicnlf/anais/caderno12-02.html - A ideologia dos desenhos
animados.

http://www.youtube.com/watch?v=xhGFrdroFw8&NR=1&feature=fvwp - Os 10 melhores
desenhos animados da historia.

http://www.youtube.com/watch?v=IsGl31aGDS0&feature=related - A Ideologia dos
Desenhos Animados (ESPM - Thomaz Monteiro).

http://www.youtube.com/watch?v=pMwL{8RhZVE - As descobertas de Caillou.
http://letras.terra.com.br/ben-10/1608232/ - Musica "Ben 10 ABERTURA".

http://www.vagalume.com.br/desenhos-animados/dragon-ball-z-chala-head-chala-
portugues.html Musica - Dragon Ball

http://jogos360.uol.com.br/super-herois/4/  http://www.sitedejogosonline.com/jogos-online-
gratis/jogos_de super herois.htm -  http://www.princesadosjogos.com/super-herois/ Jogos
virtuais de super-herois
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