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Prezado(a) professor (a)

A proposta deste guia respalda-se na luta pela supera¢do da abismal
dualidade no ensino e esbarra na necessidade de metodologias que
instiguem os alunos ndo apenas a adquirirem conhecimentos técnicos de
forma sistemadtica e padronizada para um determinado fim laboral,
mas também que possam construir conhecimentos de forma integrada
com os mais diversos saberes, interagindo de maneira eficaz no mundo
em que vive e valendo-se das novas tecnologias para a uma construgdo
reflexiva, significativa e contextualizada.

Considerando-se as necessidades da Educaggo Profissional e
Tecnolégica (EPT) quando se trata de formas e técnicas de ensino, que
apontem para a interdisciplinaridade, um dos modos de fomentar a
integrac¢do e cooperar com uma formac¢do emancipatéria, critica e que
traga ao discente uma visGdo de mundo, bem como a urgente
necessidade de promover a autonomia e situa-lo na era da rapidez, das
tecnologias digitais e da telematica é que tratou-se de construir esse
produto educacional. Utilizando temas importantes e voltados ao meio
ambiente, objetiva-se guid-lo na tentativa de transpor linearidades e
subsidiar sua pratica docente.

Vale considerar que este guia estd amparado pela ministra¢cdo de uma
oficina junto a discentes do EMI e toda sua construcdo visa auxiliar de
alguma forma a implementacdo de metodologias e estratégias
instigantes, proveitosa, dialética e que contribua com a transformacgao
de si e do meio.

Espera-se que esse Guia Didatico lhes seja util!
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A necessaria urgéncia de adaptag¢do nos sistemas de ensino é instigada pela
rapidez com a qual as mudancas acontecem no mundo globalizado. Essa
realidade imposta pela dinamica evolutiva afeta as instituicoes que precisam,
mais do que nunca, repensar o seu agir pedagégico e um dos grandes desafios
que a escola do século XXI enfrenta como afirma Almeida (2008) é fazer com que
os estudantes permane¢am usufruindo do ensino para que aprendam e se
desenvolvam a fim de inserir-se na sociedade. A partir deste cendrio, temas como
Interdisciplinaridade e Metodologias Ativas devem ser alvo de atengdo especial
no contexto da Educacao Profissional e Tecnolégica ao ofertar cursos que visam
qualificar os sujeitos para o mundo do trabalho através de uma formacdo
omnilateral e politécnica, termos estes de origem Marxista e que tém como

pressuposto o trabalho como principio educativo, essencial para a formagao
integral dos homens (SAVIANI, 2003).

Diante do que ja foi exposto, procedimentos metodolégicos que apelem ao
didlogo entre as dreas do conhecimento favorecem o acesso a maneiras
diferenciadas de construcdo de saberes e sao alternativas ao modelo tradicional
uma vez que imergem o sujeito da aprendizagem com questdes cotidianas,
contemplando, inclusive, aspectos do modelo de ensino sugerido e praticado por
Freire (1996). Somado a essa alternativa estao as Metodologias Ativas, centradas
no estudante, as quais permitem explorar a aprendizagem do educando,
capacitando-o a desenvolver sua autonomia na resolu¢cdo de problemas e em
tornar-se proativo, critico e compromissado com a transformacgdo social. Essas
metodologias sdo descritas como processos interativos de conhecimento, que
colocam o aluno em um processo ativo, capaz de analisar, estudar, pesquisar e
tomar decis6es, individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar soluc¢ées

para um problema especifico em um processo onde o professor atua como
facilitador (BERBEL, 2011).




INTRODUGRO

Foi pensando em auxiliar os docentes da EPT na busca pela integracdo entre
componentes disciplinares propedéuticos e da drea técnica que essa oficina foi
elaborada. Outro fator decisivo para que houvesse a aplicacdo e disponibiliza¢ao
do presente produto educacional pauta-se na necessidade de uma urgente
adaptacdo do fazer docente as novas tendéncias tecnolégicas.
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Educacao Profissional e Tecnolégica

A educacdo profissional e tecnolégica (EPT) é uma modalidade educacional
prevista na famosa Lei de Diretrizes e Bases da Educa¢ao Nacional (LDB) com a
finalidade precipua de preparar “para o exercicio de profissées”, contribuindo
para que o sujeito possa se inserir e atuar no complexo mundo do trabalho e na

vida em sociedade (BRASIL, 2021).

Interdisciplinaridade

De modo sintético, pode ser conceituada como didglogo entre disciplinas que visa
romper com a fragmentagao e promover uma atividade reflexiva e ampla sobre a
tematica estudada. Em nosso caso, o objetivo é sempre integrar disciplinas da area
técnica com as propedéuticas.




DQUEE?

Metodologias Ativas

As metodologias ativas sdo modelos de ensino que inserem o educando no centro
do processo de ensino e aprendizagem e que visam a desenvolver a autonomia e a
participacdo dos alunos de forma integral e ativa em relagéo as praticas sociais.
sdo metodologias ativas utilizadas neste Produto Educaccional:

A Sala de Aula invertida ou flipped classroom, é uma metodologia que propéem
inverter o modo tradicional de ensino. Em vez de o docente expor o conteddo aos
educandos, a ideia é que esses estudantes ja cheguem em sala de aula apés ter
estudado o conteido e casa. No caso, a légica é: o que eu faria em sala passo a realizar
em casa e o que era comum fazer no lar passa a ser feito na escola.

Consiste em fazer uso de elementos e légica dos games na educac¢do com o objetivo de
melhorar a aprendizagem e, de modo lidico, inserir eficazmente o educando no
processo de construgdo do conhecimento.

E uma metodologia que parte do pressuposto de que os problemas estdo por toda
parte e resolvendo-os acontece a aprendizagem efetiva. Tal ferramenta
potencializa a pré-atividade e o aprimoramento pessoal por meio da reflexdo e
situacoes interdisciplinares.




CONSCIENCIA ECOLOGIA
ENSINO REMOTO / VIRTUAL
34 HORAS (APROXlMADAMENTE)

AUXILIAR DOCENTES DA EPT NA
OBJETIVO IMPLEMENTACAO DE PRATICAS
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A proposta deste guia tem como compromisso maior a formagao do aluno e seu
pleno desenvolvimento, pressupostos também alicercados na dissertagdo sobre a
qual baseou-se. Por assim pensar e por considerar que os conhecimentos devem
ser concebidos de modo integrado, as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da
Educacdo Bdsica (BRASIL, 2013, p. 29) quando trata do tema, afirma que “a
pratica interdisciplinar é, portanto, uma abordagem que facilita o exercicio da
transversalidade, constituindo-se em caminhos facilitadores da integrag¢éo do
processo formativo dos estudantes [...]". E bem verdade que lidar com
interdisciplinaridade e aborda-la consiste em um grande desafio que esbarra em
paradigmas tradicionais ainda predominantes na educacdo brasileira
contemporanea.

A fim de se trabalhar a proposta da interdisciplinaridade, alguns Institutos
Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia - IF’s trazem como componente
curricular obrigatério o uso do Projeto Integrador como disciplina. Dito isto e
considerando o afloramento de novas metodologias utilizadas no ensino,
percebe-se que a EPT é um campo fértil e que apresenta muitas possibilidades
para o desenvolvimento de metodologias que rompam com a légica da
transmissdo de conhecimentos, pois se desenvolve em diversas areas profissionais
e embasa-se em atividades grupais que envolvem colabora¢dgo. Uma outra
justificativa para reforcar a importéncia do presente estudo é que a educacdo do
século XXI, “tem agora, também, de dar conta das demandas e necessidades de

uma sociedade democrdtica, inclusiva, permeada pelas diferen¢as e pautada no
conhecimento interdisciplinar [...]” (ARAUJO, 2011, p. 39).




| - APRESENTAGAO OFICINA
TEMAS E METODOLOGIAS

Il - SALA DE AULA INVERTIDA
O USO DOS AGROTOXICOS

IIl - GAMIFICAGAO
O USO DA AGUA

V- RPRENDIZAGEM EM PROBLEMAS
RECURSOS INSTITUCIONAIS IFRN




MODULO |

ENCONTRO INAUGURAL DE APRESENTACAO DA OFICINA

Verificar os conhecimentos dos participantes, explicar o
funcionamento da oficina e inserir os discentes no espirito
interdisciplinar a partir das metodologias ativas.

CARGA 2 h (Sincrono) EMENTA Apresentacao e
6 h (Assincrono) P esclarecimentos

Google meet

Classroom
I Power paint
I YouTube

m ~
I:_l RECURSOSI Notehook i=  AVALIACAO |Questionério

outros

ALGUMAS REFERENCIAS

https://youtu.be/EFtCTLYMX6M
https://youtu.be/XzLUcTLMgks
https://youtu.be/yHmdKTDoSXO

Solicita-se aos discentes que fiquem atento ao Google Sala de Aula e
que ja pesquisem sobre o tema " Uso dos agrotéxicos". O docente

devera orientar os aprendentes.

OBS: a busca de materiais sobre os temas é de responsabilidade do
docente que deve orientar os discentes de acordo com a realidade.

Aqui, traz-se apenas ideias.
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EMENTA

MODULO I

O USO DE AGROTOXICOS/ SALA DE AULA INVERTIDA

Promover integracdo entre os conteddos através do dialogo
entre disciplinas como Quimica, Quimica Ambiental, Biologia,
Historia e Fundamentos da Administragdo, entre outras.

2 h (Sincrono) EMENTA| Asrotdxicos
6 h (Assincrono) p e impactos

RECURSOs | Netebook =| AVALIACAO | Rodade
Google meet =

conversa
Classroom
I Power paint

YouTube
I outros

SOBRE REFERENCIAS

Aconselha-se que o prezado docente faca uma busca sobre
materiais multimidias que abordem o tema "Agrotéxico". A
ideia é que o professor procure diversificar os materiais e
evite "reinventar a roda" ao fazer uso de materiais ja
existentes na rede mundial de computadores.




EMENTA

MoDULO I

O USO DA AGUA / GAMIFICACAO

Promover a integracdo entre disciplinas como Biologia,
Informdtica, Geografia, Matematica, Irrigagao, Quimica e
Quimica Ambiental, dentre outras.

3 h (Sincrono) EMENTA | A aguaesua
6 h (Assincrono) p importancia

Google meet 7 conversas
Classroom
I Power paint
YouTube
I outros

m ~
I:_l RECURSOSI Notebook = AVALIAgAOl Roda de

SOBRE REFERENCIAS

Aconselha-se que o prezado docente faca uma busca sobre
materiais multimidias que abordem o tema "Agua". A ideia é
que o professor procure diversificar os materiais e evite
"reinventar a roda" ao fazer uso de materiais ja existentes na
rede mundial de computadores.




EMENTA

MOoDULO IV

USO RACIONAL DE RECURSOS/ A BASEADA EM PROBLEMAS

Integrar as disciplinas como Ecologia, Fundamentos da
Administragao, Filosofia e Histéria, entre outras.

2 h (Sincrono) EMENTA | Uso de recursos
7 h (Assincrono) P no IFRN

Google meet Conversa
Classroom Questionario
I Power paint
I YouTube

(= °] _ Roda de
I:_l RECURSOSI Notebook {=  AVALIACAO

outros

SOBRE REFERENCIAS

Aconselha-se que o prezado docente faca uma busca sobre
materiais multimidias que abordem o tema "Racionamento de
recursos institucionais". A ideia é que o professor procure
diversificar os materiais e evite "reinventar a roda" ao fazer
uso de materiais ja existentes na rede mundial de
computadores.




A pedagogia Histérico-critica, cuja fundamentagéo baseia-se no marxismo, foi

inspiradora para esta oficina. Vale considerar que tal concepg¢éo, ao
empenhar-se em colocar a educacdo a servi¢o da transformacéo das relagées
sociais, buscar traduzir para a sala de aula o processo dialético de elaboragao
do conhecimento cientifico. Dai depreende-se que esta pedagogia estd muito
bem alicercada e se constitui “tributdria da concep¢ao dialética, especificamente
na versdo do materialismo histérico, tendo fortes afinidades, ao que se refere
as suas bases, com a Teoria Histérico-Cultural desenvolvida pela escola de

Vigotski” (SAVIANI, 2005, p. 36).

A pedagogia de Saviani defende que o processo de constru¢do dos
conhecimentos sempre acontece a partir da pratica social humana, de base
materialista, sendo resultado da transformac¢Go da natureza através do
trabalho cujo conceito simplério pode ser apresentado como a intervencao
social da técnica. Esta por sua vez é o principal objeto de estudo da EPT.

Diante da teoria apresentada e consciente da necessidade de disruptivas
transformacées sociais, a presente oficina se utiliza de momentos que favorece
os debates, a criatividade e a autonomia dos aprendentes. Assim é salutar que
o docente se utilize de pressupostos fortemente correlacionados a formagao
integral, omnilateral e politécnica.
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MODULO | - ENCONTRO INAUGURAL E APRESENTAQAO

Nesse encontro foram repassadas todas as orientacdes necessdrias quanto &
dinamica da oficina, leituras, videos e demais ferramentas digitais que foram
apresentados para que os participantes pudessem ir construindo suas préprias
relacdes com as tematicas e conteddo de cada médulo. Na oportunidade discutiu-se
os assuntos interdisciplinaridade, Metodologias Ativas e sua importéncia para uma
educagdo transformadora.

A estruturacdo de um momento expositivo sobre os conceitos de Sala de Aula
Invertida, Gamificacdo e Aprendizagem Baseada em Problemas (metodologias
utilizadas por esta oficina) foram expostos e discutidos. Tudo foi planejado
cuidadosamente e do modo mais simples possivel a fim de que todos pudessem
compreender a importdncia presente na conceituacdo e aplica¢do pratica para uma
formacao critica e que estivem motivados a de fato participar.

Aproveitou-se o momento para que a Sala de Aula Virtual fosse apresentada aos
participantes e orienta¢cdes quanto a prdtica que se iniciara fosse amplamente
discutido. De modo geral e sucinto apresentou-se os temas a serem abordados nos
periodos estabelecidos. Solicitou-se aos discente que pesquisassem sobre o tema
"Agrotoxicos".

Vv




METODOLOGIA

Na ministragdo do médulo utilizou-se a Sala de Aula Invertida. Para atingir as
finalidades almejadas seguiu-se as seguintes etapas:

Pré-aula (assincrona): Disponibilizou-se textos, videos, slides e imagens sobre os
agrotéxicos e suas multiplas dimensées. Os participantes também foram instigados
a realizar pesquisas sobre o tema.

Aula Invertida (sincrona): No encontro foi proposto desafios interdisciplinares e
contextualizados sobre o uso de agrotéxicos no Brasil. As solu¢des e discussées
foram enviesadas para que houvesse integracéo entre as disciplinas propedéuticas
e as de base técnicas.

Vale considerar que o docente precisa mediar, se possivel diariamente, o processo
de busca dos discentes, os norteando, inclusive sobre quais sites ou tipos de
materiais sGo confiaveis, em rela¢do as discussées da roda de conversa (pés-aula).

O professor deverd, nos grupos de interagdo, criar mecanismos de trocas e
diglogos, além de prover a Sala de Aula Virtual (Google Sala de Aula) dos materiais
necessdrios a aprendizagem e indispensdveis a reflexao.

E importante lembrar que apés a roda de conversa, realizada no fim do encrontro,
o docente precisa ja adiantar o tema do préximo periodo/médulo/encontro
sincrono.




METODOLOGIA

No Google Sala de Aula, um tutorial sobre a linguagem de programacgéo para
iniciantes, Scratch (ver site onde é possivel baixar a ferramenta nas sugestoes
disponiveis nesse produto), foi disponibilizado aos participantes. No ensejo foram
enviados videos, arquivos de texto e vdrios exemplos de jogos construidos por
criancas e adultos sobre os mais diversos temas. Serao disponibilizados materiais
sobre o tema "Uso da dgua". Houve uma discussdo sobre a “dgua” em suas
multiplas dimensées partindo das mais diversas dreas. Os alunos foram divididos
em times e desafiados a construir um game interdisciplinar que abordasse os
conteudos das disciplinas propedéuticas e as de base técnica sugeridas (O docente
pode ficar a vontade para elencar as dreas).

Aos participantes foi concedido tempo para concluir ou aperfeicoar seus jogos
educativos, visto que estes foram iniciados antes do momento remoto conforme
orientacoes e esclarecimentos prestados durante a apresentacdo da oficina sobre o
uso da ferramenta Scratch. Apés a fase de elabora¢do, os aprendentes
apresentaram os games elaborados e esclareceram em que parte de suas criagées
estavam os conteddos e conceitos referentes as disciplinas sugeridas e em quais
interacdes estavam presente a interdisciplinaridade. Houve uma profunda
discuss@o do tema via roda de conversa e para isso o docente precisou estar
preparado.

Apés para verificar o nivel de compreensado sobre a temdtica trabalhada e sua
relagdo com a vida, todos os participantes foram convidados a participar de um
game desenvolvido através da plataforma Kahoot (ver site nas indica¢oes desse
produto). Concluida a aplicagéo, partiu-se para as discussées das aprendizagens
na roda de conversa. Enfatiza-se aqui a sempre necessidade do docente antecipar
o tema e a metodologia do periodo/médulo/semana posterior.




METODOLOGIA

Foi utilizada a Aprendizagem Baseada em Problemas - ABP que seguiu as seguintes
etapas:

Inicio: primeiro foi disponibilizado aos alunos, através do Google Sala de Aula, um
plano de instrucoes, videos e textos sobre os conteidos abordados. A estratégia de
uso da ABP foi explicada detalhadamente. Os discentes foram orientados a
pesquisar e estudar os conceitos e materiais sobre a tematica.

Meio: os participantes foram divididos em times e os problemas, interdisciplinares e
contextualizados, foram apresentados para que pudessem resolver através de uma
solucdo criativa. Além disso, cada grupo foi acompanhado para assegurar que as
discussoes ndo saissem do escopo tematico exposto no caso.

Fim: As possiveis solu¢des foram apresentadas, discutidas e explicadas durante o
encontro. Os participantes mostraram em que episédios ou momento, durante o
processo, a interdisciplinaridade esteve bem nitida.

SUGESTAO DE PROBLEMA

Estamos inseridos numa sociedade consumista e individualista que privilegia o ter e
o consumir em detrimento do ser. No entanto, nos dias de hoje, é nitida a perda de
consciéncia do individuo sobre o consumo sustentavel, ou seja, aquele consumo que
ndo compromete as geracdes presentes e futuras. Diante dessa problemdtica e
ciente de que o humano é um grande desperdicador, buscar uma solucéo criativa
que responda as seguintes perguntas: Como fazer para otimizar o uso de recursos
institucionais no IFRN? Como sensibilizar toda a comunidade quanto a importancia
de se evitar desperdicios dentro da instituicGo? (a solu¢do devera envolver o
maximo de dimensoes possivel).

O
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Este guia considera a aplicagéo de forma virtual e, conforme ja citado, é fruto de
interacoes que acontece durante a terrivel pandemia da COVID-19. Todas as ideias
contidas podem ser adaptadas e utilizadas em encontros presenciais, pois o que
mais importa é a légica da apropriacdo de metodologias que insiram os estudantes
no centro do processo, conferindo-lhe autonomia e instigando-os a refletir
criticamente sobre o mundo que o cerca. A partir do uso dessas estratégias
metodolégicas, aplica-se um viés interdisciplinar em que disciplinas de base
propedéuticas dialogam com as de base técnicas e, nas relacées saber-fazer,
aproximam-se dos problemas reais, intervindo, sempre que possivel,
significativamente para que estes possam ser temas geradores de debates e
combustiveis da busca de solucoes.

Numa aplicagao virtual, aconselha-se:

« Construir uma sala de aula virtual (Google Sala de Aula ou similar);

« Criar um espaco de interacoes fdaceis (WhatsApp ou similar);

o+ Intermediar e estar presente em todos os debates que envolvem o publico
participante, orientando-os;

« Utilizar rodas de conversas e construir situacoes que fomentem o debate numa
perspectiva interdisciplinar;

« Contextudlizar e situar os aprendentes em relaggo ao mundo e sua
complexidade;

» Trabalhar com avaliagcoes processuais;

+ Usar ferramentas lddicas, como o Kahoot, por exemplo.




m RECURSOS VIRTUAIS

IV | S

OBS: outras ferramentas e recursos poderdao ser utilizados.
Fique & vontade para melhorar!



REGURS0S

USADOS NA OFICINA

kAHOOT https://kahoot.com/schools-u/

SCRATCH https://scratch.mit.edu/

PADLET https://pt-br.padlet.com/
GOOGLE CLASSROOM nhttps://classroom.google.com/
GOOGLE FORMS https://workspace.google.com/

GOOGLE MEET https://meet.google.com/
WHATSAPP https://www.whatsapp.com/
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Os discentes foram avaliados de modo processual a partir das interacoes e
entregas daquilo que foi requerido. A participagdo nas rodas de conversas, as
falas e o nivel das intervengées criticas diante dos temas apresentados foram
analisados e considerados. A avaliagdo aconteceu por médulo e a presenc¢a nos
encontros também influenciou no processo.

No médulo |, a avaliacdo aconteceu via questiondrio inicial e roda de conversa; No
Il, a predominéncia dos critérios foram as discussées durante a roda de conversa e
a averiguacdo da capacidade de fazer dialogar mais de uma disciplina, trazendo
sempre a perspectiva do saber-fazer. No médulo lll, além da roda de conversa, o
resultado do game (elaborado via Kahoot) e a construcdo do jogo educativo (via
Scratch) também foram avaliados. Cabe considerar que todas as praticas deveréo
estd centradas na coopera¢do e nunca em meras competi¢coes. Por fim, no médulo
IV a avalia¢do se deu via roda de conversa e com o intuito de aprofunda-la,
elaborou-se também um questiondrio objetivo com perguntas sobre a aplica¢éo e
aderéncia da oficina.




Finalmente, espera-se que este produto educacional estimule futuros estudos sobre
formacdo docente na EPT que priorize metodologias ativas e se apoie nas
pedagogias criticas de modo que os didlogos sejam instigados, as pradticas
integradoras fomentadas e as lutas por transformacéo social sejam ousadas. Além
disso, que possa contribuir como um subsidio teérico-metodolégico norteador
para auxiliar educadores de todo o mundo na construcdo de uma educacéo critica
e emancipadora.
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