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“Ao brincar com a crianga, o adulto esta
brincando consigo mesmo”.

Carlos Drummond de Andrade
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RESUMO

Este estudo analisou a importancia de brincar na educagéo infantil no contexto de
duas escolas publicas do municipio de lambari D’oeste — MT partindo dos sujeitos, 0s
professores e sua relagdo com as praticas ludicas em sala de aula. O objetivo €
entender como aparece o0 brincar no projeto Politico Pedagdgico e na pratica da
educacao infantil das escolas publicas municipais de Lambari D’Oeste/MT. O estudo
foi desenvolvido com base bibliografica de autores que se destacam no tema
investigado, tais como: Veiga (2010), Rau (2007), Vygotski (1998), Kishimoto (2005),
entre outros, que se encaminhou para fundamentar a tematica. No estudo, utilizou-se
uma abordagem qualitativa, combinando paradigma da pesquisa com entrevista. Os
instrumentos foram aplicados as docentes de duas escolas publicas municipais
(Ferndo Dias Paes e Creche Emma Delaparte Vitorrazzi) do municipio de Lambari
D’Oeste — MT. Por fim, reitero a importancia da escuta infantii como uma das
possibilidades de compreender o universo infantil.

Palavras-chave: Préticas educativas. Brincar. Educagéo Infantil.
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ABSTRACT

This study analyzed the importance of playing in early childhood education in the
context of two public schools in the municipality of lambari D’Oeste — MT, starting from
the subjects, the teachers, and their relationship with playful practices in the classroom.
The objective is to understand how play appears in the Political Pedagogical project
and in the practice of early childhood education in municipal public schools in Lambari
D’Oeste/MT. The study was developed based on the bibliographical base of authors
who stand out in the investigated theme, such as: Veiga (2010), Rau (2007), Vygotski
(1998), Kishimoto (2005), among others, who went on to support the theme. In the
study, a qualitative approach was used, combining research paradigm with interview.
The instruments were applied to teachers from two municipal public schools (Fernao
Dias Paes and Creche Emma Delaparte Vitorrazzi) in the municipality of Lambari
D’Oeste — MT. Finally, | reiterate the importance of listening to children as one of the
possibilities for understanding the children’'s universe.

Key words: Educational practices. Play. Child education.
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INTRODUCAO

7

O brincar é muito importante para a crianga, pois permite que ela se sinta
segura, confiante, ela faz do brincar o seu mundo imaginario. E tdo importante para a
crianca quanto o estudar, o comer e o conviver com a familia, torna o ambiente alegre
e mais propicio para a aprendizagem e formac&do do individuo. A pesquisa esta
inserida na linha de pesquisa “Educacdo, Cultura, Curriculo e Formacdo de

Professores”.

O estudo da proposta de aprimoramento do jogo visa amadurecer a pratica
educativa de educadores que atuam na educac&o infantil. E importante esclarecer a
importancia do brincar, conhecer as possibilidades de trabalhar com a formacéo e
desenvolver as potencialidades na infancia. Portanto, a utilizagdo de jogos na

educacao infantil € uma proposta de pesquisa para este trabalho.

Na educacéo infantil, € importante que o docente tenha consciéncia de que a
brincadeira € essencial. Na infancia estdo presentes o sonho, a imaginacdo e a
criatividade. Diferentemente da vida do adulto, o ladico conduz parte da vida da
crianca, em momentos de lazer e de aprendizado. Pode-se verificar que quando a
crianca se envolve com atividades de jogos ela desenvolve melhor o raciocinio,
durante horas fica atenta aos movimentos e reflete sobre as estratégias que devera

escolher.

As hipoteses deste trabalho foram levantadas com o0s seguintes
guestionamentos: como os docentes da atualidade tem utilizado jogos e brincadeiras
no processo de ensino aprendizagem; a utilizacdo de brincadeiras e jogos ludicos
como recursos pedagogicos tem facilitado a aprendizagem dos discentes; os métodos

desenvolvidos em sala de aula tém sido facilitadores com a proposta de ensino.

Para responder a esses questionamentos, foram realizados os seguintes
objetivos especificos: conferir se 0 Projeto Politico Pedagdgico da escola pesquisada
abrange a ludicidade como meio para promover o processo ensino aprendizagem.
Descrever a importancia de se trabalhar a ludicidade na educagéao infantil, e como ela
pode ser trabalhada em sala de aula; investigar de que maneira as atividades ludicas
podem auxiliar a aprendizagem nas Escolas Municipais; identificar como os jogos e
brincadeiras podem se tornar subsidios valiosos na educacao Infantil, e como o

docente podem encaixa-lo em sua pratica cotidiana.
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A partir da realidade no ensino infantil, no dia a dia da préatica pedagogica, pode-
se perceber como o0 uso da brincadeira contribui para a aprendizagem das criangas.

Como suporte metodoldgico, a pesquisa de campo é de cunho qualitativo, pois
pode contribuir significativamente com os envolvidos, foram selecionadas pesquisas
conduzidas por varios autores e realizado estudos de campo para avaliacdo
estruturada de entrevistas com os docentes do (Pré | e Il) de duas escolas Publicas
do Municipio de Lambari D’Oeste - MT.

A dissertacdo esta estruturada da seguinte forma: no primeiro capitulo,
contextualiza a tematica investigativa situada as motivacdes que impulsionaram a
opcéo pelo tema, sera descrito a histéria das brincadeiras no processo da educacao
infantil, da cultura ludica e as brincadeiras na pratica pedagdgica como “Brincar e

Jogar”.

No segundo capitulo, aborda o referencial tedrico, onde sdo explicitados os
principais pressupostos tedricos dos autores que embasam as dimensdes que se
inter-relacionam e interferem nos espacos e tempos destinados ao brincar na
educacao infantil, a saber: O Projeto Politico Pedagdgico como aliado no processo de
aprendizagem; importancia de trabalhar lidico em sala de aula; importancia de
trabalhar ludicidade no contexto escolar e finaliza com jogos e brincadeiras como
ferramenta importante para os docentes. Neste capitulo, séo utilizados os seguintes
autores como Veiga, Silva, Freire, Vygotsky, Kishimoto, muitos outros que nos

encaminhou para um debate tedrico sobre o tema em questao.

No terceiro capitulo, denominado aspectos politicos nacionais e internacionais,
confere dados dos organismos sobre a importancia de brincar, mediante seminarios,

féruns, realizados pelos paises.

No quarto capitulo, “Pesquisas de Mestrado e Doutorado” que nos leva a um
cenario panoramico dos estudos realizados no Brasil, apresentados uma visao
panoramica das dissertacdes e teses defendidas em Programas de Pds-Graduacéo
de instituicdes educativas no contexto brasileiro. No quinto capitulo, a abordagem
metodoldgica da pesquisa, foram discorridos sobre os procedimentos que orientaram

esse estudo, como coletas de dados, baseados numa abordagem qualitativa.

O sexto capitulo, serd apresentado as analises dos dados, com dados

empiricos que a partir de um dialogo com autores que discutem o tema em pauta e
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nas conclusdes, retomo aos objetivos da pesquisa alcancados, articulando com os
principais achados do estudo e sinalizando para novas questdes investigativas.

19
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CAPITULO 1 - CONTEXTO HISTORICO

1.1 CONTEXTUALIZACAO HISTORICA DAS BRINCADEIRAS NA EDUCACAO
INFANTIL

Ao resgatar a historia e evolucédo do ser humano na sociedade percebe-se que
a crianca nem sempre foi valorizada. Em tempos remotos, as criangas ndo possuiam
existéncia social, eram considerados como adultos em miniatura (GOMES 2009, p.
07).

O autor enfatiza que o valor da crianga era relativo, pois “nas classes altas era
educada para o futuro e nas classes baixas o valor da crianga iniciava quando ela
podia ser util ao trabalho, colaborando na geragéo da renda familiar”.

Ja em relacao ao ludico, desde os primérdios se constituiu como uma atividade
essencial do ser humano, contudo, nem sempre teve o sentido que tem hoje de prazer
e diversdo. No inicio ndo havia separacdo entre infancia e idade adulta, as criancas
participavam das mesmas atividades dos adultos deixando a diverséo pela obrigagao
(ALMEIDA et al., 2011).

Segundo Almeida et al. (2011), cada época e cada cultura tém uma visédo
diferente de infancia. Entretanto, ao longo da historia, a definicdo predominante
apresentava a crianga como “um ser inocente, inacabado, incompleto, um ser em
miniatura dando a crianga uma visdo negativa”. Atualmente, esta visdo do papel da
crianca foi modificada, valorizada e o respeito pela infancia foi adquirindo dimensdes
diferenciadas (GOMES, 2009).

Na sociedade atual, gracas as contribuicdes de pensadores como Piaget,
Vygotsky e Wallon, entre outros, temos uma nova perspectiva quanto a Educacéo
Infantil fundamentadas em novas influéncias tedricas e contextuais que melhoraram a
forma de pensar e fazer a educacdo na infancia, onde se prioriza a educagdo como
base de formacao para a cidadania, percebendo-se a crianca como um ser humano
pleno (ALMEIDA et. al, 2011).

A infancia € um periodo singular da vida de toda pessoa, segundo Kramer
(2007, p.14), “a infancia é entendida como um periodo da histéria de cada um que se
estende, na nossa sociedade, do nascimento até cerca de dez anos”. Trata-se de um
periodo de desenvolvimento, em que diversos desafios sdo apresentados, mas que
nao costumavam ser considerados pela sociedade.

Segundo Kramer (2007):
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A insercao concreta das criancas e seus papéis variam com as formas de
organizacao da sociedade. Assim, a ideia de infancia néo existiu sempre e da
mesma maneira. Ao contrario, a nogdo de infancia surgiu com a sociedade
capitalista, urbano-industrial, enquanto mudavam a insercdo e o papel social
da crianga na sua comunidade. (KRAMMER, 2007. p. 17)

Os primeiros anos de vida representam uma etapa de fundamental importancia
na formag¢do do ser humano, tendo em vista a compreensédo da crianga como um
individuo em sua totalidade (LOPES, 2001). Este entendimento refor¢a a necessidade
de um trabalho direcionado com as criancas ha Educacao Infantil, o lidico uma forma
de desenvolver este aprendizado desde os mais remotos tempos da historia.

Almeida (2003) destaca que, a partir do século XVI, os humanistas comecaram
a perceber o valor educativo dos jogos, sendo que os jesuitas foram os primeiros a
colocar em pratica. A partir de entdo, 0s jogos assumiram importante papel no ensino
e o ludico foi visto como meio de ensinar, uma forma de fazer com que a crianca
aprendesse com maior facilidade, sendo uma atividade originada nas familias.

Segundo Sant’Anna e Nascimento (2011, p. 20):

Na histéria antiga ha relatos de que o ato de brincar era desenvolvido por
toda a familia, até quando os pais ensinavam os oficios para seus filhos.
Destacamos que para cada época e sociedade a concepc¢éo sobre educacao
sempre teve um entendimento diferenciado, logo o uso do ludico seguiu tal
concepgao.

Complementando esta afirmagao, Souza (2014, p. 13) relata que “para os
povos egipcios, Romanos e Maias, 0s jogos eram utilizados como instrumentos para
gue os jovens aprendessem valores e padrdes de vida como a experiéncia do adulto”.
Neste periodo historico, 0os jogos eram desenvolvidos com a finalidade de formar
soldados e cidadaos obedientes e devotos, para estimular e desenvolver o raciocinio.

Quanto ao jogo educativo, Kishimoto (1999) destaca que ele surgiu no século
XVI, com o grande objetivo de fundamentar as ac¢des didaticas que visavam adquirir
conhecimentos, considerando sua importancia para o seu desenvolvimento, sendo
uma atividade bastante completa como enfatiza Vygotsky (1998, p. 127) ao afirmar
que “brincando a crianga elabora hipoteses para a resolugao dos problemas e toma

atitudes além do comportamento habitual de sua idade”.
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1.2 HISTORIA DE JOGOS E BRINCADEIRAS NA CULTURA LUDICA

Segundo a enciclopédia, atividade ludica é todo movimento que visa criar,
prazer, ou seja, divertir o praticante, ao realiza-lo. As atividades de lazer incluem
“‘jogos infantis, recreagdo, concursos, apresentagdes liturgicas, teatrais e jogos de
azar” (HUIZUNGA, 2008).

Sumariamente teriamos as seguintes caracteristicas sobre elas:

e sdo brinquedos ou brincadeiras menos consistentes e mais livres de regras

ou hormas;

e Sdao atividades que n&do visam a competicdo como objetivo principal, mas a

realizacdo de uma tarefa de forma prazerosa;

e existe sempre a presenca de motivacao para atingir os objetivos.

e Pressupbe desafio e surpresa. (MACEDO, 2005).

Desde os filésofos gregos que se utiliza esse expediente para ajudar os
aprendizes. As brincadeiras e jogos podem e devem ser utilizados como
uma ferramenta importante de educacéo, pois somente o que € ludico faz sentido para
a crianca (MACEDO, 2005): Muitas vezes, as atividades ludicas também ajudam a
memorizar fatos e favorecem os testes cognitivos.

Os jogos e jogos desempenham um papel importante na aprendizagem de
tarefas e no desenvolvimento das habilidades sociais necesséarias para a
sobrevivéncia das criancas ao longo da historia.

Segundo Elkonin (1998), o brincar deve ser apresentado como uma atividade
gue atenda a uma demanda da sociedade em que as criancas vivem e da qual elas
devem se tornar criancas para serem membros ativos. Pois, sdo sempre os adultos
que introduzem os brinquedos na vida das criancas e as ensinam a manusea-los, alias
também, como aponta Brougere (1995), manipulando simbolos, nesse sentido a
crianca nem sempre usara brinquedos.

Quando passa para outras configura¢des culturais historicas, 0s jogos ndo sao
0os mesmos. Como manifestacdo da cultura popular, tém a funcédo de perpetuar a
cultura infantil, ou nas palavras de Brougeri (1995) de fertilizar culturalmente a crianca.

Os jogos tradicionais sao fortemente influenciados pelo folclore, nesse sentido
as lendas e historias dos portugueses estiveram presentes nos brinquedos e jogos
brasileiros (apud BERTOLDO; RUSCHEL, 2011).
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Durante os séculos 16, 17 e 18, os negros africanos vieram ao Brasil para
substituir a trabalhadores indigenas. As criancas africanas chegaram ao Brasil no
século XVI e encontraram as condicfes necessarias para reproduzir seus jogos e
brincadeiras (MOURA, 2011).

A cultura infantil precisa da oralidade para disseminar jogos puramente verbais.
Talvez eles tenham encontrado barreiras de idioma, dificultando o processo de
transferéncia. Com a geracao errada, as criancas nascidas precocemente receberam
a influéncia das culturas portuguesa, indigena e africana. (apud MOURA, 2011).

Os jogos e brincadeiras presentes na cultura portuguesa, indigena e africana
acabaram se fundindo a cultura ludica brasileira. O brinquedo é um didlogo silencioso
entre a criangca e seu povo, a histéria das pessoas nao pode ser escrita sem uma
histéria do jogo (apud MOURA 2011).

Brincar em sala de aula promove ricas situacdes interativas e de aprendizagem
e apoia educadores no processo educacional. Pode ser usado em varias areas e para
diferentes fins, sendo, portanto, muito importante para permitir situacdes de
aprendizagem e socializacdo com outras pessoas e com 0s meios de comunicacao.

Nessa perspectiva, Murcia (2005) acrescenta que:

O jogo é um fendmeno antropolégico que deve ser considerado no estudo do
homem. E uma constante em todas as civilizacdes, sempre esteve ligada a
cultura dos povos, a sua histdria, ao magico, ao santo, ao amor, a arte, a
lingua, a literatura, aos costumes, a guerra. O jogo serviu de elo entre as
pessoas, pois facilita a comunicagdo entre as pessoas. (MURCIA, 2005, p. 9)

No entanto, Brotto (2001) caracteriza o0os jogos como um fenémeno
antropologico e social, pois refletem em cada sociedade os costumes e a histéria das
diferencas culturais, bem como as influéncias do contexto em que diferentes grupos
de criangcas brincam. Diante disso, fica claro que a utilizagdo de jogos segue
prioridades que vém sendo trabalhadas no contexto social e do ponto de vista politico
e econdmico atravées de uma relagcdo milenar entre o desenvolvimento humano e a
educacao.

Volpato (2002) mostra que na Grécia antigo tanto Aristételes (385-322 a.C)
quanto Platdo (427-347 a.C) mostravam a importancia do brincar no processo

educacional da criancga.
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Para Aristoteles (385-322 a.C), além de preparar a crian¢a para a vida adulta,
o brincar funciona como uma forma de “descanso para o espirito”, ou seja, como
contraponto ao trabalho, como recreacéo.

Platdo (427 - 347 a.C), no que Ihe concerne, proclamou o valor e a importancia
do aprender brincando, necessério promover tal pratica, que para ele tem impacto na
formacdo da personalidade, portanto, deve ser supervisionado por adultos como
garantia da preservacéao das leis e virtudes.

Observa-se, entéo, que tanto Aristoteles (385-322 a.C) quanto Platédo (427-347
a.C) ja reconheceram o potencial da utilizacdo de jogos que instruem e se divertem
em uma atividade de crescimento pessoal e social.

Porém, o processo ensino aprendizagem ¢é influenciado pelo contexto social,
politico e econémico, gerando assim uma proposta educacional conservadora em que
a escola reproduz apenas as estruturas da sociedade, ou seja, a escola se caracteriza

como uma instituicdo na forma do periodo histérico em que esté inserido.

1.3 HISTORIA DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NAS PRATICAS PEDAGOGICAS

Brincar é conhecido como algo que as criancas efetuam para se divertir ou até
mesmo passar o tempo até a escola, ou até o horério escolar. Ou seja, brincar € algo
muito presente em nossas vidas, ou pelo menos deveria ser.

Segundo Oliveira (2000), brincar ndo significa apenas recreacdo, mas uma
forma mais complexa de a crianga se comunicar consigo mesma e com o0 mundo, ou
seja, seu desenvolvimento se dara através de trocas mutuas que foram determinadas
ao longo de sua vida. A brincadeira é importante para o desenvolvimento e
aprendizagem social e psicomotora da crianga, pois 0s jogos possibilitam a realizacao
de exercicios mentais e o desenvolvimento da linguagem e das praticas sociais.

Segundo Froebel (1987), brincar é uma atividade em que a crianga expressa
sua visdo de mundo. Assim, 0 jogo € um grande recurso para o desenvolvimento da
crianga na infancia. E é nessa época que os individuos moldam suas caracteristicas
e personalidade.

Para Silva e Gongalves (2010), brincar e jogar séo eventos sagrados na vida
de qualquer sujeito. E com a realizacdo de jogos e brincadeiras que as criancas
desenvolvem sobre si mesmas e seus conhecimentos, sobre os outros e sobre o

mundo ao seu redor, elas expandem as mais variadas linguagens, observam e
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manipulam objetos, ordenam seu pensamento, imaginam e agem com as regras que
possuem, assumir o papel de lider e socializar com outras criangas, disponibilizando-

as para um mundo socializado.

1.3.1 O brincar

Na antiguidade, o jogo era visto como desprezo pelo trabalho, encarado com
consternacdo por quem nado levava a vida tdo a sério (WAJSKOP, 2007). Na
sociedade primitiva a criangca se dedicava ao trabalho dos adultos e n&o brincava
muito, pois sua preocupacao naquela época estava voltada para a manutencdo de
sua vida. Desse modo, a crianca se tornou independente muito cedo e era vista como
um adulto em miniatura e fazia 0 mesmo trabalho que um adulto.

O Unico jogo que as criangas conheciam era o jogo de simulacao de atividades
adultas. Poucos anos depois, foi mais bem compreendido conforme o
desenvolvimento histérico-cultural da sociedade que a fronteira entre a infancia e a
vida adulta foi identificada e, assim, as criancas gostaram de brincar como atividade.

Segundo Bernadete (2008), o jogo sofreu muitas mudancas ao longo dos
séculos devido ao crescimento das grandes cidades e a variacdo dos costumes na
educacgéo da civilizagao.

Embora as brincadeiras sempre tenham feito parte da vida diaria das
criancas, nem sempre tiveram sua devida importancia. E necessario
considerar o jogo ao longo do tempo, visto que a presenca de atividades
lidicas desde os tempos pré-histéricos é revelada por registros de brinquedos
infantis em diferentes culturas desde a pré-histéria, os quais se caracterizam
como uma atividade fundamental por serem inerentes a alma humana. Isso
deixa claro que o jogo é inerente a natureza de cada ser humano,
independentemente de sua origem, época e parte de toda a sua jornada ao
longo dos séculos. (BERNADETE, 2008, p. 1)

Brincar desde o inicio € uma atividade para criancas e adultos, porém sua
execucao foi perdendo seus lagos comunitarios com o passar dos anos, tornando-o
individual. A brincadeira é classificada como prética recreativa, segundo as diretrizes
da alegria, ndo sendo perturbada pela razéo ou seu formato.

Para Kishimoto (2002), o jogo possibilita a busca constante de meios e a busca
por um papel fundamental na construcdo do saber fazer. Por ser um meétodo mais

original que a crianca tem de associar e se adaptar ao mundo, € por meio dele que a
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crianca interage com as pessoas e objetos que a cercam, sabendo e percebendo a

todo o tempo com as experiéncias e vivéncias que pode.

1.3.20jogo

Antigamente, o jogo fazia parte de algumas atividades, estas eram realizadas
em espacos separados e podiam ser em espacos livres e pracas publicas sem o
acompanhamento de um adulto e em grupos determinados por faixa etaria e sexo.

Conforme a explicacdo de Kishimoto (2005, p. 29), “muitos jogos infantis
tradicionais sdo sustentados pelas obras do Rei de Castela Allponse X que, em 1283,
escreveu o primeiro livro sobre jogos na literatura europeia.”

Certos limites para os jogos foram determinados, por exemplo, apenas criancas
menores de seis anos seriam permitidas. Na era crista, 0s jogos eram impostos como
uma educacao disciplinar, ndo existiam condi¢cdes para a expanséo dos jogos, pois
eram considerados ruins pela sociedade crista.

Segundo Chicon (2004, p. 21) “proibia a diversdo das criangas na tentativa de
afasta-las do mal, ou seja, quando se divertem, a crianga desagradava a Deus”. Em
outras palavras, as crian¢as tinham que obedecer as ordens religiosas dos jesuitas
porque tinham que seguir o modelo escolar tradicional com estrito treinamento moral.

Ao longo da histéria, diferentes ideias surgiram em relacdo aos jogos: para
alguns, apresentou a possibilidade de a crianca gastar mais energia e proporcionar
um pouco de tranquilidade; para outros, apresentou a oportunidade de preparar a
crianca para a vida, estimulando o equilibrio ponto. As escolas, embora tradicionais,
continuaram a jogatr.

Na fase renascentista, 0os jogos e brincadeiras voltaram a ocupar seu lugar.
Portanto, presumia-se que 0 jogo era tdo antigo quanto a cultura. Para os jovens, 0
jogo € a disposicao de aceitar a responsabilidade que a experiéncia no mundo um dia

exigira deles.

O Renascimento vé o jogo como um comportamento livre que favorece o
desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Por isso, vem sendo
adotado como instrumento de aprendizagem de contetidos escolares. Para
se opor aos processos de ensino do verismo, a atual remada, o educador
deve dar forma lidica ao contetdo. (KISHIMOTO, 2002, p. 62)
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Acredita-se que por meio da utilizagdo de jogos seja possivel transmitir e
estimular o aluno a desenvolver seu desenvolvimento logico, fazendo conexdes,
finalizando e concretizando de forma ludica e interessante, examinando o conteudo.
Portanto, os jogos sao instrumentos competentes para o desenvolvimento humano.

Efetuado tal contextualizacdo, o foco do proximo capitulo é o cenario dos
estudos realizados que versam sobre o brincar debatidos por teoricos.
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CAPITULO 2 — REFERENCIAL TEORICO

2.1 PROJETO POLITICO PEDAGOGICO COMO IMPORTANTE ALIADO NO
PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

A principal possibilidade de constituicdo de um Projeto Politico Pedagdgico -
PPP é a relativa autonomia da escola, a sua capacidade de delinear a sua identidade,
0 que significa salvar a escola de um diadlogo baseado na reflexdo coletiva como
espaco publico e espaco de debate.

A construcdo do projeto de educacdo politica é afetada pela pratica social e
pela relacao historica do desenvolvimento de seu corpo principal, pois sua origem € a
construcdo coletiva, apenas mobilizando todos os envolvidos no processo de
formacgao para pensar e implementar “métodos de ensino coerentes”, e deixe a escola
coordenar as atividades de ensino.

O Projeto Politico Pedagdgico — PPP € a organizacédo do trabalho pedagogico
escolar, fundamentado nos principios da democracia, da escola publica e da escola
gratuita, requer avancos histéricos nas praticas de gerenciamento escolar, préaticas
pedagdgicas de gerenciamento democratica que compreendam as questbes do
seguimento e representantes de diferentes departamentos da escola e assim

participam nas decisdes e acfes administrativas e pedagdgicas. Para Veiga (2007):

O Projeto Politico-Pedagogico, ao se constituir em um processo democratico
de deciséo, estabelecera uma forma de organizacéo do trabalho pedagdgico
que supere os conflitos, visando eliminar as relagbes competitivas,
empresariais e autoritarias, rompendo com a rotina da burocracia impessoal
e simplificada relagbes penetrantes na escola. (VEIGA, 2007, p. 13)

E preciso refletir sobre porque dos discursos, muitas vezes criticos e
inovadores encontrados nos textos, nem sempre refletem o cotidiano da escola,
refletindo a crise que ocorre na sociedade, que se caracteriza pela distancia entre o
discurso e a acéo.

Claro que o registro do Projeto Politico Pedagogico (PPP) no papel é
fundamental para garantir a memoria do trabalho pedagégico das instituicdes de
educacao infantil e das instituicGes escolares em geral, pois € olhando para a historia
gue conseguimos refletir criticamente as a¢des do presente e do futuro.

Um desafio posto diante ao tema do PPP ¢é justamente fazer com que ele sirva

ndo apenas como registro de uma histéria que se Ié e da qual muitas vezes é
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imaginaria. Além disso, ndo pode ser apenas um relato do presente em que néo se
usa imaginacao e criatividade.

A grande expectativa que se cria em geral sobre o PPP é que ele seja um vivo
e dinamico instrumento pedagogico que oriente o trabalho educativo para
proporcionar aos educandos a todo os envolvidos na educagéo escolar a vivéncia de
uma verdadeira educagdo comprometida com a formacao cidada das pessoas.

O Projeto Politico Pedagogico (PPP), além de ser a base estruturante do
(gerenciamento) democratica, € a espinha dorsal para a consolidagéo de um curriculo
para a educacao infantil. Isso porque para construir o PPP ndo h& uma receita pronta,
mas € preciso reconhecer que a etapa da educacao basica possui uma especificidade,
gue se trata de valorizar a infancia vivenciada por bebés, criancas bem pequenas e
criancas pequenas — sendo que esses sujeitos requerem necessidades de cuidado e
de préticas educativas.

E necessario considerar também que as instituicbes de educacdo infantil,
principalmente as voltadas para o atendimento de criancas pobres, possuem marcas
histéricas por falta de investimentos, que vém sendo superadas a partir do
reconhecimento constitucional dessa politica como direito da crianga.

No entanto, ainda existem muitos desafios rumo a um atendimento de
qualidade. A qualidade da educacéo infantil ndo se refere a praticas escolarizastes,
mas a valorizacao e ao reconhecimento das demandas da primeira infancia. Em outras
palavras, Eloisa Rocha (2001) chama isso de pedagogia da educacéo infantil.

Segundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI,
2013):

O PPP é considerado o termo mais adequado a ser usado na educacao
infantil em substituicdo a palavra “curriculo”, porque o curriculo na educagao
infantil € carregado por tensbes em que geralmente esta “associado a
escolarizacdo tal como vivida no Ensino Fundamental e Médio” (BRASIL,
2013, p. 85).

E importante tomar ciéncia de que o curriculo esta situado inseparavel daquilo
gue somos e que nos tornamos, ou seja, estd em nossa identidade e subjetividade.
Um curriculo capaz de atender as demandas de educacéo e ao cuidado das criancas
pequenas precisa estar composto por compreensdoes criticas e pos-criticas em que se
entende que para a construcdo do curriculo ha relacdes de poder, textos, documentos
e discursos envolvidos, mas também ha imaginacao, criatividade e sonhos (SILVA,
2015).
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As DCNEI (2013) definem no art. 3, o curriculo na etapa da educacao basica

como:

um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes
das criancas com os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a promover o
desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos. (BRASIL, 2013, p. 97)

O Projeto Politico-Pedagdgico define o curriculo da instituicdo de educacéo
infantil e caracteriza-se como o documento de identidade da instituicdo. Esta condi¢cao
colocada para o PPP esta presente tanto nas diretrizes nacionais como também nas
recentes discussfes sobre a Base Nacional Comum Curricular, que ndo é um
curriculo, mas sera parte das proposicées curriculares em todo o territério brasileiro.

Assim, é importante que na elaboracdo do projeto politico pedagdgico, seja
garantida a participacao coletiva, incluindo os profissionais, as familias, as criancas (a
seu modo) e a comunidade em geral.

Muitas vezes, o trabalho nesta relacdo cotidiana deixa de ser vital, criativo e
agradavel para se tornar um espaco onde se destacam determinados valores como
individualismo, neutralidade, competicdo, reforcados pela estrutura capitalista da
organizacao.

Veiga (2007) também ainda destaca:

A principal possibilidade de constru¢do do Projeto Politico-Pedagogico € a
relativa autonomia da escola, sua capacidade de delinear sua prépria
identidade. Isso significa salvar a escola como espago publico, espago de
debate e didlogo, a partir da reflexdo coletiva. (VEIGA, 2007, p. 14)

O Projeto Politico Pedagdgico desempenha um papel fundamental na garantia
da intencionalidade politica no trabalho pedagogico e na criagdo de um espago de
reflexdo para a compreensdo da ideologia presente nos discursos e praticas
pedagogicas.

Pensar o papel politico e pedagdgico que a escola desempenha dentro de uma
sociedade historicamente situada, dividida em classes, dentro de um modo de
producdo capitalista, implica reconhecer a educacdo como um ato politico, que tem
uma inten¢cdo e um compromisso social.

A escola desenhara o seu PPP buscando autonomia para executa-lo e avalia-

lo, a partir da reflexdo sobre suas finalidades sociopoliticas e culturais e da
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organizacdo do seu trabalho pedagdgico, sendo um desafio construir um PPP dentro
de um processo de acdo-reflexao.

2.2 IMPORTANCIA DE TRABALHAR AS ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCAQAO
INFANTIL DENTRO DA SALA DE AULA

O ensino aprendizagem da crianca, baseado no ludico, se tornou mais
prazeroso, pois as criancas aprendem e se desenvolvem mais através das
brincadeiras e das atividades ludicas.

Os alunos sao estimulados através da ludicidade a aprender contetdos
ensinados na escola, através de brincadeiras, para exercitar seu proprio corpo
(PINHO e SPADA, 2007).

Assim, a funcdo desempenhada pelo ludico na metodologia de aprendizagem

se dar:

Através desta pratica o sujeito busca conhecimento do proprio corpo,
resgatam experiéncias pessoais, valores, conceitos buscam solugfes diante
dos problemas e tem a percepcdo de si mesmo como parte integrante no
processo de construcdo de sua aprendizagem, que resulta nhuma nova
dindmica de acdo, possibilitando uma constru¢éo significativa. (PINTO;
TAVARES, 2010, p. 233).

Com todas as benfeitorias que possui, a atividade ludica vem a cada dia mais,
inserida e ganha mais eficacia nas instituicdes de ensino. Segundo Castro e Costa
(2011, p. 26) “uma das opgodes para tornar o aprendizado mais simples e prazeroso é
a utilizacdo de metodologias alternativas”.

Dentre estas, o ludico ocupa espaco elevado nos preceitos documentados.
Conforme Rocha (2012, p. 214), “essas praticas de ensino fazem com que as aulas
nao se tornam monétonas e que os alunos ndo as realizem como se fosse um dever
e sim como um prazer em aprender”.

A crianga, por meio das atividades ludicas, consegue se desenvolver com mais
facilidade, pois existe um intercambio e absor¢cdo de alguns contetdos vivenciados.
Esse método permite que os alunos expliquem as conjunturas adquiridas. A inclusédo
do Iudico no ensino torna-se de fundamental seriedade, sendo uma ferramenta a qual
os educadores precisam aderir com o designio de obter uma produtividade por parte

desses alunos recém-chegados ao contexto escolar.
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De acordo com Mattos (2013, p. 137), “com as atividades ludicas sédo possiveis
estimular o pensamento das criangas”. Pinto e Tavares (2010). Comentam que a
ludicidade é mensageira de um interesse muatuo, direcionando as energias de um
esforco conjunto, nos quais movimentam 0s projetos mentais, intensificando as
fungBes psico neuroldgicas e as operatorias-mentais, fazendo com que o pensamento
seja estimulado.

O Iudico é um formato de ensinar por meio das brincadeiras e de jogos,
fazendo com que as criancas desenvolvam o0 conhecimento com prazer e
descontracdo. Portanto, o interesse pertinente, na pratica do lidico em sala de aula,
por parte dos educadores e, principalmente, de pesquisadores, € buscar alternativas
para o processo ensino aprendizagem, tem sido cada vez mais utilizada. Devido aos
beneficios que o ludico proporciona, € uma ferramenta que cada dia mais, vem sendo
inserido na educacéo de criancas.

Assim para Cordazzo e Vieira (2007, p. 100) existem “Uma tendéncia que vem
ganhando espaco € a do ludo educacdo que se resume em educar através da
brincadeira e da descontragcdo.” O mundo imaginario, peculiar da atividade ludica, abre
as portas dos anseios e das fantasias da crianca, assim, cria-se uma realidade
psiquica Alves e Sommerhalder, (2010, p. 148).

Sacchetto, et. al (2011, p. 32) assegura que, “quando a crianga ndo possui 0
objeto para representar, ela pode substitui-lo por outro, dando-lhe o sentido que
desejar, dependendo das caracteristicas e propriedades destes”. E ainda conclui,
descrevendo que uma caneta pode, por exemplo, simular um termémetro, um talher
ou um pente sobre a uma substituicdo ladica. Um exemplo habitual € o uso de um
cabo de vassoura que as criancas brincam como se fosse um cavalo em sua
brincadeira ludica.

Para Fontes (2005, p, 126), “é no brinquedo e no faz-de-conta que a crian¢a
pode imitar uma variedade de acdes que estdo muito além de seus limites de
compreensao e de suas proprias capacidades”. Nessas variedades de ac¢des a crianca
projeta em sua imaginagao toda a historia de modo que todas as ag¢des transcorram
em torno de si, onde ele projete os acontecimentos ao seu redor, sendo que o aluno
se coloca como pivo da prépria imaginagao.

Portanto, para Pinto e Tavares (2010):
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A crianca é a protagonista de sua historia social, o sujeito da construgdo de
sua identidade, buscando uma autoafirmacéo social, e dando continuidade
nas suas acoes e atitudes, possibilitando o despertar para aprender. (PINTO;
TAVARES, 2010, p. 232)

Matos (2013) comenta que, uma historia narrada pelo educador, por exemplo,
desperta o subconsciente da crianca, fazendo com que ela faca parte da historia,
induzindo o despertar da sua imaginacdo. Essa € uma das formas de facilitar a
assimilacao de saberes, por meio da ludicidade, promovendo momentos de interacao
entre as criancas, fazendo com que a aprendizagem se torne prazerosa.

O ludico pode ocorrer de mdultiplas formas, como elucida Luchetti, et al (2011,
p, 98) ao expor que, “o cuidado ludico da-se de diversas formas, podendo ser através
de desenhos, pinturas, jogos, musicas, oficinas de teatro, brincadeiras, entre outros”.
Outro estilo de aumentar as atividades através do ludico é através de trabalho em
equipe, possibilitando a crianca a troca experiéncias e conhecimentos.

A aprendizagem da crianca alarga quando, de acordo com Rago (2009):

Se amplia por dindmicas de grupo, a autopercepcdo das capacidades de
cada integrante do grupo e o respeito as diferengas, considerando o aprendiz
com problemas psicomotores, sensoriais, de atencdo e de linguagem.
(RAGO, 2009, p. 124).

Compete ao educador considerar a faixa etaria da turma e a compatibilidade
das atividades que almeja desenvolver com as criancas, para poder recorrer a
atividade ludica que melhor se enquadrar com sua turma.

Segundo Kaam e Rubio (2013, p. 6) “a educacao ludica contribui para a
formacdo da crianca, possibilitando um enriquecimento pedagdgico e de valores
culturais, ensinando a respeitar as opinides dos outros e ampliando o conhecimento”.
E comum os educadores se depararem com dificuldades ao tentar fazer uma
interligagdo com a metodologia habitual, no entanto, o emprego de atividades ludicas
promove a forma de ensinar, por conseguinte, a obtengéo da aprendizagem por parte
da criancga.

Kaam e Rubio (2013, p. 23), “consideram a escola como um espago de
aprendizagem, entende-se que o ludico aproveitado como metodologia no contexto
escolar “podera cooperar consideravelmente, na metodologia de aprendizagem da

escrita e da leitura, além de influenciar nas relagdes sociais.”
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Também Kaam e Rubio (2013) comentam que, quando o educador transfere o
ensinamento ludico para a crianga, estabelece limites e regras, para que a ela
desenvolva o aprender e o respeito ao proximo. Cada atividade Iudica apresenta um
objetivo e caracteristicas peculiares, cabendo ao educador analisar qual atividade
precisara desenvolver naquela equipe para se obter um melhor resultado, conforme

as dificuldades expostas naguele andamento educativo.

2.3 ATIVIDADES LUDICAS DENTRO DA ESCOLA

Com as brincadeiras, o educador pode estimular habilidades e envolver o aluno
em tudo o que ele faz significativamente. Para obter resultados, educadores e escolas
precisam saber o que o jogo oferece.

A missdo da escola é educar as criangas para que vivam em sociedade, se
tornem cidadaos importantes e tenham consciéncia de seus direitos e deveres. Eles
brincam em sala de aula para que os alunos possam absorver o0 conteudo e conviver.

Atividades interessantes vao trazer varias emocoes para o dia a dia da escola,
como a curiosidade dos alunos por coisas novas, 0 que te deixara feliz na hora de
realizar as atividades, pois é dindmico e destréi as atividades do dia a dia na escola
ambiente, é assim que os alunos se tornam mais envolvidos e ativos. Vale lembrar
gue as atividades ladicas em ambiente escolar ndo sao apenas brincadeiras, também
possuem metas, objetivos a serem alcancados.

Para algumas escolas, a dificuldade de uso de jogos pode ser a falta de
recursos, mas segundo Cunha (2007):

Objetos, sons, movimentos, espagos, cores, figuras, pessoas, tudo podem se
tornar brinquedos através de um processo de interacdo em que esses
recursos funcionam como um alimento que nutre e enriquece a atividade do
jogo. Todos os meios se aplicam para anunciar o jogo. Trajes, tecidos,
chapéus, sapatos, fitas, tintas, pregos e martelos ficam tanto melhores quanto
mais diversos os materiais para manter a criatividade e a vontade inventiva.
O valor de um brinquedo para uma crian¢a pode ser medido pela intensidade
do desafio que ele Ihe apresenta. (CUNHA, 2007, p. 33)

As escolas podem e devem utilizar jogos, brinquedos, brincadeiras e musica
como recursos didaticos para aplicar seus conteudos para promover a constru¢éo do

conhecimento de forma lUdica, estimulante e criativa. As escolas devem valorizar a
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experiéncia e os beneficios fornecidos pelos jogos através de trocas de experiéncias
ricas e abrangentes.

Rizzo (2001, p. 40) afirmou, “que o ludico pode ser um recurso eficaz para o
educador. Quando ele mobiliza seu proprio comportamento intelectual, ele se
interessa muito pelo desenvolvimento intelectual de seus alunos”.

Portanto, é compreensivel que, através de acbes cuidadosamente planejadas
e bem elaboradas, os jogos utilizados como meios auxiliares no processo de ensino
de jogos podem n&o sO permitir que as criancas obtenham boas notas, mas também
proporcionar as criangas um desenvolvimento cognitivo, social e emocional.

Todos os professores sabem que, ao longo dos anos, encontraram muitas
dificuldades para aprender os conteudos escolares. Criou muitos métodos e inventou
todas as novas tecnologias que podem funcionar, mas o que os professores precisam
saber é como funciona o contetudo. Além de pensar sobre o conteldo e as atividades,
eles devem primeiro pensar em como trabalhar, estimular e despertar o conhecimento
dos alunos sobre isso.

A divulgacdo e como fazé-lo participar (se ele pensa que tem interesse em
participar da interacdo). Os jogos sdo ferramentas que implementam todas essas
funcbes em um ambiente escolar. E uma das pontes entre o aluno e o conhecimento.

Segundo Ronca, (1989, p. 27) “ao mesmo tempo, os esportes ludicos tornam-
se uma fonte de conhecimentos prazerosos, pois as criancas estabelecem
classificacdes, elaboram sequéncias légicas, desenvolvem habilidades psicomotoras
e emocionais e seguem diferentes areas da ciéncia tém ideias expandidas”. Em outras
palavras, ele desenvolve varias habilidades, por isso € muito importante usar a
felicidade na escola para fazer as criancas se sentirem mais a vontade, relaxar o
aprendizado e, eventualmente, ter mais interacdo com professores e colegas.

Ronca (1989, p. 99), ressalta que, “os jogos sao aplicaveis a todas as seéries,
pois 0S jogos, 0S jogos e a imaginacdo costumam ser considerados atividades
relacionadas apenas a infancia. Na verdade, domina nesse periodo, mas nao se limita
ao mundo infantil”. Desta forma, o autor nos mostrou que pode nao so6 brincar com as
criancas, mas também se envolver em atividades de entretenimento em niveis
superiores (como o ensino médio ou mesmo em niveis superiores), pois isso significa
gue os alunos irdo melhorar no processo. Jogos interessantes podem fornecer aos
alunos processos dindmicos interativos, mudar suas vidas diérias e alcancar uma

aprendizagem mais significativa.
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Para Vygotsky (1989, p. 84), “as criangas usam ferramentas e simbolos para
formar estruturas mentais. Jogos e situagdes ficcionais surgem da tensao entre os
individuos e a sociedade, portanto, os jogos libertam as criangas da realidade”.

Percebe-se que atividades ludicas podem permitir que as criancas liberem suas
emocoOes, observem o mundo e tenham a oportunidade de imaginar o mundo de
acordo com seus proprios desejos e imaginacao infantil, e ela pode expressar o que
nao efetuou em palavras.

A ludicidade pode garantir um desenvolvimento saudavel e harmonioso.
Através de jogos, as criangcas podem desenvolver habilidades motoras, estimular sua
sensibilidade visual e auditiva, exercitar sua criatividade e imaginacéo, encher-se de
alegria e tristeza, reduzir a agressividade e a passividade e melhorar sua inteligéncia
emocional, promovendo assim a inteligéncia.

Considerando todos os argumentos apresentados, pode-se afirmar que 0s
jogos desempenham um enorme papel e importancia na melhoria da educacgéo e do
ensino, conduzindo a importantes aprendizagens incrementais e, naturalmente,
tornando-se um importante aliado dos professores no processo de desenvolvimento.

Para os professores apoiarem e promoverem a aprendizagem dos alunos, a
importancia do brincar na escola. Seja através de jogos, brincadeiras, brinquedos e
musica, esse recurso pode proporcionar um trabalho docente, possibilitando o
conhecimento, a aprendizagem e o desenvolvimento, e em todo o processo o

educador é o mediador.

2.4 UTILIZAC}AO DOS JOGOS E BRINCADEIRAS NA EDUCAQAO INFANTIL: UMA
IMPORTANTE FERRAMENTA PARA OS DOCENTES
As criangas nos primeiros anos de vida passam grande parte do seu tempo a

brincar, a brincar e a se divertir. Jogos e brinquedos sdo tdo basicos para as criancas
quanto comida. Os adultos, por outro lado, tém dificuldade em compreender que
brincar e brincar representam a razdo de sua vida, ou seja, uma necessidade, para a
criancga.

Frequentemente ouvimos dos pais “Se vocé fizer sua ligao de casa, pode jogar.
Do contrario, ndo pode”. Em outras palavras, brincar, neste caso, representa uma
recompensa e nao sera uma necessidade para a crianga. Com isso, a crianca pode
comecar a perder o interesse pelas atividades escolares, pois estas representam um

obstaculo para o brincar, uma forma de “puni¢c&o”. Mas isso distorce a motivagao do
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estudo: a crianga ndo estuda para aprender e melhorar, mas para ter direito de brincar,
de fazer algo que mais lhe interessa. (AMONACHVILI, 1991, p. 14).

Entdo, por que estudar e brincar, ambos necessarios ao desenvolvimento da
crianca, ndo podem ser desenvolvidos a partir de uma Unica atividade comum onde é
possivel aprender brincando.

A brincadeira é a principal atividade da crianga e, por meio dela, ela interage
com o mundo ao seu redor, expressando seus valores, formas de pensar e agir.
Brincar e brincar, além da educacéo, satisfazem a necessidade natural (interior) da
crianca. E uma atividade fisica e mental que integra varias dimensdes do
desenvolvimento humano (cognitiva, afetiva e psicomotora). As atividades ludicas séo
formas de expressdo da corporeidade, e dessa forma a crianca opera sobre os
objetos, interage com os colegas e o professor, desenvolve estruturas mentais, sociais
e emocionais (BURGOS, 1997).

A escola deve cultivar a espontaneidade, o dialogo e a convivéncia grupal,
pois as criancas geralmente ndo brincam sozinhas e o brincar lhes da a oportunidade
de pensar e conversar e combinar momentos de brincadeira livre (lazer) e atividades
guiadas (escola) (escola) (KISHIMOTO, 1998).

Rizzo (1996, p. 87), menciona alguns procedimentos que auxiliam o educador
a brincar, sendo alguns desses elementos comuns a qualquer disciplina:

. incentivar a acao do aluno;

. apoiar as tentativas do aluno, mesmo que os resultados, no
momento, ndo parecam bons;

. incentivar a decisdo em grupo no estabelecimento das regras;

. apoiar os critérios escolhidos e aceitos pelo grupo para decisdes,
evitando interferir ou introduzir a escolha destes critérios;

. limitar-se a perguntar, frente ao erro ou acerto, se concordam com
os resultados ou se alguém pensa diferente porque, evitando apontar ou corrigir

0 erro;

. estimular a comparacéo, termo a termo, entre grandezas lineares;

. estimular a tomada de decisbes que envolvam sempre que
possivel avaliacdo de grandeza;

. estimular a discussao de ideias entre os jogadores e a criagao de

argumentos para defesa de seus pontos de vista,
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. estimular a criagdo de estratégias eficientes, discutindo os
possiveis resultados;

. estimular a antecipacéo dos resultados, ho encaminhamento que
se quer dar a partida;

. incentivar a criacdo e uso de sistemas préprios de operar (acao
mental).

Nesse sentido, por seu carater apropriadamente competitivo, 0 jogo se
apresenta como uma atividade que pode criar situagdes problematicas 'provocativas”
nas quais o sujeito deve coordenar diferentes pontos de vista, estabelecer diferentes
relacdes, resolver conflitos e estabelecer a ordem.

A necessidade de formacao de professores surge da necessidade de preparar
esses profissionais para atender a exigéncia de alunos que desejam uma educacao
que se desenvolve a partir da diverséo, da brincadeira e do uso de brinquedos e jogos.

Portanto, 0 mesmo jogo pode ser utilizado, em determinado contexto, como
construtor de conceitos e, em outro contexto, como aplicador ou fixador de conceitos.
Cabe ao professor determinar o proposito de sua acao, escolhendo e determinando o
momento adequado para o jogo. Nesse sentido, o jogo transferido para o ensino é
definido como jogo pedagdgico.

Conforme as Diretrizes dos novos Parametros Curriculares Nacionais (PCN's,
MEC, 1998), as atividades ludicas podem ser um importante recurso educacional

porque:

Os jogos sdo uma forma interessante propor problemas, pois permitem
apresenté-los atrativamente e fomentam a criatividade na elaboragdo de
estratégias de resolucdo e na procura de solucbes. Eles fornecem uma
simulacdo de situacdes problematicas que requerem solu¢cdes imediatas e
vivas, o0 que estimula o planejamento de acfes. (BRASIL, 1998, p. 47)

Além disso, ha uma defesa nos PCNs de que 0s jogos podem contribuir para

a formacao de atitudes - construir uma atitude positiva em relagao aos erros, socializar

(tomar decisbes em grupo), enfrentar desafios, desenvolver a critica, a intuicdo e
desenvolver estratégias e processos psicologicos basicos.

Ao utilizar o ludico em sala de aula, o professor deve estar ciente que ele pode

ou ndo produzir os resultados esperados, pois a atividade proposta esta associada a

diversos fatores que variam conforme o grupo e deixa ao professor a adaptacao de

acordo com qual grupo vocé deseja atuar, o professor deve ser capacitado e, primeiro,
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estar ciente que atividades e experiéncias alternativas como as ladicas estimulam a
aprendizagem dos alunos. Como destaca Carneiro (2011), falta preparacdo aos
profissionais do mercado, mas sobretudo disponibilidade para a mudanca.

Segundo Moratoni (2003) afirma que:

Ao optar por uma atividade ludica, o educador deve ter objetivos bem
definidos. Esta atividade pode ser realizada para conhecer o grupo em que
trabalha ou pode ser utilizada para estimular o desenvolvimento de uma
determinada area ou promover aprendizagens especificas (o brincar como
instrumento de desafio cognitivo). (MORATONI, 2003, p. 14)

De acordo com seus objetivos, o educador deve:

e propor regras ao invés de imp6-las, permitindo que o aluno as elabore e tome
e decisoes;

e promover a troca de ideias para chegar a um acordo sobre as regras;

e permitir julgar qual regra deve ser aplicada a cada situacéo;

e motivar o desenvolvimento da iniciativa, agilidade e confianca;

e contribuir para o desenvolvimento da autonomia (MORATORI, 2003, p.14).

Considera-se que 0 jogo, em seu aspecto pedagogico, se apresenta produtivo
ao professor que busca nele um aspecto instrumentador, e, portanto, facilitador da
aprendizagem muitas vezes de dificil assimilacdo, e produtivo ao aluno, que
desenvolveria sua capacidade de pensar, refletir, analisar, compreender, levantar
hipoteses, testa-las e avalia-las com autonomia e cooperacao.

Portanto, situacdes que propiciem a crianca uma reflexdo e analise do seu
préprio raciocinio, que esteja fora do objeto, nos niveis ja representativos, necessitam
ser valorizados no processo de ensino-aprendizagem e 0 jogo demonstra ser um
instrumento importante na dinamizag&do desse processo.

A competicdo inerente aos jogos garante-lhes o dinamismo, o movimento,
propiciando um interesse e envolvimento naturais do aluno e contribuindo para seu
desenvolvimento social, intelectual e afetivo.

A inclusdo dos jogos segundo Grando (2001, p. 6) no contexto de ensino-

aprendizagem implica vantagens e desvantagem.

Tabela 1 - Vantagens e desvantagens dos jogos (GRANDO, 2001, p. 6)
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Vantagens

Desvantagens

= fixacdo de conceitos ja aprendidos de uma
forma motivadora para o aluno;

= introducdo e desenvolvimento de conceitos
de dificil compreensdo;

= desenvolvimento de estratégias de resolucdo
de problemas (desafio dos jogos);

= aprender a tomar decisOes e saber avalia-las;
= significacdo para conceitos aparentemente
incompreensiveis;

= propicia o relacionamento de
disciplinas (interdisciplinaridade);

= 0 jogo requer a participacdo ativa do aluno na
construcdo do seu proprio conhecimento;

= 0 jogo favorece a socializacdo entre alunos e
a conscientizacdo do trabalho em equipe;

= a utilizacdo dos jogos é um fator de
motivacdo para os alunos;

= dentre outras coisas, o jogo favorece o
desenvolvimento da criatividade, de senso
critico, da participacdo, da competicdo “sadia’,
da observacdo, das varias formas de uso da
linguagem e do resgate do prazer em aprender;
= as atividades com jogos podem ser utilizadas
para reforcar ou recuperar habilidades de que
os alunos necessitem. Util no trabalho com
alunos de diferentes niveis;

= * as atividades com jogos permitem ao
professor identificar, diagnosticar alguns erros
de aprendizagem, as atitudes e as dificuldades
dos alunos.

diferentes

= quando os jogos sdo mal utilizados, existe o
perigo de dar ao jogo um carater puramente
aleatorio, tornando-se um “apéndice” em sala de
aula. Os alunos jogam e se sentem motivados
apenas pelo jogo, sem saber porque jogam;

= o tempo gasto com as atividades de jogo em
sala de aula € maior e, se o professorndo estiver
preparado, pode existir um sacrificio de outros
conteudos pela falta de tempo;

= as falsas concepcdes de que devem ensinar
todos os conceitos através dos jogos. Entdo, as
aulas, em geral. transformam-se em verdadeiros
cassinos, também sem sentido algum par ao
aluno:

=a perda de “ludicidade” do jogo pela
interferéncia constante do professor, destruindo
a esséncia do jogo;

= a coercdo do professor, exigindo que o aluno
jogue, mesmo que ele ndo queira, destruindo a
voluntariedade pertencente a natureza do jogo;

= a dificuldade de acesso e disponibilidade de
materiais e recursos sobre o uso de jogos no
ensino, que possam vir a subsidiar o trabalho
docente.

Fonte: Disponivel em: https://www.efdeportes.com/efd186/jogos-e-brincadeiras-em-aula.htm. Acesso
em: 05 fev. 2021

Porém, se o jogo funcionar de maneira adequada, pode proporcionar ao
professor resultados satisfatorios no ensino e na aprendizagem, desde que ele esteja
disposto e deseje fazé-lo.

No capitulo a seguir esta designado os aspectos politicos nacionais e

internacionais do tema da pesquisa.
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CAPITULO 3 — ASPECTOS POLITICOS

3.1 ASPECTOS INTERNACIONAIS

O 2.° Congresso Internacional de Brincadeiras e Jogos, que sera realizado nos
dias 12 e 13 de setembro, em Sao Paulo (SP), apresentou em 2020 o tema “O brincar,
a infancia e a criatividade”. O objetivo do evento debateu e produziu ciéncia em
educacao, brincadeiras e jogos bem como promover experiéncias praticas acerca do
tema.

Para Kishimoto (1993), “o jogo tradicional infantil € considerado como parte da
cultura popular, o jogo tradicional guarda a producgéo espiritual de um povo em certo
periodo histérico e por ser um elemento folclérico, esse jogo assume caracteristicas
anonimas, tradicionalidade, transmissdo oral, conservacdo, mudanca e
universalidade”.

O evento é destinado para gestores de escola e instituicbes; alunos e
professores de graduacdo e poOs-graduacdo de cursos relacionados, bem como
professores e profissionais das redes publicas e privadas de ensino do Brasil e
América Latina.

A programacéo é organizada sob diferentes atividades envolvendo a sessao
cientifica, oficinas, painel de experiéncias, palestras e sessfes culturais. Brincar
contribui de forma Unica e significativa para a formacéo integral de criancas. E o
conjunto de atencdo do adulto, planejamento do espaco e liberdade de acédo da
crianca que faz a diferenca na qualidade da brincadeira.

Pensando nisso, o Fundo das Nacdes Unidas para a Infancia (UNICEF) criou
este e-book gratuito — uma adaptacdo contextualizada do material “Brinquedos e
Brincadeiras de Creche — Manual de Orientagdo Pedagdgica”, elaborado pelo
Ministério da Educacao, por meio da Secretaria de Educacao Basica, com a parceria
do (UNICEF) em 2012.

Os jogos e as brincadeiras ajudam as criangas a vivenciarem regras
preestabelecidas. Elas aprendem a esperar a sua vez e a ganhar e perder. E com
iSs0, incentivam a autoavaliacdo da crianga, que podera constatar por si mesmos 0s

avangos que consegue realizar, fortalecendo assim sua autoestima.
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3.2 ASPECTOS DA POLITICA NACIONAL

A Universidade Federal do Cearda — UFC, através do Departamento de
Fundamentos da Educacéo, propde a realizacdo de uma pesquisa de abrangéncia
nacional, de modo a mapear como as ac¢des culturais vinculadas ao processo de
educacao infantil impactam no desenvolvimento da crianca, gerando a avaliacao das
acOes em questao e a construcao de indicadores desses impactos.

No Seminario “Escola: Lugar de Brincadeira, Cultura e
Diversidade” sobre préticas ludicas, artisticas e culturais no eixo da Educacéo Infantil.
Teve como publico-alvo do seminério séo professores e coordenadores de Educacéo
Infantil da rede Municipal de Ensino de Fortaleza.

Figura 1 - Imagem utilizada para o Seminario

ESCOLA

LUGAR DE BERINCADEIRA,
CULTURA E DIVERSIDADE

......................
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Fonte: Disponivel em: http://www.celula.ufc.br/p/seminario-escola-lugar-de-brincadeira.html. Acesso
em: 08 fev. 2021.

Tal proposta visa a colaboragdo e parceria com a Secretaria de Politicas
Culturais através da Coordenacao de Cultura e Educagéo do Ministério da Cultura e
a UNESCO. De modo a desenvolver uma pesquisa interdisciplinar configurou-se a
parceria interdepartamental e entre laboratérios de pesquisa e extenséo tais como:
Medida
Psicopedagdgica (LABPAM, no Departamento de Fundamentos da Educacéo),

@) Laboratorio de  Avaliacao e Pesquisa em
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Laboratério de Estudos Sobre a Consciéncia (LESC-PSI, dos
Departamentos de Psicologia e de Fundamentos da Educacao; o qual desenvolve
projetos de pesquisa e extensdo acerca dos processos educativos intergeracionais e
Inter territoriais facilitadores da consciéncia e desenvolvimento humanos promotores
da emergéncia de Cidades Educadoras);

Laboratorio de Pesquisa em Psicologia Ambiental (LOCUS, do
Departamento de Psicologia; através de seu eixo tematico "Cultura, Cidade e Espaco
Publico", desenvolve estudos e acfes na area de Educacao Patrimonial e Ambiental);

Laboratorio de Brinquedos e Jogos (LABRINJO, do Instituto de Educacao
Fisica e Esportes; cujas acdes e estudos apontam para a relevancia ludica e melhor
compreensao sobre o jogo, o brinquedo, a brincadeira e suas relacbes com o
desenvolvimento sociocultural, cognitivo, afetivo, motriz e ambiental dos diferentes
sujeitos implicados);

Museu da Infancia e do Brinquedo (MIB, voltado para pesquisa,
preservacao, divulgacao, producéo e sistematizacdo do conhecimento transdisciplinar
acerca do patrimonio cultural ludico).

Esta interlocucdo vem sendo construida ao longo dos ultimos quatro anos,
congregando trabalhos especificos que, juntos, reunem informagcbes e métodos
acerca da relacdo entre educacgédo, cultura e sustentabilidade. Essa parceria
efetivamente se concretiza através da presente proposta e encontra no ambito dessa
pesquisa a viabilidade da acéo interdepartamental supracitada.

A escola € um contexto educativo que consiste na acdo intencional e
sistematica de uns membros sobre os outros, para assegurar a transmissao da cultura
e potencializar o aperfeicoamento e o desenvolvimento humano, podemos deduzir
rapidamente que os conteudos e a organizacao social das atividades educativas na
educacao infantil irdo variar em funcéo de cada contexto educativo social e cultural
que ela estéa inserida. O processo educativo deve ser visto como uma condicdo da
crianga estabelecer ponte entre o que ela ja € para o que ela pode ser.

Segundo Kishimot (1997), o uso do brinquedo/jogo educativo com fins
pedagogicos, nos leva para situacdes de ensino-aprendizagem e desenvolvimento
infantil. Visto que a crianca no Pré-escola aprende de forma prazerosa, participativa,
com brincadeiras ludicas, jogos, musicas, arte, expressao corporal, quando a crianca
brincar consegue reproduzir sua realidade o dia a dia, e assim desenvolver-se

cognitivamente.
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Temos que reconhecer a importancia das criangas como sujeitos singulares em
direitos, praticas sociais e culturais diferenciadas. Para nés a visibilidade social e
cultural das criancas como sujeitos comecam desde encararmos as desigualdades
existentes e a precariedade de relacbes que envolvem adultos e criancas. Essas
imagens e olhares contraditérios deixaram de existir quando forem percebidas e
trouxer para discussao e reflexdo dos direitos sociais e culturais do coletivo infantil.

A crianca é responsabilidade do mundo como histéria e como sujeitos, temos
que aprender a compartilhar esse cuidado com todos. O isolamento dos sujeitos
constitui uma das primeiras formas de rentncia a autonomia.

A escola deve ter em sua proposta a preocupacdo da diversidade e
pluralidade, além, da construcdo de espacos para possibilitar as diferentes
manifestacdes, como: a linguagem motriz, corporal, cognitiva, estética, cultural, ladica

(jogos, brinquedos e brincadeiras) e o simbolismo infantil.

3.3 ESTUDOS NACIONAIS E INTERNACIONAIS

A Secretaria Estadual da Saude (SES), promove nos dias 16 e 17 deste més o
Xl Seminario Internacional da Primeira Infancia. As atividades serdo realizadas no
Centro de Eventos do Plaza Sao Rafael, em Porto Alegre. Nesta edicdo, o tema
adotado foi uma frase do escritor gaucho Mario Quintana: “As criangas ndo brincam
de brincar. Brincam de verdade.”

O seminario contara com palestrantes nacionais e internacionais referéncias no
assunto, que abordardo questdes como investimento, pesquisas e experiéncias de
sucesso na area.

O evento tem o objetivo de mobilizar a sociedade para a importancia da atencao
nos primeiros anos de vida, proporcionando as gestantes e criangcas, com suas
familias, atividades ludicas, artisticas e culturais, bem como informacdes e servigos
na area do desenvolvimento infantil e da saude.

O Seminario é uma oportunidade para formacéo, aprimoramento e troca de
experiéncias para visitadores do programa Primeira Infancia Melhor (PIM), agentes
comunitarios de saude, profissionais da Estratégia de Saude da Familia (ESF) e
equipes de Atencéo Basica, entre outros profissionais, principalmente os envolvidos
com acdes de puericultura (cuidados com o bebé), Rede Cegonha/PIM, defesa e
garantia de direitos das criancas.
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Foram convidados também profissionais e estudantes das &reas bioldgicas,
humanas e sociais, além de membros das equipes técnicas do (Rede)
Cegonha/Primeira Infancia Melhor, como Grupo Técnico Estadual (GTE), Grupos
Técnicos Municipais (GTM) e Monitores.

Na oportunidade, serdo realizados painéis, rodas de conversa, mostra de
producao local e espacos interativos e de debates voltados ao tema. Paralelamente,
também ocorrem o IV Encontro Estadual de Visitadores Domiciliares e o IV Forum
Estadual de Saude da Mulher. Também sera entregue o Prémio Salvador Célia, que
este ano agraciara, com um troféu, videos que retratem experiéncias criativas de
visitadores e agentes comunitarios de saude.

A Primeira Infancia Melhor (PIM) foi uma politica publica pioneira no Brasil,
implantada em 2003 e transformada em lei estadual em 2006. E uma medida
transversal para promover o desenvolvimento da primeira infancia e fortalecer a
atencao primaria a saude.

E desenvolvido através de visitas domiciliares e comunitarias realizadas
semanalmente a familias em situac&o de risco e vulnerabilidade social, com o objetivo
de fortalecer suas habilidades para educar e cuidar de seus filhos. Orientara as
familias, com base em sua cultura e experiéncia, na promoc¢do do desenvolvimento
integral de seus filhos, desde a gestacao até os seis anos.

A Primeira Infancia Melhor - PIM ja esta implantado em 268 municipios
gauchos, através de 2.753 visitadores, que atendem cerca de 55.060 familias,
beneficiando 8.259 gestantes e 60.566 criancas. O RS possui, ainda, 9.649 agentes
comunitarios de salde presentes em 464 municipios gauchos. Ja a Estratégia de
Saulde da Familia esta em 459 municipios, com 1.658 equipes implantadas.

A PIM é uma politica publica pioneira no Brasil, que trabalha com 0os municipios
e assim desenvolve integralmente na vida das criancas.

No capitulo a seguir, trata das analises de teses e dissertacdes realizadas com

o tema “Brincar”, importante no contexto da Educacgao Infantil.
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CAPITULO 4 — PEQUISAS DE MESTRADO E DOUTORADO

Nas ultimas décadas, a pesquisa educacional teve rapido crescimento na
educacado, defendendo dissertacfes e teses em diversas areas do conhecimento,

tendo como tema central a educacao infantil.

4.1 ANALISES DE PESQUISAS STRICTO SENSU SOBRE BRINCAR NA
EDUCACAO INFANTIL

Este estudo de dissertagao da pesquisadora Leal (2017) teve o tema “O brincar
na Educacdo Infanti o Desenvolvimento Integral da Crianga” defendido na
Universidade do Vale do Sapucai em 2017, como requisito parcial a obtencéo do titulo
de mestre em educacao.

Foi justificado pela concepcao historica de infancia apresentada por Aries
(1981) que considera a crianga tratada como um 'ser’ adulto, sem direitos ou
necessidades. A partir dos séculos XVI, XVII e XVIII, as mudancas foram formalizadas
na sociedade por meio da educacédo e da formacao pedagdgica das criancas. Esse
desenvolvimento resultou na conquista de seus direitos e pode ser considerado um
marco nas mudancas de comportamento das sociedades em relacdo a educacéo
infantil.

Teve por objetivo investigar sobre a importancia do brincar na educacao infantil
e no desenvolvimento integral da crianca. Os objetivos especificos foram aprofundar
sobre a historicidade da infancia e a importancia do brincar; além de observar e
analisar a pratica pedagoégica de educadores durante as atividades escolares.

A metodologia deste estudo foi a Observagédo Participante, que permitiu
detectar propostas e praticas pedagogicas sobre o uso e o desenvolvimento do brincar
na educacdo infantil. Este estudo envolveu duas escolas localizadas em dois
municipios do sul de Minas Gerais, Brasil.

Os participantes desta pesquisa foram 160 criancas de 4 e 5 anos, da pré-
escola, e os respectivos professores, 80 alunos de cada um dos municipios e oito
professores no total. As atividades recreativas sao realizadas em dias e horarios

diversos. Em geral, os professores gastam de 30 a 60 minutos nessas atividades.
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A observagéo foi realizada por meio do preenchimento de um roteiro que
permitia ao pesquisador fazer anotagdes organizadas sobre o jogo, presente na
educacao infantil dessas instituicdes.

Para a pesquisadora, as analises realizadas permitem afirmar que os
professores utilizam dispositivos ludicos e didaticos que desenvolvem o raciocinio
l6gico e o desenvolvimento motor, cuidam e utilizam os desenvolvimentos fisicos,
contribuem para o desenvolvimento afetivo, mantém uma relacdo de amizade e amor,
durante as aulas.

Como resultado deste estudo, a pesquisadora concluiu que, ao utilizar o brincar
na escola, as criancas apresentam habilidades psicomotoras, sociais, fisicas,
cognitivas e emocionais, o que nos permite determinar que o brincar € uma ferramenta
importante para o desenvolvimento integral das criancas.

A presente dissertacido “A brincadeira das criangas de 0 a 3 anos no contexto
da Educacéo Infantil: perspectivas na producdo académico-cientifica brasileira (1999
— 2015)” defendida pela pesquisadora Fortini (2018) pelo Programa de Poés-
Graduacdo em Educacéo, da Faculdade de Educacao, da Universidade Federal de
Goias.

Nesta dissertacdo propds-se apresentar os resultados de uma investigacéo
baseada na analise da producdo académico-cientifica do Brasil de 1999 a 2015 sobre
o brincar de criancas de 0 a 3 anos na perspectiva dialética sécio-histérica no contexto
da Educacao Infantil. Definimos como objetivo conhecer e analisar a producéo
académica e cientifica no periodo de 1999 a 2015 sobre o brincar de criancas de 0 a
3 anos no contexto da educacéo infantil.

O objetivo discutiu as diferentes referéncias pelas quais o brincar infantil foi
analisado, destacando e compreendendo como a perspectiva socio-historico-dialética
discute o brincar infantil de 0 a 3 anos. Para a pesquisadora, a questado central da
pesquisa foi: como as discussdes sobre o brincar infantil se constituem/se configuram
nessa faixa etaria na producdo académico-cientifica de 1999 a 2015 e, sobretudo, de
uma perspectiva sdcio-historica-dialética?

Como procedimento, realizou um levantamento bibliografico sobre o tema em
estudo em diversas bases de dados consideradas representativas da producao
académico-cientifica brasileira, com base nos tedricos: Marx; Engels; Vygotsky;

Leontiev; Luria; Elkonin; Valao; Barbosa.
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A pesquisadora destaca que em sua pesquisa 0 conceito de brincar pelos
profissionais da educagdo é instrumentalizar o brincar como recurso didatico
pedagogico, ndo proporcionar espaco e tempo para as criancas brincarem na
educacao infantil, e ndo valorizar o brincar como principal atividade geradora das
mudancgas mais significativas na psique infantil.

A tese de Freitas (2014) com o tema “O brincar e a ludicidade como saberes
da profissionalidade docente na educacado infantil: contributos e paradoxos da
formacdo. continuada na escola - defendida pela Universidade Federal de
Pernambuco em 2014.

Trata-se do brincar e da alegria como saberes da profissionalizacdo dos
professores da educacdo infantil, em um estudio desenvolvido no municipio de
Jaboatao dos Guararapes.

Como objetivo geral, compreenderemos como 0s professores de educacao
infantil de Jaboatdo dos Guararapes modelam adequadamente o ludico e o ludico
como conhecimento de sua profissdo docente por meio da formacédo continuada na
escola. Como objetivos especificos, identificamos e analisamos os fatores limitantes
e potencializadores da formacéo continuada de professores de Educacéo Infantil na
escola, de modo a utilizar o ludico e o ludico como conhecimentos da sua profissdo
docente.

O método de pesquisa foi apoiado nos estudos de Hoyle (1980), Contreras
(2002), Aguiar (2004), Ramos (2010), Tardif (2011), que tratam, mais precisamente,
do profissionalismo, da formacéo e do conhecimento do professor. Contexto, em
investigadores da educagdo infantil, Oliveira-Formosinho (2002, 2005); Fortuna
(2012), Oliveira k. uma. (2011) e Carvalho et al. (2012), com base, entre outras coisas,
em pesquisa qualitativa como abordagem histérico-dialética, desenvolvemos
pesquisa de campo em quatro instituicdes da comunidade citada, da qual participaram
oito professores.

Os instrumentos utilizados foram: observacao participante, analise documental
e entrevistas semiestruturadas tratadas por analise tematica de conteudo categorial
(BARDIN, 1977). Como resultado, emergiram as seguintes categorias: a escola como
espaco de brincadeira e ludicidade; as contribuicbes da educacao continuada para a
aquisicdo do ludico e do ludico e das formas como o ludico e o ludico aparecem.

A pesquisadora observou que a escola se tornou um espaco mais ludico em

ludicidade, mas em conceitos hibridos onde aparecem conceitos mais ingénuos e
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mais préximos de ideias utilitdrias e ainda percebemos posi¢cdes mais criticas em
escuta das criangas no Jogo.

A pesquisadora concluiu que a formacao continuada pode contribuir para o
desenvolvimento profissional, enquanto permite aos professores se apropriarem de
conhecimentos sobre o ludico e o ludico que envolvem o desenvolvimento de
competéncias técnicas também no dmbito da razéo sensivel. A Pesquisa de Ramos
(2003) sobre “Formacéao de Educadores para uma Pratica Educativa Ludica: Pode um
Peixe Vivo Viver da Agua Fria, defendida pela Universidade Federal da Bahia em
2003.

Para a pesquisadora, o tema é a formacdo de um educador que respeite,
considere e integre as atividades ludicas da crianca a pratica pedagogica. Esse
interesse académico ja seinicia no curso de mestrado quando se descobriu que 0s
professores ndo tinham consciéncia das brincadeiras infantis, que € o problema desse
trabalho.

Com base nessas consideracbes, aqui foi desenvolvido um experimento
formativo com 20 alunos do curso de pedagogia da UNEB, campus Salvador (BA),
alunos do curso de pedagogia, da licenciatura em educacao infantil, para que
desenvolvam o respeito, a contemplacdo e a integracdo do ludico. atividades da
crianca na sua pratica pedagdgica, sendo o primeiro exercicio realizado no estagio
supervisionado.

Para a pesquisadora, tal experiéncia, que inicialmente se concentra no ludico
infantil e se baseia em uma obra ja classica da area, Homo ludens (1938), de Johan
Huizinga, e em varios aspectos do tema aqui considerado: o socioantropoldgico. de
Gilles Brougere; a de Jean Piaget e a de Lev Vygotsky sobre o desenvolvimento
psicoldgico e a aprendizagem das criancas; a de Cipriano Luckesi sobre a experiéncia
ludica; e a psicanalise de Bruno Bettelheim.

Em seguida, é conduzido um esboco histérico da educacao infantil, em cuja
pratica se identifica a auséncia do brincar, e se considera a alternativa de desenvolver
a educacdao infantil ladica. O relato da propria experiéncia centra-se na metodologia
da pesquisa empirica realizada, com base e justificando a proposta de formar o
professor deste nivel de ensino como mediador, aberto ao brincar infantil.

No proximo capitulo apresenta os procedimentos metodolégicos que

orientaram a pesquisa de campo para a coleta dos dados empiricos.
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CAPITULO 5 — PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
5.1 METODOLOGIA

A metodologia para desenvolver este trabalho e de natureza qualitativa,
optando-se por estudos bibliogréficos, de modo a conhecer e analisar a realidade no
ambito escolar aos jogos e brincadeiras. Nesse sentido, a pesquisa de campo sera
através de uma entrevista estruturada e coleta de dados realizada com as professoras.

Com o objetivo de averiguar a concepgao e o posicionamento de cada um,
sobre a importancia de jogos e brincadeiras como método de ensino na educacao

infantil, aplicada aos docentes das escolas pesquisadas.

5.2 OBJETIVOS
5.2.1 Objetivo Geral

Entender como aparece o brincar no projeto Politico Pedagdgico e na pratica

da educacéo infantil das escolas publicas municipais de Lambari D’Oeste /MT.

5.2.2 Objetivo Especificos

e Conferir se o Projeto Politico Pedagégico da escola pesquisada abrange a
ludicidade como meio para promover 0 processo ensino aprendizagem,;

e Descrever a importancia de se trabalhar a ludicidade na educagéo infantil, e
como ela pode ser trabalhada em sala de aula.

e Investigar de que maneira as atividades ludicas podem auxiliar a aprendizagem nas
Escolas Municipais;

e |dentificar como os jogos e brincadeiras podem se tornar subsidios valiosos na

educacao Infantil e como o docente pode encaixa-lo em sua pratica cotidiana.

5.3 CONTEXTO DA PESQUISA

O brincar num contexto social, representa uma maneira em que a crianga se
encontra e de se expressar, aprender, relacionar e interagir consegue e com o0 mundo
a sua volta. E por meio do brincar que ela estabelece uma relacdo entre suas

experiéncias e as possibilidades de novas aprendizagens.
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A partir da analise é possivel identificar o brincar como uma atividade social,
pelo qual perpassa de geragcdo em geracéo, podendo ser agregada como ferramenta
de extrema importancia para aprendizagem da crianca, bem como se faz
indispensavel no seu relacionamento cotidiano. Além da interacdo, a brincadeira
desenvolve diversas potencialidades intrinsecas ao ser humano.

Através da dinamica do brincar € possivel propiciar momentos que visam a
percepcao, criatividade, atencdo, concentracdo, linguagem, entre outras habilidades
fundamentais ao desenvolvimento da crianga. Considerando que o brincar enquanto
forma de cultura e de expressao da infancia, requer atencao no contexto escolar, é
importante considerar que a partir dessa atividade a crianga constréi seus
conhecimentos por meio da pratica, associando vivencias passadas em concepcoes
de futuro.

Os jogos e brincadeiras sao instrumentos mediadores no processo de ensino
aprendizagem, bem como se faz indispensaveis para as vivéncias dos pequenos na
sociedade em que vivem. Em especial na Educacdo Infantil, que visa o
desenvolvimento dos aspectos motores, sociais, morais e cognitiva, as brincadeiras
configura-se como facilitador que devem ser adotados pela escola como possibilidade
de desenvolvimento da zona de desenvolvimento potencial, conforme afirma Vygotsky
(1994).

O brincar proporciona mecanismos para desenvolver diversas capacidades
para melhor potencializar a aprendizagem. Assim, considerar a importancia do brincar
na infancia, é considerar que a crian¢a necessita de momentos lidicos para expressar
seus desejos e internalizar regras sociais. Assim 0 brincar ndo deve ser reduzido a
concepcao de atividades recreativas que visam divertimento sem propdsitos e
objetivos delineados, pelo contrario, a brincadeira € um instrumento pedagdgico que
deve ser planejado e conforme as habilidades e competéncias da educacao infantil.

Sabe-se que € na Educacédo Infantil que a crianca adquire os primeiros
preparos para o convivio social, tem as primeiras no¢des de valores morais e, através
de atividades apropriadas, aprimora suas capacidades cognitivas e motoras. Nessa
fase também a crianca tem a oportunidade de desenvolver habilidades essenciais que
irdo ajudar na sua vida escolar e pessoal tais como: coordenagdo motora, insercao
cultural, sociabilidade, diferentes formas de linguagem, dentre outras.

As atividades ludicas sdo um grande recurso pedagogico para o professor

utilizar em sala de aula, no processo de ensino aprendizagem da crianca. Sobre a
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importancia da educacao infantil na vida da criangca Maluf (2009, p. 13) aponta que,
“os primeiros anos de vida sdo decisivos na formagao da crianca, pois se trata de um
periodo em que ela esta construindo sua identidade e grande parte de sua estrutura
fisica, afetiva e intelectual”.

Nesta fase, devem-se adotar vérias estratégias, entre elas as atividades
ludicas, capazes de intervir positivamente no desenvolvimento da crianga, suprindo
suas necessidades biopsicossociais, assegurando-lhe condi¢cdes adequadas para
desenvolver suas competéncias. Assim, 0s primeiros anos de vida da crianca sédo de
fundamental importancia para sua formagéo e o seu desenvolvimento posterior, fica
claro a relevancia e o papel da educacéo infantil na formacéao integral do educando.

O periodo da educacéo infantil € o inicio da vida escolar de uma crianca, é
nesse periodo que ira desenvolver a parte cognitiva, motora, emocional, social e
cultural. Mas para ocorrer o processo de desenvolvimento do ensino-aprendizagem a
crianca tem que explorar esse ambiente, por isso € importante que seja limpo, com
cores vivas e brinquedos atrativos.

Os Referenciais Curriculares Nacionais (RCNs) para a Educacéo Infantil e os
Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) sdo documentos cujo objetivo € subsidiar
os docentes no desenvolvimento de seu trabalho.

Segundo o RCN, volume 3 (1998), é muito importante a percepcao do
educador no desenvolvimento das atividades, cabendo a este possibilitar a ludicidade
para as criancas. O brincar esta relacionado com a cultura e com a vivéncia social de
cada crianca em seu cotidiano; os jogos, as dancas, as brincadeiras, desenvolvem a
capacidade motora da crianga em um todo.

Este estudo é de grande importancia, pois constitui no enquadramento tedrico
referencial mediante uma avaliacéo de definigcdes atribuidas a importantes autores da

bibliografia nacional e internacional.

5.4 SUJEITO DA PESQUISA

Foi realizada uma entrevista com 05 (cinco) docentes de duas escolas publicas
do municipio de Lambari D’Oeste/MT, de modo a entender os seus pontos de vistas
sobre o brincar na Educacdo Infantil. A entrevista é a técnica utilizada quando
queremos obter dados para a elaboracdo da pesquisa, para validar hipéteses e

objetivos.
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Para Duarte (2005, p. 62), “a entrevista tornou-se técnica classica de obtencao
de informacdes nas ciéncias sociais, com larga ado¢cdo em areas como sociologia,
comunicacao, antropologia, administracéo, educacgéao e psicologia”.

As entrevistas fornecem uma maneira interativa para uma pessoa obter
informagdes sobre um determinado assusto para outra pessoa. A Persisténcia na
pesquisa, foi baseado na assinatura do termo de consentimento utilizado como
instrumento de engajamento entre pesquisador. As entrevistadas sdo docentes de
duas escolas publicas de Lambari D’Oeste — MT, que terdo sua identidade mantida
em sigilos e identificadas como P1, P2, P3, P4 e P5.

A professora P1, P4 e P5 sdo interinas no municipio e tém entre trés e seis
anos de formacdo. Ambas sdo pedagogos, que estdo atuando nas salas do (Pré | e
II). P5 tem especializacdo em Educacéo Infantil e Anos Iniciais, enquanto a professora
P1 tem especializacdo em Neurpsicopedagogia, e a outra em Psicopedagogia
Institucional e P4 tem Formacdo de Docentes: Educacdo Infantil, alfabetizacdo e
Educacao Especial. A professora P3 do Pré Il e efetiva ho municipio ha mais de 6
anos, possui formacdo pedagogia e especializacdo em Linguistica Enfase em
Letramento.

A professora P2 é formada em pedagogia a cinco anos, e recentemente tem
outra formagéo em Artes, especializada em Educacéo Infantil e Anos Iniciais e AEE
e sala de Recurso Multifuncional. Brincar € uma forma importante de comunicacéo e
por meio dessa acao, a crianca pode reproduzir seu cotidiano. O brincar possibilita
gue a criangca aprenda, pois, facilita a construcédo da reflexdo, da autonomia e da
criatividade, estabelecendo, assim, uma relacdo estreita entre o jogo e aprendizagem.

Conforme o Referencial Curricular Nacional da Educacgdo Infantil (BRASIL,
1998):

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente & realidade de maneira néo-literal, transferindo e
substituindo suas agdes cotidianas pelas acdes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos. (BRASIL, 1998, p. 27)

Portanto, o brincar é de fundamental importancia para o desenvolvimento
infantil, visto que a crianga pode transformar e produzir novos significados. Nas
situacdes em que a crianca € estimulada, € possivel observar que ela rompe com a
relacdo de subordinacédo ao objeto, dando-lhe um novo significado, que expressa seu

caréater.

58



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

5.5 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa aconteceu em duas Escolas Publicas, (Escola Ferndo Dias Paes),
situada numa comunidade Rural e a outra (Creche Emma Dellaparte Vitorazzi),
situada no préprio municipio de Lambari D'Oeste - MT. Lambari ja foi conhecido por
Gleba Cerejeira, tendo sido adquirido e loteado pela familia Fidélis. A denominacéo
Lambari surgiu a partir de 1956, através de Luis Vitorazzi, um dos fundadores da
localidade. Em tempos dificeis, de abertura da mata e escassez de mercadorias.

O pioneiro Vitorazzi utilizou-se de todos os recursos para dar conforto e
alimento aos seus familiares e, em certa ocasido, ao derrubar uma arvore sobre um
riacho encontrou enorme quantidade de peixes (lambaris), municiou-se da melhor
maneira possivel, e pescou o que pode. A partir dessa época Luiz Vitorazzi denominou
o curso d’agua de Ribeirdo Lambari.

Algum tempo depois, o Colonizador Rio Branco oficializou a denominac¢éo do
corrego Lambari, incluindo-o nos mapas cartograficos que caracterizam esta porcao
territorial. Por muitos anos o lugar ficou conhecido por Vilarejo do Lambari. Em 20 de
dezembro de 1991, através da Lei Estadual n°® 5.914, foi criado o municipio de Lambari
d’Oeste. O termo "d’Oeste" foi acrescentado para diferencia-lo de outro municipio
existente no Estado de Sao Paulo. Os habitantes se chamam Lambariense.

O municipio se estende por 1 763,9 km2 e contava com 4.431 habitantes no
altimo censo. A densidade demografica é de 3,8 habitantes por km2 no territério do
municipio. Vizinho dos municipios de Rio Branco, Curvelandia e S&o José dos Quatro
Marcos, Lambari D'Oeste se situa a 41 km a norte-leste de Mirassol d' Oeste a maior
cidade nos arredores. A renda média dos habitantes e de menos de ¥z salario-minimo.
Sendo que a bolsa familia uma grande contribuicdo a esse valor.

Situado a 194 metros de altitude, de Lambari D'Oeste tem as seguintes
coordenadas geograficas: latitude: 15°18'55" sul, Longitude: 57°59'27" oeste. A base
econbmica do municipio € a pecuaria semi-intensiva. A agricultura caracteriza-se

pelas culturas de arroz, feijdo, milho, mandioca e cana-de-acgucar.
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5.6 COLETA E UNIDADE DE ANALISE

A construcdo desta pesquisa apresenta uma abordagem de natureza
qualitativa, o que impbe o desafio da andlise subjetiva, mas também possibilita
determinar a cena dos objetos inseridos. Segundo Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa
qualitativa envolve uma abordagem interpretativa do mundo, o que significa que seus
pesquisadores estudam as coisas em seus cenarios naturais, tentando entender os
fendmenos em termos dos significados que as pessoas a eles conferem.

O instrumento de coleta de dados baseia-se em entrevista semiestruturada com
professoras de da Educacéo Infantil (Pré | e Il) de duas Escolas Publicas do Municipio
de Lambari D’Oeste — MT (Escola Municipal Ferndo Dias Paes) e (Creche Emma
Dellaparte Vitorazzi), para analisar a importancia dos professores entrevistados em
campos ladicos. A entrevista € a principal técnica utilizada, por se trata de um
instrumento flexivel para a coleta de dados.

De acordo com Duarte (2006) conceitua a entrevista da seguinte maneira:

Entrevista aberta: se caracteriza por ter um tema central que flui livremente,
aprofundada em determinado rumo de acordo com aspectos significativos
pelo entrevistador enquanto o entrevistado define a resposta segundo seus
préprios termos, utilizando como referéncia seu conhecimento, percepcéo,
linguagem, realidade, experiéncia. Muitas vezes é realizada como sondagem,
para a elaboracdo de roteiros semiestruturados ou questionarios
estruturados.

Entrevista semiaberta: parte de um roteiro-base apoiados em teorias e
hip6teses que interessam a pesquisa e que em seguida, oferecem amplo
campo de interrogativas, fruto de novas hip6teses que vao surgindo a medida
que se recebem as respostas do informante;

Entrevista fechada: é realizada a partir de questionarios estruturados, com
perguntas iguais para todos os entrevistados, de modo que seja possivel
estabelecer uniformidade e comparacéo entre respostas. (DUARTE, 2006,
p. 64 — 66)

Sendo assim, pode-se entender a entrevista semiestruturada como uma bate-
papo direcionado e, ao mesmo tempo, ajustavel, que deixa brechas para que avaliador
e avaliado tenham liberdade de comportamento e possam se expressar de maneira
mais espontanea.

Para analisar os resultados, foi utilizada uma adaptacdo da tecnologia de

analise de conteudo. Segundo Bardin (1979), isso pode ser pensado como:

Um conjunto de tecnologias de analise de comunicagéo visa a obtencao de
indicadores (quantitativos ou ndo quantitativos) por meio do programa do
sistema e o objetivo de descrever o conteddo da mensagem, inferindo
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conhecimento sobre as condi¢cdes de geracdo e recepcdo da mensagem.
(BARDIN, 1977, p. 225)

O numero de ocorréncias corresponde ao niumero de respostas enviadas pelos
participantes. Cada participante pode enviar varias respostas para cada classe.
Portanto, o numero de ocorréncias as vezes nao corresponde ao numero de
participantes.

De acordo com o procedimento de analise, os resultados das entrevistas s&o
divididos em quatro categorias. Cada categoria envolve varios termos, que sao
agrupados de acordo com a relacdo semantica entre as respostas. A seguir discuti os
dados coletados na pesquisa e debate com autores que se alinham a esta perspectiva

[Udica.
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CAPITULO 6 — RESULTADO DOS DADOS DA PESQUISA DE CAMPO
6.1 ANALISES DOS DADOS

Este capitulo analisara e discutira os resultados obtidos na pesquisa de campo
por meio da entrevista aplicada ao sujeito, e um estudo PPP das escolas é descrito,
pois, o PPP deve ser flexivel para se adaptar as necessidades dos alunos e ajudar a
instituicdo a tomar decisdes estratégicas para melhorar o seu trabalho.

A importancia dos jogos e brincadeira no processo de ensino-aprendizagem é
analisada e as opinides sdo discutidas a luz dos autores para apoiar esta andlise.

6.2 ANALISES DOS PROJETOS POLITICOS PEDAGOGICOS DAS ESCOLAS
PESQUISADAS

O Projeto Politico Pedagodgico - PPP define a identidade da escola e indica
formas de ensinar com qualidade. Para isso, vale trazer o significado do termo projeto
politico-pedagdgico. Na interpretagéo de Veiga (2010, p. 13), “o projeto pedagdgico
de cada escola € também um projeto politico porque esta intimamente ligado ao
compromisso sociopolitico com o0s interesses reais e coletivos da populacao
maioritaria”. Portanto, para Veiga (2010, p. 13) “politico e pedagdgico tém um sentido
indissociavel”

Para Veiga (2010) conceitua o projeto politico-pedag6égico como um
instrumento de trabalho que mostra o que sera feito, quando, de que forma, por quem,

para atingir quais resultados.

Além disso, explica uma filosofia e harmoniza as diretrizes da educacao
nacional com a realidade da escola, traduz a sua autonomia e define o seu
compromisso com os clientes. E a atualizacio da identidade da escola e um
apelo para que os agentes se responsabilizem com as racionalidades
internas e externas. Essa ideia implica a necessidade de uma relacéo
contratual, ou seja, o projeto deve ser aceite por todas as partes envolvidas,
por isso € importante elabora-lo participativamente e democratica. (VEIGA,
2010, p. 110)

Pinheiro e Caldas (2010, p. 7) destacam a importancia do projeto politico-
pedagodgico para a consolidagdo da governanca democratica na escola publica de

educacao basica.

63



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

O Projeto Politico Pedagogico - PPP tornou-se nestes anos um dos mais
importantes instrumentos para a efetivacdo do processo educativo, para a
constituicdo da escola autbnoma e para o desenvolvimento de um
gerenciamento democratico na escola (PINHEIRO; CALDAS, 2010, p. 8)

Os autores afirmam que o projeto politico-educacional permeia todo o
ambiente escolar e da a escola a possibilidade de construir sua identidade, definindo
seu papel na sociedade da qual faz parte, mas sublinham as dificuldades e refletem
os desafios em escola publica.

O projeto politico-pedagodgico deve ser sempre renovado. Para isso acontecer,
a escola precisa promover debates e estudos em que a comunidade escolar participe
e avancar na compreensao das relacdes entre as acbes pedagdgicas e as demais
praticas sociais.

O Projeto Politico Pedagodgico, segundo Veiga (2010, p. 21) proporciona a
experiéncia democratica necessaria “para a participacdo de todos os membros da
comunidade escolar e o exercicio da cidadania, uma relagdo reciproca entre a
dimenséo politica e a dimensao pedagdgica da escola.”

A importancia do Projeto Politico Pedagdgico - PPP esta na criagdo de uma
escola de qualidade que valorize a diversidade em sala de aula. E abrangente e
flexivel o suficiente para se adaptar as necessidades dos alunos e da comunidade
todo. Vai além da dimensdo pedagdgica, pois engloba questdes financeiras e
administrativas.

Em outras palavras, um plano de politica educacional adequado consegue dar
mais seguranca na escola, evitar improvisacdes e reduzir a perda de dinheiro e
recursos. Com base nisso, € possivel selecionar as melhores estratégias e facilitar o
trabalho de toda a comunidade, que sabera exatamente que rumo tomar.

A acdo da familia e da comunidade nas instituicdes de educacao infantil esta
vinculada ao principio estabelecido pela lei sobre a gerenciamento democratica da
educacao publica. A Constituicdo Federal de 1988 estabelece em seu art. 206 que a
educacdo sera instituida com base nos principios do pluralismo de ideias e
concepcdes pedagodgicas e da existéncia de instituicbes de ensino publicas e
privadas, com a educacéo publica pautada na gestdo democratica. (BRASIL, 1988).

A Lei n. 9. 394/96 delega as instituicdes de ensino o dever de desenvolver e
executar suas propostas pedagaogicas, termo utilizado na lei para se referir ao projeto

politico pedagoégico. Nesse sentido, a lei estabelece que:
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Art. 14. Os sistemas de ensino definirdo as normas da gestao democratica do
ensino publico na educacdo bésica, segundo as suas peculiaridades e
conforme os seguintes principios:

| - Participagdo dos profissionais da educacdo na elaboracdo do projeto
pedagoégico da escola;

Il - Participac&o das comunidades escolar e local em conselhos escolares ou
equivalentes.

Art. 15. Os sistemas de ensino assegurardo as unidades escolares publicas
de educacdo basica que os integram progressivos graus de autonomia
pedagégica e administrativa e de gestédo financeira, observadas as normas
gerais de direito financeiro publico. (BRASIL, 1996)

Desde entdo, os estabelecimentos de educacdo infantil, considerados
estabelecimentos de ensino, tém o dever de desenvolver seu projeto politico-
pedagogico sobre as normas de gestdo democratica da sala de aula, o que reflete a
participacdo da escola e das comunidades locais na elaboracédo deste documento e a
escola, a assessoria, garantindo a autonomia da gestao educacional, administrativa e
financeira dos estabelecimentos, observadas as regras gerais do direito financeiro.

O Projeto de Politica Pedagdgica esta sendo construido em instituices de
educacao infantil seguindo a Lei de Fundamentos e Educacao Infantil n. 9. 394/96
gradativamente, pois inicialmente a ideia de constru¢cdo de um curriculo para a
Educacéo Infantil ndo foi bem-aceite devido ao desconhecimento dos profissionais

gue atuavam nas instituicdes e a importancia dada a essa etapa educacional.

No Brasil, a ideia de curriculo para a educacao infantil, termo comumente
associado ao ensino fundamental e médio, nem sempre tem sido aceite, dada
preferéncia aos termos 'projeto educacional” ou 'proposta educacional”. A
integracé@o da educacéo infantil ao sistema educacional exige que a educagéo
infantil trabalhe com esses conceitos, diferencie-os e os pronuncie. (BRASIL,
2009, p. 6)

Esta falta de esclarecimento indicada no Parecer n.° 20/2009, mostra que foi
necessario estabelecer novas diretrizes para a Educacéo Infantil que demorou para
gue o processo de elaboracéo do PPP se tornasse realidade. Pois, segundo o Parecer
n. 20/2009:

As propostas curriculares da Educacgdo Infantii devem garantir que as
criancas tenham experiéncias diversas com diferentes idiomas,
reconhecendo que o mundo em que estdo inseridas, devido a sua prépria
cultura, € marcado em grande parte por imagens, sons, fala e escrita. Neste
processo deve-se avaliar a alegria, 0s jogos e a cultura das criancas.
(BRASIL, 2009, p. 15)
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Compreendemos, portanto, que as praticas educativas na Educacao Infantil
devem valorizar o ladico e considerar que as criancas aprendem de diversas
linguagens que estdo em constante relacdo com mundo que a cerca, assim é preciso
ouvi-la para entender a sua forma de observar o mundo para ensina-la.

As analises dos documentos oficiais que fundamentam as préaticas pedagdgicas
na escola Ferndo Dias Paes e na creche Emma Dellapartes Vitorazzi, o projeto Politico
Pedagogico (PPP), € reconhecido como o documento norteador das acfes dos
profissionais do ensino no cotidiano escolar. Tem os objetivos construir uma proposta
pedagdgica que acompanhe os avan¢os nas aprendizagens significativas para a
formacéao integral do ser humano, como cidadao autdbnomo, participativo e consciente
de seus direitos e deveres na sociedade que estao inseridos.

Analisando o processo de planejamento docente nas escolas pesquisadas
contidas no PPP, observa - se que as educadoras trabalham de forma ludica, dando
importancia ao planejamento, onde as mesmas desenvolvem um trabalho dindmico e
prazeroso, possibilitando e proporcionando de forma ludica jogos e atividades de
contextualizacdo que sirvam no desenvolvimento individual dos educandos,
estimulando e trabalhando as dificuldades encontradas, onde requer que as
educadoras tenham uma reflexdo sobre o que planejar, e para que planejar.

Trabalhar os jogos e brincadeiras levam os docentes a realizarem reflexdes
sobre as atividades propostas, sobretudo trabalhar nesta perspectiva requer o
acompanhamento direto do desenvolvimento das atividades para poderem despertar
nos discentes a curiosidade em aprender, tornando as atividades significativas e
despertando neles o prazer pelo aprendizado.

Segundo Vygotsky (1989) o ludico s6 pode ser considerado educativo quando
desperta o interesse do aluno pela disciplina, portanto os professores precisam
aproveitar o mesmo como facilitador da aprendizagem. Os jogos e brincadeiras
despertam nas criancgas o gosto pela vida.

Os estudos apontados nos projetos politicos pedagdgicos das escolas
pesquisadas, abrangem a importancia de trabalhar com as atividades ladicas, que
despertam o interesse dos alunos, e as brincadeiras que instigam os alunos a

aprenderem de forma ludica em seu processo de desenvolvimento.
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6.3 ANALISE DA ENTREVISTA COM AS PROFESSORAS

Na entrevista, foram analisadas as questdes um (01), dois (02), trés (03), quatro
(04), cinco (05), seis (06), sete (07) das docentes que participaram da pesquisa, tendo
sua identidade mantida em sigilo e identificadas de forma P1, P2, P3, P4, P5.

As professoras estéo atuando nas salas do Pré | e Il de duas Escola Municipal
do Municipio de Lambari D’ Oeste — MT. Iniciamos esta pesquisa através de
entrevistas com as professoras, e suas respostas serdo apresentadas e discutidas a
seqguir:

Na primeira questéo foi em relacdo se os professores se especializaram na
area ou fizeram um curso de formacao continuada para atuar na Educacéo Infantil, a

seguir as respostas:

“Sim, tenho, diante das especificidades do trabalho docente, a
formacdo continuada desempenha um papel fundamental na
formacdo de um repertério de saberes para a atuagdo do
professor na Educacédo Infantil, sendo esse, um processo que
proporciona ao profissional construir saberes e formas que |Ihe
possibilitem produzir a propria” (P1)

“Fiz minha especializagdo em educacédo infantil e vejo que
precisa sim, formar profissionais para compreender essa pratica
educativa. Compete aos dirigentes da educacao proporcionar
aos professores uma formacédo ludica de longo prazo, criem
espacos ricos de aprendizagem e reflitam constantemente sobre
a pratica pedagogica que visam fazer da sala de aula um
encontro e saber que pode vir a favorecer tanto ao professor
como ao aluno para que possa caminhar rumo ao
conhecimento.” (P2)

“Néo tenho especializagdo na area, mas ja participei de alguns
cursos de formagao continuada nessa area.” (P3)

“Ja participei de curso de formagédo continuada e vejo que a
formacé&o continuada de professores e uma forma de assegurar
a atuacao de profissionais mais preparados e capacitados nas
salas de aula.” (P4)

“‘Sim, dessa forma a formagdo continuada garante uma
educacédo de qualidade para os alunos e consequentemente, a
comunidade onde a escola esta inserida.” (P5)
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Atualmente, a educacéo acompanha um grande processo de mudancas, para
a melhor formacdo de um novo sujeito, capaz de tomar suas proprias decisdes,
tornando se mais critico e objetivo.

Sabendo que a formacao continuada de professores, onde passa de professor
a aluno, a partir deste principio, o conceito de formacao de professores é abandonado
como um processo de atualizacdo que se da através da aquisicdo de informacéo
cientifica e didatica, para adotar um conceito de formacdo que consiste em
desenvolver conhecimentos e teorias sobre a pratica.

Nesta mesma perspetiva, Imbernén (2001):

A formacdo tera como base uma reflexdo dos sujeitos sobre sua pratica
docente, de modo a permitir que examinem suas teorias implicitas, seus
esquemas de funcionamento, suas atitudes etc., realizando um processo
constante de autoavaliag&do que oriente seu trabalho. A orientagéo para esse
processo de reflexdo exige uma proposta critica da intervencéo educativa,
uma anélise da préatica do ponto de vista. IMBERNON, 2001, p. 48-49)

Conhecimento, entretanto, € um conjunto de conceitos, teorias, valores e
crencas, adquiridos por meio das experiéncias adquiridas no dia a dia, mas que nao
podem deixar de se qualificar, em busca de um desempenho profissional maior.

Foi questionado se o0s jogos e brincadeiras sdo introduzidos na pratica

pedagogicas, as docentes responderam que:

“Sim, pois jogos e brincadeiras sdo essenciais no auxilio para o
desenvolvimento cognitivo dos educandos.” (P1)

“Sim, embora nas escolas de educacdo basica, tem docentes
gue cada vez menos esta dando importancia aos planos ludicos
infantis.  Brincar € um bom exercicio para as criancas
exercitarem suas habilidades motoras gerais, melhora o
equilibrio e a coordenacdo e, a0 mesmo tempo, torne-se o
método de exercicio perfeito para exercicios fisicos, como
caminhar, pular e correr.” (P2)

“Introduzo os jogos e as brincadeiras individualmente e coletiva,
de maneira que possa trabalhar a imaginacdo, o raciocinio
logico, a criatividade, a coordenacao e a socializagéo entre eles
e com o meio social.” (P3)

“Sim, sempre procuro, trabalho os 6rgaos do sentido, fagco com
eles um circulo e agora comeco a cantar uma musica
(gesticulada) para com que eu tenha a atencdo deles, em
seguida apresento 0s jogos a ser trabalhado naquela atividade.”
(P4)
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“Sim, procuro sempre levar para sala de aula atividades que
envolve uma dinamica voltada para a brincadeira para assim
eles possam aprender de forma prazerosa e satisfatoria.” (P5)

Diante dos relatos, percebe que o professor deve ser, antes de tudo, um
facilitador da aprendizagem, criando condicdes para que as criancas explorem seus
movimentos, manipulem materiais, interajam com seus pares e resolvam situacfes-
problema.

Com o ato de brincar, espera-se que as relacdes entre as criangas possam
contribuir com as atividades apresentadas pelos professores para enriquecer a
dindmica das relacfes sociais em sala de aula. A cada dia, na vida de uma crianca
repleta de atividades e novas situagcdes de aprendizagem, a crianca aprende vivendo,
experimentando, fazendo descobertas, agindo, construindo seu conhecimento a partir
de sua leitura do mundo, ou seja, de sua realidade.

O professor deve partir da realidade dos alunos, ver suas necessidades,
buscar alternativas de interacdo. Acontece que, na fase de mudanca, a consciéncia é
importante até que adira a um novo habito. (VASCONCELLOS, 1995, p. 74).

Vale lembrar que nenhum acontecimento vivido pode ser conectado sem a
construcdo de um quadro l6gico onde a criancga relata, mede ou enumera esse fato,
relacionando-o ao conhecimento.

No questionamento a seguir, € saber como 0s jogos e brincadeiras séo

discriminados nos planejamentos de aulas, conforme as docentes:

“Praticamente em todas as aulas, enfatizo o lidico com as
praticas pedagdgicas desenvolvidas com os alunos.” (P1)

“‘Em todos os momentos, pois 0 brincar é uma ferramenta de
suma importancia para o desenvolvimento fisico, emocional,
cognitivo, social e cultural da crianca. Sendo, o professor peca
fundamental na mediacdo entre a crianca e as atividades
recreativas.” (P2)

‘Em meu planejamento discrimino oS objetivos a serem
alcancados, os recursos que serdo usados, o desenvolvimento,
o tempo e os recursos.” (P3)

“Através de objetivos, o brincar é fundamental na educagao
infantil, pois ira proporcionar o desenvolvimento motor e mental
da crianca. “(P4)

69



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

‘Em meus planejamentos procuro sempre incluir alguma
categoria de jogos ou brincadeiras para estar trabalhando com
eles, pois vejo que quando as atividades incluem brincadeiras
eles tém um rendimento melhor.” (P5)

Percebe-se que todas as falas dos professores apontam para 0 mesmo ponto,
onde as entrevistas mostraram que eles acreditam que a utilizacdo de jogos e
brincadeiras em seus planos de aula podem auxiliar no processo de aprendizagem,
pois atraem a atengdo dos alunos. Lembramos que o brincar é um tempo livre, mas,
ao mesmo tempo, € uma fonte de conhecimento e essa dualidade leva o professor a
considerar o0 jogo como parte integrante da atividade educativa.

Se a crianca vive isolada, brincar pode incentivi-la a conviver com o grupo.
Portanto, é extremamente importante que escolas e professores entendam a

importancia do brincar para o desenvolvimento da crianca.

Existem também instituicdes que defendem os jogos, pensando que as
criangcas aprendem muito durante essas atividades. No entanto, os
professores sdo orientados a estabelecer os temas do jogo, os papéis a
serem assumidos pelos membros do grupo, como jogar, o que dizer etc.
(SEBER, 1995, p. 52).

O professor deve avaliar as acGes de cooperacédo e solidariedade para que 0s
jogos ndo se tornem apenas competitivos, para que a crianga desenvolva sua
autoconfianca respeitando seus limites e possibilidades.

Na questdo a seguir, foi questionado se as docentes estdo cientes da
importancia dos jogos e brincadeiras na Base Nacional comum Curricular - BNCC, as

respostas foram as seguintes:

“A BNCC, aborda o ensino ludico como um direito da crianga em
brincar, conviver, patticipar, explorar, comunicar e conhecer.”
(P1)

‘A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um texto
complexo, resultado de muitos anos de trabalho, e reune
diferentes perspectivas sobre a educacdo nas escolas basicas
brasileiras. Brincar € um dos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, assim como o direito de viver, participar,
explorar, comunicar e compreender uns aos outros.” (P2)

“Sim, os jogos e as brincadeiras sdo de suma importancia para
o desenvolvimento cognitivo, social e motor das criangcas e
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permite que os mesmos, aprendam de forma Iddica e
prazerosa.” (P3)

“Sim, a BNCC apresenta seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento para as criangas como: conviver, brincar,
participar, explorar, expressar, conhecer-se. Sendo assim as
criangas pode se expressar e conhecer o ambiente em que
convive.” (P4)

‘A BNCC propde as interagdes e as brincadeiras, neles devem-
se assegurar seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento
na Educacdo Infantil, visando as condi¢cfes para que as criancas
aprendam a desempenhar um papel ativo para resolver
problemas, além de construir significados consigo e com 0s
outros. Sdo eles: Conviver, Brincar, Participar, Explorar,
Expressar e Conhecer-se.” (P5)

Segundo as respostas dos professores, 0 BNCC desempenha um papel
fundamental no direito das criangas de viver, brincar, participar, explorar, expressar-
se e conhecer-se. Todos esses direitos sdo fundamentais para o desenvolvimento da
crianca.

Trata-se de um documento, uma referéncia nacional para a formulacdo dos
curriculos das redes escolares federais, estaduais e municipais para as propostas
pedagdgicas do contexto escolar. Integrada a politica nacional da Educacédo Basica,
a BNCC visa contribuir com a formacéo de professores, a avaliacédo, a elaboracéo de
conteudos educacionais e aos critérios para a oferta de infraestrutura adequada para
0 desenvolvimento da educagéo (BRASIL, 2017).

Atualmente, a empresa vive em busca de inovacao e inclusdo no campo da
educacao brasileira, tendo em vista o que aprender e por que aprender, como ensinar
e avaliar o processo educacional.

Nessa perspectiva do brincar, a quinta questéo sugerida as professoras, € se
0S jogos e brincadeira sdo importantes no processo ensino-aprendizagem, segundo

as entrevistadas:

“Os jogos e brincadeiras tem grande relevancia na educagéo
infantil por despertar o desejo e a vontade para realizar as
atividades, além de desenvolver a criatividade.” (P1)

“Os Jogos e brincadeira desempenha um papel importantissimo
tanto na educacao infantil como no ensino fundamental. Nessa
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etapa do ensino, suas necessidades ludicas, educativas sao
fundamentais, por isso é urgente inserir este plano de recursos
como parte do crescimento e enriquecimento infantil.” (P2)

“Os jogos e brincadeiras sdo relevantes no processo ensino
aprendizagem, pois, através deles, as criancas tém a
oportunidade de desenvolver todas as habilidades participando
ativamente das mesmas.” (P3)

“Os jogos e brincadeiras sao instrumentos fundamentais no
processo de ensino e aprendizagem, pois através dos jogos a
crianga brinca, participa, expressa e aprende de forma ludica.”
(P4)

“Percebo que nas atividades que envolve jogos e brincadeiras
as criangas se dedicam muito mais em realiza-las. E € nitido o
prazer que eles sentem nas atividades ludicas.” (P5)

Todos os professores concordaram que brincar e brincar séo atividades de
socializacdo entre todas as atividades humanas. Por meio dessas atividades, os
individuos se socializam, desenvolvem conceitos, propdem ideias, estabelecem
relacdes ldgicas e integram conceitos.

Segundo Fortuna (2013, 2018), os educadores precisam compreender que
brincar € uma atividade fundamental no ser humano, porque funda o humano em nés.
Aquilo que define o ser humano — inteligéncia, criatividade, simbolismo, emocao e
imaginacéo, para listar apenas alguns de seus atributos — constitui-se pelo jogo e pelo
jOgo se expressa.

Essas atividades devem ser planejadas conforme as habilidades e
competéncias das criangas, adequando-se a faixa etaria de cada uma delas. Portanto,
é fundamental que o professor conhegca o0s objetos de aprendizagem e
desenvolvimento da faixa etaria com que trabalha.

Segundo o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL,
1998):

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criancas agem frente a realidade de maneira néo-literal, transferindo e
substituindo suas ac¢fes cotidianas pelas acdes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos. BRASIL, 1998, p. 27)
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Dai a importancia de orientar as criangas nas brincadeiras, os brinquedos
utilizados, bem como o significado que cada um representa conforme o objetivo da
aula.

Na questdo a seguir, perguntados se sao disponibilizados recursos

pedagdgicos para a realizagdo das atividades recreativas:

‘Nem sempre, muitos s&o confeccionados conforme as
necessidades do educando, podendo ser com materiais
reciclaveis.” (P1)

“Na escola onde trabalho, existem poucas op¢bes de recursos
didaticos. Por isso precisamos criar recursos proprios para
promover o crescimento das criancgas, pois trazer esse recurso
para a sala de aula favorece os aspectos que as criancas
precisam ao longo de suas vidas. (P2)

‘Infelizmente na escola, onde trabalho ndo ha quase
disponibilidade de recursos pedagdgicos para a realizacdo das
atividades ludicas.” (P3)

“S&o poucas, na maioria dos jogos sdo confeccionados com
material reciclavel artesanalmente.” (P4)

“Na escola onde trabalho ha poucos recursos para serem
utilizados, visto que o professor precisa se adequar para
confeccionar os recursos e assim utilizar em sala de aula para
ensino e aprendizagem.” (P5)

Percebe-se nas respostas que todos os professores utilizam recursos
didaticos em suas aulas, muitos deles elaborados pelo préprio aluno para garantir o
sucesso do processo de ensino e aprendizagem. A utilizagao de diferentes recursos
didaticos em sala de aula é de grande importancia no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, possibilitando ganhos no processo educacional ndo so
para o aluno, mas também para o professor, que acaba aprendendo coisas novas,
tendo o recurso com um novo aliado e ajudando nas aulas.

Segundo Souza (2007), o recurso didatico € todo o material utilizado como
auxiliar no ensino-aprendizagem dos conteudos propostos a serem aplicados pelo

professor aos seus alunos. E ele ainda comenta sobre isso:

O professor deve ter formagdo e competéncia para utilizar os recursos
didaticos que estdo a seu alcance e muita criatividade, ou até mesmo
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construir com seus alunos, pois, ao manipular esses objetos a crianca tem a
possibilidade de assimilar melhor o conteddo. Os recursos didaticos nao
devem ser utilizados de qualquer jeito, deve haver um planejamento por parte
do professor, que deverd saber como utiliza-lo para alcancar o objetivo
proposto por sua disciplina (SOUZA, 2007, p.111).

Portanto, € ébvio que os recursos educacionais proporcionam aprendizagem
social, pois as criangas se envolvem ainda mais quando o0s recursos séo produzidos
por elas mesmas.

Qual plano estratégico para trabalhar jogos e brincadeiras e assim ter sucesso

nas atividades ludicas, obtivemos as seguintes respostas:

‘implementar os jogos e brincadeiras como atividades propostas
em sala de aula.” (P1)

“Quando utilizo a estratégias de jogos e brincadeira em sala de
aula através de atividades recreativas, devo perceber ser
impossivel dar a receita, pois a atividade proposta envolvera
multiplos fatores sociais, dependendo do grupo. Ao utiliza-lo
devo sempre ter em mente que pretendo alcanca-lo através das
atividades interessantes que ele cria ou refaz, e, a0 mesmo
tempo, respeitar o nivel dos alunos no momento da atividade,
para eu poder atuar, explorar e refazer.” (P2)

“Enquanto educadora, usando os poucos materiais disponiveis,
observo e usar a criatividade e a imaginacdo de cada um dos
alunos, para que aprendam de forma prazerosa e dindmica.”
(P3)

“Utilizo os jogos e brincadeiras para chamar a atengdo dos
alunos para a atividade a ser desenvolvida naquele dia, e
tranquilamente e prazerosa, sendo assim que acontece O
processo de ensino aprendizagem.” (P4)

‘A brincadeira e as atividades ludicas ajuda a crianca a
desenvolver suas habilidades, compreendendo melhor o mundo
em que vive, uma vez ha regras a serem seguidas no mundo
gue vivemos e é mais agradavel trabalhar essas regras com as
criangas através de jogos e brincadeiras. (P5)

As respostas das entrevistas podem ser complementadas ou justificadas por
Rau (2007, p. 49 quando o tedrico afirma que “o jogo, para ser utilizado como recurso
pedagogico, precisa ser contextualizado significativamente para o aluno por meio da

utilizacdo de materiais concretos e da atengao a sua historicidade.”
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Nesse sentido, cabe ao professor identificar as necessidades educacionais de
seus alunos e a complexidade dos contetdos para poderem efetuar as adaptacdes
necessarias para que a atividade ladica ou o jogo possam ser bem explorados,
ajudando assim a facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Brincar como uma
atividade ladica pode néo so6 ser divertido, mas também ajudar a crianca a estimular
diferentes padrdes de conhecimento necessarios para a aprendizagem.

Segundo Rau (2007):

Muitos aspectos podem ser trabalhados por meio da confeccdo e da
aplicacdo de jogos selecionados, com objetivos como: aprender a lidar com
a ansiedade; refletir sobre limites; estimular a autonomia; desenvolver e
aprimorar as fung¢des neuro sensoério motor; desenvolver a atencdo e a
concentracdo; ampliar a elaboracao de estratégias; estimular o raciocinio
I6gico e a criatividade. (RAU, 2007, p. 53)

Anteriormente, observamos nas falas dos professores que o0 uso de jogos como
ferramenta educacional para a aprendizagem € muito importante, pois a utilizacédo
dessa ferramenta ajuda os professores a dinamizarem suas aulas, portanto, o

aprendizado é mais espontaneo.
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CONCLUSOES

O estudo ora apresentado teve como problema de investigagéo: “Os docentes
tém utilizados as atividades ludicas como jogos e brincadeiras no processo de ensino
aprendizagem com intuito de minimizar as dificuldades que os alunos apresentam”
que atuam na Educacéo Infantil de duas escolas localizadas no Municipio de Lambari
D’Oeste — MT.

As préticas realizadas através da pesquisa de campo possibilitaram a
articulacdo dos jogos e brincadeiras, permitindo verificar o quanto € importante
trabalhar entre a teoria e pratica, bem como é preciso planejar atividades voltadas
para a realidade dos alunos, para conseguir atingir os objetivos estabelecidos no
processo de ensino e aprendizagem.

O Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) e um instrumento que possibilita uma
mudanca significativa, enquanto constroi e realiza de forma democratica, as a¢des da
escola com a participacdo da comunidade escolar e local.

Os jogos e brincadeiras contidas no PPP, enriquecem a prética docente das
professoras em sala de aula, pois, € de grande importancia no processo de ensino,
para poderem interagir com as condi¢des e proporcionando um aprender significativo
para conviver com 0s pares numa sociedade, o que contribui principalmente para o
processo de ensino.

Na educacao infantil os jogos e brincadeiras sdo uma alternativa educativa
muito importante para que o aprendizado aconteca de forma satisfatoria, dinamica e
divertida que possa possibilitar que o aprendizado seja significativo. Para isso 0s
docentes devem direcionar atividades em que as brincadeiras tenham um espaco
determinado, com materiais e objetos especificos, numa tentativa de corrigir algumas
dificuldades existentes no processo ensino-aprendizagem.

Em relacdo a limitacdo encontrada na pesquisa, esta em adaptar as
brincadeiras ludicos para alunos com necessidades especiais, visto que contribui para
uma inclusdo e o convivio com a diversidade, promovendo um novo olhar para a
deficiéncia.

Dessa maneira, 0s objetivos do estudo foram atingidos, pois, a pesquisadora
teve o cuidado de dialogar com autores que discutem potencialmente a importancia

do brincar para o desenvolvimento integral da crianga, contribuindo assim para
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reflexdes e discussbBes sobre o brincar na prética pedagdgica de educadores do
ensino infantil.

Portanto, discutimos com os autores que conceituam o tema desta tese no eixo
tedrico e realizamos uma analise detalhada a partir das visbes desses teoricos. Desta
forma, acreditamos que a comunidade cientifica pode possuir a propriedade do
processo aqui desenvolvido.

E importante referir que os dados apresentados relativos as producdes
mencionadas se encontram em carater incipiente, sinalizando apenas para aspectos
que viabilizam uma caracterizacdo ampla das dissertacoes, teses.

O que podemos afirmar, com certeza, € que as brincadeiras diferem, seja pelo
espaco fisico, seja pela companhia que as criancas tém para brincar, sendo que os
responsaveis pelas criancas vém na escola um espaco que precisa suprir essa
caréncia da familia.

Assim, entende-se a grande responsabilidade que o professor deve ter com a
educacao de seus discentes, visto que, o verdadeiro papel do educador é o de fazer
com que os alunos, através de mediacdes, se apropriem do conhecimento cientifico,
sistematizado, contribuindo assim para uma educagéao transformadora.

Portanto, essa investigacdo podera servir como embasamento a outros
pesquisadores, universitarios e professores, porque expde claramente e simples a

importancia das brincadeiras no contexto educacional.

78



REFERENCIAS



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

REFERENCIAS

ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educacéo ludica: técnicas e jogos pedagodgicos. Sao
Paulo: Loyola, 2000.

BARDIN, Laurence. Analise de conteudo. Lisboa: Edi¢bes 70, 1977. p.225.

BERNADETE L; BISPO R; SANTOS S. A importancia do ato de brincar. Faculdade
de Educacé&o. 2008.

BERTOLDO, Janice Vidal e RUSCHEL, Maria Andrea de Moura, Jogos, Brinquedo
e Brincadeira — Uma Revisdo Conceitual (2011).

BRASIL. Diretrizes curriculares nacionais da educacéo basica. Brasilia, DF: MEC,
2013. 562 p.

BRASIL. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. 9. ed. Brasilia, DF:
Edicdes Camara, 2014. 45 p.

BRASIL. Brasilia: MEC/SEF, 1998. CUNHA, Nylse Helena. Brinquedoteca: um
mergulho no brincar. Aquariana, 2007.

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de (1988). Brasilia:
Senado, 1988.

BRASIL. Lei n. 9.394 de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional. Brasilia: Senado, 20 dez. 1996.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Secretaria de Educacéao
Fundamental. Referencial curricular nacional para a educacéao infantil/Ministério
da Educacdo e do Desporto, Secretaria de Educacdo Fundamental. — Brasilia:
MEC/SEF, 1998, volume: 1 e 2.

BRASIL. Parecer CNE/CEB n. 20 de 11 de novembro de 2009. Dispde da Revisdo
das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil. Diario Oficial da
Unido, Secéo 1, p. 14, Brasilia: p. 1-22, 9 dez. 20009.

BRASIL. Referencial curricular nacional para a educacéao infantil/ Ministério da
educacéao e do Desporto, Secretaria de Educacao fundamental.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental. Brasilia: MEC/Secretaria de Educacéo Béasica, 2017.

BROTTO, F. O. Jogos cooperativos: se o importante € competir, o fundamental
é cooperar! 3. ed. ren. Santos, SP: Projeto Cooperacgéao, 2001.

BROUGERE, Gilles. Brinquedo e Cultura. 2%d. S4o Paulo: Cortez, 1995.

CHICON, José Francisco. Jogo, mediacdo pedagogica e inclusdo: a praxis
pedagogica. Vitoria: EDUFES, 2004.

80



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

ELKONNIN, D. Psicologia do Jogo. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.

FORTINI, Fernanda Antunes Guimaraes. A brincadeira das criangas de 0 a 3 anos
no contexto da educacdao infantil: perspectivas na producédo académico-cientifica
brasileira (1999-2015). Dissertacao (Mestrado em Educacao), Goiana - Goias. 2018.

FORTUNA, Tania Ramos. Brincar € aprender. In: GIACOMONI, Marcello Paniz;
PEREIRA, Nilton Mullet (org.). Jogos e Ensino de Histéria. Porto Alegre: Evangraf,
2013. P. 63-97.

FORTUNA, Tania Ramos. Brincar é aprender. In: GIACOMONI, Marcello Paniz;
PEREIRA, Nilton Mullet. Jogos e ensino de Histdria. Porto Alegre: Editora da
UFRGS, 2018. (Série Ensino, Aprendizagem e Tecnologias).

FREITAS, Marlene Burégio. O brincar e a ludicidade como saberes da
profissionalidade docente na educacdo infantil: contributos e paradoxos da
formacao continuada na escola. Tese (Tese em doutorado), Recife - 2014.
FROEBEL, F. The education of man. New York: Appleton, 1887.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. S&do Paulo: Perspectiva, 2008.

IMBERNON, F. Formacdo docente e profissional: forma-se para mudanca e a
certeza. Sao Paulo: Cortez, 2001.

KISHIMOTO, T. M. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacao. Sdo Paulo: Cortez,
1996.

KISHIMOTO, T. M. O brincar e suas teorias. Sao Paulo: Pioneira, 1998.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brincadeira e a educacgéo. 8.ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2005.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O brincar e suas teorias. S&o Paulo: Pioneira, 2002.
LEAL, Patricia Maristela de Freitas. O brincar na educacdo infantil e o
desenvolvimento integral da crianca. 2017. Dissertacdo (Mestrado em Educacéo),

Univas, Pouso Alegre, 2017.

MACEDO, Lino de. Os jogos e o ludico na aprendizagem escolar. Porto Alegre:
Artmed. 2015.

MALUF, A. C. M. Brincar prazer e aprendizado. Vozes, Petropolis: 2009.

MEC — Ministério da Educacdo — Secretaria de Educagdo Fundamental - PCN’s
Parametros Curriculares Nacionais. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

MOURA, M. O. O Jogo e a Construcdo do Conhecimento Matematico. O Jogo e a
Construcdo do Conhecimento na Pré-escola. Séries Ideias-FDE, Sdo Paulo, v.10, p.
45-53, 2011.

81



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

MURCIA, Juan Antonio Moreno (Org). Aprendizagem através do jogo. Porto Alegre:
Artmed, 2005.

MUNICIPIO DE LAMBARI D' OESTE - MT. wikipedia. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lambari d'Oeste. Acesso em: 10 fev. 2021.

OLIVEIRA, Vera Barros de (org). O brincar e a crianca do nascimento aos seis
anos. Petrépolis, RJ: Vozes, 2000.

PINHEIRO, M. G. S. P.; CALDAS, E. C. R. Gestdo Democrética da Escola Publica
e Participacdo da Comunidade: principios, diretrizes e novas abordagens. Simpdsio
Amazoénico sobre Politicas Publicas em Educacéo, 2010.

RAMOS, Rosemary Lacerda. Formacdo de educadores para uma pratica
educativa ludica: pode um peixe vivo viver fora d’agua fria? Tese (Tese em
doutorado), Salvador — Bahia, 2003.

RAU, M. C. T.D. Aludicidade na educacao: uma atitude pedagdgica. Curitiba: Ibpex,
2007.

SEBER, M. G. Psicologia da Pré-escola: uma visdo construtivista. Sdo Paulo:
Moderna, 1995.

SILVA, T.A.C.; GONGCALVES, K.G.F. Manual de Lazer e Recreac¢ao: o mundo ladico
ao alcance de todos. Sao Paulo: Phorte Editora, 2010.

SOUZA, S. E. O USO DE RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO ESCOLAR. In: |
Encontro de Pesquisa em Educacédo, IV Jornada de Pratica de Ensino, XIli
Semana de Pedagogia da UEM: “Infancia e Praticas Educativas”. Arq Mudi. 2007.
Disponivel em:
http://www.pec.uem.br/pec_uem/revistas/argmudi/volume 11/suplemento_02/artigos/
019.pdf. Acesso em: 13 fev. de 2021.

VASCONCELLOS, Celso do S. Para onde vai o Professor? Resgate do professor
como sujeito de transformagdes. Sédo Paulo: Libertad, 1995.

VEIGA, I. P. A. (org.). Projeto Politico-Pedagogico da Escola: Uma construgéo
possivel. 282 Ed. Campinas/SP: Papirus, 2010.

VEIGA, llma Passos (org.). Quem sabe faz a hora de construir o Projeto Politico
Pedagodgico da escola. Campinas, Sao Paulo: Papirus, 2007.

VYGOTSKI, L. S. A Formagéo Social da Mente. 4. ed. Traducdo José Cipolla Neto
e outros. Sao Paulo: Martins Fontes, 1991. 168p.

VYGOTSKY, Lev Semenovich. A Formacao Social da Mente. S&o Paulo: Martins
Fontes, 1994.

VYGOTSKY, Lev Semenovich. A Formacao Social da Mente. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 19809.

82


https://pt.wikipedia.org/wiki/Lambari_d'Oeste
http://www.pec.uem.br/pec_uem/revistas/arqmudi/volume_11/suplemento_02/artigos/019.pdf
http://www.pec.uem.br/pec_uem/revistas/arqmudi/volume_11/suplemento_02/artigos/019.pdf

A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

WAJSKOP, Gisela. Brincar na pré-escola. 7. Ed. Sdo Paulo: Cortez, 2007.

83



APENDICES



A Relevancia das Brincadeiras no Processo de Ensino e Aprendizagem de Duas Escolas Publicas Municipais de Lambari
D’Oeste - Mato Grosso — DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

APENDICE I-Termo de Apresentacio

PROGRAMA DE FORMACAO DE PESQUISADORES E ENCAMINHAMENTO
DE REVALIDACAO

TERMO DE APRESENTACAO

Por este termo apresentamos a estudante de mestrado DAMARIS ROSE
MATIAS JOVANO PORANGABA, para que a mesma possa realizar pesquisa em
campo, como entrevistas e outros procedimentos relacionados ao tema “A
RELEVANCIA DAS BRINCADEIRAS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DE DUAS ESCOLAS PUBLICAS MUNICIPAIS DE LAMBARI
D'OESTE — MATO- GROSSO”, a fim de complementar seu trabalho cientifico de
concluséo do curso.
Registra-se aqui agradecimentos a todos que estéo possibilitando apoio a esta

pesquisa.

Atenciosamente,

Maria Antbnia Ramos Costa
Orientadora
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APENCIDE Il — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

PROGRAMA DE FORMACAO DE PESQUISADORES E ENCAMINHAMENTO
DE REVALIDACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu,
aceito participar da pesquisa: “A RELEVANCIA DAS BRINCADEIRAS NO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE DUAS ESCOLAS PUBLICAS
MUNICIPAIS DE LAMBARI D"OESTE — MATO- GROSSOQO”, a ser desenvolvido pela
pesquisadora: DAMARIS ROSE MATIAS JOVANO PORANGABA

Declaro também que:

1). Aceito voluntariamente a participar dessa pesquisa, ndo tendo sofrido nenhuma
forma de presséo para isso;

2). Fui assegurado (a) que minhas informacdes serdo utilizadas somente para o
estudo da referida pesquisa e de forma a ndo me identificar.

Caceres, 06 novembro de 2020

Assinatura do Participante

Dmaris Rose Matias Jovano Porangaba
Pesquisador (a)
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APENDICE Il - Entrevista com as professoras

PROGRAMA DE FORMACAO DE PESQUISADORES E ENCAMINHAMENTO
DE REVALIDACAO
|. IDENTIFICACAO GERAL

a) Género:
a)( )M b)( )F

b) Idade:

a)( )22a?24anos

b)( )25 a 30 anos

c)( )31a40anos

d)( )41 a50anos
e)( ) mais de 50 anos

c) Estudou em Faculdade:
a)( ) Publica
b)( ) Privada

d) Vinculo Empregaticio
A)( ) Celetista
b)( ) Concursado

e) Tempo de atuacdo na docéncia?
a) )laZ2anos

b)( )2a3anos

c)( )3 a4anos

d)( )4a5anos

e)( )5al10anos

f) FORMACAO ACADEMICA

a)( ) Magistério do Ensino Médio

b)( ) Graduacgao

c)( ) Pos-graduacéo Lato-Sensu

d)( ) Pés-graduacéo Stricto-Sensu Mestrado
e)( ) Pds-graduacao Stricto-Sensu Doutorado

Roteiro de Entrevista com as professoras

1) Tem especializagcdo na area ou participou de curso de formag&o continuada para
atuar na Educacéo Infantil?

2) Como voceé introduz os jogos e brincadeiras em sua pratica cotidiana?

3) Como é discriminado os jogos e brincadeiras no planejamento de sua aula?

4) Tem conhecimento como € destacado jogos e brincadeiras na BNCC

5) Como percebe a relevancia dos jogos e brincadeiras no processo ensino
aprendizagem?
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6) Tem disponibilidade de recursos pedagdgicos para a realizacdo das atividades
ludicas?

7) Enquanto educadora qual € o seu procedimento de estratégia para trabalhar jogos
e brincadeiras em sala de aula, e obter sucesso nas atividades ludicas?
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