Plano de Aula Ferramentas Digitais: Interatividade

(=L Mini Bio Professor(a): Nome
Objetivo de Aprendizagem Descrigio da minibio

Foto do Professor

Aplicar ferramentas digitais de interatividade em situacoes de ensino-
aprendizagem.

PASSO 1: CONTEUDOS E HABILIDADES

PASSO 2: ATIVIDADES ASSINCRONAS PASSO 2: ATIVIDADES SINCRONAS
Escreva aqui quais conteudos e habilidades que devem ser a base para alcancar o objetivo de aprendizagem
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