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Este Produto Educacional faz parte da minha dissertacdo intitulada: Professores ndo
licenciados e os desafios no Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional e Tecnologica, que
reflete a intencdo de auxiliar o docente no atendimento das demandas atuais do processo educativo,
conduzindo-o a um processo de reflexdo critica de suas praticas e ndo se restringindo a aspectos
instrumentais.

O presente guia didatico traz orientacGes para a reflexdo e o aprimoramento da préatica
pedagogica de professores ndo licenciados que lecionam disciplinas técnicas nos cursos de Ensino
Médio Integrado (EMI) a Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Nele sdo indicadas estratégias
de metodologias ativas e de recursos digitais que podem ser aplicados, adaptados e incorporados a
dindmica operacional da pratica educativa diaria. Sdo explorados, de forma contextualizada, temas
como interdisciplinaridade, curriculo integrado, avaliacdo da aprendizagem, processo de ensino e
aprendizagem, formacao integral e outros aspectos do EMI a EPT.

Apesar do trabalho ter focado em alguns componentes curriculares do nucleo profissional do
cursos técnicos de Nivel Médio Integrado em Logistica e em Edificacdes, o material aqui produzido
pode ser adaptado para outras turmas e cursos de modalidades e niveis de ensino diferentes com
realidades, contextos e objetivos distintos.

A proposta deste guia ndo € disponibilizar modelos didaticos prontos de aulas para disciplinas
especificas, mas apresentar proposicdes e sugestdes metodologicas que possam atender a alguma
demanda formativa do professor, ajudando esse profissional a lidar com os desafios da sala de aula,
visto que a docéncia na EPT ndo exige apenas o dominio de conhecimentos da éarea técnica de
formacdo, mas também saberes inerentes a profisséo docente.

Espera-se que este material possa promover a reflexdo e o desenvolvimento de a¢des visando
a melhoria e o aperfeicoamento do processo de ensino de disciplinas técnicas ministradas por
professores néo licenciados.

Marcelo George Nogueira da Costa




As metodologias ativas sdo abordagens pedagogicas que visam o envolvimento ativo do aluno
no seu processo de aprendizagem. Seu objetivo é que, por meio de atividades diversificadas que
combinam o melhor percurso individual e grupal, com auxilio, sempre que possivel, de ferramentas
e recursos tecnoldgicos, o educando compreenda e domine os contetidos ensinados, construindo seu
conhecimento de forma autdnoma, colaborativa, criativa e critica (MORAN, 2017). Ressalta-se que
uma aula mais criativa ndo depende necessariamente da criacéo de algo novo, mas de saber combinar
conhecimentos, ferramentas e atividades de forma personalizada para o estudante.

Dentro da proposta do EMI, essas metodologias podem auxiliar o discente no
desenvolvimento de suas faculdades de compreensdo e de intervencdo no mundo natural, humano,
social, politico, cultural, estético e artistico (FRIGOTTO; CIAVATTA, 2005) e a0 mesmo tempo
prepara-lo para o exercicio profissional através do dominio dos fundamentos cientificos e
tecnoldgicos sob 0s quais se assentam a producdo moderna (PONTES; OLIVEIRA, 2012).

Nessa perspectiva, serdo apresentadas, nas proximas se¢des, estratégias didaticas baseadas em
metodologias ativas, ferramentas digitais e roteiros didaticos, tendo como fio condutor praticas

integradoras comprometidas com a formacéo integral dos estudantes em vérias dimensdes.

A metodologia sala de aula invertida, ou flipped classroom, em Inglés, inverte a ldgica
tradicional da sala de aula. Por meio dela, o professor aponta e disponibiliza antecipadamente uma
material para que aluno, em casa ou em outro espaco, estude seu contetdo e realize alguma atividade
antes da aula presencial. A sala de aula se torna assim um ambiente para a realizacao de exercicios,
debates, apresentacGes e projetos, bem como para esclarecimento de ddvidas, aprofundamento do

tema e o estimulo de discussdes em grupos (VALENTE, 2014). Nesse processo:

[.] a aula gira em torno dos alunos, nd do professor. Os
estudantes tém o compromisso de assistir aos videos e fazer perguntas
adequadas. o] professor esta presente unicamente para promover
feedback especializado. [...] Os alunos sdo motivados a aprender, em
vez de apenas realizar os trabalhos pela memodria. J O papel do
professor na sala de aula é o de amparar os alunos, ndo o de transmitir
informagdes (BERGMANN; SAMS, 2018, p.14).
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Uma das vantagens dessa estratégia é promover uma aprendizagem hibrida, sendo parte do
ensino realizada de forma online, através de uma sala de aula virtual, e parte de forma presencial,
criando assim um ambiente flexivel, no qual os alunos controlam quando, onde e como eles

aprendem.




As nuvens de palavras sdo um recurso grafico que possibilita a organizacdo de conceitos-
chaves de um tema, proporcionando uma maior facilidade de aprendizagem pela visao, ou seja, pela
estética de disposicdo da palavras. Essa ferramenta pode ser utilizada para avaliar de forma mais

pratica e rapida as ideias dos discentes.

E

EMIem 2. EMIem \°
Logistica . |Edificacdes ™

o ldentificagdo

Componente Curricular: Gestdo Ambiental.

Anos: 1° ano do Ensino Médio Integrado em Logistica / 1° ano do Ensino Médio Integrado em
Edificacdes.

Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Temas: Gestdo Ambiental e Sustentabilidade.

o Objetivos

* Entender o conceito de gestdo ambiental e de sustentabilidade;
* Abordar sobre problemas ambientais de forma critica, colaborativa e criativa;

* Conhecer conceitos como “obsolescéncia planejada” e “obsolescéncia perceptiva”.
o Recursos

Em casa: Computador, notebook, tablet ou celular com acesso a internet/ Plataforma Google
Classroom.
Em sala: Computador, notebook, tablet ou celular, folha de papel A4.

o Metodologia e organizagdo das atividades

Metodologia utilizada: sala de aula invertida.

Os alunos terdo acesso, antes da realiza¢éo da aula presencial, através da plataforma do Google



https://www.wordclouds.com/

Classroom, ao link do video do Youtube:

https://www.youtube.com/watch?v=2URu0OcWVJYs&t=86s, cujo titulo é “A historia das coisas,

obsolescéncia programada” e aborda sobre gestdo ambiental e sustentabilidade. Nessa plataforma,
estara disponivel também uma atividade, a ser realizada pelo estudante em casa, solicitando que seja
elaborada uma nuvem de palavras com até dez palavras que representem conceitos e/ou expressoes
curtas que ele julgar importantes para o entendimento do assunto exposto no video proposto. Os
alunos, em grupos de trés, apds assistirem ao video, deverdo debater e construir, de forma
colaborativa, a nuvem solicitada. Diante de uma eventual auséncia de recursos tecnoldgicos, 0s
discentes poderdo realizar a atividade em uma folha de papel A4.

Em sala de aula, o professor pedird aos alunos que se organizem em trio, com 0S mesmos
membros que fizeram juntos a tarefa proposta e facam a apresentacdo das suas nuvens de palavras,
intercalando com breves comentarios sobre o que aprenderam ao assistir ao video solicitado. Cada
grupo terd no méaximo cinco minutos para fazer sua apresentacdo e, para otimizar o tempo, o professor
poderd solicitar que as palavras ja mencionadas por um trio ndo sejam repetidas por outro.

No caso de surgir algum problema de comportamento do aluno, como conversa paralela
durante a aula, o professor poder, por exemplo, sugerir que o(s) aluno(s) que esteja(m) conversando,
possa(m) abordar sobre o tema da apresentacdo para toda a classe. 1sso podera fazer com que sua
atencdo se volte novamente para o assunto da aula.

ApoOs as apresentacdes, o professor fard suas consideragdes finais sobre o tema e sobre a
performance dos estudantes e, devido ao tempo de uma aula ser curto, deixard 0 momento de tirar
davidas e aprofundamento do assunto para a préxima aula.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras

disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Lingua Inglesa Por meio de palavras e expressfes que aparecem em Inglés.
Sociologia Ao abordar questdes como sociedade, cultura, producdo, consumo e
degradacdo ambiental.
Quimica Ao se fazer mencdo a substancias toxicas.
Geografia Ao se tratar de exploragdo de recursos naturais, extragdo de metais,
poluigdo e relagbes comercias entre paises.
Histéria Ao relatar fatos da Segunda Guerra Mundial e do atentado terrorista de
11 de setembro de 2001.
Biologia Ao se comentar sobre neurotoxinas.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dessa forma a disciplina técnica “Gestdo Ambiental” pode ser trabalhada de forma articulada



https://www.youtube.com/watch?v=2URu0cWVJYs&t=86s

com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos, um dos
principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessérias para a formacdo humana integral proposta pela

Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodol6gicos

Assistirao video | Sugerir algum
do Youtube “A site para
historia das elaboracédo da
coisas, nuvem de
obsolescéncia palavras;
Elaboragédo da nuvem - programada”;
de palavras. Repassar as
Elaborar uma informagdes
nuvem de necessarias a
palavras sobre o realizacdo da
conteddo do atividade
video. proposta.
E Apreciar a
apres:rftzrggo do apresentacao
Apresentacdo do que : dos alunos e
X : i que foi f ict
foi compreendido no 55 minutos ; azer registros
. compreendido br
video proposto. o video sobre seu
i desempenho,
Proposto. dominio do
conteldo.
Anotar as Fazer as
Consideracdes finais consideragBes do | consideragGes
sobre a apresentag&o. 5 minutos professor sobre finais sobre o
as apresentagbes | tema e sobre as
realizadas. apresentacdes
dos alunos.
divid Esclarecer
x Tirar dividas com Vi
Explanagéo e ddvidas e
: o professor e fazer | explanar sobre
esclarecimento de . ~
davidas dos alunos 30 minutos as anotacoes 0S assuntos que
' necessarias ndo foram bem
compreendidos
pelos alunos.

Fonte: Elaborado pelo autor.




o Avaliagdo

O professor avaliara os alunos através da observacdo do dominio do contetdo, da articulagédo
de ideias, trabalho colaborativo, saberes construidos, identificando as principais dificuldades de
aprendizagem e trancando estratégias para sana-las, numa perspectiva de avaliagdo diagndstica e
formativa. Para uma aprendizagem significativa, os verbos que podem ser usados pelo docente, no
processo avaliativo, sdo: ver, agir, intervir, ressignificar, propor e mediar (LUCKESI, 2002).

Se apds o desenvolvimento da atividade, o professor perceber que alguns alunos apresentam
problemas de aprendizagem, ele poderé sanar as dividas ou solicitar que os estudantes que tiverem

um maior dominio sobre o tema da aula auxiliem os colegas que apresentarem dificuldades.

o Competéncias e habilidades

» Conhecimento da esséncia da sociedade, do meio ambiente e da sua transformacéo;

* Desenvolvimento da aprendizagem do conceito de gestdo ambiental e de sustentabilidade e incentivo

a reflexdo e a criticidade dos discente sobre esses temas;

» Promocao da articulacdo entre os alunos, por meio de trabalho em grupo, fomentado o debate, a troca

de saberes e a construcdo coletiva de novos conhecimentos.

Gamificacdo, ou gamification, em Inglés, é entendida como uma metodologia ativa que
emprega elementos do design de games para propiciar um ambiente mais favoravel a interatividade
e a possibilidade de escolha de agdo pelos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem (BORGES
etal., 2019). Por meio da incorporagdo da tecnologia na educacao, essa metodologia busca o estimulo
da participacdo do educando de forma mais engajada e prazerosa nas aulas e o desenvolvimento de
competéncias necessarias para a vida, em todas as suas dimensdes, no século 21.

Com o objetivo de engajar as pessoas para a superacao de desafios abstratos definidos por
regras claras e previamente estabelecidas em um ambiente interativo e dindmico, que proporcione um
feedback imediato para cada acao e cujos resultados podem ser quantificados, a gamificacdo envolve
elementos como recompensa, pontos e progressao, incentivando a cooperacdo, a competicdo e a

exploragdo de possibilidades.
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https://www.youtube.com/channel/UCDanCOwRAQ-aVVSrUCGAvSA
https://www.youtube.com/channel/UCDanCOwRAQ-aVVSrUCGAvSA

De acordo com Inouye (2019), a introducdo da gamificacdo na aprendizagem pode trazer
varios beneficios, dentre eles: estimular ao trabalho em equipe, tornar o ensino mais atrativo, permitir
a segmentacdo do conteudo ensinado, oferecer um feedback instantdneo do aprendizado, oferecer
uma atitude positiva em relacdo a aprendizagem, abrir oportunidade para a transversalidade,
contribuir para o desenvolvimento da habilidade analitica dos estudantes, promover o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, colaborar com a fixacdo do conhecimento por
meio de canais multissensoriais, aumentar a motivagao dos alunos e preparé-los para a vida.

Dessa forma, a incorporacédo da légica de jogos em sala de aula pode contribuir para que os
discentes tenham mais organizacdo, senso critico e planejamento estratégico, caracteristicas que sdo
bastante demandadas pelo mundo do trabalho, visto que esse jovens tém pela frente uma sociedade,
na qual a criatividade e a tecnologia sdo indispensaveis, e terdo que oferecer solugdes sustentaveis,

rapidas e inovadoras aos desafios que surgirem (INOUYE, 2019).

O Quizizz ¢ uma ferramenta de elaboracdo de questbes que pode ser utilizada para fazer
avaliagdes na forma de perguntas abertas, de multipla escolha e de preenchimento de espagos vazios.

Ela € ideal para receber o feedback das aprendizagens dos alunos em tempo real, em sala de aula ou

como tarefa de casa e esses recursos estdo disponiveis na sua versao gratuita.

E

EMI em
Logistica

o ldentificagdo

Componente Curricular: Fundamentos da Administrag&o.
Ano: 1°ano do Ensino Médio Integrado em Logistica.
Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Tema: Antecedentes historicos da Administracéo.

o Objetivos

11



https://www.youtube.com/watch?v=Lmde2EwPZRU

+ Conhecer conceitos como Administracdo, organizagdo e empresas;
» Identificar as principais escolas e teorias da Administragéo e as teorias organizacionais;

* Estimular a compreenséao dos conteudos trabalhados de forma ludica, prazerosa e colaborativa.

o Recursos

No laboratorio de informatica: computador, notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet,
caderno, lousa, pincel, caneta.
Em sala: notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet, caderno, lousa, pincel, caneta.

o Metodologia e organizacéo das atividades

Metodologia utilizada: gamificagéo

Apos trabalhar conceitos e teorias referentes aos antecedentes historicos da Administracéo, o
professor podera utilizar a gamificacdo para auxiliar os alunos na fixacdo e na compreensdo mais
aprofundada de assuntos como: conceito de Administracéo, de organizacao, de empresa, 0 que estuda
a Administracédo, suas abordagens e principais escolas e teorias organizacionais.

O docente criara um quiz com perguntas de multipla escolha sobre os temas supracitados com
objetivo de diagnosticar como esta o conhecimento dos alunos, identificando quais sdo suas principais
dificuldades de aprendizagem. O estudante terd acesso ao quiz, por meio de um codigo e de um link,
que serdo enviados pelo docente, e respondera as questdes propostas dentro de um tempo determinado
pelo professor, podendo ocupar o horario de uma aula.

A atividade podera ser realizada no laboratorio de informatica, de modo a garantir que aqueles
discentes que ndo dispdem de notebook, smartphone ou tablet, possam utilizar os computadores
disponiveis no ambiente. Ao responder ao quiz individualmente, o aluno estara competindo consigo
mesmo, superando desafios e testando seus conhecimentos e tera um feedback de forma paralela
através do qual tera conhecimento dos resultados do seu desempenho. A mecanica e a interface gréfica
do ambiente, que simulam um jogo, manterdo a atencdo do aluno focada nos assuntos da aula,
ajudando a evitar conversas paralelas ou algum outro problema de comportamento.

Finalizada a atividade, o professor consultara as questdes que os discentes mais erraram e, a
partir delas, preparara uma revisdo abordando os assuntos que causaram mais duvidas e/ou que ndo
foram bem compreendidos pela turma. Ele terd acesso a um ranking, disponibilizado pelo Quizizz, no
qual os alunos estardo dispostos de forma decrescente, tendo como base a pontuagdo que obtiveram
no quiz. Ele podera, por meio desses resultados, organizar duplas compostas por um estudante que
obteve pontuacdo alta e outro que teve desempenho insatisfatorio e solicitara que, em casa, esses
alunos debatam entre si sobre 0s erros cometeram e o porqué de cada um deles.
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Em sala de aula, o docente fara a revisao planejada, a qual sera potencializada posteriormente
pelos conhecimentos socializados pelas duplas nos debates que realizardo em casa. Ele usard os
pontos obtidos pelos discentes no quiz, como créditos que poderdo ser acrescidos as notas da

avaliacdo, o que correspondera ao elemento da recompensa, muito presente nos jogos.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras

disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Lingua Inglesa

Por meio da plataforma do Quizizz que esta toda em Inglés.

Lingua Espanhola

Por meio da plataforma do Quizizz pode ser configurada para Espanhol.

Geografia

Ao se abordar sobre Industrializacéo.

Histéria

Ao se tratar sobre Revolucao Industrial.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dessa forma a disciplina “Fundamentos da Administra¢do” pode ser trabalhada de forma

o Procedimentos metodoldgicos

Educacéo Profissional e Tecnoldgica.

Responder ao
quiz proposto
pelo professor

Até 45 minutos

Responder as
guestdes de
multipla escolha,
observando seu
desempenho e
fazendo as
anotacoes
necessarias.

articulada com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos,
um dos principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formacdo humana integral proposta pela

Instruir o
acesso a
plataforma do
Quizizz;

Repassar as
informagdes
necessarias a
realizacdo da
atividade
proposta.

Revisdo dos
conteddos que
0s alunos mais

tiveram
dificuldades ao
responder ao

Até 45 minutos

Fazer anotacdes e
tirar davidas com
0 professor

Fazer a revisao
dos assuntos e
esclarecer as
davidas dos
alunos.
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quiz.

Em duplas, os

alunos vao Fi
- debater sobre os | . onl'czli e
Debate em assuntos das 1Sp Ic\)/ p
dupla questdes, 0s erros _
cometidos e o esclare,m_mento
de davidas.

porqué de cada
um deles.

Fonte: Elaborado pelo autor.
o Avaliacdo

O professor podera utilizar a atividade proposta para avaliar ndo s6 os conhecimentos que
foram construidos pelos educandos, mas para compreender e identificar suas principais dificuldades,
dinamizar novas oportunidades de aprendizagem e verificar como estd sendo conduzido o processo
educativo e a efetividade das metodologias de ensino empregadas. Assim a avaliacdo serd concebida
como um instrumento de investigacdo e ndo apenas de mensuracdes e de certificacdes.

Ao aplicar o quiz e promover o debate entre os alunos, o professor ira estimular uma
competicdo saudavel e uma construcdo e revisao colaborativa de conhecimentos e podera lancar mao

de uma pratica avaliativa mediadora, formativa, diagnéstica e dialdgica.

o Competéncias e habilidades

* Aperfeicoamento da capacidade de raciocinio logico e de analise critica para avaliar as melhores

alternativas para a resolucéo de questes-problema, que exigem tomada de decisao agil;

» Aprimoramento do processo autbnomo de aprendizagem, permitindo aos alunos ensaiarem cenarios

e desafios da vida real em uma ambiente seguro;

» Desenvolvimento de uma visdo mutifacetada dos conceitos e teorias trabalhadas, levando o aluno a

uma compreensdo mais profunda dos antecedentes historicos da Administracao;

* Estimulo ao trabalho em equipe, a agdo colaborativa, ao respeito e a empatia.
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Edificacies ™ ¥

o ldentificagdo

Componente Curricular: Tecnologias da Construcao I.
Ano: 1° ano do Ensino Médio Integrado em Edificacdes.
Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Temas: Servicos preliminares da construgéo e fundagdes.

o Objetivos

* Identificar os servigos preliminares em obras;
* Conhecer o conceito de fundac@es, seus tipos e execucao;

* Estimular a compreensdo dos contetidos trabalhados de forma ludica, prazerosa e colaborativa.

o Recursos

No laboratorio de informatica: computador, notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet,
caderno, lousa, pincel, caneta.

Em sala: notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet, caderno, lousa, pincel, caneta.

o Metodologia e organizagdo das atividades
Metodologia utilizada: gamificagédo

Apos trabalhar conceitos e técnicas referentes aos servicos preliminares da construcao e as
fundacgdes, o professor poderd utilizar a gamificacdo para auxiliar os alunos na fixacdo e na
compreensdo mais aprofundada de assuntos como: o que sdo e quais Sao 0s servi¢os preliminares em
obras, a classificacdo das construcdes, o que é o canteiro de obras e como € a sua organizacao, o que
sdo fundagdes, quais 0s tipos e execugao.

O docente criara um quiz com perguntas de multipla escolha sobre os temas supracitados com
objetivo de diagnosticar como esta o conhecimento dos alunos, identificando quais so suas principais
dificuldades de aprendizagem. O estudante tera acesso ao quiz, por meio de um cédigo e de um link,
que serdo enviados pelo docente, e respondera as questdes propostas dentro de um tempo determinado
pelo professor, podendo ocupar o horario de uma aula.
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A atividade podera ser realizada no laboratorio de informatica, de modo a garantir que aqueles
discentes que ndo dispdem de notebook, smartphone ou tablet, possam utilizar os computadores
disponiveis no ambiente. Ao responder ao quiz individualmente, o aluno estara competindo consigo
mesmo, superando desafios e testando seus conhecimentos e tera um feedback de forma paralela
atraves do qual terd conhecimento dos resultados do seu desempenho. A mecanica e a interface grafica
do ambiente, que simulam um jogo, manterdo a atencdo do aluno focada nos assuntos da aula,
ajudando a evitar conversas paralelas ou algum outro problema de comportamento.

Finalizada a atividade, o professor consultara as questdes que os discentes mais erraram e, a
partir delas, preparara uma revisdao abordando os assuntos que causaram mais duvidas e/ou que ndo
foram bem compreendidos pela turma. Ele tera acesso a um ranking, disponibilizado pelo Quizizz, no
qual os alunos estardo dispostos de forma decrescente, tendo como base a pontuacdo que obtiveram
no quiz. Ele podera, por meio desses resultados, organizar duplas compostas por um estudante que
obteve pontuacdo alta e outro que teve desempenho insatisfatorio e solicitara que, em casa, esses
alunos debatam entre si sobre os erros cometeram e o porqué de cada um deles.

Em sala de aula, o docente fara a revisao planejada, a qual sera potencializada posteriormente
pelos conhecimentos socializados pelas duplas nos debates que realizardo em casa. Ele usard os
pontos obtidos pelos discentes no quiz, como créditos que poderdo ser acrescidos as notas da
avaliacdo, o que correspondera ao elemento da recompensa, muito presente nos jogos.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras

disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Lingua Inglesa Por meio da plataforma do Quizizz que esta toda em Inglés.
Lingua Espanhola Por meio da plataforma do Quizizz pode ser configurada para Espanhol.
Matematica Ao se calcular as dimensdes de um lote.
Geografia Ao se abordar sobre obras de urbanizacéo, condicdes topograficas de
uma regido e solos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dessa forma a disciplina “Tecnologias da Construgdo I” pode ser trabalhada de forma
articulada com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos,
um dos principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formacdo humana integral proposta pela
Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodoldgicos
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Responder ao
quiz proposto
pelo professor

Até 45 minutos

Responder as
questdes de
multipla escolha,
observando seu
desempenho e
fazendo as
anotacoes
necessarias.

Instruir o
acesso a
plataforma do
Quizizz;

Repassar as
informacdes
necessarias a
realizacdo da
atividade
proposta.

Revisdo dos
contetidos que
0s alunos mais

tiveram

Até 45 minutos

Fazer anotacdes e
tirar dividas com
o0 professor

Fazer a revisao
dos assuntos e
esclarecer as

dificuldades ao duvidas dos
responder ao alunos.
quiz.
Em duplas, os
alunos vao Fi
debater sobre os | . nll'(\:/arl i
Debate em ] assuntos das Spo oe para
dupla questdes, 0s erros .
cometidos e o esclargCImento
de davidas.

porqué de cada
um deles.

Fonte: Elaborado pelo autor.
o Avaliacao

O professor podera utilizar a atividade proposta para avaliar ndo s6 os conhecimentos que
foram construidos pelos educandos, mas para compreender e identificar suas principais dificuldades,
dinamizar novas oportunidades de aprendizagem e verificar como esta sendo conduzido o processo
educativo e a efetividade das metodologias de ensino empregadas. Assim a avaliacdo serd concebida
como um instrumento de investigacao e ndo apenas de mensuracdes e de certificacdes.

Ao aplicar o quiz e promover o debate entre os alunos, o professor ira estimular uma
competicdo saudavel e uma construcdo e revisao colaborativa de conhecimentos e podera lancar mao
de uma pratica avaliativa mediadora, formativa, diagnostica e dialdgica.

o Competéncias e habilidades
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* Aperfeicoamento da capacidade de raciocinio l6gico e de analise critica para avaliar as melhores
alternativas para a resolucéo de questes-problema, que exigem tomada de decisao agil;

» Aprimoramento do processo autdnomo de aprendizagem, permitindo aos alunos ensaiarem cenérios

e desafios da vida real em uma ambiente seguro;

» Desenvolvimento de uma visdo mutifacetada dos conceitos e técnicas trabalhadas, levando o aluno a
uma compreensdo mais profunda sobre os servicos preliminares da construcdo e sobre fundacdes;

« Estimulo ao trabalho em equipe, a acdo colaborativa, ao respeito e a empatia.

A rotacdo por estacGes € uma estratégia de metodologia de ensino hibrido, baseada na criagao
de diferentes ambientes, durante a aula, permitindo que os estudantes tenham acesso a espacos,
ferramentas e estilos de aprendizagem diversos, visando a potencializacdo do seu desenvolvimento.

O método consiste em criar uma espécie de circuito em sala de aula, com atividades
diversificadas, que sdo chamadas de estacfes. Cada uma delas serd independente da outra e deve
propor uma atividade sobre o0 mesmo tema central sendo que, em pelo menos uma, deve haver o uso
de uma tecnologia digital. Os alunos fardo um rodizio entre as estagdes, tendo acesso a diferentes
materiais e tarefas disponibilizados pelo docente (ANDRADE; SOUZA, 2016).

A incorporagao dessa metodologia nas aulas pode contribuir para o aprendizado individual e
também em grupo, gerando engajamento e foco na resolucdo das atividades planejadas, visto que
proporcionam aos alunos a experimentagdo de diversas formas de aprender 0 mesmo conteudo, de
modo colaborativo ao socializando com o docente e com os demais colegas (CAMARGO; DAROS,
2018).

A rotacdo por estacdes é desafiadora, visto que exige um planejamento prévio bem elaborado,
mas é gratificante pois tem o potencial de proporcionar uma aprendizagem mais significativa,

podendo ser adaptada a diferentes realidades, contextos e objetivos.

O MindMeister ¢ uma ferramenta online que permite a criacdo de mapas mentais, que s&o
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https://www.youtube.com/channel/UCDanCOwRAQ-aVVSrUCGAvSA
https://www.youtube.com/channel/UCDanCOwRAQ-aVVSrUCGAvSA

esquemas ilustrados que visam a organizagdo e o registro de informacdes e conhecimentos de um
modo prético, rapido e eficiente. Eles sdo ideais para potencializar a assimilacdo, compreensdo e a

associacao de conceitos, técnicas, teorias e ideias de um determinado assunto.

E

EMI em
Logistica

o ldentificagdo

Componente Curricular: Fundamentos da Logistica.

Ano: 1° ano do Ensino Médio Integrado em Logistica.

Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Temas: Origem, evolucdo historica e papel da logistica na empresa e atividades logisticas: primarias
e de apoio.

o Objetivos

* Proporcionar aos discentes conhecimentos iniciais de logistica com os conceitos, as areas de atuacéo

profissional e suas atividades;

* Estimular a compreensédo da importancia dos conceitos relacionados ao processo logistico atraves de

atividades que gerem engajamento e que sejam colaborativas;

* Propiciar o aprendizado do mesmo contetdo por meio de formas diversas de abordagem, exercitando
as diferentes habilidades e inteligéncias dos alunos.

o Recursos

No laboratério de informatica: computador, notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet,
caderno, lousa, pincel, caneta.

Em sala: notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet, caderno, lousa, pincel, caneta.
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https://www.youtube.com/watch?v=GbpDGemgFY4

o Metodologia e organizagdo das atividades

Metodologia utilizada: rotacdo por estacdes

Apos trabalhar, nas aulas anteriores, conceitos e abordar sobre o percurso histérico da
Logistica, o professor podera utilizar a rotacdo por estacdes para auxiliar os alunos na fixacdo e na
compreensdo de assuntos como: a origem e a evolucgéo da Logistica, sua defini¢do, papel na atualidade
e suas atividades.

O docente dividira a turma em seis grupos com aproximadamente cinco alunos em cada. Seréo
definidos dois espacos, ou estacdes, uma no laboratério de informatica e outra na sala de aula, para a
realizacdo de atividades diferentes sobre 0os mesmos temas, que serdo independentes entre si e
ocorrerdo de forma simultanea.

Trés grupos terdo acesso a um video, previamente selecionado pelo professor, sobre 0s temas
e contelidos propostos e, apOs assistir a ele, terdo que debater entre si sobre os pontos que
considerarem mais relevantes. Essa atividade terd a duracdo de quinze minutos e sera realizada no
laboratorio de informatica, de modo a garantir que aqueles discentes que ndo dispdem de notebook,
smartphone ou tablet, possam utilizar os computadores disponiveis no ambiente. Os outros trés grupos
irdo, em sala de aula, apreciar uma apresentacdo de slides e um mapa mental, ambos impressos, com
informacdes sobre os assuntos propostos no estudo. Essa tarefa também durara quinze minutos. Como
sugestdo de elaboracdo do mapa, o docente podera usar a ferramenta MindMeister.

Em ambos os grupos havera um lider definido pelo professor, que levard em conta aqueles
alunos que apresentam caracteristicas de lideranca e de boa comunicacéo. O educando escolhido para
essa funcdo devera orientar os demais colegas quanto as instrugcdes das atividades e auxiliar na
manutenc¢do do foco no trabalho do grupo, evitando assim possiveis dispersoes.

Ap0s o tempo determinado para a execucédo das tarefas, os grupos irdo rotacionar, ou seja, vao
trocar de estacdo, sendo que os alunos que estavam no laboratdrio de informatica vao para a sala de
aula e vice-versa e realizardo as atividades correspondentes. O professor devera transitar por ambas
as estacdes, sanando duvidas, refor¢ando orienta¢Ges e agindo junto com os lideres para que 0s grupos
se mantenham concentrados, buscando evitar conversas paralelas e outros problemas de
comportamento. 1sso possibilitard 0 acompanhamento de alunos que demandem mais atencao.

Finalizadas as atividades das estacdes, o professor, que prop0s, na primeira aula, um momento
de estudo, respeitando os diferentes estilos e velocidades de aprendizagem dos estudantes, podera
reservar a segunda aula para aplicar um questionario com perguntas abertas e fechadas, visando
identificar as dificuldades dos alunos, dando assim continuidade ao processo avaliativo que se iniciou
na atividade anterior.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras
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disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Lingua Portuguesa Ao se falar sobre a etimologia da palavra “logistica”.

Historia Ao se fazer mencdo a Segunda Guerra Mundial.

Geografia Ao se abordar sobre os paises que possuem a melhor logistica.

Ao se tocar em temas como consumo, aspectos do capitalismo e
desenvolvimento econdmico.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Sociologia

Dessa forma a disciplina “Fundamentos da Logistica” pode ser trabalhada de forma articulada
com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos, um dos
principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre
trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formagdo humana integral proposta pela

Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodol6gicos

Repassar as
Assistir a um Em grupos, alunos informactes
video sobre os VAo assistir ao video | MNecessariasa
temas da aula. proposto, fazer as realizacao da
15 anotacdes devidas e atmda:je
Debate entre minutos debater entre si proposta.
os alunos de sobre os pontos que .
cada grupo. considerarem mais | Sanar dividas e
relevantes. agir para que 0s
grupos se
mantenham
concentrados.
Leitura e .Repassar~as
apreciacéo de informagdes
uma Em grupos, alunos necessarias a
apresentacio 15 véo~fazer as real!zggao da
de slides e de minutos anotacOes devidas atividade
um mapa sobre os pontos que proposta.
mental que considerarem mais N
abordam sobre relevantes. Sanar dividas e
0 tema da aula. agir para que os
grupos se
mantenham

21




concentrados.

Aplicacdo de
questionario
com perguntas
abertas e
fechadas sobre
0s temas da
aula.

Até 45
minutos

Responder as
perguntas dos
questionarios.

Acompanhar a

resolucgéo das

questdes pelos
alunos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

o Avaliacdo

A avaliacdo proposta na atividade desenvolvida ndo se resume a um instrumento de controle
ou de constatacdo, mas, acima de tudo, servira para uma interpretacdo qualitativa do conhecimento
construido pelo aluno, possibilitando conhecer o quanto ele se aproximou ou nao dos objetivos e
competéncias planejadas e definidas pelo docente. A acdo avaliativa também podera ser utilizada para
reorientacdo do planejamento das situacdes de ensino.

Os alunos ndo serdo avaliados apenas pelo desempenho que obtiverem ao responder 0s
questionarios aplicados, mas também pelo seu envolvimento em todas atividades propostas através
de um processo dinamico e diagnostico. A partir dos resultados obtidos e diante do desempenho
insuficiente de algum discente, o professor podera dinamizar novas oportunidades de aprendizagem

dirigidas as dificuldades especificas identificadas, abrangendo ndo apenas conceitos, como também

habilidades, procedimentos e atitudes.

o Competéncias e habilidades

* Aperfeicoamento da capacidade do discente de realizar atividades de forma autbnoma e independente,

analisando, decidindo e atuando sob as mais variadas circunstancias;

* Desenvolvimento de uma compreensdo multifacetada dos conceitos e atividades da Logistica de

modo que os educandos possam atuar como agentes multiplicadores de conhecimento e ag&o;

» Estimulo ao trabalho em equipe, & agdo colaborativa, ao respeito, & empatia e ao dialogo.




EMIem M\&N

. - Y — g
Edificacies ™ ¥

o ldentificagéo

Componente Curricular: Mecénica dos Solos I.

Ano: 1° ano do Ensino Médio Integrado em Edificacdes.
Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Tema: Origem e formacéo dos solos.

o Objetivos

* Proporcionar conhecimentos aos discentes sobre a definigdo, os tipos e as caracteristicas dos solos;

* Estimular a compreensdo da importancia dos conceitos relacionados a origem e a formacéao dos solos

atraves de atividades que gerem engajamento e que sejam colaborativas;

* Propiciar o aprendizado do mesmo contetido por meio de formas diversas de abordagem, exercitando

as diferentes habilidades e inteligéncias dos alunos.
o Recursos

No laboratério de informatica: computador, notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet,
caderno, lousa, pincel, caneta.

Em sala: notebook, tablet ou smartphone com acesso a internet, caderno, lousa, pincel, caneta.
o Metodologia e organizagdo das atividades
Metodologia utilizada: rotacdo por estacdes

Ap0s abordar, nas aulas anteriores, sobre a definicdo de solos, seus tipos e caracteristicas, 0
professor podera utilizar a rotacdo por estagdes para auxiliar os alunos na fixagdo e na compreensao
de assuntos como: o que sdo solos, seus mecanismos de formacéo, sua classificagdo, sua descricao e
sua identificacéo.

O docente dividira a turma em seis grupos com aproximadamente cinco alunos em cada. Serdo
definidos dois espacos, ou estagdes, uma no laboratério de informatica e outra na sala de aula, para a
realizacdo de atividades diferentes sobre os mesmos temas, que serdo independentes entre si e
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ocorrerdo de forma simultanea.

Trés grupos terdo acesso a um video, previamente selecionado pelo professor, sobre 0s temas
e contetdos propostos e, apOs assistir a ele, terdo que debater entre si sobre os pontos que
considerarem mais relevantes. Essa atividade terd a duracdo de quinze minutos e sera realizada no
laboratorio de informatica, de modo a garantir que aqueles discentes que ndo dispdem de notebook,
smartphone ou tablet, possam utilizar os computadores disponiveis no ambiente. Os outros trés grupos
irdo, em sala de aula, apreciar uma apresentacdo de slides e um mapa mental, ambos impressos, com
informacdes sobre 0s assuntos propostos no estudo. Essa tarefa também durara quinze minutos. Como
sugestdo de elaboracdo do mapa, o docente podera usar a ferramenta MindMeister.

Em ambos os grupos havera um lider definido pelo professor, que levara em conta aqueles
alunos que apresentam caracteristicas de lideranca e de boa comunicacgdo. O educando escolhido para
essa funcdo devara orientar os demais colegas quanto as instrugdes das atividades e auxiliar na
manutenc¢do do foco no trabalho do grupo, evitando assim possiveis dispersoes.

Apds o tempo determinado para a execucao das tarefas, os grupos irdo rotacionar, ou seja, vao
trocar de estagdo, sendo que os alunos que estavam no laboratdrio de informatica vao para a sala de
aula e vice-versa e realizardo as atividades correspondentes. O professor devera transitar por ambas
as estacdes, sanando davidas, reforcando orientacGes e agindo junto com os lideres para que 0s grupos
se mantenham concentrados, buscando evitar conversas paralelas e outros problemas de
comportamento. 1sso possibilitard 0 acompanhamento de alunos que demandem mais atencéo.

Finalizadas as atividades das estacdes, o professor, que prop0s, na primeira aula, um momento
de estudo, respeitando os diferentes estilos e velocidades de aprendizagem dos estudantes, podera
reservar a segunda aula para aplicar um questiondrio com perguntas abertas e fechadas, visando
identificar as dificuldades dos alunos, dando assim continuidade ao processo avaliativo que se iniciou
na atividade anterior.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras

disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Lingua Portuguesa Ao se falar sobre a etimologia da palavra “solo”.

Geografia Ao se tratar de solos e de sua formagéo.

Quimica Ao se abordar sobre a decomposic¢do quimica dos solos e dos elementos
que compdem as rochas.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Dessa forma a disciplina “Mecanica dos Solos I”” pode ser trabalhada de forma articulada com

as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos, um dos
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Educacéo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodol6gicos

Assistir aum
video sobre os

Em grupos, alunos
vao assistir ao
video proposto,

principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formagdo humana integral proposta pela

Repassar as
informacdes
necessarias a

temas da aula. mir%LSJtos fazer as anotacOes . rgallzagao da
devidas e debater atividade proposta.
Debate entre os entre si sobre os .
alunos de cada pontos que Sa_nar dividas e
grupo. considerarem mais | 8d!f Paraqueos
relevantes. grupos se
mantenham
concentrados.
_ Repassar as
Lel_turg e informacgoes
apreciagao de Em grupos, alunos necessarias a
uma 15 vao fazer as realizacdo da
ap(esenta(;ao de minutos anotacdes devidas | atividade proposta.
slides e de um sobre 0s pontos
mapa mental que considerarem |  Sanar duvidas e
que abordam mais relevantes. agir para que 0s
sobre o tema da grupos se
aula. mantenham
concentrados.
Aplicacéo de
questionario Responder as Acompanhar a
com perguntas Até 45 perguntas dos resolugdo das
abertas minutos questionarios. questdes pelos
fechadas sobre alunos.
0s temas da
aula.

Fonte: Elaborado pelo autor.

o Avaliacao

A avaliacdo proposta na atividade desenvolvida, tendo como estratégia de ensino a rotacao

por estacBes, ndo se resume a um instrumento de controle ou de constatacdo, mas, acima de tudo,
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servira para uma interpretacdo qualitativa do conhecimento construido pelo aluno, possibilitando
conhecer o quanto ele se aproximou ou ndo dos objetivos e competéncias planejadas e definidas pelo
docente. A acdo avaliativa também podera ser utilizada para reorientacdo do planejamento das
situac@es de ensino.

Os alunos ndo serdo avaliados apenas pelo desempenho que obtiverem ao responder 0s
questionérios aplicados, mas também pelo seu envolvimento em todas atividades propostas através
de um processo dindmico e diagnodstico. A partir dos resultados obtidos e diante do desempenho
insuficiente de algum discente, o professor podera dinamizar novas oportunidades de aprendizagem
dirigidas as dificuldades especificas identificadas, abrangendo ndo apenas conceitos, como também

habilidades, procedimentos e atitudes.

o Competéncias e habilidades

* Aperfeicoamento da capacidade do discente de realizar atividades de forma autdnoma e independente,

analisando, decidindo e atuando sob as mais variadas circunstancias;

* Desenvolvimento de uma compreensdo multifacetada do conceito, da classificacdo e das
caracteristicas dos solos de modo que os educandos possam atuar como agentes multiplicadores de

conhecimento e de acdo;

» Estimulo ao trabalho em equipe, & agdo colaborativa, ao respeito, & empatia e ao dialogo.

O estudo de caso é uma excelente técnica para levar situacGes reais para a sala de aula, através
da qual o aluno é estimulado a participar ativamente do seu processo de aprendizagem e desafiado a
assumir uma postura analitica e decisoria. Objetivando uma aprendizagem significativa e
contextualizada, o professor aplica os conhecimentos tedricos a situag@es praticas e elabora questes
para orientar os estudantes na compreensdo de fundamentos teéricos. Para isso é necessario que seja
selecionado um bom caso para estudo, que funcione como um meio pelo qual um recorte da realidade
é transportado para o ambiente da sala de aula para ser trabalhado pela turma e pelo professor. Um

bom caso direciona a discussdo da turma para alguns fatos que devem ser enfrentados em situagdes
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reais (LAWRENCE, 1953).

Nessa metodologia, o professor dirige, lidera, facilita, envolve, instiga, provoca e avalia,
tornando-se o guia da aprendizagem e ndo a fonte da solucéo dos desafios enfrentados nesse processo.
Assim, docentes e discentes compartilnam a responsabilidade na construcdo dos conhecimentos: 0s
conhecimentos e as ideias sdo passadas do professor para o aluno, do aluno para o professor e de um
aluno para outro. Passar ndo no sentido de transmitir, mas de socializar e dividir (GRAHAM, 2010).

EMI em

Logistica

o ldentificagdo

Componente Curricular: Seguranca do Trabalho.

Anos: 1°ano do Ensino Médio Integrado em Logistica.

Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Temas: Conceito legal e prevencionista do acidente de trabalho e fatores que contribuem para o

acidente e sua analise.
o Objetivos
« Conhecer o conceito legal e prevencionista do acidente de trabalho e de riscos ambientais;

* Identificar os fatores que contribuem para o acidente de trabalho e sua anélise;

« Estimular o dialogo e o respeito a diferentes perspectivas e argumentos, visando o aprendizado matuo

e o trabalho coletivo.

o Recursos

Em casa: Computador, notebook, tablet ou celular com acesso a internet.

Em sala: Lousa, pincel, caderno e caneta.

o Metodologia e organizacdo das atividades

Metodologia utilizada: estudo de caso

O professor solicitara aos alunos que pesquisem na internet sobre o rompimento de barragem
da Vale, que ocorreu na cidade de Brumadinho-MG em 2019. Néo sera estabelecida nenhuma fonte
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fixa de pesquisa, possibilitando a turma ter autonomia e acessar videos, matérias jornalisticas,
documentérios, podcasts, entre outros.

Baseando-se nas informac@es disponiveis sobre essa tragédia, o docente lancard a seguinte
questdo: “por que o rompimento de barragem de Brumadinho foi o maior acidente de trabalho do
Brasil?” Os discentes deverao responder a esse questionamento por meio de leitura, pesquisa, analise,
selecdo de fontes e confirmacdo ou descarte de premissas e isso servird de estimulo para o
desenvolvimento de seu pensamento critico e analitico.

A tarefa supracitada podera ser realizada em casa ou em outro ambiente. Em sala de aula, o
docente solicitard que os alunos debatam e apontem respostas a pergunta proposta, tomando como
base as informagdes que coletaram durante o estudo do caso. Em dupla, tendo como critério de
composicao a ordem alfabética, os alunos irdo debater entre si sobre 0 questionamento apontado na
atividade. Cada dupla tera até cinco minutos para apresentar sua resposta e o professor podera intervir
sempre que necessario, fazendo as suas pontuagdes. Se 0s comentarios e falas comegarem a se repetir,
ele podera instigar a discussao para que outros aspectos do caso em estudo, que ainda ndo foram
abordados, entrem no debate. Como educador, prepara-se para a aplicacdo dessa atividade dessa
natureza significa “dominar fatos, questdes, calculos e outros materiais do caso em questéo. Significa
tentar prever perguntas que podem surgir e os tipos de argumentos que podem ser usados”
(GRAHAM, 2010, p.41).

Por meio da discussdo, o docente podera orientar os estudantes na compreensao e na revisao
de fundamentos tedricos vistos no decorrer das aulas da disciplina, por isso é indicado que a atividade
seja aplicada no final do semestre. Dessa forma, a turma terd a oportunidade de empregar conceitos
e inserir aplicagdes praticas em uma situagéo real. As licbes aprendidas poderdo ser enriquecidas com
as observacdes e as contribui¢bes dos alunos e esse importantes conhecimentos construidos poderdo
ser aplicados em situacdes praticas no futuro ambiente de trabalho do discente.

Para manter a atencdo e o interesse dos alunos no tema da aula, no caso do professor observar
conversas paralelas ou outros problemas de comportamento, podera incluir o discente disperso na
discussao do assunto que esta sendo debatido. Isso contribuira para que o foco da turma se concentre
no debate, evitando interrupcdes e distracdes.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras
disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Quimica Ao se abordar sobre a composicao dos rejeitos da barragem.
Geografia Ao se tratar de temas como danos ambientais, mineragdo e atividades
econdmicas.
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Sociologia

Ao se fazer mengéo a tematicas como desenvolvimento urbano e meio
ambiente.

Matematica

Ao se falar sobre calculos de fatores de seguranca.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dessa forma a disciplina “Seguranca do Trabalho” pode ser trabalhada de forma articulada

com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos, um dos
principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formagdo humana integral proposta pela

Educacéo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodologicos

Pesquisar na
internet sobre o
rompimento de

barragem de

Brumadinho

Buscar na internet
informacdes para
responder a
pergunta: “por que
0 rompimento de
barragem de
Brumadinho foi o
maior acidente de
trabalho do
Brasil?”.

Organizar as
informacdes
coletadas e
preparar 0s
argumentos para
apresenta-los em
um debate.

Repassar as
instrucdes
necessarias para 0s
alunos realizarem
a atividade
proposta

Debate com
apresentacdo
de informacdes
que possam
responder a
pergunta
proposta

85 minutos

Em dupla, tendo
como critério de
composicdo a
ordem alfabética,
os alunos irdo
debater entre si
sobre o tema
apontado na
atividade. Cada
dupla tera até
cinco minutos para
apresentar suas

Apreciar o debate,
intervir sempre que
necessario, fazendo
as suas pontuacdes
e fazer registros
sobre o
desempenho e o
dominio do
contetido dos
alunos.
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respostas a
pergunta proposta
pelo docente.

Observar as Fazer as
Consideracoes consideracdes do cpns_ideragﬁes
finais sobre a 5 minutos professor sob~re as finais sobre o
apresentaco apresentacdes temae soE)re as
realizadas por apresentacoes dos
meio do debate. alunos no geral.

Fonte: Elaborado pelo autor.

o Avaliacéo

Os alunos poderao ser avaliados pelo conhecimento que desenvolveram ao estudar e pesquisar
sobre o tema proposto, pela capacidade de articulacdo entre os saberes prévios, construidos durante
as aulas, e as informacdes novas que aprenderam no estudo de caso. Paralelamente a isso, o docente
podera avaliar também a dindmica de argumentacdo e de interacdo e o engajamento ativo da dupla.
E preciso que todos estejam cientes de que esse momento ndo é destinado a refutar premissas e vencer
com argumentos mais consistentes, mas a construcao coletiva do conhecimento, promocao da empatia
e do didlogo, busca de pontos de consenso, habilidade de lidar com divergéncias e estimulo a
criatividade.

A partir da andlise da atividade, o professor podera ndo so atribuir nota ao desempenho dos
alunos, mas diagnosticar as eventuais dificuldades de aprendizagem, buscar estratégias para resolvé-
las e realizar atendimentos individuais aos que tiverem baixo rendimento. Além disso, podera avaliar
também sua pratica pedagogica e verificar o que precisa ser melhorado para a promocao de uma
aprendizagem mais significativa para todos.

Apos a realizacdo da atividade proposta no estudo de caso e guiando-se por uma concepgao
diagndstica e formativa de avaliacdo, o professor podera elencar os tdpicos e assuntos que nao foram
bem compreendidos pelos discentes e fazer uma revisdo desses contetdos revisitando conceitos e
teorias, bem como testando outras abordagens e estratégias de ensino, que possam promover uma

melhora nos indices de aprendizagem.
o Competéncias e habilidades

» Conhecimento do conceito legal e prevencionista de acidente de trabalho, de riscos ambientais e de

fatores que contribuem para o acidente e sua analise.

* Desenvolvimento da capacidade de realizagdo de pesquisas independentes, fora do ambiente da sala
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de aula;

» Aprimoramento da capacidade de sintese, de argumentacdo, de comunicacdo, de compartilhamento
de informagdes e de trabalho colaborativo.

EMIem \°A
N I°

Edificacoes

o ldentificagdo

Componente Curricular: Materiais de Construcao I.
Anos: 1° ano do Ensino Médio Integrado em Edificacdes.
Numero de aulas: 02 aulas de 45 minutos cada.

Tema: Controle de qualidade e aplicacdo de agregados e aglomerantes, argamassas e concretos.
o Objetivos
« Identificar caracteristicas dos agregados de acordo com sua aplicacao;
* Avaliar a qualidade dos materiais aglomerantes;

« Estimular o diélogo e o respeito a diferentes perspectivas e argumentos, visando o aprendizado mutuo

e o trabalho coletivo.

o Recursos

Em casa: Computador, notebook, tablet ou celular com acesso a internet;

Em sala: Lousa, pincel, caderno e caneta.

o Metodologia e organizagdo das atividades

Metodologia utilizada: estudo de caso

O professor solicitara aos alunos que pesquisem na internet sobre o desabamento do edificio
Pallace 11, que ocorreu na cidade do Rio de Janeiro em 1998. N&o sera estabelecida nenhuma fonte
fixa de pesquisa, possibilitando a turma ter autonomia e acessar videos, matérias jornalisticas,
documentarios, podcasts, entre outros.

Baseando-se nas informacgdes disponiveis sobre esse desastre da engenharia brasileira, o

docente langara a seguinte questdo: “o desabamento do edificio Pallace II ocorreu devido a utilizagao
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de materiais de baixa qualidade e de areia de praia na sua constru¢ao?” Os discentes deverdo
responder a esse questionamento por meio de leitura, pesquisa, anélise, selecdo de fontes e
confirmagdo ou descarte de premissas e isso servird de estimulo para o desenvolvimento de seu
pensamento critico e analitico.

A tarefa supracitada podera ser realizada em casa ou em outro ambiente. Em sala de aula, o
docente solicitard que os alunos debatam e apontem respostas a pergunta proposta, tomando como
base as informacgdes que coletaram durante o estudo do caso. Em dupla, tendo como critério de
composicao a ordem alfabética, os alunos irdo debater entre si sobre o0 questionamento apontado na
atividade. Cada dupla tera até cinco minutos para apresentar sua resposta e o professor podera intervir
sempre que necessario, fazendo as suas pontuagfes. Se 0s comentarios e falas comegarem a se repetir,
ele podera instigar a discussao para que outros aspectos do caso em estudo, que ainda ndo foram
abordados, entrem no debate. Como educador, prepara-se para a aplicacdo dessa atividade dessa
natureza significa “dominar fatos, questdes, calculos e outros materiais do caso em questdo. Significa
tentar prever perguntas que podem surgir e os tipos de argumentos que podem ser usados”
(GRAHAM, 2010, p.41).

Por meio da discussdo, o docente podera orientar os estudantes na compreensao e na revisao
de fundamentos tedricos vistos no decorrer das aulas da disciplina, por isso é indicado que a atividade
seja aplicada no final do semestre. Dessa forma, a turma tera a oportunidade de empregar conceitos
e inserir aplicagdes praticas em uma situacgdo real. As li¢cbes aprendidas poderdo ser enriquecidas com
as observacdes e as contribui¢fes dos alunos e esse importantes conhecimentos construidos poderdo
ser aplicados em situacdes praticas no futuro ambiente de trabalho do discente.

Para manter a atengdo e o interesse dos alunos no tema da aula, no caso do professor observar
conversas paralelas ou outros problemas de comportamento, podera incluir o discente disperso na
discussao do assunto que esta sendo debatido. Isso contribuira para que o foco da turma se concentre
no debate, evitando interrupcdes e distragdes.

Os temas da aula podem ser trabalhados de forma interdisciplinar, abrangendo outras

disciplinas, tal qual pode ser visto no quadro de possibilidades de interdisciplinaridade:

Fisica Ao se discutir calculo estrutural, o que envolve fundamentos da fisica
estatica.
Matematica Ao se fazer uso de unidades de medida como tonelada, o que possibilita
a sua conversao e quilos.
Quimica Ao se abordar sobre sais presentes na areia de praia.
Lingua Portuguesa Ao se utilizar palavras par6nimas como “estabilidade” e “instabilidade”.

Fonte: Elaborado pelo autor.

32




Dessa forma a disciplina “Materiais da Construcéo I”” pode ser trabalhada de forma articulada

com as disciplinas propedéuticas supracitadas, na perspectiva da integracdo de contetdos, um dos

principios orientadores de um curriculo integrado, tendo como fio condutor as conexdes entre

trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, necessarias para a formacdo humana integral proposta pela

Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

o Procedimentos metodoldgicos

Pesquisar na
internet sobre o
desabamento do
edificio Pallace

I

Buscar na internet
informacdes para
responder a
pergunta: “o
desabamento do
edificio Pallace 1l
ocorreu devido a
utlizacdo de materias
de baixa qualidade e
de areia de praia na
sua construgao?”.

Organizar as
informacoes
coletadas e preparar
0S argumentos para
apresenta-los em um
debate.

Repassar as
instrugcoes
necessarias para
os alunos
realizarem a
atividade
proposta

Em dupla, tendo
como critério de

Apreciar o debate,

apresentacao

Debate com composicao a ordem | jntervir sempre que
apresentacdo alfabetica, os alunos | pecessario, fazendo
de informacdes 85 irdo debater entre si | a5 syas pontuages
que possam minutos sobre 0 tema e fazer registros
responder & ~ apontado na sobre 0
pergunta atividade. Cada dupla | gesempenho e o
proposta tera até cinco minutos doml'nio dO
para apresentar suas contetido dos
respostas a pergunta alunos.
proposta pelo
docente.
Observar as Fazer as
Consideracdes consideracdes do consideracdes
finais sobre a 5 minutos professor sobre as finais sobre o

apresentacoes

tema e sobre as
apresentacdes dos
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realizadas por meio alunos no geral.
do debate.

Fonte: Elaborado pelo autor.
o Avaliacéo

Os alunos poderao ser avaliados pelo conhecimento que desenvolveram ao estudar e pesquisar
sobre o tema proposto, pela capacidade de articulacdo entre os saberes prévios, construidos durante
as aulas, e as informacdes novas que aprenderam no estudo de caso. Paralelamente a isso, 0 docente
poderd avaliar também a dindmica de argumentacdo e de interacdo e 0 engajamento ativo da dupla.
E preciso que todos estejam cientes de que esse momento nao é destinado a refutar premissas e vencer
com argumentos mais consistentes, mas a construcao coletiva do conhecimento, promocao da empatia
e do dialogo, busca de pontos de consenso, habilidade de lidar com divergéncias e estimulo a
criatividade.

A partir da andlise da atividade, o professor poderd ndo s6 atribuir nota ao desempenho dos
alunos, mas diagnosticar as eventuais dificuldades de aprendizagem, buscar estratégias para resolvé-
las e realizar atendimentos individuais aos que tiverem baixo rendimento. Além disso, podera avaliar
também sua pratica pedagogica e verificar o que precisa ser melhorado para a promocdo de uma
aprendizagem mais significativa para todos.

Apos a realizagdo da atividade proposta no estudo de caso e guiando-Se por uma concepgao
diagndstica e formativa de avaliagéo, o professor podera elencar os topicos e assuntos que nao foram
bem compreendidos pelos discentes e fazer uma revisdo desses conteidos revisitando conceitos e
teorias, bem como testando outras abordagens e estratégias de ensino, que possam promover uma

melhora nos indices de aprendizagem.

o Competéncias e habilidades

» Conhecimento das principais propriedades fisicas dos materiais de construcdo, diferencia-los de

acordo com essas propriedades e identificar o uso mais adequado para cada material;

* Desenvolvimento da capacidade de realizagdo de pesquisas independentes, fora do ambiente da sala

de aula;

» Aprimoramento da capacidade de sintese, de argumentacdo, de comunicagdo, de compartilhamento

de informacdes e de trabalho colaborativo.
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