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& PRIMEIRAS PALAVRAS

0Ola! Seja bem-vinda, seja bem-vindo!

Se vocé tem interesse em aprender a construir jogos digitais mesmo sem ser um/a programador/a de
computadores, entdo vocé veio ao lugar certo.

Vamos juntos dar os primeiros passos para entrar no divertido mundo do GDevelop, um software gratuito e de
codigo aberto para a criagdo de jogos digitais que podem ter o objetivo apenas de divertir ou, mais do que isso,
ensinar!!l

Dai surgem vrias possibilidades:

o Aprender o GDevelop para que vocé crie e compartilhe 0s seus proprios jogos;

o Aprender o GDevelop para ensinar outras pessoas a criar 0s seus proprios jogos;

o Aprender o GDevelop para usd-lo no contexto educacional como ferramenta que estimula a aprendizagem
criativa e o pensamento computacional;

...e outros tantos caminhos que podem ser percorridos conforme a sua imaginagao!!!

Vamos comegar?!

ENTRE ASPAS

Esqueca por um momento tudo o que vocé pensa saber sobre jogos. Todo o bem que

, , pode ser obtido por meio deles — cada maneira inica pela qual eles podem nos tornar
mais felizes no dia a dia e nos ajudar a mudar o mundo — provém de sua habilidade
para fazer com que nos organizemos em torno de um obstaculo voluntario.
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MODO DE USAR

1 - ACESSAR O SITE OFICIAL DO GDEVELOP

O primeiro passo que vocé deve dar € abrir o seu navegador (browser) preferido — Chrome, Firefox, Edge, Safari, etc
— e entdo digitar o seguinte enderego ou simplesmente clicar sobre o link:

https://gdevelop-app.com

Na pagina inicial que é exibida, conforme ilustrada na Figura 1, vocé encontra os dois modos de usar o0 GDevelop:
online ou offline. O primeiro modo requer o acesso continuo a Internet; ja no segundo modo vocé consegue
desenvolver 0 seu jogo sem necessidade de estar conectado a Internet, pois 0 GDevelop é instalado no seu
computador.
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The game engine for everyone

GDevelop is an open-source, cross-platform game
engine designed for everyone - it's extensible, fast and
easy to learn.

TRY IT ONLINE DOWNLOAD

Join the community on Discord and on our forums.

Figura 1. Tela inicial do GDevelop.

2 - FALAR A NOSSA LINGUA

0 GDevelop é poliglota e também sabe falar o nosso idioma. Para que vocé possa ter uma experiéncia totalmente
brasileira na navegagao pelo site, basta clicar sobre o link Choose language, no canto superior direito da pagina
inicial, conforme indicado pela seta amarela na Figura 2.
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The game engine for everyone

Figura 2. Opgdo para alterar o idioma dos contetdos do site.

Ao clicar sobre o link Choose language, selecione a op¢do BRAZILIAN PORTUGUESE na péagina que € aberta,
conforme ilustrado na Figura 3.



https://gdevelop-app.com/
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Choose your language

GDevelop website is available in:

‘ ENGLISH ‘ ARABIC ‘ ‘ CATALAN ’ GERMAN ‘
‘ GREEK ‘ SPANISH ‘ ‘ FILIPINO ‘ FRENCH ‘
‘ HINDI ‘ HUNGARIAN ‘ ‘ INDONESIAN ‘ ITALIAN ‘
‘ JAPANESE ‘ KOREAN ‘ ‘ MALAY ‘ DUTCH ‘
] POLISH ‘ BRAZILIAN PORTUGUESE4 I : PORTUGUESE ‘ ‘ RUSSIAN
- \) J )

Figura 3. P4gina para escolha do idioma em que os contetdos do site devem ser exibidos.

Pronto! Agora o site também fala a nossa lingua!

3 - USAR NO MODO ONLINE

Para experimentar o GDevelop e fazer o seu primeiro “tour” pela ferramenta, vocé pode simplesmente clicar sobre o
botdo TESTAR ONLINE que aparece na pagina inicial, agora traduzida para a lingua portuguesa.
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O editor de jogos para todos

GDevelop é um motor de jogo open-source, multi-
plataforma, projetado para todos - é extensivel, rapido e
facil de aprender.

—
TESTAR ONLINE DOWNLOAD

Join the community on Discord and on our forums.

Figura 4. Botdo TESTAR ONLINE, para abrir a versao online do GDevelop.

0 GDevelop é entdo aberto em uma nova pagina, conforme ilustrada na Figura 5. Conforme pode ser visualizada
nessa tela, uma mensagem de boas-vindas €é exibida, inclusive motivando o uso no modo offline por meio do
download e da instalagdo do software em seu computador, o que veremos adiante. Para acessar a ferramenta, clique
sobre o botdo START USING GDEVELOP, destacado na Figura 5.




& GDevelop 5 x 4+

L C @ editor.gdevelop-app.com

Welcome to GDevelop

This is a version of GDevelop 5 that you can try online.
Choose a new project to create, then edit the scene or the events ruling the game. You can launch a preview of your game at any

time.
Download the full version of GDevelop on your desktop computer to create your own game without limits!

START USING GDEVELOP

DOWNLOAD GDEVELOP DESKTOP APP CLOSE

Figura 5. Mensagem de boas-vindas na tela inicial do GDevelop no modo online.

0 que vocé pode estranhar a principio € que a conversa voltou para o idioma inglés!... E agora? Muita calma nessa
hora: além do site, o GDevelop também € poliglota! Na Figura 6, é destacada a opgao para escolha do idioma —
clique sobre ela e, na janela que é aberta, escolha Portugués brasileiro (Brazilian Portuguese).
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GDevelop is an easy-to-use game creator with no
programming language to learn.

GETTING STARTED AND TUTORIALS

CREATE A NEW PROJECT
‘OPEN A PROJECT

A
\/

B coeverop caves M) communiTy ForRUMS @) HELP AND DOCUMENTATION Qe o6 &«
Figura 6. Opgdo para escolha do idioma de preferéncia para a interface grafica do GDevelop.

Agora que estamos falando a mesma lingua novamente, clique sobre o botdo CRIAR UM NOVO PROJETO
(destacado na Figura 7) para jogar o seu primeiro jogo no GDevelop e ter uma ideia do que é possivel criar com
essa ferramenta.
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GDevelop € um criador de jogos facil de usar e sem
qualquer i dep a0 para aprend

GETTING STARTED AND TUTORIALS
o e

CRIAR UM NOVO PROJETO |
ABRIR UM PROJETO

R coeverop cames M) FORUNS DA COMUNIDADE (@) HELP AND DOCUMENTATION 068 06 &=
Figura 7. Botdo CRIAR UM NOVO PROJETO, para criagdo de um novo jogo com o GDevelop.
E aberta uma tela com vérias opg6es, conforme ilustrada na Figura 8.

Como 0 nosso objetivo é experimentar o GDevelop, vamos pedir que ele nos oferega 0 esbogo de um jogo simples,
que ja sera o suficiente para termos uma ideia do que é possivel fazer com essa ferramenta — e nos empolgarmos
com as possibilidades!!!

Assim, clique sobre a primeira opgdo, Plataforma, destacada na Figura 8.
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Criar um jogo novo

FUNDAMENTOS EXEMPLOS TUTORIAIS

Escolha um jogo para usar de inicio:

Plataforma

T Um jogo de Plataforma simples, com moedas para coletar, plataformas que se movem e inimigos.

Atirador espacial em 8-bits
. Um belo e retro atirador em rolagem lateral onde vocé deve com sua nave espacial mecha derrotar os inimigos que chegam. Grande chefe
incluido!

Monstro da geometria

H Um jogo hipercasual interminavel onde é preciso coletar objetos e evitar bombas, com uma dificuldade crescente.
Jogo isométrico

. Um exemplo de um jogo isométrico onde vocé pode explorar um mapa com seu personagem.

Downill Bike Racing
& Um exemplo de um jogo baseado em fisica 2D, onde jogadores tém que chegar ao fim o mais rapido possivel.
.‘-\ Pairs
‘.d Encontre todos os pares de cartas correspondentes neste jogo relaxante. Use tweens para criar animagdes naturais e suaves usando uns
> poucos eventos.

Jogo vazio
ﬂ Iniciar um novo jogo do zero.

AVANGADO

p Demonstragao de Efeitos de Particulas
Uma demonstracdo de varios efeitos de particulas de alta qualidade (fogo, magia. neve, runa de feitico...) que vocé pode testar e usar em seu

FECHAR

Figura 8. Opgdo Plataforma, para criagdo automatica de um jogo simples.

Em seguida, a magica acontece! Conforme ilustrado na Figura 9, a tela do GDevelop se altera e um cenario é
exibido, com um jogo simples, mas suficiente para nos dar uma ideia das potencialidades do GDevelop.

Para executar o jogo, clique sobre o0 botdo Inicia uma visualizagdo da cena, destacado na Figura 9.
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Figura 9. Jogo de plataforma disponibilizado pelo GDevelop.

Para jogar é muito simples: vocé vai precisar apenas das teclas de diregdo (direita, esquerda, para cima, para baixo)
e da barra de espago. Divirta-se!!!

& GDevelop 5 - example//platforn X = @ httpsy//game-previewsgdevelop X < - o X
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Figura 10. Jogo em execug¢do no modo online.

4 - USAR NO MODO OFFLINE

0 modo online pode ser muito legal para vocé conhecer e apresentar o GDevelop a um publico, mas talvez ndo seja
suficiente ou adequado para os seus propdsitos.

Imagine, por exemplo, que vocé queira usa-lo em um projeto no laboratério de informatica da escola, mas a
conexdo com a Internet disponivel ndo ajuda muito... nesse caso, o ideal é instalar o GDevelop em cada computador
do laboratorio e as aulas poderdo transcorrer sem nenhuma preocupagao com a Internet. Legal, ndo é mesmo?



Pois bem! E como vocé pode instalar o GDevelop em um computador? E bastante simples: comece fazendo o
download do arquivo de instalagdo apropriado ao sistema operacional (Windows, MacOS ou Linux) que vocé esta
usando; para isso, volte a pagina inicial do site e clique sobre o botdéo DOWNLOAD, conforme destacado na Figura
1.

& GDevelop - Crie jogos semprog. X 4 - g X

5 C & gdevelop-app.com/pt-BR/ * B @ NP

DEVELOP Funcionalidades Jogos Estidio de Jogos & Educacdo Blog Aprenda Download ) B8

O editor de jogos para todos

GDevelop é um motor de jogo open-source, multi-
plataforma, projetado para todos - € extensivel, rapido e
facil de aprender.

—
TESTAR ONLINE DOWNLOAD

Join the community on Discord and on our forums.

Figura 11. Botdo DOWNLOAD, para instalagdo do GDevelop em um computador.

Uma nova pagina é aberta com as opgoes de download, conforme ilustrada na Figura 12.

& Baixe GDevelop ou experiments X 4+ - o X

€« C @ gdevelop-app.com/pt-BR/download/ +r © ® - % = %\ H

DEVELOP Funcionalidades Jogos Estudio de Jogos & Educagao Blog Aprenda Download € 08

Baixar o GDevelop

GDevelop é gratuito e pode ser usado para criar jogos com fins lucrativos ou néo.

GDevelop roda em Windows, macOS e nas distribuigdes mais recentes de Linux. Vocé também pode experimentar on-line
usando o Chrome, Firefox ou outro navegador recente.

m & MACOS 4 LINUX & TESTAR ONLINE

You can also download GDevelop as a torrent. Thanks to fosstorrents.com for managing these torrents. Pensando o que ha de

novo nas versoes mais recentes? Procure pelas notas de langamento no programa ou veja on-line.

Figura 12. Op¢des de download do arquivo de instalagdo do GDevelop, conforme o sistema operacional usado.

Ao clicar sobre a opgdo de download desejada, o arquivo de instalagdo sera baixado em seu computador. Finalizado
o download, basta executar o arquivo de instalagdo — 0 processo é bem simples para Windows e para MacOS; para
Linux €é exigida a execugdo de linhas de comando, que podem ser facilmente encontradas no seguinte enderego:

http://wiki.compilgames.net/doku.php/gdevelop5/getting started



http://wiki.compilgames.net/doku.php/gdevelop5/getting_started

Apos a instalagdo, execute o GDevelop. Quando ele estiver aberto, vocé notara que a tela, ilustrada na Figura 13, é
exatamente igual aquela do modo online (Figura 7), com a diferenga de que ha uma barra de menus na parte
superior, com as opgoes Arquivo, Editar, Exibi¢ao, Janela e Ajuda.

Se a interface gréfica do seu GDevelop ainda estiver falando o idioma inglés, vocé ja sabe: basta clicar sobre a opgao
destacada na Figura 13 e, assim como fizemos no modo online, basta selecionar o idioma Portugués brasileiro
(Brazilian Portuguese).

€ GDevelop 5 = (=] X
Arquivo Editar  Exibiglo Janela Ajuda
GDevelop € um criador de jogos facil de usar e sem
qualquer i dep ao para ap
PESQUISAR A DOCUMENTAGAO
R coeveLop Gaves MY FoRUNS DA comuniDaDE (@) AJUDA € TUTORIAS 068 06 &=
Figura 13. Tela inicial do GDevelop no modo offline (versdo desktop).

Parabéns!l!
Agora voct jé sabe como usar o GDxvelop dx dois
modos diferentes < onling ¢ offline.

Mas ainda falta conhecer alguns concritos basicos

para voct dar os primeiros passos na construgdo dx

jogos digitais com o0 GDzvzlop. Vamos juntos?




@ PRIMEIROS PASSOS - CONCEITOS BASICOS

1 - CRIAR UM NOVO PROJETO

Para criar um novo projeto, seguiremos 0S mesmos passos ja executados na se¢do 3 do capitulo anterior. Portanto,
clique sobre o botdo CRIAR UM NOVO PROJETO na tela inicial do GDevelop, conforme destacado na Figura 14.

Caso vocé ndo esteja visualizando essa tela inicial por ter aberto algum projeto anteriormente, basta selecionar a
opgao de menu Arquivo e, em seguida, Fechar projeto; ou vocé pode selecionar a opgdo de menu Arquivo e, em
seguida, clicar direto sobre a opgdo Criar um novo projeto....

& GDevelop 5 - o X
Arquivo  Editar  Exibigio Janela Ajuda
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GDevelop € um criador de jogos facil de usar e sem
qualquer i dep 30 para

P

ABRIR UM PROJETO

CRIAR UM NOVO PROJETO
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Figura 14. Criagdo de novo projeto a partir da tela inicial do GDevelop no modo offline (versdo desktop).

Na tela que é aberta, clique sobre a primeira opgao, Plataforma, destacada na Figura 15.

& GDevelap 5 - o x

Arquivo Editar  Exibigdo Janela  Ajuda
Criar um jogo novo

FUNDAMENTOS EXEMPLOS TUTORIAIS

C\Users\ferna\Documents\GDevelop projects\My project14 ESCOLHER PASTA

Escolha um jogo para usar de inicio:

Plataforma
Um jogo de Plataforma simples, com moedas para caletar, plataformas que se movem e inimigos.

Atirador espacial em B-bits

Um belo & retro atirador em rolagem lateral onda vocé deve com sua nave espacial mecha derrotar os inimigos que chegam. Grande chefe
incluido!

Monstro da geometria

Um jogo hipercasual interminavel onde ¢ preciso coletar objetos e evitar bombas, com uma dificuldade crescente

Jogo isométrico
Um exemplo de um jogo isométrico onde vacé pode explorar um mapa com seu personagem.

Downhill Bike Racing
Um exemplo de um jogo baseado em fisica 2D, onde jogadores tém que chegar ao fim o mais rapido possivel.

@
R’
6
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Pairs
Encontre todos os pares de cartas correspondentes neste jogo relaxante. Use tweens para criar animag@es naturais e suaves usando uns
poucos eventos.

Jogo vazio
Iniciar um nve jogo do zero

AVANGADO
_ Demonstragso de Efeitos de Particulas
i domimmmie abie e sskalnn ofalbn e e maifedlen

FECHAR

Figura 15. Opgdo Plataforma, para criagdo automatica de um jogo simples.

0 jogo que ja conhecemos é criado e disponibilizado na area de trabalho do GDevelop, conforme ilustrado na Figura
16.
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2 - "ANATOMIA” DO GDEVELOP

Na Figura 16 é ilustrada a tela que se abre logo ap0s 0 passo que executamos anteriormente. Na figura, estdo
destacados trés painéis importantes da area de trabalho do GDevelop, conforme descritos a seguir:

(1) Propriedades: painel em que sdo exibidas as propriedades de um determinado objeto que compde a cena
do jogo; basta selecionar qualquer objeto da cena com um clique do mouse e as respectivas propriedades
desse objeto serdo exibidas nesse painel. No exemplo, 0 objeto Player (o personagem parecido com um
astronauta) esta selecionado na cena.

(2) Editor de cena: area para construgdo da cena ou cenario do jogo. Cada fase do jogo €é construida em uma
cena propria.

(3) Objetos: painel em que sdo exibidos todos os objetos que comp&em uma cena, isto &, a relagdo de
objetos que foram inseridos em uma cena. E interessante destacar que cada objeto que aparece nesse
painel pode ter mais de uma copia na cena — isso acontece, por exemplo, com 0 objeto Jumpthru.

& GDevelop 5 - CAL Devel project . - o X
Arquivo Editar Exibigso Janela Ajuda

Pagil I (Eventos) X
Objetos
@
B ratom
X ¥ T
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B TiledGrassPlatf.. 3
o S0 TiledCastlePlatf... 3
O Bloquear posigao/angulo no editor - MovingPlatform  §
Ordem 2
Goleft
20 e
GoRight
Camada . © o
Camada base B ledder
O Tamanho customizado? I PlayerHitBox
Largura Altura . SlimeWalk
0 0
& Fy
Animagao
0 o Backgroundob.. %
) B score
Variaveis de Instancia B
0 Coin
B LleftButton
4 RightButton
° JumpButton
o a  ArowButtonsg|

Figura 16. Area de trabalho do GDevelop apds criagdo de um novo projeto.

Com base nesses painéis e no jogo de plataforma aberto, é possivel entender alguns conceitos importantes que
servem de fundamentos para 0s primeiros passos no desenvolvimento de jogos digitais como GDevelop. Tais
conceitos sdo apresentados a seguir, cada qual em uma segao.

3 - OBJETOS

Cada elemento do jogo que € adicionado a uma cena é um objeto. Objetos, portanto, sdo os elementos
fundamentais para a construgdo de um jogo e podem ser de diferentes tipos.

Para adicionar um novo objeto na cena, role a barra de rolagem do painel Objetos (painel 3 da Figura 16) para
baixo até aparecer a opgdo Adicionar um novo objeto +, conforme destacada na Figura 17-A. Ao clicar sobre essa
opgdo, uma janela é aberta com os tipos de objetos que podem ser adicionados a cena, conforme ilustrada na Figura
17-B.



Adicionar um novo objeto

o Goleft : PESQUISAR LOJA DE RECURSOS NOVO OBJETO DO ZERO
GoRight H
° g Sprite
h Ladder : @ Objeto animado que pode ser usado para a maioria dos elementos de um jogo
I PlayerHitBox H - Sprite em Grade
.. Displays an image repeated over an area.
. SlimeWalk U
fl . Texto
H
L] Y y E Displays a text on the screen.
BackgroundQb..
. g Emissor de particulas
: Score H .o,. Exibe um grande nimero de pequenas particulas para criar efeitos visuais.
o Coin : Painel Sprite ("9-patch”)
E:] Uma imagem com bordas e cantos que séo esticados separadamente da imagem completa.
(1] Coinlcon
LeftButt . - Pintor de formas
. Efteution . [J} Permite que vocé desenhe formas simples na tela
RightButt:
. ‘ght=ution Entrada de texto
° JumpButton : ﬁ Invisible object used to get the text entered with the keyboard.
+ ArrowButtonsBg E BBText
E Exibe um rétulo de texto rico usando marcagéo BBCode (permitindo definir partes do texto como negrito, itélico, usar diferentes cores e
ka TiledForestBac... sombras).
‘I‘ Checkpoint : Luz
TopButt @ Exibe uma luz na cena, com um raio e cor personalizaveis. Adicione entdo o comportamento de Obstéculo de luz aos objetos que devem
. opbutton atuar como obstéculos para as luzes.
. BottomButton
@ MOSTRAR OBJETOS EXPERIMENTAIS
. Fadeln
Adicionar um novo objeto = @ Al FEERAR

Figura 17. (A) Opgdo para adicionar um novo objeto na cena; (B) Tipos de objetos.
Trés tipos de objetos muito usados em jogos de plataforma sdo:

e  Sprite: para personagens animados — como é o caso dos objetos Player, SlimeWalk e Fly — ou inanimados
—como é 0 caso dos objetos Platform e BackgroundObjects.

e Sprite em Grade: para objetos cuja imagem tende a ser repetida na cena — como € 0 caso dos objetos
TiledGrassPlatform e Ladder.

e Texto: para exibigdo de textos na cena — como € o caso do objeto Score, cuja finalidade é exibir a
pontuagdo obtida pelo jogador.

4 - EVENTOS
As regras do jogo, isto &, os comportamentos dos objetos sdo definidos através de eventos.

Esta é a parte que poderiamos chamar de “encantadora” do GDevelop. E por qué? Porque é aqui que entra a
“programacdo” do jogo, que sera realizada sem que o criador precise conhecer programagao de computadores. A
habilidade necessaria é o raciocinio logico, que vai naturalmente se desenvolvendo & medida em que a relagdo entre
eventos, condigdes e agdes também é compreendida.

Mas, afinal, o que é um evento? E algum fato ou ocorréncia que, ao acontecer, serve como “gatilho” para
disparar/iniciar uma agao que, por sua vez, pode estar subordinada a uma condigao.

Complicou? Entdo vamos descomplicar vendo como isso tudo funciona na prética. Para isso, vocé ira abrir um outro
painel importante do GDevelop: 0 Editor de Eventos; basta clicar sobre a aba (Eventos) da cena, conforme
destacada na Figura 18.

& GDevelop 5 - C:\Users\fema\D: Devel project 4\ platfarmerjson * - o x
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Objetos

Figura 18. Aba para exibi¢do do Editor de Eventos da cena.

Ao abrir o Editor de Eventos, vocé ird se deparar com um “montdo” de eventos ja definidos, pois estamos usando
um jogo de demonstragdo do GDevelop. Fique a vontade para rolar a tela para cima e para baixo para dar uma



espiadinha, mas sem se desesperar se tudo parecer muito confuso; afinal de contas, ainda estamos nos primeiros
Passos — e ao dar oS primeiros passos, um bebé ainda ndo tem firmeza nem seguranga, 0 que naturalmente sera
conquistado pela pratica e pelo treino.

No meio de todos o0s eventos que aparecem, vamos nos focar apenas em dois, conforme destacados na Figura 19.
i [E]A tecla Left est4 pressionada 8 Inverter verticalmente & Player: sim

I [A]A tecla Right est4 pressionada 8 Inverter verticalmente & Player: nao

Figura 19. Dois eventos definidos no jogo de demonstragdo, compostos de condigdes (12 coluna) e agbes (22 coluna).

0 Editor de Eventos € dividido em duas colunas: na primeira, sdo definidas as condigbes que precisam ser
satisfeitas para que o evento execute uma agao; as agdes, por sua vez, sdo definidas na segunda coluna.

0O primeiro evento destacado na Figura 19 pode ser lido da seguinte maneira:

quando pressionarmos a Seta para esquerda no teclado (condigdo), a imagem do objeto Player deve ser
invertida verticalmente (agdo)

0 segundo evento destacado na Figura 19 pode ser lido da seguinte maneira:

quando pressionarmos a seta para direita no teclado (condigdo), a imagem do objeto Player NAO deve ser
invertida verticalmente (agdo), ou seja, deve ser mantida no seu estado original

Repare, no painel de Objetos, que no estado original da imagem do objeto Player ele esta voltado para a direita, o
que explica a agdo do segundo evento.

A “montagem” dos eventos € feita por meio da selegdo das respectivas condigdes e agoes, em uma janela propria
para esta tarefa, conforme ilustrada na Figura 20, em que é demonstrada a defini¢do da condi¢do do primeiro evento
destacado na Figura 19. Mas isto é assunto para 0s proximos capitulos...

& GDevelop 5 - C: D Develop project json * - o x
Arquive Editar  Exibiglo Janela  Ajuda

Q

Teste se uma tecla for pressionada

Commeon conditions for all objects Tecla

Sprite

Avancado NumpadAdd

Varidveis NumpadSubtract

Mouse e toque NumpadMuttply
Teclado
NumpadDivide
Qualquer tecla pressionada

Left

Any key released
Tecla pressionada (express3o de texta) Right

Tecla liberada (expressdo de texto) Up

Tecla pressionada Down

Tecla liberada Mumeadiaft
Cena
Qutro
Temporizadores e tempo
Camadas e cameras
Audio
Armazenamento

Janela e resolugdo do jogo
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- () AJUDA PARA ESTA CONDIGAD
Fungoes
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Figura 20. Janela para escolha de condigdes e de agbes para “montagem” dos eventos.




Parabéns!l!

Agora voci jé conhece concritos fundamentais para
a construgdo de jogos com o GDevelop.

Espero que vocd tenha se inspirado para dar os
préximos passos £, assim, aprender a eriar un jogo

do zero. Avanielll




[}

&  EAGORA?

Gostou de nosso breve “tour” pelo Gdevelop? Torgo para que a sua resposta seja um grande SIM!!

Mas, e agora? Se voceé ficou com o gostinho de quero mais e ja esta com um montao de ideias “pipocando” na
cabega para serem transformados em projetos educacionais, entdo ai vai mais uma dica enquanto a gente ndo se
encontra de novo.

Acesse 0 endereco a seguir — ou clique diretamente no link — e vocé terd acesso a um belo tutorial que lhe guiara
Nnos proximos passos:

http://wiki.compilgames.net/doku.php/gdevelop5/tutorials/platformer/start

Infelizmente, esse tutorial ai ainda ndo foi traduzido para a lingua portuguesa, mas é possivel acompanhar com o
minimo de conhecimento de inglés.

De qualquer forma, torgo para que a gente ainda tenha novas oportunidades para conversar sobre o GDevelop e
avangar nas nossas aprendizagens, descobertas e criatividade!!!

ENTRE ASPAS

infini am!I!]
77 Ao infinito e aléem!!! Rues Lightyen
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