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CONHECENDO A covID-19 L

Resumo

A COVID-19, doenca aguda respiratéria, causada pelo novo coronavirus SARS-Cov-2,
tornou-se uma pandemia que vem causando milhdes de mortes em todo o mundo. Além
de medidas de controle e prevencédo, também é necessario garantir a aprendizagem efetiva
sobre tal doenca. Assim, 0 objetivo deste jogo didatico é motivar o aprendizado de
conceitos relacionados a transmissdo, sintomas, diagndéstico, tratamento e prevencao.
Espera-se que os materiais didaticos desenvolvidos sejam facilitadores na compreensao
da doenca e tornem o processo de aprendizagem de Microbiologia prazeroso aos
discentes.

Este jogo contém:

e 1 Tabuleiro;

e 1 Dado;

e 4 Pinos/jogadores;

e 24 cartas de perguntas/respostas.

NuUmero de jogadores
e Minimo 2 e maximo 4.
Publico-alvo

e Alunos do ensino médio.

Inicio
Cada jogador se posicionara no “Start”, € 0 jogo comegara quando todos
0s jogadores decidirem a ordem, a qual pode ser definida por sorteio no
dado. Ao iniciar a partida, cada jogador tera um tempo limite de 1 minuto
para responder as perguntas. Se errar, o jogador ficara estagnado no
tabuleiro e perdera a vez de jogar. Se acertar, o jogador podera jogar
novamente. O jogo apresentara perguntas em ordem aleatoria contendo

desafios e bénus, vencerd quem chegar primeiro em “Finish”.



REGRA DA AGLOMERACAO: Quando cair mais de um jogador na
mesma casa, ambos devem voltar ao inicio do jogo.

Casa numero 3: O jogador que acertar a pergunta, ganha o bonus de
avancar duas casas.

Casa numero 5: O jogador que cair nesta casa estara correndo muito isco
e devera ficar uma rodada sem jogar.

Casa numero 7: O jogador que cair nesta casa estara contaminado e tera
que voltar para o inicio do jogo (Start).

Casa numero 9: O jogador que cair nesta casa tera que voltar duas casas.

Casa numero 10: O jogador que cair nesta casa se errar a pergunta tera
que voltar duas casas, se acertar continua no mesmo lugar.

Casa namero 12: O jogador esta se protegendo contra a COVID-19 e,
como bonus, devera avancar duas casas.

Casa numero 14: O jogador foi contaminado e terd que voltar para o
inicio do jogo (Start).

Casa numero 16: O jogador que errar a pergunta tera que voltar uma
casa, se acertar continua no mesmo lugar.

Casa numero 18: O jogador que acertar a pergunta ganha o bénus de
avancar duas casas.

Casa numero 21: O jogador que cair nesta casa estara correndo muito
risco e tera que voltar 4 casas.

Casa numero 23: O jogador que errar a pergunta tera que voltar 7 casas,
se acertar continua no mesmo lugar.

Casa numero 25: O jogador que cair nesta casa estara contaminado e
tera que voltar para o inicio do jogo (Start).
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