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Seja bem-vind@ ao Guia Diddtico sobre as

"Representacoes Visvais na Educacao”.

Este guia didatico é parte integrante da dissertacao
de mestrado da Professora e Designer Educacional
Michele Silva da Mata, que foi orientada pela Prof. Dr*
Danielli Veiga Carneiro Sondermann.

Trata-se de um produto educacional, fruto de uma
pesquisa desenvolvida no Programa de Pds-gradvacao
em Educacdo em Ciéncias e Matematica (EDUCIMAT)
do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
do Espirito Santo (Ifes).

A proposta deste guia surgiv da experiéncia de
pesquisar nas escolas em que atvov como professora,
presenciando inomeros momentos em que alguns
profissionais da educacdo relatavam nao saber inserir
as representacoes visvais nos materiais didaticos que
vtilizavam em svas avlas.

O que resvltava em avlas, exercicios e testes
elaborados apenas com textos, ou seja, sem
contribuicées que as representacées visvais podem
oferecer para os alunos.




E também porque a pesquisadora sempre foi
requisitada devido 3 sva formacao em Design pelos
colegas professores para auxiliar na preparacao de
seus materiais didaticos, seja para criar slides,
pesquisar e inserir as representacoes Vvisuais nas
avaliacoes ov até mesmo para auxiliar no vso de
softwares de criacao.

Diante desse cenario, a pesquisadora buscouv associar
seus conhecimentos em design bem como na 4rea da
educacdo, no intuito de construir um Guia Didatico com
0 objetivo de:
Auxiliar os profissionais da educacgao no que diz respeito
as caracteristicas das Representacdes Visvais e
também como sva utilizacdo na Educacao.




SUMARIO

CAP. 01 INTRODUCAO
CAP. 02 0 QUE E A REPRESENTACAO VISUAL?
CAP.03 A UTILIZACAO NA EDUCACAO
CAP. 04 REPRESENTACOES VISUAIS NO ENSINO DE CIENCIAS
CAP. 05 APRENDIZAGEM MULTIMIDIA
CAP.06 AS PROPRIEDADES E 0S TIPOS
CAP. 07 DIREITOS AUTORAIS
CAP.08 PENSAMENTO VISUAL

E agora apresento 6 Sumério descrito de uma maneira dijerente,
ou seja, utilizando o Pensamento Visual.

Convido vocé a ler
cada pdgina deste
Guia Diddtico!ll
Tenho certeza que
vocé vai gostar.

Boa leitura!!!
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INTRODUGAO*

Em wuma sociedade onde as informacées sao
disseminadas cada vez mais rapido, e onde a inovacao
esta ampliando os horizontes da humanidade. Nao é
novidade que o processo de ensino-aprendizagem
tenha evoluido, e cada dia mais é preciso que oS
profissionais da eduvcacdo busquem novas maneiras de
ensinar os conteudos em suvas aulas.

Foi este cendrio, o ponto de partida para a confeccao
deste Guia Didatico, oriundo da pesquisa de mestrado,
cujo tema foi avaliar a importancia das
representacoes visvais para o processo de ensino-
aprendizagem.

Para a confeccdo deste Produto Educacional, foi
necessario inciar com a averigvacdo dos guias
didaticos confeccionados pelos mestrandos do
Educimat no periodo entre 2013 a 2018.

Apds a andlise, foi possivel verificar o modo como as
Representacoes Visvais estavam sendo utilizadas na
producao destes produtos educacionais.

E entdo iniciou-se a pesquisa em busca de referéncias




que pudessem subsidiar a elaboracao de um Guia
Didatico com conteiodos que colaborassem com o
trabalho dos profissionais que atvam no ensino;
proporcionando aos alunos, um aprendizado dinamico e
interativo, por meio da utilizacdo das Representacdes
Visvais que podem ser empregadas juntamente com os
textos no processo de ensino-aprendizagem.

Entao nas pdginas a seguir, vocé vera informacoes
acerca da Representacoes \lisvais bem como sobre a
sua utilizacao na Educacao.

Vera também exemplos que embasam a importancia
de associar as Representacdes \isvais aos textos,
visto que juncdo de ambos visam contribuir de forma
significativa para o ensino.

Terd acesso & algumas das caracteristicas que
orientamos que sejam verificadas para a construcado
de produtos educacionais, pois sao importantes no que
diz respeito a construcao de material didatico.

H4 ainda o topico a respeito dos Direitos Autorais, a
fim de ajudar vocé a ficar por dentro deste assunto
que é muito importante e que visa elucidar questoes




acerca da utilizacao dos recursos que vemos em nosso
cotidiano. Além de conter varias dicas de Ferramentas
Digitais que vocé podera manipular para a elaboracao
de sev material didatico bem como de svas avlas.

Por fim, o 0ltimo tdpico traz o Pensamento Visval que
¢ uma técnica que pode (e aconselhamos que vocé
comece) aplicar no seu dia-a-dia, pois é uma excelente
ferramenta para trabalhar os assuntos de svas avlas.

E desejamos que os conteodos aqui elencados leve a
vocé vma nova perspectiva de que é possivel ensinar

de forma prazerosa. E possivel levar para os alunos o
apreco pelos estudos e a certeza de que a Educacao
transforma e liberta!

‘O homem nio é nade. além daguilo que o educacio jaz dele’.
Immarwel Kant

‘Me movo como educador, porque, primeiro, me movo como gente'

Com carinho,
As auvtoras




Este tdpico foi feito para explicar o que é a Representagao Visual e como vocé podera
identifica-la.

Y e C‘
e

Mas afinal, o que é a
Representacao
Visual

Vamosla...

Representacdo Visual é conhecidatambém por"Imagem", ou seja, é aimagem ou as imagens que
utilizamos em nosso cotidiano.



Chamamos de representacdo visual, pois segundo Santaella (2012) nos estudos da Semidtica, o
termoimagemrevelavarios significados, portanto ndo hd uma defini¢do Unica de imagem, pois a
mesma estd presente nos dominios mentais, receptiveis e representacionais, conforme explana “[...]
existem diferentes territérios daimagem, do que resultauma polivaléncia conceitual que vaza os
limites de umadefinicdo Unica” (SANTAELLA, 2012, p. 14).

e Lersignificadode Semidtical.

Neste Guia Didaticoiremos abordaraimagemnoterritério daVisualidade.

@ Ag Alimagem nocampo da
visualidade é classificada
em trés dominios que $do:

e Dominio dasimagens mentais, ou seja, aquelas que estdo dentro danossamente, que
podem serimaginadas ou sonhadas, conforme destaca Santaella (2012, p. 15) “A mente é
livre para projetarformas e configuracdes nao necessariamente existentes no mundo fisico”;

e Dominio dasimagens perceptiveis, “essas sdo as imagens que apreendemos do mundo
visivel, aquelas que vemos diretamente da realidade em que nos movemos e vivemos”
(SANTAELLA, 2012, p. 15);

e Dominio dasimagens como representagoes visuais, conforme é explicado porSantaella
(2012, p. 16) “sdo criadas e produzidas pelos seres humanos nas sociedades em que vivem, e
sdo representadas poros desenhos, pinturas, gravuras, fotografias, imagens
cinematograficas, televisivas e holo/infograficas (imagens computacionais).
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“O principio da representacdo porimagens é asemelhanga entre a aparéncia daimagem e aquilo
que eladesigna” (SANTAELLA, 2012, p. 106). A imagemtambém é idealizada como uma producdo
cultural, pois é utilizada portodos (DIAS, 2007).

Portanto, ao falarmos de imagens, precisamos identificar o processo ov estaglo

desse processo cognitive ao qual estamas nas referindo: podemos estar fazendo
mengio 4 percepgao sensorial da realidade, que chamamos, 2 partir de agoea, de
imagem/visdo; a5 imagens internas que elaboramos do mundo, 35 quais daremos o
nome de imagem/pensamento; ov Gs expressdes de nossa subetividade, que
receberdo o nome de imagem,/texto

Costa (2075 p. 32)
Outra explicacdo explanada porCarneiro (1997, p. 22 ) que “Chamamos de imagem arepresentacdo
visual, real ouanalégicade umser, fen6menoouobjeto|...]”, oque ressaltaque as representacées

visuais sdo portadoras de significados e abrangem uma comunicacdo visual que conduz os
espectadoresaumaressignificacao.

@

(A

As imagens enquanto representagdes visuais sdo as maisindicadas para o processo de ensino-
aprendizagem, pois ajudam no processo de entendimento de conceitos, visto que umade suas
fungBes é “aquelaa que as ilustragdes de livros se prestam, sobretudo ade cumprir a tarefade
ilustrar as informacgdes transmitidas pelo texto verbal” (SANTAELLA, 2012, p. 19).

J Leiao texto: Aprendo com Imagens?

EE

As Representagdes Visuais podem ser elaboradas de acordo com o assunto que queira serabordado;
e produzidas por meio de softwares préprios de criagdo bem como feitas pelas préprias maos, por
meio de desenhos, esbogos, mapas mentais, pinturas, gravuras entre outros, o que ajudaem muito

os profissionais daeducacdo no que dizrespeito a preparacdo do material didatico que ird utilizar
emsuas aulas.

Neste tépico iremos falar um pouco sobre a utilizagdo das Representag¢des Visuais na
Educacao.

2http://cienciaecultura.bvs.br/pdf/cic/v57n4/a21v57n4.pdf




A utilizacdo na
Educacao

Adentrando arespeito daimportanciade utilizar asimagens como representag¢des visuais no
processo de ensino-aprendizagem, Cunha (2007, p. 117) afirma que “De muitas maneiras, as
imagensadquirem um carater pedagdgico nas institui¢des de ensino, sendo que muitas vezes os
professores ndo se ddo conta das a¢des educativas desenvolvidas pelas diferentes imagens”.

A



Se a leitura de imagens é t3o importante para a
cultura humana, se ela se apresenta de forma tao
espontanea que nem mesmo nos damos conta de
estarmos desenvolvendo uma importante atividade
cognitiva, se ela é universal e aproxima as culturas,

por que a educacao formal procura exclvir a
linguagem visval das atividades pedagdgicas tao logo
a crianca se mostre medianamente alfabetizada? Por
que a imagem se torna um elemento secunddrio na
educacao a medida que o aluno se alfabetiza?

Costa (2013, p. 36)

De acordo com Santaella(2012), isso ocorre porque nas escolasainda é comum o desinteresse pela

alfabetizagao visualdos educandos, visto que ainda existe uma opinido desatualizada que considera
a linguagem escrita suficiente paraconduzir os conhecimentos paraos alunos.

Muitas outras‘justificativas podem explicar o apego da
edvcacdo 4 leitura de livros e ao texto escrito, mas é
preciso considerar que a sociedade se torna cada vez
mais povoada de imagens - ndo sé aquelas que nos vém

do espelho, das pinturas e dos desenhos, mas também as
que aparecem nas telas do cinema, da televisao e do
computador.

Costa (2013, p. 38)

Nesse sentido, os autores Gray, Brown e Macanufo (2012) destacam que consideraveis descobertas
arespeitodo mundoforam feitas com a contribuicdo das representacdes visuais. Um exemplo sdo
0s mapas desenhados que serviam paraguiar os navegadores bem como para retrataras novas
terras descobertas, como foi o caso do mapa “Terra Brasilis”.



1-Fonte: SCHRAPPE (2002, p. 73).
Mapa completo naRevista Carbono?

Ler matériana Biblioteca Nacional Digital*

L

2 - Leia os textos acima

Os motivos que levam a humanidade utilizar as representagées visuais podem ser explicados por
meio dasideias e obras de LevSemyonovich Vygotsky (1896-1934) que foi um importante estudioso
na drea da psicologia e fezrelevantes contribui¢des no ambito da educagao.

3http://revistacarbono.com/artigos/0la-terra-brasilis-como-terra-incognita/
4https://bndigital.bn.gov.br/dossies/biblioteca-virtual-da-cartografia-historica-do-seculo-xvi-ao-
xviii/artigos/terra-brasilis/




https://youtu.be/tvNwrfCy74q

3 - Video sobre Vlygotsky e sua teoria (produzido por Univesp)

De acordo com Vygotsky (1991), o individuo nasce em um meio social com uma determinada
cultura, conforme vaise desenvolvendo, esseindividuo vai aprendendo e assimilando as
informagdes daculturana qual estainserido. Ouseja, é apartirdomeioque o individuo esta
inserido e do convivio uns com os outros, é que o mesmo desenvolve-se e apropria-sedo
conhecimento. Dessaforma as representagdes visuais juntamente com os textos, tem papel
preponderante no desenvolvimento educacionaldo sujeito.

A imagem, portanto, torna-s¢ uma importante ferraments
pedagdgica no processo de significacdo do meio social, gjudando
nao somente as criancas a visvalizar o que ndo se pode trazer
para a sala de avla, mas também criar um maior acervo visual de

representacoes, a partir das interacdes feitas com a imagem,
sejam elas artisticas, realistas ou simbdlicas, vindas da ciéncia ov
demais éreas do conhecimento.

Narvarro o Domingoez (2009, 9. 2)

Chopyak (2015, p. 12) explicaque as representacdes visuais utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem sdo essenciais, pois temafuncdode “[...] conectarimagens, texturas, sentimentos,
cores e formasa palavras”. Esse processo ocorre devido aofatode as imagens utilizadasem livros
serem coloridas e compreensiveis, o que facilitaaconexdo coma linguagem e aculturana qual a
pessoaencontra-se inserida.

¢ Leiaotextoa seguir: Ensinar pelaImagem?®

2

Até aquivocé viu que as imagens proporcionam esclarecimentos que suprem as lacunas existentes
emum texto de palavras “[...] a maioria da populacao aprende usando figuras e imagens”
(CHOPYAK, 2015, p. 13). E de acordo com Lins (2008), esse processo de comunicac¢do e informacao
envolve ainteragao utilizando asimagens que ampliam as possibilidades de aprendizagem.

A imagem fomenta a motiva¢ao, facilita o conhecimento
intvitivo, provoca a reflexdo e impulsiona as relagdes
interconceitvais. Por outro lado, possibilita a compreensao de
certas nogoes e conceitos que pela via textual seriam mais
dificers de adquirir.

Ussversidade Catobica de Brasalia (2008 p 40}

No contexto escolar especificamente salientamos afun¢do de comunicacdo das representacoes
visuais para o processo de ensino-aprendizagem. Isso é importante porque o(a) professor(a) deve se
comunicar de algumaforma, sejaverbal e/ouvisual com os discentes.

Nesse sentido, o educador(a) deveidentificararepresentacdo visual correta e a maneiraideal para
se comunicar, a fimde que o(a) aluno(a) possa entendere compreender sua posi ¢do nasociedade
emque vive.Para Vygotsky (1989), cabe ao educador(a) atarefade mediaraaprendizagemde

Shttps://core.ac.uk/download/pdf/55626436.pdf




conceitoscombase em instrumentos que sejam adequados e oferecam possibilidades de
transformacdo do(a) aluno(a).

A educacdo se faz através da
propria experiéncia do aluno, a qual

r r

é inteiramente determinada pelo

meio, e nesse processo o papel do
mestre consiste em organizar e

regular o meio.
Vygotsky (1989, p. 67)

Ja arespeitodautilizacdo das representagées visuais nos produtos educacionais, observa-se que
alguns pesquisadores defendem em suas diligéncias quanto ao uso dasimagens no processo de
ensino-aprendizagem, conforme relata Dunlosky et al. (2013): “Em particular, é evidenteque o uso

de imagens pode melhoraraaprendizagem e acompreensao de umagrande variedade de
materiais” (DUNLOSKY et al., 2013, p.21).

Esses contetdos educacionais podem ser
representados por livros, guias didaticos, cartilhas,
sites, esquemas, mapas, revistas, videoaulas, entre

outros.

Filatro e Cairo (2015, p. 241) também defendem que asimagens “S3o os primeiros elementos a
chamar atencdo do leitorem um conteudo educacional”. ERamos (2013, p. 28) complementaque

“[...] ao estimularafantasia, asimagens se transformam em elemento fundamental paraa frui¢do
da leiturae contribuem parao processo de alfabetiza¢ado”.

[..] a8 representacdes visvais ¢ pertinente aos edvcadores, pois,
de um lado, as disciplinas escolares, enguanto linguagens, se
constitvem  também como diversas modalidades de

representacoes visuals e, de outro, 0 contexto escolar estd
permeado, direta ov indiretamente, pelas imagens midiaticas,
Do & Soozs (2012 p. 10}

Todos os aspectos citados anteriormenteressaltam que asociedade estd cercadade imagensa sua
volta, inclusive nas escolas. Assim, é comum ver representagdes visuais frequentemente, pois basta

olharao redor para visualizar outdoors, panfletos, televisdo, revistas, jornais, e estes estdo
carregados de imagens, conforme relata otexto a seguir:



e Texto: Educacdo e CulturaVisual®

|.!'|‘ l
Esses conteudos educacionais podem ser representados por livros, guias didaticos, cartilhas, sites,

esquemas, mapas, revistas, videoaulas, entre outros. Além de permitir que sejam abordados
diferentes conteldos no processo de ensino-aprendizagem, como veremos aseguir:

[...] é importante aceitar a ideia de
que em qualquer area do
conhecimento é necessario e
possivel fazer uso de leitura de

imagens como fonte de informacao

ou como elemento de sensibilizacao
para a apresentacao de contevdos

educativos.
Costa (2013, p.55)

¢ Verifique alguns exemplos da utilizagdao das Representagées Visuais no processo de
ensino-aprendizagem:

Imagens como recurso auxiliarno ensino de Conceitos Quimicos’
A imagem noensino de Historiaem Tempos Visuais®

O uso dasimagensnoensino de Histoéria: reflexdo sobre ouso e a interpretacdo dasimagens dos
povosindigenas®

Lendoimagens no ensino da Fisica®®

6http://www.editorarealize.com.br/revistas/conedu/trabalhos/TRABALHO EV117 MD1 SA17 1D3392 17092
018201931.pdf

"http://anesc.sbg.org.br/online/gnesc35_1/04-RSA-87-10.pdf
8http://www.revistas.udesc.br/index.php/percursos/article/view/2413/2204
Shttps://drive.google.com/file/d/1B_j4PhsegntggoHTZN4qCu_JIE1Y-wRw/view?usp=sharing
10https://ddd.uab.cat/pub/edlc/edlc_a2005nEXTRA/edlc_a2005nEXTRAp81lenima.pdf




Transformac&es de Representacdes Visuais de multiplos e divisores (Matematica)*
Representacdes visuais no ensino-aprendizagem da localidade (Geografia)*?

Como a imagem contribui parao processo de ensino-aprendizagem nas aulade Geografiaem turma
de ensino fundamental®3

Ja que vimos varios exemplos da utilizacao das Representagdes Visuais no processo de

ensino-aprendizagem. Vamos entdo verificar como exemplo a area do ensino de
Ciéncias.

Sy [ yorz A8
Coe—
[

Uhttps://www.metodista.br/revistas/revistas-unimep/index.php/comunicacoes/article/view/3221/1918
L2http://www.reveduc.ufscar.br/index.php/reveduc/article/view/1179/455
Bhttps://drive.google.com/file/d/19HHA4IWIHOM2IxqiROCWVErGbD2qgYY4R/view?usp=sharing




As Representacoes
Visuais no ensino
de Ciéncias

g
88

No ensino de Ciéncias, os autores Pozzer-Ardenghie Roth (2007) relatam que o uso das
representacdes visuais aliados aos textos verbais/escritos tem importante relevancia relacionado
aos conteudos dadrea de ciéncias, além de desempenhar consideravel pertinéncia paraa
construcdo do conhecimento cientifico. Isso porque tém elevado potencial paracomunicare explicar
aspectos da natureza, bem como revelaro conteudo de ideias.

e Leiaotexto: Asimagensnoensinode Ciéncias: o que dizem os estudantes sobre elas?**

14http://www.univates.br/revistas/index.php/cadped/article/viewFile/869/858
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Nessa perspetiva, Knorr-Cetinae Amann (1990) corroboram com esse relatoaoreconheceremque,
embora os historiadores e socidlogos das ciéncias considerem a escritacomo a centralidade da
atividade cientifica, narealidade, o cerne de muitas praticas de laboratériondo é a textual, massim
as representagdes visuais.

A imagem, em seus diversos suportes, assume vm lugar central
na sociedade atval e tem Sido cada vez mais requisitada como
um recurso discursivo,

No mendo cientifico, além do papel iconico ov representativo,
passa a ser também vm meio de divulgacio e de Sensibilizacdo

cientifica
Kievh ¢ Labord (2009, 0. 01)

E no entendimento dos autores Dib, Mendes e Carneiro (2003), as imagens estabelecem importante
funcdo no ensino de Ciéncias, pois contribui paraaconstrucdo e o entendimento dasideias e dos
conceitos cientificos, conforme relata Costa (2013, p. 58), “Existem experiéncias que utilizam
imagem em exercicios de aplicacdo e fixacdo de conceitos”.

Nas auvlas de Ciéncias, é comum as
imagens serem vsadas como ilustracao,
como exemplo do conhecimento
cientifico. Independente da técnica
vtilizada para a producdo da imagem, o
ensino das ciéncias vem utilizando as

imagens como complemento das

exposicoes deste conhecimento nas

formas oral e na escrita.

Guido e Brvzzo
(2008, p. 44)

Destaca-se que, que arevista Addiction Biology publicou em 2006 o artigo “Behavioural assessment
of drug reinforcement and addictive features in rodents: an overview”, no qual os autores utilizaram

histériasem quadrinhos (vejaaseguir) parademonstrar os experimentos realizados com
camundongos (SANCHIS-SEGURA; SPANAGEL, 2006).



WOLLENSTEW CARTOCNS

4 - Sanchis-Segura e Spanagel (2006, p. 2).

Ja na revista Science, foi publicado um artigo pelos autores Garcez et al. (2016), no qual utilizaram

uma representacdo visual para explicarum assunto que estava sendo muito comentado na época, a
Microcefalia.

De acordo com Teixeira (2018), os autores optaram por utilizarimagens, pois queriam favorecer a
comunicagdo com as pessoas, tendoem vistaagravidade da doenga, bem como pelanecessidade

de a populacdo entender os termos cientificos, afim de evitara proliferacdo do agente transmissor
do virus Zika, o mosquito Aedes aegypti*®.

Vejaa seguir, o video sobre o combate ao Aedes aegypti:

.
AEERNAHDA LEO ’{
SOFRECOM AS £ DA CHIKUNGUNY

- P

https://youtu.be/IWAYyK9Ts7I

LShttp://www.saude.gov.br/saude-de-a-z/combate-ao-aedes




5 - Campanha de combate ao Aedes aegypti (Ministério da Satde)

Alémdisso, emjunhode 2016, a revista The Economist divulgou uma matériaa respeito de
publica¢des cientificas, relatando que os artigos que tém graficos, fotografias, diagramas, equacdes,
entre outros, sdo mais citados do que os demais que ndo tém representacdes visuais (THE
ECONOMIST, 2016).

A relevanciadautilizacdo das representagdes visuais deve-se ao fato de que, ao fazera leiturade um

texto, as pessoas veem asimagens antes do texto escrito, porque elas explicitam amensagem,
conforme pode serverificado nessa Representacdo Visual de bactérias.

)

6 - Exemplos de bactérias

Piccinini e Martins (2004) corroboram com essaexplica¢cdoarespeitodasimagens e defendem que
elas cumprem consideraveis funcionalidades mediadoras na adequacdo dalinguagem daciéncia
escolartantodo aluno como do professor.

0 predominio da imagem como forma contemporanea de
informacao, que atravessa os diversos contextos sociais
e culturais, faz-se sentir com igual intensidade nas
atividades de ensino, em particular, o ensino de Ciéncias.

Kebn ¢ Laburd (2009, p. 90)

Veja a
sequir



¢ Verifique alguns exemplos da utilizagdao das Representagées Visuais no ensino de Ciéncias:
O poderdas imagens didaticas na construcdo do saber no ensino de Ciéncias *°
O uso da imagem como recurso didatico no ensino de Ciéncias'’
Imagem e ensino de Ciéncias: analise de Representacgdes Visuais sobre DNA e Biotecnologia'®

O uso de representagdes visuais para o ensino do conte do de forgas intermoleculares (Quimica)*®

Como foi visto, as Representagdes Visuais podem contribuir para e no processo de
ensino-aprendizagem. Entdo daqui por diante veremos um pouco mais sobre esse
assunto.

16https://bdm.unb.br/bitstream/10483/14161/1/2016_StefanneSouzalaia_tcc.pdf
7https://drive.google.com/file/d/1swvwa6tg8eBILbLWCxH20 t4NiTC11AL/view?usp=sharing
18http://www.fep.if.usp.br/~profis/arquivos/viienpec/VIl ENPEC -
2009/www.foco.fae.ufmg.br/cd/pdfs/1639.pdf
Bhttps://drive.google.com/file/d/1vaS2zYbGi1VEFaPgeZsKZDiVHnbjPgpb/view?usp=sharing




Aprendizagem
Multimidia

Y

APRENDIZ AGEM
MULTIMIDIA
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Comofoifaladoanteriormentearespeito dajunc¢do dostextos comas representagdes visuais;
iremos entdo verificar neste tépico sobre a Aprendizagem Multimidia (Mayer, 2001), que é aquela
que envolve o uso dasrepresentagdes visuais com as palavras, sejam escritas ou orais.

T

A/
B

Adentrando esse assunto, verificou-se que Mayer e outros colaboradores fizeram diversas
pesquisas, as quais relatam e demonstram que o aluno aprende de forma mais efetivaquandohdo
agrupamento de palavras e imagens. Isso acontece porque essa junc¢do de midias possibilitaque



mais de um canal de processamento seja utilizado parareterainformacdo (MAYER; GALLINI, 1990;
MAYER; ANDERSON, 1992; MAYER, 2001).

No mundo moderno, palavras e
imagens coexistem nos mesmos
espacos, sejam este graficos,
lembretes avtoadesivos, quadros
brancos ov mapas de ideias. Este
desenvolvimento é, em muito,
apoiado e amplificado pelas
comunicacdes multimidia que
estamos todos aprendendo a gostar.

Sibbet (2013, p. xxi)

Para Chopyak (2015), a combinac¢do de elementos verbais comimagens colabora para que o cérebro
compreendaasinformacdes aoseuredore resolvaproblemas do cotidiano.

Sim, as palavras estdo |4. Mas elas servem para ancorar
contetdo relevante e um contexto que facilita o uso do modelo
visual. Se estivermos vagamente familiarizados com os
modelos, a imagem nos ajuda a recordar os passos, o formato e

também o resvitado
Chopgak (2015, p. 55)

Filatro e Cairo (2015, p. 241) discorrem que aaprendizagem multimidia utilizaaabordagem
cognitiva, pois “amente humanafunciona como um sistema computacional que atuacom base em
representacdes”.

Alémde dividiramemoériahumanaemtrés categorias (FILATRO, 2018), sendo elas:
i)

e Sensorial - onde estimulos como os visuais, sdo apreendidos pelos canais sensoriais num
curto espago de tempo;

¢ De trabalho ou operacional - onde fragmentos de informacgado sdo executados efetivamente
emum curto espago de tempo;

¢ Memodriade longo prazo - onde sdoarmazenadas e organizadas as informac¢des importantes
bem como utilizadas aquelasinformacdes que foram guardadas anteriormente.

Vejaa seguir, o video explicativo:



)
Maodelo Verbal ‘ w

.
rowtOON &

https.//youtu.be/A-w6ZNAXUOQ

7 - Video sobre Aprendizagem Multimidia (produzido por Lucas Damaceno)

Mayer (2005b) explicaque quando uma pessoafaza leiturade umtexto ouvisualizaumaimagem,
elautilizaamemdriasensorial, ouseja, estdem contato com o meio. Em seguida, quando consegue
reterapenas pequenas porg¢des sobre asinformagdes contidas no texto e/ouimagens, colocaem
uso osdados que julgaimportantes e passaa utilizaramemadriade longo prazo, poisirdarmazenar
as informagdes paraque possam ser utilizadas posteriormente.

Quando alguém estd na sala desenhando, quando nds o
estamos fazendo ov ainda quando desenhamos juntamente
com outras pessoas, nosso corpo e cérebro se engajam em
varios niveis, Estamos visvalmente, fisicamente (a caneta, o
l4pis na mao) e psicologicamente envolvidos. Podemos ouvir

a caneta rogar no papel e ver o desenho se formar sobre ele,
0 conteddo pode provocar algum tipo de emocao (engajando
0 sistema limbico). Isso cria extraordinaria demanda no
cérebro, exigindo que varias de svas partes trabalhem juntas
e processem as informacoes, estabelecendo significados.
Chopyak (2015, p. 65-66)

A mente humana processaas imagens, produz e manuseia os simbolos, e concebe umarelacdo
entre eles. Isso favorece acomunica¢do, umavez que a mente organizard a recepgaoe o
processamento das novasinformacoes; ressaltando o valor cognitivo delas (FILATRO; CAIRO, 2015).

®©®
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Em concordancia, Mayer (2005b) declara que para tornar o processo de ensino-aprendizagem

eficientecom a utilizagdo das representagées visuais alinhadas ao texto, é preciso que o discente
efetue cinco procedimentos cognitivos que sdo:

1) triagem das palavras fundamentais para o processamento namemaria operacional verbal;
2) apuracgdo das imagens pertinentes paraa organiza¢do na memariaoperacional visual;

3) ordenacdo das palavras selecionadas em um modelo verbal;

4) arrumacdo das imagens selecionadas em um modelo visual;

5) jungdo das representacgdes verbais e visuais com um conhecimento prévio.
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Lembramos que esse procedimento descrito anteriormente, ndo ocorre necessariamente nessa
ordemsequencial. Além de sernecessario que o profissional daeducac¢do coordene e acompanhe os
cinco processos para que a aprendizagem ocorra.

Ressaltamos aimportancia de considerar que nemtodaimageme/ou texto-imagem sdo

sempre eficientes para propiciaro ensino-aprendizagem, visto que, este processo de aprendizagem
ndo se deve ao fato de apenas adicionarimagem e texto, pois de acordo Filatro (2018), é necessario
gue os canais de processamento sejam utilizados de forma adequada com a finalidade de contribuir
com a computagdo e armazenamento dainformagdo, umavez que estes canais somam-se, ou seja,
um completaooutro.

Verificaremos a seguir algumas caracteristicas das Representagdes Visuais.




Os Tipos e as
Propriedades

DECORACAO REPRESENTACAO ORGANIZACAO EXPLICACAO

B 2= &L O

8 ¢ g

LUDICAS ESTETICAS

EXPRESSIVAS COERENCIA

SINALIZACAO

Comofoivistoanteriormente, havarias propriedades das Representagbes Visuais que devem ser
verificadas, afim de fazera correta juncdo ao texto. Diante disso, vale destacaraimportanciado
planejamentode aulaafimde que a utilizagdo dasimagens e textos possam contribuir de maneira
significativano aprendizado dos discentes.

Para que vocé possa utilizaras representagdes visuais alinhadas ao texto em seu material didatico, é
preciso que antes conhegaas caracteristicas que as mesmas possuem, ndo é mesmo!?

Aindamais sabendo que muitos profissionais daeduca¢do desconhecem as caracteristicas das
Representagdes Visuais e as contribui¢cdes que as mesmas podem fazer para o processo de ensino-
aprendizagem dos educandos, conforme mostrao artigo a seguir:



e Texto: Utilizagdo Didaticade imagens porformadores de futuros professores de Ciéncias?®

i

Como foivisto anteriormente, ndo hd uma Unicadefinicdo paraas imagens, visto que estdo
presentes nos dominios mentais, receptiveis e representacionais.

As investigacoes das imagens se
distribvem por varias disciplinas de
pesquisa, tais como a historia da arte, as
teorias antropolégicas, socioldgicas,
psicolégicas da arte, a critica da arte, os
estudos das midias, a semidtica visval, as
teorias da cognicao. 0 estudo da imagem
é, assim, um empreendimento
interdisciplinar.

Santaella e Nith
(1998, p. 9)

Porissoreunimosaqui umasérie de informacgGes arespeito de alguns tipos e propriedades das
Representacdes Visuais:

Tipos
Sabe-se que as Representagdes Visuais possuem varias caracteristicas, dentre elas comecaremos
demonstrando alguns tipos.

e Leiao Texto: Ostiposde Representagdes Visuais??

Para completar, Santaellae N6th (1998) relatam que dentro do dominio das Representacdes Visuais,
também estdoincluidos os seguintes tipos: pinturas, gravuras e as imagens cinematograficas,
televisivas e holo/infograficas (imagens computacionais).

¢

¥

e Pintura: é umatécnica que utilizapigmentos em formaliquida paracolorirumasuperficie,
atribuindo tons e texturas; estasuperficie pode sertela, papelou parede. A pintura pode ser
dos seguintes géneros: auto-retrato, icone, natureza morta, paisagem, retrato, abstrata;

20http://abrapecnet.org.br/atas_enpec/viiienpec/resumos/R0945-2.pdf
21https://drive.google.com/file/d/1G0i7zq6g0rkNHC-497ShVnkxTipbjaws /view?usp=sharing




e Gravura: é uma técnicaartistica, na qual é possivel imprimirvarias copias de umaimagema
partir de uma matriz. Tipos de matriz: xilogravura, linoleogravura, metal, litografia,
serigrafia;

¢ Imagem Digital:imagem capturada por maquinas fotograficas, tradicional (com filmes) ou
por maquinas digitais e outros tipos de imagens digitais (graficos, tabelas, ilustragoes, etc).

Aindasobre ostipos de imagem, sugerimos a leitura desta Dica:

¢ Tipos de imagem??

2

Agora vamos conhecerum pouco sobre as propriedades. Comecaremos com aexplicacdoarespeito
das quatro categorias propostas por Mayer(2001) que sdo:

Propriedades

1. Decorativas: sdo as representacdes visuais que visam entreter e atrairo leitor. Entretanto
nao acrescentaminformacdo ao texto apresentado;

2. Representacionais: sdoaquelas que exprimem um Unico elemento tal comoele é.
3. Organizacionais: sdo aquelas que descrevem as relagdes entre os elementos apresentados.
4. Explicativas: sdo aquelas que esclarecem o funcionamento do que esta sendo demonstrado.

Mayer (2001) relata que as categorias organizacionais e explicativas, possuem grande utiliza¢do
nos recursos instrucionais.

Atraem e contentam o leitor, 3?.’;?’?037

entretanto ndo acrescentam
Informagao ao texto
apresentado.
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tal como ele é.
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Além das categorias, outras propriedades dasimagens que devem ser verificadas quando falamos da
utilizacdo em produtos educacionais, sdo os critérios, a saber:

22https://rockcontent.com/blog/formatos-de-imagem/




e Coeréncia: busca tornar as representacdes visuais mais claras possiveis, ou seja, retira
qualquerinformacdo que ndo sejarelevante;

¢ Sinalizagdo: visadirecionaraatencdodo leitor, pois destaformaasinformac¢desimportantes
sdo melhorselecionadas paraorganizacdao namemariade longo prazo;

¢ Contiguidade: destina-se a proporcionar que imagens e palavras equivalentes estejam o
mais préximas uma da outra, ou seja, no mesmo quadrante, comintuito de facilitaraleitura
do material apresentado.

CONTIGUIDADE COERENCIA
Clareza, ou seja,
Proporciona informacgoes

equivaléncia entre as
representagdes

relevantes, facilit:

CRITERIOS DAS : R
a interpretagao di

S REPRESENTAGOES !
visuais e o texto, VISUAIS contetdo
facilitando a leitura ’
SINALIZAGAO
Direciona a atengao de informagdes importantes para
Baseado em organizagao na memdria de longo prazo

Mayer, 2001

Demais propriedades das Representacdes Visuais sdo as fungdes que as mesmas desempenham. A
respeito deste assunto, Filatro e Cairo (2015) concordam, quando nos dizem que as imagens podem
representarfuncdes de comunicacao, dentre elas:

¢ Ludicidade: quandoalegram o observador; ouseja, as atividades | idicas permitem que o
individuo vivencieasua autonomiaem umtempo-espaco proprio e particular;

e Expressivas: quando exprimem emocdes, que temvivacidade, forca, sorriso expressivo, que
expressacom eficdcia;

e Estéticas: quando alertam para fatores artisticos, tem por objetivo o estudo da naturezado
belo e dos fundamentos daarte no intuito de ampliaras experiéncias para uma percepc¢ao
mais livre e completadarealidade;

e Metalinguisticas: quandoaimagem explicaaprdpriaimagem, ouseja, o cédigo é utilizado
para explicaro préprio codigo.



Sareeds em
Flatro o Cain, 2018

Outras propriedades sdo estudadas no campo da Semidtica; cujo enfoque é analisar qual ou quais
a(s) contribuicdo(0es) que asimagens em conjunto com texto podem oferecer paratransmitiruma
mensagem. Esegundo Santaella(2012) devem serconsideradas, pois sdo caracteristicas que as
representagdes Visuais desempenham quando estdo juntas a textos.

CARACTERISTICAS

Par melo da Semiotica ¢

contridvem om

mio com o texto

cuje objetive & trasamitis

uma mensagem

E agora iremos entrar num assunto muito importante, os Direitos Autorais.

N -




Direitos Autorais

©

Até aquivocé viumuitasinformagdes arespeito das Representagdes Visuais e asua utilizagdo no
processo de ensino-aprendizagem. E neste topico vocé veraarespeito dos Direitos Autorais, que é
um assunto muitissimo importante, umavez que é preciso evidenciar que todas as representagdes
visuais possuem Direitos Autorais, pois foram criadas poralguém.

{@} @



Logo toda vez que vocé for preparar seu material didatico utilizando textos e/ouimagens que ndo
foram produzidos porvocé, é preciso respeitar os Direitos Autorais.

e \Vejaaseguirovideo que explicasobre o Direito Autoral.

DIREITO
AUTORAL

Y oo DA 24 DE JUNKO - \TH
ALMEIDA

https://youtu.be/bL1mlY7NC4k

8 - Video sobre Direito Autoral (produzido pelo Ifes - Cefor e a Prof. Roberta de Sousa Almeida)

Direitos Autorais sao os direitos que todo criador de uma obra intelectual tem sobre a sua criacao.
Esse direito é exclusivo do autor, de acordo com o artigo 52 da Constituicdo Federal. Estd definido
por varios tratados e convengdes internacionais, entre os quais o mais significativo é a Convencao de
Berna.

Salientamos que nemtudo que estd ao nosso alcance pode ser utilizado sem antes verificara
autoria, ou seja, se de fato pode ser utilizado e como pode ser utilizado. Isso estd descrito naLein?
9610/98 relacionada aregulamentacdo de publicacdo, transmissao, retransmissao, distribuicdo,
comunicacdo ao publico e/oureproducdo de obras literdrias, artisticas ou cientificas dentro do
territério nacional (BRASIL, 1998).

e Vejaaseguirovideoque explicaalei n? 9610/98:

LEI 9610/98

LEI DE

DIREITOS
AUTORAIS

https.//youtu.be/025XB6G5-BY

9 - Video sobre Direitos Autorais (produzido Prof. Ricardo Marques)

E preciso lembrar que os textos, as imagens, as animacdes, as musicas e os videos encontrados, por
exemplo,emumabuscana internet, foram criados poralguém, conforme explanaFilatro (2018, p.
20), “Sao criagOes que exigem esforcointelectual de seus criadores”, e porisso chamadas de obras
intelectuais. Segundo Costa (2019), nos Direitos Autorais hd umadivisdo que facilitacompreender
melhoro que elacontém:

¢ Direito Moral - estd relacionado ao reconhecimento da autoria do exemplar, e poresta
razdo, éinvaridvel e intransferivel;



e DireitoPatrimonial - estdrelacionado ao uso comercial do exemplar, ou seja, direito a
reproducdo e a distribuicdo daobra. E pode seralterado e transferido paraoutras pessoas

ou instituigdes.
Veja a
sequir

https.//youtu.be/CORG5aJRI_w

10 - Animagdo sobre Direitos Autorais (produzido por Fernanda Cacenote)

Netto (2019) explicaque todaobraintelectual deve ter os direitos morais assegurados. E, para isso,
deve-se fazer a citacdo donome completo do autor na fichatécnicada obra e questdo. Arespeito
dos direitos patrimoniais, Filatro (2018, p. 20) explicaque “E, por meio de umtermo de cessdode
direitos o autor pode cederos direitos patrimoniais (de divulgacdo, reproducdo, comercializagdo e
distribuicdo) emtrocade remuneragao ou gratuitamente”.

Os direitos autorais expiram depois de 70 (setenta) anos, acontarde 12 de janeirodoano
subsequente aprimeira publicacdo da obra. Transcorrido esse tempo aobra passa a serconsiderada
de dominio publico.

S3o consideradas de dominio publico, também, obras cujos autores sdo falecidos e que ndo tenham
deixado sucessores legais e as obras com autor desconhecido.

e Saibamaissobre Dominio Publico??

23http://www.dominiopublico.gov.br/Missao/Missao.jsp




E importante frisar que hd leis que
respaldam a utilizacdo de quaisquer criacdes,
logo, toda vez que vocé buscar uma
representacao visval para utilizar, seja em

material didatico ov um uma avla expositiva,
0 correto é sempre respeitar a lei de direitos
autorais, a fim de averiguar se a criacao pode
ser utilizada e como pode ser utilizada.

Como visto, é preciso respeitar os Direitos Autorais. Entao, reunimos aqui uma série
de dicas para que possa lhe ajudar na criacdo de seu material didatico.

Preparamos pra vocé vma lista com sites que permitem criar
Infogrificos e Mapas. E o melhor é que alguns permitem 2

| colaboracao, ou Seja, vocd poders compartilhar svas ideias com
QULIas Pessoas.

$20 otimas ferramentas para organizar ideas e conceltos. Além de ajedar na memonizagdo

¢ Listade sites de Infograficos e Mapas
https://venngage.com?*
https://infogr.am?®
http://create.visual.ly?®
https://www.mapbox.com?’

https://www.gocongr.com/pt-BR/

https://cmap.ihmc.us/

https://coggle.it/

24https://venngage.com/
2Shttps://infogr.am/
26http://create.visual.ly/
27https://www.mapbox.com/




11 - Modelo de infogrdfico
¢ Listade sitescom Templates e Ferramentas para criagao:
Obs.: a maioria sdo gratuitos, observe ao acessare fazer seu cadastro.

https://sway.office.com/

https://www.canva.com?®
http://unsplash.com?®
https://quickdraw.withgoogle.com3°
http://www.imagechef.com3?

https://placeit.net/#!/stages/white-samsung-galaxy-s4-held-by-a-woman

https://chrome.google.com/webstore/detail/google-
drawings/mkaakpdehdafacodkgkpghoibnmamcme?hl=pt-BR

¢ Nuvensde palavras

https://www.wordclouds.com/

https://wordart.com/

28https://www.canva.com/
23http://unsplash.com/
30https://quickdraw.withgoogle.com/
31http://www.imagechef.com/
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12 - Modelo de nuvem de palavras feitono WordArt

e Lista de sites com Representagdes Visuais - Gratuitas
*Variados
https://br.freepik.com3?
https://www.freeimages.com?33
https://pixabay.com/pt3*
https://www.stockvault.net3®
https://picjumbo.com/free-photos/women3®

https://www.nappy.co’

*icones
http://iconmonstr.com3®

https://www flaticon.com/br/

HE

32https://br.freepik.com/
33https://www.freeimages.com/
34https://pixabay.com/pt/
35https://www.stockvault.net/
36https://picjumbo.com/free-photos/women/
37https://www.nappy.co/
38http://iconmonstr.com/




13 - Modelo de icone disponivel no Flaction
*Criacdo de quadrinhos
https://www.cp2.g12.br/blog/labre2/programas-e-tutoriais/hagaque?®
https://www.pixton.com/br4°

Preparamos pra vocé uma lista com sites que permitem criar Murais
com textos, fotos, videos, desenhos, icones entre outros. E o melhor é

que alguns permitem a colaboracdo, ouv seja, vocé poderd
compartihar svas ideias com outras pessoas.

Sio otimas ferramentas para utilizar com os alunos.

e Lista de sites de Murais Eletronicos

https://padlet.com/

https://trello.com/

https://www.protopage.com/

https://mural.co/

Além das ferramentas eletronicas, vamos agora expor um assunto muito interessante
e que pode ser elaborado por nossas préprias maos.

39https://www.cp2.212.br/blog/labre2/programas-e-tutoriais/hagaque/
40https://www.pixton.com/br/
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Neste tépicoiremosfalararespeito doPensamento Visual, que também é conhecido como Visual
Thinking (SIBBET, 2013). O Pensamento Visual é umatécnica que busca utilizarasrepresentacdes
visuais, dotipodesenhos, paradescreverde formavisual o que é pensado, conforme explica Brown
(2010, p. 85), “Assim, dar forma ao pensamento e mostraremvez de contar, envolvem o uso de
recursos visuais paracompartilharideias e projetarsolucdes”.



Pode-se dizer que pensar visvalmente ja era vma pratica da
idade das cavernas, muito antes da invencdo da linguagem
escrita dos egipcios, de Leonardo Da Vinci, ou dos designers
e engenheires dos oitimos sécules. Grandes intelectuals,
cientistas e inventores também pensavam visvalmente

Toixekra (2018, p. 32)

E essa pratica permanece nos dias atuais, segundo Sibbet (2013), onde afirma que, nas ultimas
décadas o numerodo consumo das midias visuais pelacomunidade teve expressivo aumento.

Esse é o caso de determinadas culturas que, emsualinguagem, acrescentaram o Pensamento
Visual, porexemplo, alguns paises asiaticos.

Os caracteres vsados pelos
Japoneses, chineses,
coreanos e muitos outros
idiomas asiaticos tiveram
inicio como pequenas figuras
criadas para que as pessoas
pudessem conversar além
das barreiras dos dialetos.

Sibbet (2013, p. xxi)

Para Teixeira (2018, p. 49), essa utilizagdo das representacgdes visuais se justifica pelofatode “Oser
humano tem como capacidade natural categorizar conte Udos por meio davisualizacdo”. Os
conteudos, independentemente de quais forem, quando sdo analisados e resolvidos de formavisual,
sdo compreendidos mais facilmente.

0N
KRR
Percebe-seaimportanciado Pensamento Visual ao analisar que, aproximadamente algumas
décadas atras, para uma pessoaserbem sucedida profissionalmente, bastava que as escolas
ensinassem o que era considerado como fundamental, ou seja, alinguagem verbal , representada
pelaleiturae a escrita; conforme demonstraorelato de Roam (2013, p. 89), “[...]amaioriade nés
foi ensinado a capturar, gravar e apresentar nossas ideias em uma estruturalinear maisadequada

com palavras”.
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Essa conjunturaocorria pelo fato de as escolas prepararem trabalhadores paraum mundo industrial,
ou seja, profissionais que julgavam teraprendido o oficio necessario e relevante paraatuarem
empresas corporativas (GRAY; BROWN; MACANUFO, 2012).

Entretanto, na atualidade, as empresas ja ndo sdo mais como antes, pois os padrées mudaram, bem
como porque a sociedade precisa lidarcominumeros ramos de atividades que buscam solu¢des
aindando normatizadas, conforme expde Herman (2016, p. 34), “O carater imediato datransmissdo
da informacdono mundo de hoje também criou uma cultura que priorizavelocidade,
espontaneidade e eficiéncia”.

5=

A cada dia, os gestores de empresas visam profissionais inovadores. ParaRoam (2013, p. 21), “A
palavrado momento no mundo dos negécios é inovacdo”.

21

Contudo, encontrar pessoas que sejaminovadoras témsido umatarefa complicada, umavez que
existe um problema, que é explicado pelofatode oindividuo sempre serensinado a utilizarapenas
alinguagemverbal, ouseja, as palavras.

Quando palavras nao funcionam, pensar ndo fencliona, Por mais
maravilhosas que patavras sejam, elas ndo podem sozinhas detectar,
descrever e difundir os problemas meltifacetados de hoje. 1550 ¢ rvim,

porque r.”l[.!'f'.'“: s¢ torparam npossa ferraments de pensamento

padrao. Pior ainda, para a maloria de nds é a Unica ferramenta de

pensamento

Roam (2013, 9.3

Assim, é precisoiralémdo que se estd acostumado, ou seja, é impreterivelsercriativo e buscar
meios de desenvolverideias de formaasolucionar problemas. A respeito desseassunto, Roam
(2012, p. 4) esclarece “[...] os problemas sobre os quais estamos falando (todos eles), asimagens
sobre as quais estamos falando (desenhos muito simples) e quem é capaz de fazerisso (todos nés)”.

OO

Entretanto, o Pensamento Visualndo se baseiaem saberdesenhar, conforme destaca Roam (2012,
p. 4), “[...] solucionar problemas com desenhos ndo tem nada a ver com treinamento artistico ou
talento”. PensarVisualmente é colocaramente visual e verbal paratrabalharjuntasvisando gerar
resultados significativos que utilizardo palavras e representagdes visuais, no intuito de que a maioria
das pessoas compreendao que se desejatransmitire/ou ensinararespeito de algum assunto.



PENSAMENTO
VISUAL EM
2 MINUTOS

https://youtu.be/x Zs9km2dyQ

14 - Video sobre Pensamento Visual (produzido por Kairos - Arte da conversa)

Contudo, explicarumaideia/objetivo e, também, garantir que as demais pessoas entendam o que se
pretende esclarecer é umatarefacomplexa.Issoporque oindividuo estd imersoem umasociedade
em que ha muitasinformacgdes disponiveis ao alcance, gerando uma sobrecarga de contedos a
serem consumidos. “Esse é o verdadeiro problema que enfrentamos hoje em dia: palavras demais
com significados de menos, vindas para nds rapido demais” (ROAM, 2013, p. 36).

Com todos os canais de comunicagao instantipeos disponivers para nas,

deveriamoes nos enteénder methor,

0 pior. Com tanta historia & apenas

um cligue de distincia, deveriamg trar maneiras mais rapidas de

on
resolver probdemas, ndo maneiras mais ripidas de atribuir culpa, Quando
temos wma grande ideia, devemos ser capazes de compartilhd-la madés
claramente do que nunca, ndo o contririo

Roam (2013, p. 8)

E por essas questdes é que os desenhos, podem propiciar o entrosamento entre as pessoas,
conjuntamente, e e também facilitaradifusdo e o entendimento de conteddos,aumentando a
interagdo entre osindividuos.

Uma reflexdao importante sobre o
desenho é pensarmos nele como uvma
forma de comunicacdo, de transmissao
de vma ideia ov de uma intencdo. Sob
esse aspecto, perceberemos (ue, desde
os primérdios, o homem comunica-se por
meio da escrita e da imagem, ja que
ambas sao consideradas formas de
expressdo que tem o intuito de
estabelecer comvunicacao e interacao
entre as pessoas.

m Gunzi (2016, p. 21)

Tanto a linguagemverbal como alinguagem visual podem ser compreendidas pelas pessoas e
utilizadas eminumeros lugares como meio de comunicabilidade entre os povos. “No processo de
comunicagdo, a mensagem provoca no receptorumareagdo no nivel psicoldgico e comportamental



apos terdecodificado, interpretado e entendido atal mensagem asua maneira” (Hsuan-An, 2017, p.
122).

()

Esse entendimento ocorre pelofato de, intrinsecamente, o serhumano terfamiliaridade com as
representacdes visuais, conforme explica Dondis (2015, p. 14), “A evolugdo dalinguagem comegou
com imagens, avangou rumo aos pictogramas, cartuns autoexplicativos de unidadefonéticas, e
chegoufinalmente ao alfabeto [...]".

Os desenhos criados pelos pensadores visuais sdo umtipo de linguagem visual, sdo representagées
visuais elaboradas baseadas naorganizacdo de ideias e colocadas em alguma superficie, de modo
que representem o que foi pensado para mostrar a outras pessoas, conforme evidenciam os
autores Gray, Brown e Macanufo (2012, p. 41), “A linguagem visualtratade exprimiro
significado”. Vejao video explicativo a seguir:

COMO USAR
T0DO 0 SEU

POTENCIAL

https://youtu.be/sGycPAel3cY

15 - Video sobre potencial criativo e racional (produzido por Kairos - Arte da conversa)
Mas consigo utilizar o Pensamento Visual na Educagdo?
13
¥4

A autora Filatro (2018, p. 47) afirma que “Em conteudos educacionais, asimagens podem ser usadas
com diferentes fun¢des para descreverobjetos, cendrios e personagens, para narrar uma agao ou
histéria, ou ainda para dissertarsobre umaideia”.



No campo educacional, podemos mencionar
diversas novas formas de aprender e ensinar,
algumas representando inovacgdes incrementais,
como é o caso da educacao a distancia oferecida
por institvicoes de ensino praticamente nos
mesmos moldes da educacdo presencial, ouv
inovacoes mais radicais, como a aprendizagem
adaptativa e a educacdo aberta, para citar
algumas das inovacoes potenciais ouv ja
incorporadas ao cotidiano escolar académico.

Cavalcanti e Filatro (2016, p.52)

Diante desse cendrio, observou-se que ja ndo basta as escolas ensinarem oindispensavel, é preciso
ofereceralgo a mais, é preciso ensinar os futuros profissionais que “A capacidade de criacdo e
descoberta é maisimportante do que se encaixarem um molde padrdo” (GRAY; BROWN;
MACANUFO, 2012, p. 39).

E conforme os pesquisadores demonstraram, o Pensamento Visual podeser utilizado como
potencializadorno processo de ensino-aprendizagem, umavez que possibilitaassimilartemas mais
complexos, conformeressalta Roam (2012, p. 260), “A finalidade dos desenhos ndo é eliminaras
palavras, mas, sim, substituir o maior nimero possivel delas paraque usemos apenas as que sao
realmente importantes [...]. Assim, temos mais tempo parafalarsobre o significado delas”.

Vejadois artigos a seguir que trazem exemplos da utilizacao do Pensamento Visual:

e Texto: Representagdo doconhecimento através de Pensamento Visual: umaexperiénciaem
salade aula*!

¢ Texto: O pensamentovisual nodesign de produtos: aplicacdes de técnicas paraa
criatividade*?

2 LS
D

=
~ Tak
Teixeira(2018) ainda enfatizaque essainteracdo entre aluno e professor por meio de desenhos
pode seruma inspiragao que fortificara o aprendizado doaluno, umavez que a tendénciado ser
humano é respondervisualmente quando estimulado de forma visual.

“http://seer.senacrs.com.br/index.php/RC/article/view/272/246
42http://incubadora.periodicos.ufsc.br/index.php/eRevistaLOGO/article/view/5786




E essa facilidade que oserhumanotem para desenhardesde ainfancia, é explicada por Roam
(2013, p. 22), “Antes de aprendermosaler, pediam-nos paradesenhar”.

E preciso lembrar que o desenho é uma
das lingvagens que as criancas dominam
antes da linguvagem escrita e por meio
desta se expressam demonstrando svas
idéias, sentimentos, historias de vida,
emocdes e brincam com as linhas, formas
e texturas. 0 desenho é vma forma de
comunicagdo de idéias que as criancas
mais dominam e, muitas vezes, por meio
delas comunicam o que verbalmente nao
dirviam.
Navarro e Dominguez (2009, p.3)

E em virtude damaioriados educadores estarem sempre em busca de tornar suas aulas mais
atrativas e, assim, fazer com que os alunos assimilem os conte dos das disciplinas e desenvolvam o
pensamento critico; destacamos que “[...] odiscente deve se concentrar no processo de
experimentar, aprender e descobrir, por meio dos elementos visuais que integram o desenho, que o
dominiotécnico é uma consequéncianatural dasua pratica” (GUNZI, 2016, p. 199).

Essa significagdo que os desenhos permitem também propiciam o processo de ensino-
aprendizagem, conforme relembraaautora Dondis (2015) ao explanar que ainda existem muitos
povos analfabetos, os quais, porndo saberlere escrever, utilizam alinguagem visual,
considerada essencial paraque possam se comunicar.

A leitura e a escrita, e sva relacdo com a educacdo,
constitvem ainda um luxo das nagoes mais ricas, a linguagem
falada, a imagem e o simbolo continuam sendo os principais
meios de comunicacao e, dentre eles, s6 o visual pode ser

mantido em qualquer circunstancia pratica.
dondis (p, 784-785)

Em consonancia, o autor Sibbet (2013) enfatiza que a linguagem visual permite uma reflexdo acerca
do que é ensinado porque é possivel verificar o aprendizado tanto por meio dos desenhos como
pelotexto escrito.

A respeitodeste assunto, as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educac¢ao Basica (BRASIL, 2013, p.
152), orienta que as escolas precisam elaborar maneiras de estimular nos alunos acriatividade, afim
de de que eles sejam mutuos, nointuito de poderem atuaremdiversos locais.



A escola, face as exigéncias da Educacdo Basica,
precisa ser reinventada, ou seja, priorizar
processos capazes de gerar sujeitos inventivos,
participativos, cooperativos, preparados para
diversificadas insercgdes sociais, politicas,
culturais, laborais e, a0 mesmo tempo, capazes de

intervir e problematizar as formas de producdo e
de vida. A escola tem, diante de si, o desafio de
sua propria recriacao, pois tudo que a ela se
refere constitvi-se como invencao: os ritvais
escolares sdo inven¢des de um determinado

contexto sociocultural em movimento.
Brasil (2013, p. 152)

Mediante isso, é notdrio que o Pensamento Visual sejaumaexcelente ferramentaaser utilizada
pelos professores emsus aulas. Isso porque, segundo Roam (2013), a comunica¢do verbal se torna
excelente quando adicionamos o elemento visual, pois, dessaforma, aideiaverbal que carrega
consigo um bom entendimento, com a utilizacdo darepresentacdovisual, passaasertdo clara e
aprimorada, a ponto de ser entendida porum maiornimero de pessoas. Vejao video explicativoa

seguir:

https://youtu.be/n-9uH-xXP7Y

16 - Video sobre onde utilizar o Pensamento Visual (produzido por Kairos - Arte da conversa)

E como iniciar essa técnica? Veremos a seguir um pouco mais sobre essa técnica.
Como foifalado anteriormente, o Pensamento Visual (Visual Thinking), é umatécnica utilizada para
demonstrar o conceito de algum assunto utilizando ajunc¢do de representacdes visuais com as
palavras.

B+14

Ou seja, é o alinhamento de palavras e representagées visuais de modo atornar o entendimentoda
mensagem mais descomplicada, ou seja, mais compreensivel. Seguido o Brown (2010), as
representagdes visuais contribuem paravisualizar as relagdes existentes entre assuntos diferentes,
alémde tornar as ideias mais claras e facilitar aelucida¢do de algum assunto.



e Aseguirdois painéis visuais com Pensamento Visual, um elaborado por nossa colega
Janine Machado e outro elaborado por nossa colega Francine Lopes.
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18 - Painel Visual elaborado por Francine Lopes

E para que vocé inicie agoramesmo a utilizar o Pensamento Visual, bastatertrés ferramentas, que
sao:

“[...]nossos olhos, os olhos de nossa mente e um pouco de coordenacdo olhos-méao. Dou a essas
habilidades o nome de ‘ferramentas do pensamento visual incorporadas" (ROAM, 2013, p. 19).



19 - Fonte: Elabora pela autora baseado em Roam (2012, p. 19)

Além desses elementos, ainda hd os acessorios que serao utilizados pelas maos paraesbogaro que
foi pensado. Esses acessérios mostram a simplicidade do Pensar Visualmente, pois ndo se exige nada
de softwares e tao pouco equipamentos que sejam onerosos.

O que é utilizado no cotidiano basta paralapidaras ideias que surgirem no processo do Pensamento

Visual.
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20 - Fonte: Elabora pela autora baseado em Roam (2012, p. 20)

Além desses acessdrios que sdo bem simples, vocé poderd adquirir outros materiais, conforme
mostra o video a seguir. Observe as dicas da Carol Ramalhete.

QUAIS
MATERIAIS

DEVO
USAR?

https://youtu.be/v_el8jAbeAw

21 - Video sobre materiais para o Pensamento Visual (produzido por Kairos - Arte da conversa)

Munido das ferramentas e dos acessorios, é possivel iniciar esse processo, que é realizadoem4
etapas. As etapas do Pensamento Visual sdo simples e ja estdointrinsecas nos seres humanos, ou

seja, jasao utilizadas no cotidiano. Equaissdo elas?

e Olhar- Ver - Imaginar e Mostrar.



22 - Fonte: Elabora pela autora baseado em Roam (2012, p. 35)
Mas como assim? Sé isso?
Sim, somenteisso.

E eu explico que os seres humanos utilizam essas quatro etapas em varios momentos do cotidiano,
conforme relataRoam (2012, p. 35) “Esse processo ndo deveriaocorrer como surpresa, afinal,
percorremos essas etapas centenas de vezesaodia”.

N

Como exemplo, quando uma pessoa vai atravessarumarua, elaolha(etapa 1) para os doislados da
rua, e se a pessoaver (etapa2) um carro vindo, elaespera. Mas, ao verum carro a certa distancia,
eleirdfazera estimativadotempo aproximado (etapa 3) mentalmente, afim de verificar se havera
tempo para atravessarou ndo. Apds esse calculo ira mostrar (etapa4) sua decisdo de atravessarse o
tempo de aproximagado do carro for maior, ou esperar, se o tempo de formenor.

@
8

)

Ao trazera utilizacdo das etapas do Pensar Visualmente para o ambiente escolar, pode-se
exemplificaresse momento quando o professor precisatrabalharum determinadoassuntoemuma
disciplina. Esse educadorirdolhare pesquisar o assunto que lhe foi solicitado - nesse momento ele
estardrealizando aetapa 1; depois, deve analisare consideraro que seria maisinteressante e
apropriado para montarsua aula - esse é o momento da etapa2; emseguida, pensaremcomo
montar suaaula - essaé a etapa 3; e, por fim, mostrard o que pensou para quemsolicitou - esse é o
momento da etapa 4.
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23 - Fonte: Baseado em Roam (2012, p. 36)

Na etapaolhar, os dados visuais que estdo ao redor sdo captados, ou seja, olha-se oambiente e
colhe-se asinformacdes que podem serabsorvidas em uma primeiraanalise, afimde utilizar
posteriormente. De acordo com Roam (2012, p. 46), no Pensamento Visual o que interessa é fazer
todo esse processo, que é automatico, de forma mais consciente, ou seja, “olhar mais atentamente”.

Olhar envolve examinar o ambiente, a fim de criar vm
quadro abrangente que nos fornega uma ideia da sitvagao
como um todo e, 30 mesmo tempo, disparar as rapidas
perguntas que nos ajudardo a fazer vma primeira
avaliacao do que esta diante de nossos olhos

Roam (2012, p. 37)

Para estaetapa é relevante que sejam empregadas as seis formas de ver, pois “Quando enxergamos
os problemas sob o prismadas seis perguntas basicas estamos nos beneficiando daformanatural
como nossos olhos e nossamente veem o mundo” (ROAM, 2012, p. 79). Alémde que, aofazera
utilizacdo das seis formas de verfica mais descomplicado estabelecerasele ¢cdodo que é importante
para a etapaver.



24 - Fonte: Elabora pela autora (2020)

Quem/O qué:serve parafazera distingdo do que € visto;

Quanto: essaforma de verauxilia paraidentificara quantidade de elementos empregados
no que é visto;

Onde:ajudaa observara localizagdo dos elementos que estdo sendo vistos, issoem relagdo
anos etambémem relacdo de cada um entre eles;

Quando: essaforma de verauxiliaavisualiza¢do das representa¢ées que mudam com o
passar dotempo, ou seja, oantese o depois;

Como: essaforma de ver é uma das mais complexas, pois ver como as coisas ocorreram

demandaum certo esfor¢o e depende das quatro formas anteriores, poiselasjuntassdoa
substancia necessdria paravero como;

Por qué:essaé a ultimaformade ver. E auxilia paradaruma explicacdo coerente e
explicativados acontecimentos que estdoao redor.

E seguindo para a etapade imaginar, Roam (2012, p. 39) explicaoseguinte “[...] podemos definiro

que é imaginar de duas formas: pode sero ato de enxergar com os olhos fechados ou o ato de
enxergaro que ndo estavisivel”.



Imaginar é a maneira como
deixamos os olhos de nossa mente
assumirem o comando de modo
que possamos ver coisas que ndo
estdo fisicamente visiveis. I1sso

significa reunir coordenadas,
padrdes e componentes concretos
que vemos e tradvzi-los em
desenhos abstratos que podemos
manipvlar dentro de nossa mente.

Roam (2012, p. 90)

Essa etapaocorre apds as etapas de olhare ver, que sdo, respectivamente,acoletae a apuragao das
informacgdes, e consiste em manusear os dados coletados, “[...] vamos fechar os olhos e fazertodas
essasinformagdes visuais girarem emtorno de nossamente, manipulando-as, virando-as de cabeca
para baixo e tentando criar padrdesinteiramente novos” (ROAM, 2012, p. 39).

Assim, nessa etapa utilizam-se os ‘o/hos de nossa mente’. “Desenhe as coisas do modo como elas
aparecem nos olhos de sua mente, sem se preocupar se lembram arealidade” (GRAY, BROWN,
MACANUFO; 2012, p. 48).

Para Dunlosky et al. (2013), o ato de imaginar é uma das estratégias mais antigas utilizadas para
potencializaro processo de ensino-aprendizagem. Esse ato conduz oindividuo apensarem uma
imagem. Paracomprovarisso, basta lembrarque, quando alguém estd escrevendo um texto, muitas
vezes fechamos nossos olhos e ficamos imaginando qual(is) palavra(s) podera(ao) ser(m)
encaixada(s) de formaamelhorarotextoemelaboragao.

Lembramo-nos de um caminho que, nas rvas de uma cidade,
nos leva a um determinado destino, e Seguimos
mentalmente vma rota que vai de vma lvgar a outro,

verificando as pistas visvais, recusando o que nao nos
parece certo, voltando atras, e fazemos tudo isso antes
mesmo de iniciar o caminho. Tedo mentalmente.

Dondis (2015, p. 11)

Essa explicacdo daautora mostracomo o cérebro humano cria a visdo de algo que aindandoviu. No
entendimento de Chopyak (2015, p. 73) esse fato é explicado “[...] pela éticadaciénciacerebral, o
cortex pré-frontal, lardaimaginacgdo, ajudaoindividuoaver as coisas além do que é possivel no
presente”.

Nesse processo, as representacdes visuais sdo essenciais, visto que elas fazem parte do pequeno
time de recursos que favorecem acomunicac¢do entre o que é imaginadoe a agdo a ser



desenvolvida. “Trabalhar com representagdes visuais estimula aimaginagao das pessoas, tornando
mais acessiveis esperancgas e sonhos, intengées e visdes” (SIBBET, 2013, p. xvii).

Para Chopyak (2015), uma imagem pode oferecer um suporte que pode ser utilizado nos testes dos
palpites, além de fundamentar possiveis mudangas que possam ser necessarias. Entretanto, convém
lembrar que todo esse processo ocorre dentro da mente enquanto se estdimaginando algo,
conforme explica Dondis (2015, p. 14), “[...] é exatamente esse processo de darvoltas atravésde
imagens mentais em nossaimaginacao que muitasvezes noslevaasolugdes e descobertas
inesperadas”. Essa praticatraz a visdo ou pré-visualizagdo paraa mente, e isso é possivel porque
estdunindoa criatividade e adescobertade algo, que servira parasolucionar problemas.

Se vocé quer pensar sobre como
as coisas se conectam e estao
relacionadas, vocé tera que fazer
algum tipo de exibicdo. Pode estar
tudo ai, entre svas dvas orelhas,

na sva imaginacao, mas se vocé
quer compartilhar e fazer com
que todo o grupo tenha a mesma
ideia, vocé acabara produzindo
algum tipo de visvalizacao.

Sibbet (2013, p. 15)

Ao seguirparaa etapade mostrar, pode-se observar que ela é aformaresumidado que foi coletado
na etapaolhar, selecionou-se naetapavere manipulou-se naetapaimaginar. Nessaetapa
apresenta-se paraas demais pessoas o que foi pensado, conforme salienta Herman (2016, p. 31),
“No entanto, descobrir o que descobrimos e saber o que sabemos de nadaadiantase ndoo
comunicarmos a outrapessoal...]”.



i ‘
__/ 6réfico N

Retrato \

GQ‘ Z

\ Linha do tempo
Grdfico de /

\varidveis
\

/

25 - Fonte: Elaborado pela autora (2020)

Para Roam, mostrar é ponto central, ou seja, as etapas anteriores assistiram aestruturada etapa
mostrar. A respeito dessa etapa, Chopyak (2015) afirma que quando as representacdes visuais, ou
seja, osdesenhos criados sdo mostrados, eles exercem grande influéncia sobre as pessoas que as
veem, poisdemonstram organiza¢do mental e fisica. “Individualmente, asimagens mostramo que é
desejado, mantendo um olho naquilo em que acreditamos, que é exequivel e porqué” (CHOPYAK,
2015, p. 80).

Olhamos, vemos, imaginamos, descobrimos padroes,
conferimos a esses padrdes um sentido e encontramos formas
de manipula-los visvalmente, transformando-os em vma foto
jamais vista antes, Mostrar é a forma como compartithamos
essa foto com outros, tanto para informa-los come para
persvadi-los - ¢ também para confirmar se os outros estdo
vendo as mesmas coisas Roam (2012, p, 121)

Para Chopyak (2015), pelofato de os desenhos serem representa¢des visuais e ndo apenas um texto
escrito contendo somente palavras, as pessoas conseguem rapidamente examinar e sintetizar o que
estasendo mostrado.

Em suma, de acordo com Roam (2012), o Pensamento Visual é paratodos e ndo somente uma
destrezade algumas pessoas que julgam tertalento ou que estdo engajadas no assunto, pois é uma
aptiddo que estaintrinsecaem cada pessoa.



A prova esta nos sistemas
fisioldgicos, neuroldgicos e
biolégicos com os quais nascemos e
nas capacidades intelectvais,
fisicas e sociais dependentes da

visao que comecamos a
desenvolver logo no inicio de nossa
vida; ov seja, a impressionante
capacidade de olhar, enxergar,
imaginar e exteriorizar.

Roam (2013, p. 15)

Vale lembrarque as etapas do Pensamento Visual ndo ocorrem de forma sequencial, ouseja,
mesmo que as etapas caminhem de formaordenada, aindaassimndo se deve trilhd-lasemuma
ordeminflexivel e continua, por exemplo, primeira etapa, segundaetapa, e assim por diante.

Agora vocé vera um exemplo da aplicacdo do Pensamento Visual.

Em dezembro de 2019 foi realizado no no Centro de Referénciaem Formacgdo e em Educacdo a
Distancia (Cefor) uma Oficinacom explanagdo sobre o Pensamento Visual e de algumas ferramentas
utilizadas para desenvolver essatécnica. Estavam presentes sete profissionais daeducacdo; dentre
elas haviam professoras de sériesiniciais, pedagoga, professorade ensino superior, designer
educacional, professorade educagdoinclusiva e professora bilingue.

{1, \

Na oficina, primeiramente, abordou-se a desmistificacdo de alguns elementos aprendidos na
infancia, conhecidos como ponto, reta, quadrado, triangulo e circulo, tendo como exemplos alguns
dos varios desenhos que podem ser feitos baseados nesses elementos.

HAQ®

No segundo momento foi solicitado que as alunas elaborassem um desenho que tivesse relacdo com
algoda drea de atuacdo delas, ouseja, um conteldo que tivessesido aplicado nas aulas ministradas
na semanaanteriorao dia da Oficina. Foi estipulado o tempo de 20 minutos para criacdo e, apds
esse periodo, elas deveriam mostrar suas criacdes e descrever os procedimentos para cria-las. Veja
a seguir:




O terceiro momento da Oficinafoi voltado parao desenho dasletras. Pensou-se nisso para auxiliar
as alunas na organizac¢do do conteudo que estiversendo criado por elas, pois é importante que
saibam identificar os modelos das letras, tais como: cursiva, caixaalta, negrito, 3D, italico entre
outros. Foi explicado e mostrado o alguns modelos de letra, bem como falou da orienta¢ado, altura,
largura e espessuradas mesmas. Em seguida, solicitou que as alunas treinassem suas letras.

e Vejaa seguiro treinamentodas alunas:

Apds os treinamentos, passou-se para explicacdo de algumas das ferramentas do Pensamento
Visual, onde foram explicadas as bordas e frames que possuemafuncao de separar a hierarquiano
que esta sendo criado, pois servem paraorganizar, destacar, separar e categorizarum assunto. Um
outro topico abordado foram as setas, que servem paraindicar, evidenciare/ou mostraradire ¢do
de algum elemento.

LA Y\

Em seguida, foi o desenho de pessoas, no qual podem serutilizadas formas simples, comoalinha,
para desenharas pessoas em formato de palito, o retangulo e a estrela que, juntos do circulo,
também representam o formato de pessoas. E, porfim, foram as cores, com exemplos de que as
cores mais claras sdo indicadas para fazer detalhes, e as cores escuras para escrever o texto, além
das cores médias para destacar.

Apds a explicagdo e elaboragdo do painel visual; foi reservado um momento paraas alunas
treinarem os desenhos com base no conceito, ou seja, doque ja é conhecido porelas, o que vai ao



encontro ao explanado por Cunha (2007, p. 6), “As imagens, estes textos visuais, portame
constroemsignificados. Sdo textos, porém com outra gramatica”.

Desenhar é mais ov menos como abrir
vma porta. Comecamos a pensar de
maneiras diferentes daquelas as
quais estavamos acostumados quando
vusamos vma planilha, lemos algo que
estd escrito em wvuma pagina ov
ouvimos em uma apresentacdo. Ou
seja, o modo multidimensional em que
todos ndés pensamos, sentimos e
vemos as coisas pode ser capturado
em vm desenho.

Chopyak (2015, p. 66)

Entdo foi realizado um ditado de palavras diversas paraas alunas, que deveriam desenhara
representacdo do que viesse amente naquele instante, ou seja, o conceito que estdintrinsecoem
suas mentes. Estipulou-se oprazode cinco segundos paraelaborar o desenhos de cada palavra
ditada. Antesde iniciaroditado, siléncio e concentracao foram necessarios, paraque as alunas
escutassem com calmae pensassem naessénciada palavraditada, pois, de acordo com Sibbet
(2013, p. xii), “Melhorarnossas formas de pensarvai requerer consciéncia de todas as formas com
gue representamos nossos pensamentos sobre o mundo, seja parands mesmos ou para os demais”.

s
Ao todo foram ditadas 15 palavras aleatérias, entre elas: amor, escola, casa, 6culos, mesa, livro,
ideia, mochila, 1apis, desafio, reldgio etc. Ao final daatividade, as alunas mostraram suas criagées

(vejaa seguir), sendo que muitos desenhos eram parecidos, o que apontou, entdo, que amaioria

dos desenhos foram constituidos de maneirasemelhante, o que revelaque acompreensao do
significado da palavra é o mesmo.

11
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Salientou-se que, além dotreino, os desenhos também auxiliam nacompreensao do que é abstrato,
isto é, palavras cujadefinicdo é complexapara explicar podem utilizar as representacdes visuais
como facilitador paracompreendé-las.



Além de serfundamental otreino dos desenhos, bem como treinarosolhos, ou seja, desenhar itens
variados. Dessaforma, pode-se praticar os tracos, bem como aumentar o acervovisual, o que vai
facilitarnahora de elaborarum recurso didatico.

27
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No quarto momento foi realizado asegunda etapade criacdo, na qual as alunas deveriam refazer os

desenhos elaborados noinicio da Oficina, entretanto, utilizando as ferramentas do Pensamento
Visual explicadas anteriormente.

Apds os 20 min estipulados para confec¢ao dos desenhos, as alunas mostraram os desenhos
confeccionados (vejaaseguir) e relataram como foi criar os desenhos utilizando as ferramentas do
Pensamento Visual e tendo como assunto algo que trabalharam anteriormente.

l Crmse GRMATICAL PEIZETO: Ve e
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A diferenca é gritante, né. O poderde chamar a ateng¢do é outro, dechamara crian¢a para o
pertencimento deles. E eles construirem comigo, entenderem. E a situagdo e o processo em si do
ensino de aprendizagem é muito melhor (Walquiria, relato verbal, 07/12/19).

Eu estou transformadacom este seqgundo desenho. Etambém, assim, a gente percebe que o desenho
mostra o pensamento para eles (alunos), e ajuda a organizaro pensamento, o que é

fundamental. Porexemplo, aquioh (mostra o desenho), jd tem toda uma liga¢éo, todo processo
(Sara, relatoverbal, 07/12/19).

Entdo, assim, ndo é sé desenho, né; porque a gente vai olharno powerpoit as vezes, é aquela coisa
assim: texto e imagem, sem nenhuma seta. Entdo, o que aprendemos aquisd@o coisas quevdo ajudar
a genteem vdrias outras coisas. Numa palestra que a gente tiver assistindo ou uma anota ¢éo que
vai fazer. Numa situag¢do que estd complicada que, as vezes, vocé quer explicar, entdo, assim, eu

acho realmente que é uma coisa que a gente leva daquipra muitos contextos da nossa vida (Lavinia,
relatoverbal, 07/12/19).

A seguirestao desenho completo que foi elaborado utilizando Pensamento Visual. Observe que em
cada tépico apresentado anteriormente, constava um fragmento deste desenho. Eagora vocé vera
ele completo.
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26 - Elaborado por Michele e Paula

Um outro recurso que pode ser utilizado com o Pensamento Visual, sao os Mapas

Mentais.

A elaboragdo de mapas mentais, é conhecidacomo umatécnicaque pode serutilizada nas aulas
para ajudar no entendimento de diversos assuntos.

e Leiao texto: Utilizagdo pedagdgica de Mapas Mentais e de Mapas Conceituais*?

43https://drive.google.com/file/d/1YC7Na_AjQL2FgsTxpPhzrMZ6CJ4TuGrE/view?usp=sharing
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E conhecido como um tipo de diagrama, sistematizado pelo psicélogo inglés Tony Buzan (conhegao
Tony**), voltado paraa memorizagdo e aprendizado, além da gestdo de informacdes, conforme
mostra o video a seguir:

https://youtu.be/ODkXi59EZKs

27 - Video sobre Mapas Mentais (produzido por Albano do Seja uma Pessoa Melhor)

Os mapas mentais sdo ferramentas que buscam explicar o que estd em nossamente, pormeioda
organizagdo das ideias (BUZAN, 2005), sintetizando o assunto em poucas palavras e com
representacdes visuais. Trata-se de umaferramenta parailustrarideias e conceitos, dando formaao
contexto em questdo. Pode serfeito por nossas maos e criatividade como também por meio de
algum software.

e Vejaa seguiro passo-a-passode como elaborar um Mapa Mental:

https.//youtu.be/pwUm OKXLrlO

28 - Video como fazer um Mapa Mental descomplicado (produzido por Renato Alves)
Vejaa seguiroMapa Mental feito por mim, utilizando o assunto "Mestrado Educimat".

Observe que cadaassunto possui suas proprias ramificacoes e elas sdo explicativas dentro do
assunto abordado.

44https://www.youtube.com/watch?v=Hahyn7vw8PY&t=11s




T W e
*":’ . gt W:: LTy
% wgﬁmu
MTores g T <
55 s« B T
) arssafagxo HQODUTO Y e
ma.o:wam *
MM‘./ m}t» untﬁ""“ '3’5’:‘3: u:un o CANVAS
TROREA ENRE] o pesenivas
=
LI o
e SR

29 - Elaborado por Michele



E chegamos ao....

Para a elaboragao deste Guia Didatico, foram utilizadas varias das ferramentas descritas no item
Dicas:




Sway: https://sway.office.com/

Canva: https://www.canva.com/

Desenhos do Google: https://chrome.google.com/webstore/detail/google-
drawings/mkaakpdehdafacodkgkpghoibnmamcme?hl=pt-BR

Paint do pacote Office (aquele que normalmente javeminstalado no seu computador)

icones: https://www.flaticon.com/br/

Representacdes Visuais: https://pixabay.com/

Representacbes Visuais: https://br.freepik.com/

Alémdas criagbes elaboradas pelaautora, também contamos com as criagoes de alguns colegas:
Janine Machado - Facilitadora Visual

PaulaNogueira Coutinho - Recreadora Infantil

Rennan Mutz - Publicitdrio e ilustrador

RogerRodrigues Gomes - Designer Grafico

Sidan ORafa - Facilitador Visual
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