PRODUTO EDUCACIONAL

MINICURSO METODOLOGIAS ATIVAS: UMA ALTERNATIVA AO
TRABALHO DOCENTE NA EPT

APRESENTACAO

O produto educacional € resultante da pesquisa “As contribuigdes das
Metodologias Ativas na Formacdo de Professores da Educacdo Profissional e
Tecnologica no Instituto Federal do Amapa”, desenvolvida no Programa de Poés-
graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnolégica (PROFEPT) do Instituto Federal do
Amap4, na linha de pesquisa Praticas Pedagdgicas, sob orientacdo do Professor Dr.
Diego Armando Silva da Silva.

Atuando desde 2016 com o assessoramento pedagogico de professores e alunos
foi possivel perceber algumas dificuldades que os professores encontram em seu
exercicio como docentes da Carreira do Ensino Béasico Técnico e Tecnologico (EBTT),
bem como a necessidade dos alunos por trabalhos diferenciados. Com o
desenvolvimento do estudo evidenciou-se a necessidade de capacitacdo desses
profissionais e o presente produto visa colaborar com essa formacao.

O produto educacional se materializou na elabora¢do de um minicurso intitulado
“Metodologias Ativas: uma alternativa ao trabalho docente na EPT” tendo como
finalidade atender a demanda de formacdo continuada de professores no ambito da
Educacdo Profissional e Tecnoldgica constatada na pesquisa e estimular a utilizacdo das
Metodologias Ativas nesse ambito de atuacao.

A pertinéncia da aplicacdo do produto estd no incentivo a utilizacdo das
metodologias ativas na EPT, colaborando para o processo de ensino aprendizagem, uma
vez que aplicadas contribuirdo para a formacdo de cidaddos ativos e autbnomos e que
irdo atuar no seu contexto profissional de forma ética e colaborativa. Diante disso, 0
produto educacional foi pensado de forma a estimular a criatividade dos professores no
desenvolvimento de suas aulas, em especial no periodo de ensino remoto através de

ferramentas de auxilio a aplicacdo das metodologias ativas nessa nova realidade.



O PRODUTO EDUCACIONAL

O processo inicial da construcdo do produto educacional se deu com a
elaboracdo do roteiro das video-aulas e do material escrito fundamentado em Moran
(2018), Barbosa e Moura (2013), Ferrarini et al. (2019), Lorenzoni (2018), Camargo e
Daros (2018), Mota e Rosa (2018), Cavalcante e Filatro (2018) entre outros autores.

O minicurso apresentou videos animados para ilustrar os conceitos e exemplos
de metodologias ativas. Os passos para a elaboracdo foram os seguintes: primeiramente
houve a gravacdo e edicdo dos audios utilizando os programas rode rec e audacity e 0s
fundos musicais, livres de direitos autorais, disponiveis no site youtube/audiolibrary;
como recurso para a criacao das videoaulas foram utilizadas as ferramentas disponiveis
no site powtoon.com e as imagens foram retiradas do google imagens e do site
vecteezy.com. Para o enriquecimento do material escrito foram utilizados os recursos do
site canva.com e para a apresentacdo das ferramentas de auxilio ao ensino remoto
utilizou-se o programa camtasia para gravacao e edi¢do dos videos.

Apo6s a conclusdo dos materiais, os videos foram enviados para o site
youtube.com, de forma néo listada, ou seja, somente aqueles com acesso ao link podem
assistir. Essa etapa foi necesséria, pois a plataforma de disponibilizacdo exige o link do
video para que os alunos do curso tenham acesso. Os materiais escritos foram postados
no site github.com para que fossem disponibilizados na plataforma em forma de
imagem, facilitando a visualizacdo dos cursistas, tanto pelo computador, quanto por
dispositivos moveis.

A aplicacdo foi on-line utilizando como ferramenta de disponibilizacdo a
Plataforma MOOC TIM tec adaptada para receber o produto por meio do dominio
ensinoativo.com.br registrado em 02/10/2020 no site registros.br. Esse ambiente virtual
foi criado para ofertar cursos on-line de maneira gratuita com o objetivo de contribuir
para a formacédo inicial e continuada no ambito da Educacédo Profissional e Tecnoldgica
(MENDES, 2018, p. 112).

Por meio de videoaulas, material escrito e materiais adicionais sugeridos para
maior aprofundamento do tema, os contelidos apresentaram conceitos e diferentes tipos
de metodologias ativas, exemplificando sua aplicacdo pratica para facilitar a
aprendizagem e estimular a criatividade dos professores durante sua pratica. Além
disso, propds sugestdes de utilizacdo dessas metodologias no periodo de ensino remoto.

A Carga horéaria do minicurso foi estimada em 30 horas e segue a seguinte estrutura:



Quadro 1: Estrutura do Minicurso

Aulal | Conceito de Metodologias Ativas e sua importancia para a EPT.

Aula 2 | Sala de Aula Invertida

Aula 3 | Instrucdo pelos Colegas

Aula 4 | Aprendizagem Baseada em Projetos

Aula5 | Aprendizagem Baseada em Problemas

Aula 6 | Gamificacéo

Aula 7 | Alternativa para o Ensino Remoto

Aula 8 | Ferramentas de Auxilio ao Ensino Remoto

Exercicio de Fixacao

Avaliagdo do Minicurso

Fonte: o autor, 2020.

AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O produto foi aplicado aos professores do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia
e Tecnologia do Amapa, mais especificamente dos campi Santana e Laranjal do Jari,
que foram o puablico alvo da pesquisa. O minicurso estard disponivel na Plataforma
Educapes apds validacdo pela banca. O convite para a participagdo se deu via e-mail
institucional com o apoio dos Diretores de Ensino dos referidos campi.

A avaliacdo foi disponibilizada ao final no minicurso por meio de um
questionario on-line via google forms composto de 5 questdes fechadas que abordaram
0s quesitos referentes a atracdo, compreensdo, envolvimento, aceitagdo e mudanca de
acdo (LEITE, 2019) e duas questbes abertas para que os professores pudessem colocar
suas contribuicdes e sua percepcdo sobre o tema. Para as questdes fechadas foram
disponibilizadas as alternativas: sim, em parte e ndo.

Os aspectos avaliados no quesito atracdo dizem respeito ao entendimento dos
conteddos do material pelo publico alvo; a compreensdo verifica, por exemplo, se
existem contetdos de dificil compreensdo; o envolvimento verifica se o cursista
consegue se enxergar como destinatario daquele produto; a aceitagdo tem como objetivo
confirmar se existe no material algo ofensivo e como ele foi recebido pelo publico; por
fim, a mudanca de ac¢do que busca verificar se 0 material proposto estimula a mudanca
de atitude ap6s a aquisicdo dos novos conhecimentos para a sua aplicacdo pratica
(LEITE, 2019).



A partir do panorama geral das respostas fechadas percebeu-se que a maioria dos
docentes conseguiu compreender os contedos através da forma que foram abordados,
tendo em vista que 87,5% dos cursistas afirmaram compreender os contetdos
trabalhados. Esse mesmo percentual considera que os recursos audiovisuais foram
adequados para a apresentacdo. Apesar disso, houve uma porcentagem de 12,5% que
consideraram 0s recursos em parte adequados e que tiveram dificuldade em
compreender alguns contetidos. Acredita-se que as dificuldades podem estar atreladas
ao fato de os contetdos ndo terem sido trabalhados de forma aprofundada por conta da
proposta do produto. Um dos cursistas fez a seguinte contribuicdo de melhoria

relacionada com esses quesitos:

“Acredito que esta iniciativa tenha materializado sua proposta inicial -
apresentar ao corpo docente novas possibilidades metodolégicas para o
exercicio da funcdo. Contudo, dado que sempre podemos melhorar nossas
propostas, acredito que os conteldos poderiam ter um volume préximo em
tempo de consumo (leitura/visualizacdo). Outro ponto, deixar
disponibilizado no final de cada contetdo, pelo menos duas publicacdes
atuais sobre o tema discutido para que dessa forma pudéssemos observar a
respeito do que esta sendo produzido sobre o assunto” (Cursista, 2020).

Ressalto que o tempo dedicado a cada estratégia foi de acordo com a sua
complexidade e apesar dos esfor¢cos em tornar a linguagem simples e acessivel, €
compreensivel que nao tenha atendido todos os participantes em virtude dos processos
individuais de aprendizagem.

Buscando verificar se 0s materiais apresentados eram destinados ao publico alvo
do produto, 100% dos respondentes afirmaram que “sim” demostrando que o proposto
foi aceito pelo publico, nesse sentido, um dos cursistas pontuou que o foi um “Curso
importante aos professores, sobretudo devido a esse momento que estamos passando.
Momento esse que estamos aprendendo e (re)aprendendo o uso de diversos recursos
didaticos.” (Cursista, 2020). Dos avaliadores do produto, 100% consideram que “ndo”
havia no material algo considerado irritante, ofensivo ou com linguagem
discriminatoria.

Para verificar a aplicacdo pratica dos conhecimentos adquiridos foi perguntado
se eles consideram a aplicabilidade dos conteudos na sua pratica profissional e 100%
responderam que sim, sendo ressaltado por um dos avaliadores que o produto foi “Um
curso de muito aprendizado, para mim abriu um leque de possibilidades de trabalho
com meus alunos. muito obrigada!!”, sendo considerado por outro entrevistado com um

curso “esclarecedor e necessario”. Dessa forma garantindo que o principal objetivo do



produto que era estimular a utilizacdo das metodologias ativas nesse ambito de atuacdo
fosse atingido.

Quadro 2: Avaliacdo do Produto Educacional

Questdo Avaliativa Percentual das Respostas
Os recursos audiovisuais utilizados para 87,5% 12,5% 0%
apresentagdo dos conteudos foram adequados? Sim Emparte | Nao
Vocé conseguiu compreender os contetdos | 87,5% 12,5% 0%
abordados? Sim Emparte | N&o
Vocé considera que os materiais apresentados 100% Sim
se destinam a profissionais da educagdo como
VOCEé?
Ha algo neste material que vocé considera 100% Nao
irritante, ofensivo ou com linguagem
discriminatéria?
Vocé considera que o0s conhecimentos 100% Sim
adquiridos podem ser aplicados na sua pratica
profissional?

Fonte: o autor, 2020.

Com o objetivo de verificar as contribuicdes das metodologias ativas na
formacdo de professores da educacdo profissional e tecnologica foi perguntado aos
docentes, de acordo com a sua percepcao, quais seriam essas contribuicfes apos a
realizacdo do minicurso. Dentre as consideracdes estavam as seguintes:

“O exercicio da docéncia dentro do contexto da Educacdo Profissional e
Tecnologica - sobretudo no contexto dos Institutos Federais - se faz por meio da
diversidade de puablico e, por isso, propostas metodologicas diferenciadas. Desse modo,
acredito que o uso de metodologias ativas sejam praticas necessarias, pois, mesmo que
em diferentes niveis, fazem referéncia ao trabalho como principio educativo, elemento
fundamental para o desenvolvimento técnico-intelectual dos discentes”.

“No periodo em que a educagdo esta em plena transformagéo, o curso tem um
auxilio significativo na formacdo dos docentes para uma melhor interacdo dos jovens

para a aprendizagem”.



“Auxilia o professor a compreender novas metodologias de ensino mais eficazes.
Tal formacédo € de suma importancia para que o docente tenha capacidade de preparar o
aluno para esse novo mercado de trabalho, onde desenvolve-se também as "soft skills" e
ndo apenas as "hard skills"”.

“Contribuiram para repensar a pratica pedagdgica e trazer uma ressignificacao
para o processo educativo”.

“Contribui¢des importantes para o desenvolvimento do professor (didatica) e do
aluno (aprendizagem), principalmente nos tempos de pandemia.”.

“Favorecem a autonomia dos alunos, estimulando a criatividade e iniciativa para
tomar decisdes”.

“Mostrando novos aplicativos que podem ser usados, achei isso muito
importante”.

“Sao essenciais para uma melhor aprendizagem”.

Para finalizar a avaliagdo foi disponibilizado um espago para contribui¢fes. As
sugestdes foram as seguintes: “Utilizar algum tipo de game no momento da avaliagédo
do conteudo do curso” e “Realizar outros momentos de formacéo para os docentes do
Ifap”.

Cabe registrar que a plataforma escolhida ndo disponibiliza ferramentas
gamificadas para a realizacdo da avaliacdo, mas considero relevante a sugestdo por estar
atrelada a uma das metodologias ativas abordadas no minicurso. Por fim, ressalto o
compromisso de realizar novos processos de capacitacdo com vistas a contribuir com a
formacdo de professores no &mbito da Educacéo Profissional e Tecnologica.

O produto Educacional alcancou o objetivo proposto por estimular a aplicacéo
das metodologias ativas em sala de aula e contribuir para a formacdo de professores do
Instituto Federal do Amapa. Acredito que novas formacdes relacionadas a tematica
devem ser realizadas, pois a cada dia novas praticas educativas vdo surgindo e é
necessario que os docentes estejam instrumentalizados com essas metodologias que sao
necessarias para o alcance dos objetivos propostos pelas bases conceituais da EPT e

para a formacdo de um aluno critico e autbnomo.

PLATAFORMA DE DISPONIBILIZACAO DO MINICURSO

Acesso: https://ensinoativo.com.br/



https://ensinoativo.com.br/

Figura 1: Pagina Inicial da Plataforma

PRODUTO EDUCACIONAL - PROFEPT

RS METODOLOGIAS ﬂTI\H\S

e O q - UMA ALTERNATIVA PARA A EPT

Fonte: o autor (2020)



Figura 2: Pagina Inicial do Minicurso

METODOL

OGIAS ATIVAS: UMA ALTERNATIVA AO TRABALHO DOCENTE NA EPT
D

» Por que fazer esse curso?

E necessario repensar os modelos de educac3o que ndo
satisfazem de forma s iva 3= necessidades impostas pela
contemporangidade tindo, 3 inclus3o das
metodologias ativas em salz de sula 530 altematvas vidves =
que podem contribuir significativamente para o processo de
ensinc-aprendizagem. Todas essas estratsgias podem ser
desenvolvidas no 3mbito da Educag3o Profissional e
Tecnoldgica, contribuindo para que o aluno da EPT possa
usufruir de todos os beneficios trazidos por um ensino ativo. E
nesse processo € essencial que o professor conheca essas
metodologias e saiba da sus importdncia no seu contexto de
formag3o & stagdo docente

» Estrufura do Curso

O Minicurso esta organzado da seguintz forma

» O que eu preciso saber?

Este minicurso possui Carpa horania de 20 horas, ndo exiges
conhecimentos prévios & n3o possui tutoria. Os conteldos s3o
apresentados através de video-aulas de cunta duragdo, material
escrio & matenais adcionais sugendos para maior
aprofundamento do tema. Prazo de concluso do curso
20/11/2020 sendo necessario para 3 obtenc3o do certificado
partici :\sca: =m todas 35 3ulas e preenchimento da Ava a-;éc do

Minicurso

1. Aulz - Concaito de Metodologias Ativas = sua imporiancia para 3 EPT.
2. Auls - Sala de Aula Invertida
3. Aula - Instrug3o pelos Colegas
4. Auls - Aprendizagem Baseada em Proje
5. Aula - Aprendizagem Baseads em Problemas
8. Aula - Gamificagdo
7. Aulz - Al va para o Ensinc Remoto
3. Aula - Ferramentas de Auxito a0 Ensino Remoto
9. Exercicio de Fixacdo
10. Avaliagio do Minicurso

Fonte: o autor (2020)

» Resumo

Destinado 3 professores da Educagdo
Profissional e Tecnoldgics, ests minicurso
abords as Metodologias Ativas como uma
akernativa ao trabalho docente na EPT,
objetivando stender 3 demanda de
r':rmagio continuada de professores e
estimular 2 utilizagio das Metodologias
Ativas nzsse 3mbito de atacio

» Instrutores

Kelly Cristina Barbosa de
Souza

Mestranda no Programa de
graduagdo em Educacs
Tecnoldgica (PROFEPT)
Gest3o, Supervis3o 2 Crigl
Educacional. Pedagoga no Insti
Federal ¢ ucacdo, Ciénci
Tecnologia do Amapa (IFAP)




Figura 3 — Videoaula — Conceito de Metodologias Ativas

Conceito de Metodologias Ativas e sua importancia para a EPT.
Nests auia serd apresentado © CONCelo de Melodologias ILVas. 35 1eOrias QUe @MDIsam O 3eu Jesenvolvimento. Sua IMPonancia no 3mbito da EPT e uma entrevista com José
Moram. imponante estudioso sobre 3 temancs

» Minhas Anotagdes

» cCcoN Yo DE
2, mETO LocIAas
ATIVAS

FEOEN ST

Fonte: o autor (2020)

Figura 4 — Videoaula — Sala de Aula Invertida

Sala de Aula Invertida - Flipped Classroom

Pars iniciar o3 exemplos de metodologias 3tvas. nests sula serd spresentsds 3 Sala de Aula Invertids

» Minhas Anotagdes

¢ saLAg@FE avLa F
INVERTIDA

Flupped Classroom

Essametodologia possibilita 20 alumo
pesquisar o assunto de acordo com 0 <+* s principals dificuldades dos alunos;

s rieiritmo 2 s quesitos de melhor desempenio:

Py RESPEITANDO SEU TEMPO DE &5 Qualis as estratéglas que esses aluos
; ll!llzrnpnlvna

Fonte: o autor (2020)



Figura 5 — Videoaula — Instrucéo pelos Colegas

Instrucdo pelos Colegas - Peer Instruction

Nesta aula vamos conhecer Um POUCo Mais sobre a Instrucio pelos Colegas.

» Minhas Anotacdes

P INS ¢i§o —
L rreELOosS oLEGCAS

Peer Instruction

Fonte: o autor (2020)

Figura 6 — Videoaula — Aprendizagem Baseada em Projetos

Aprendizagem Baseada em Projetos - Project Based Learning

Nesta aula sera apresentada a Aprendizag: em Projetos

» Minhas Anotagdes

. APRENDIZAGEM
% sascedllP €m

PROJETOS

Project Based Learning

Fonte: o autor (2020)



Figura 7 — Videoaula — Aprendizagem Baseada em Problemas

Aprendizagem Baseada em Problemas - Problem Based Learning

Nesta aula sera a em

» Minhas Anotacgdes

Capitulo
e

. APRENDIZAGEM ?g
5 sascediDd €em :
PROoOBLEMAS

Problerm Based Learning

Fonte: o autor (2020)

Figura 8 — Videoaula — Gamificagdo

Gamificagé&o

Neste Gltimo exempio do minicurso, voces irio conhecer sobre a Gamificagio.

» Minhas Anotacgdes

aumentar 2 particlpacke, deseniver 2
critividade 2 avtooomia e promover & ({s
didgo entreos ahms. ”

Entre as caracteristicas dos
Joges que podem ser utilizadas

Fonte: o autor (2020)



Figura 9 — Videoaula — Alternativa ao Ensino Remoto

Alternativa ao Ensino Remoto

Nesta aula trataremos sobre © Ensino Remoto. Minha intencao € apresentar pra voces algumas formas de promover um ensino ativo através do ensino remoto,

acyverkil@l@iva ao
ENSINOG REMOTO

. ﬁpmpmummmmmmmma»
cons]

v

Selecionar estratigias que
estimulem o aprendizado ative
mos 2knos

Fonte: o autor (2020)

Figura 10 — Videoaulas — Ferramentas de Auxilio ao Ensino Remoto

{»_’—'

w Cl%gc raft

& ecouzrsie

Faca de qualquer
video sua aula

%como diar uma

wmw“‘
W

Fonte: o autor (2020)



Figura 11 — Material escrito referente a aula 01

RESSALTO A IMPORANCIA DE JOKN DEWEY E
PAULO FREIRE NESSE CONTEXTO DE
APRENDIZAGEM ATIVA

JOHN DEWEY
0000000000000

Dewey trata da aprendizagem experiencial e diz
que a educagao ndo pode estar dissociada da vida
real. Para ele o aprendizado serd favorecido se
aluno o experimentar sttuagfes que tenham relagdo
com circunstnclas reais através de estratégias
educacionais aplicadas em contextos reals ou
hipotéticos.

Paulo Freire

Freire destaca o conceito de autonomia e diz que

ela € um fator essencial no processo de
aprendizagem. No contexto educaclonal ela se
demostra por melo da capacidade do educando
assumir responsablidades por sua prépria
aprendizagem gerando a autoconfianga.

“' Autonomia e aprendizagem
experiencial tem relagdo direta com o
que & proposto pelo aprendizado ativo ”

'.fo/

£

INPORTANCIA PARA A EDUCACAO
PROFISSIONAL E TECNOLOGICA-EPT

As metodologias ativas sdo alternativas
relevantes para o trabalho docente no ambito
da EPT porque possibilitam a relagdo entre og
conteidos das disciplinas com a prética
necessaria ao aluno da EPT, além de contribuir
para a formagéo integral desse aluno.

000000000 00000000000

A EPT requer uma aprendizagem significativa que
trabalhe com o aluno de forma contextualizada, que
0 faga compreender e utilizar as ferramentas
disponibilizadas pelo mundo globalizado, adquirindo
a capacidade de resolver problemas e atuar de
forma criativa e ética no contexto social. Exige ainda
a capacidade de se adaptar as constantes mudangas
na sociedade de forma a se apropriar dos novos
recursos tecnolégicos que surgem a todo o
momento e, além disso, precisam saber trabalhar
em equipe e desenvolver o autoconhecimento.

0000000000000 00000000

Neste panorama de mundo, mercado profisslona.f
e geres conectados, é exigido cada vez mais uma
educagdo com estratégias diversificadas e criativas
que provoquem as mudangas necessdrias para a
construgdo de uma sociedade mais produtiva, justa
e humana, reconhecedora e modificadora da sua
realidade. Qf
000000000000000000000

Nesse contexto, as metodologias ativas sdo
capazes de fazer com que o educando desenvolva
competéncias tanto para a vida pessoal quanto
profissional,  possibilitando  uma  visdo
transdisciplinar, empreendedora e reflexiva do
processo de ensino aprendizagem.

O professor nesse processo é um facilitador,
pois desperta no aluno a autonomia e a motivagdo

[/
‘O caminho para uma aprendizagem ativa é

para aprender.

A EPT oferece varias possibilidades de
utilizacdo dessas metodologias, como, por
exemplo, nas aulas de laboratério, nas
oficinas, em tarefas de grupo, trabalhos
em equipe, em visitas técnicas, no
desenvolvimento de projetos entre outras
atividades.

uma pratica de ensino que favoreca as
atividades de ouvir, ver, perguntar,
discutir, fazer e ensinar. 99

Préximo topico - Entrevista com Jogé
Moran.

NN

e O 5

Fonte: o autor (2020)



Figura 12 — Material escrito referente a aula 02

SALA DE AULA INVERTIDA

FLIPEED CLASSROOM

ESTUDO PREVIO
[ BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN NN

Em casa o aluno vai estudar sobre o contetido que
gerd trabalhado na sala de aula. O professor fara o
direcionamento disponibilizando sugestfes de
videos, textos e outros materiais. Esse estudo
prévio deve se transformar em anotagdes onde o
aluno deve transcrever pontos importantes,
registrar dividas e resumir o conteudo aprendido,
0 que sera partilhado na sala com o professor.

3 [
B

&l i

l“m 1

Sugere-se organizar o tempo em: atividade
aquecimento, perguntas e respostas sobre os
materiais estudados e pratica orientada que podem
ser atividades de pesquisa, solugdo de problemas,
testes e atividades de laboratério ou em outros
espagos que possam contribuir para a fixagdo do
conteudo e esclarecimento de davidas.

Sobre o planejamento das atividades presenciais
em sala de aula, o mais importante é o professor
explicitar os objetivos a serem atingidos com sua
disciplina e propor atividades que sejam coerentes
e que auxiliem os alunos no processo de
construgdo do conhecimento. Essas atividades
podem ser hands on, discussdo em grupo ou
resolugdo de problemas, por exemplo. Em todos
esges casos, € fundamental que o aluno receba
feedback sobre os resultados das agdes realizadas.

s

SALA DE AULA

Al

f
s

A sala de aula presencial assume um papel
importante nessa abordagem pedagodgica pelo
fato de o professor estar participando das
atividades que contribuem para o processo de
significagdo das informagdes que os estudantes
adquiriram estudando on-line. Nesse sentido, o

feedback ¢ fundamental para corrigir
concepgbes equivocadas ou ainda mal
elaboradas.

O PROFESSOR DEVE CONSIDERAR:

A elaboragdo do material que serd
disponibilizado e trabalhado pelo aluno
por meio digital;

O planejamento do que serd abordado no
encontro presencial;

O feedback que aluno deve receber
apés a realizagdo das atividades
presenciais;

O momento de sala de aula deve envolver
atividades que busquem o aprendizado
ativo e que estimulem a aplicagdo e
ampliagdo dos conhecimentos adquiridos
previamente.

Fonte: o autor (2020)




Figura 13 — Material escrito referente a aula 03

INSTRUGAO PELOS COLEGAS
’ " s - ‘_ 5 .“I‘ 'n.
b ARhDE
Pressupde um estudo prévio, em casa, pelos alunos,
de material indicado pelo professor.

EM SALA DE AULA, SEGUEM-SE OS
SEGUINTES PASSOS:

Breve explanagdo pelo professor do
material de estudo.
00000 OOOOOOOEOOTOTS

Respostas dos alunos aos
questionamentos via tecnologia com
projegao do computo em tempo real ou

com a utilizag&o de flashcards.
00000000 OOOOOOONONOTS

Conforme a porcentagem de acertos da classe
para cada questéo, a aula encaminha-se para:

Menos que 30% de acertos - retomada de':
conceitos. Questdes ambiguas ou auséncia de
estudo prévio e dificuldade de entendimento :
sem orientacdo do professor, podem ser as :
causas. :

:Entre 30 e 70% de acertos — discussio entre
i pares, projetando novamente as quest®es
épara reavaliar; é o cendrio chave onde se
:evidencia o quanto os alunos auxiliam os
§demais a alterarem suas respostas e a obter
‘ sucesso — foco da peer instruction.

Mais que 70% de acertos - explicagio como :
sintese e avango para o préximo tdpico de§
estudo. Debate entre alunos néo faz sentido e :
nao sao frutiferos nesse cendrio.
Préximo tépico - Entrevista com Eric Mazur |
-
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Fonte: o autor (2020)
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

PROJECT BASED LEARNING

Essa metodologia tem como caracteristica
principal a criagdo de um projeto para a
resolugdo de um problema do cotidiano
proposto pelos préprios alunos

NESSA METODOLOGIA DEVE-SE
CONSIDERAR:

Problema ou questdo: problemas e perguntas
fornecem a estrutura de organizagdo para o
projeto e tornam a aprendizagem significativa,
porque dao um proposito a aprendizagem. Ao
focar o processo num problema ou pergunta, os
estudantes ndo s6 dominam = novos
conhecimentos, mas também aprendem quando
e como esse novo conhecimento pode ser
usado;

LI B N BB B B N B B )

«®

O %

Questionamento sustentado: a investigagédo exerce
forte influéncia no desenvolvimento do projeto.
Problemas ou perguntas sdo usadas para iniciar a
investigagao. Questdes como: “O que sabemos?” e
“O que precisamos saber?” levam os estudantes a
identificar o processo de resolugdo do problema e
a responder a pergunta que orienta a investigagéo.
A resposta a uma questdo inicial pode levantar
novas questdes, iniciando-se novo processo,
levando a um aprofundamento da investigacéo;

Autenticidade: a autenticidade permite ndo sé
atribuir um significado ao projeto, como também
aumentar a motivagdo para a sua realizagdo;

93
e g

Al
<

Voz e escolha do estudante: diante de
problema ou questao desafiadora os estudantes
devem ser capazes de avaliar e tomar decisdes
sobre como resolvé-los. Os estudantes ao
expressarem as suas Idefas e ao fazerem
escolnas ao longo do projeto terdo
consequéncias positivas, tanto para a
aprendizagem como para a sua motivagéo;

Reflexdo: os estudantes e o professor
precisam de refletir ao longo de todo o projeto
sobre a eficdcia das suas atividades de
investigacdo, a qualidade do trabalho, os
obstaculos enfrentados e como eles podem
ser superados. Estas reflex6es mantém o
projeto no caminho certo;

50 & W

Critica e revisao: o papel dos estudantes ndo
é o de, simplesmente, realizarem tarefas
decididas pelos professores, mas gerir
ativamente e entender os resultados da
aprendizagem. Isso inclui avaliarem o seu
proprio Progresso, serem mais
responsaveis pela sua aprendizagem, e
estarem envolvidos com os colegas a
aprender de forma colaborativa;

Produto publico: a aprendizagem baseada em
projetos oferece a oportunidade acs estudantes
de criarem um produto e compartilhd-lo com o
publico para além da sala de aula. Isso tem
varias consequéncias positivas, nomeadamente
incentiva os estudantes a fazerem melhor,
aumentando a motivagéo e o seu envolvimento.

Fonte: o autor (2020)
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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

PROBLEM BASED LEARNING

A aprendizagem baseada em problemas busca fazer
com que o aluno pesquise e descubra varias
maneiras possiveis de resolver uma determinada
problematica. A apresentagdo de uma situagdo-
problema ¢ utilizada para motivar o estudo dos
alunos. Os discentes trabalham em grupos
autorregulados e o docente assume o papel de
tutor da aprendizagem.

NESSA METODOLOGIA DEVE-SE
CONSIDERAR:

Identificagao do cenario do problema — termos
e conceitos novos. :

: Definig&o do problema por meio da andlise
: dos fatos advindos do cenario.

Formulagdo de hipdteses sobre possiveis
solugdes com o conhecimento existente. :

: Identificagdo de novas necessidades de
: aprendizado, elaborando um plano de
! estudos, geralmente, no modelo SW2H.

Realizacao de pesquisa em busca do novo :
aprendizado — auto direcionado e com:
socializagao no grupo. :

: Aplicagéo dos novos conhecimentos
gerando novas hipdteses e selecionando a
: melhor solugao, sua elaboragao e
: apresentagao.

Avaliagdo, abstragdo e reflexdo sobre o
processo de aprendizado. Os alunos
assumem papeis diferentes na auto-
organizagdo do grupo: lider/presidente,
redator/secretario e/ ou membros ativos etc.

sessssessarirsenstrisananes

&

Fonte: o autor (2020)
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s = GAMIFICAGAD

Se baseia na utilizagéo de principios e elementos
presentes nos jogos para engajar pessoas ao
alcance de determinado objetivo, despertando o
interesse, a criatividade e a autonomia.

“ Baseada em principios
utilizados nos jogos, mas
ndo é, necessariamente, um

Jogol! ”

@ Estimula a motivacéo, a dedicagdo e o
trabalho colaborativo.

G’onfoa

@"’@z@o«so

Rty Yok 5%

Pontos (de acordo com o desempenho)
000000000000 000000O0COF0
Niveis (indicam o progresso do usudrio e sua

qualificacéo)
2P000000OCOCOCOCOCOOOCOEOEOEO

Rankings (comparagado entre os usudrios e ajuda

a visualizar o progresso individual e grupal)

e000000OCOOOOOOOOOOEOEO
Desafios e miss®es (orientam os usudrios sobre

as atividades que devem ser realizadas)
P0000000000000O0COCOCS®
Medalhas/conquistas (representagdo visual de
alguma realizagao/conquista)
©0000000000000000000

5
r

Fonte: o autor (2020)

Integragdo (verifica o desenvolvimento e
engajamento do usudrio)

Loops de engajamento (relacionados a criagéo e
manutengdo de emogdes motivadoras do
UsuArio)
0000000000 O0C0O0COC0CO0CO0COCBOCEOO®

Personalizag&o (possibilidade de transformagéo

de itens do sistema segundo o gosto do usudrio

- aumenta o sentimento de engajamento ,
posse e controle)

Reforgo e feedback (conferem informagdes

sobre a localizagdo do usudrio e os resultados

das agdes realizadas por ele)
0000000000000 0000000

Regras (definem como serd o jogo, como o

usudrio deve se portar, o que é permitido)
0000000000000 000

Narrativa (transmite informagdes e guia os

usudrios)
00000000000000000000¢0

Através da utilizagdo desses
mecanismos e com base em um bom
planegjamento e estabelecimento de
@ objetivos claros e coerentes com a
metodologia ¢é possfvel utilizar a
gamificagdo na sala de aula para
estimular um aprendizado ativo.
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SUGESTOES DE ESTRATEGIAS PARA O
ENSINO REMOTO

As estratéglas j& abordadas podem ser
adaptadas para o ensino remoto, como, por
exemplo, a Sala de Aula Invertida que nesse
contexto, pode ser dividida em momento
assincrono e sincrono, em substituigdo ao
presencial e digtal O professor pode
disponibilizar as orientagbes para que os alunos
estudem o contetido em momento anterior ao
encontro sincrono para que este seja utilizado
para discussbes e esclarecimentos. Segue
abalxo algumas propostas que podem ser
utilizadas para estimular o aprendizado ativo.

ESTUDO DE CASO
000000000

E uma proposta que pode e deve ser
trabalhada no ensino remoto, em especial na
educagdo profissional por estimular no aluno o
aprendizado tanto da parte tedrica como da
parte prdtica de determinado assunto. Nessa
proposta apresenta-ge um caso, ou seja, uma
situagdo real ou hipotética que requer do aluno
uma posicdo em relagdo & proposta
apresentada, envolvendo as capacidades de
Interpretagdo,  andlise, elaboragdo  de
argumentos, transferéncla entre teoria e
pratica, persuasdo e abertura para aprender
com 08 outros, tomar decisdes e rever seus
pontos de vista. Um bom caso deve fornecer
informagbes suficientes para que o8 alunos
possam analisar, de maneira eficaz e eficlente,
08 fatos relevantes.

Além disso, ndo hd uma resposta certa ou
solugdo unica, O mais interessante sdo as
possibilidades apresentadas pelos alunos, desde
que sefam exequivels e pautadas nos contetdos
tedricos apresentados pelo professor,

AT o8 Sl
AL

WEBQUEST

Essa estratégla pressupde a navegacdo
pesquisa por meio da internet para estim
nos discentes a criatividade, o interesse pela
pesquisa e a criticidade. Além disso, segue
passos definidos para a sua elaboragdo como:
introdugdo (apresentagdo do assunto), Tarefa
(descricdo da tarefa que os alunos devem
elaborar), Processos (orfentagao sobre as etapas
que devem ser seguidas) Recursos (sites,
videos e materiais que podem ser consultados
pelos alunos), Avaliacdo (onde o professor val
especificar 0 meio de avaliagdo da webquest,
lembrando que pode ser através da elaboragdo
de um video ou de outro material. Importante

Spossibilitar a0 aluno a possibilidade de se
@autoavaliar), Conclusdo (finalizagdo da atividade)

e Créditos (apresentagdo das fontes: imagens,
textos, videos etc,).

O papel do professor é orientar os alunos f
através das etapas para que pesquisem de )
forma adequada.

TIMELINE (LINHA DO TEMPO)

0000000000000

Essa estratégia estimula a percepgdo da

sucessdo e da duragdao de acontecimentos
histéricos e pode ser adaptada a vérios
componentes curriculares. Para a realizagdo
desta atividade o professor deverd selecionar
um texto que demostre o contetido por meio da
cronologla. Apés a leftura individual ou a
contextualizagdo feita pelo professor, o aluno
iniciard a construcdo de sua linha do tempo. Os
elementos destacados deverdo ser datas,
perfodos ou imagens que flustrem o fato. Apés a
realizagdo da linha do tempo, o professor
solicita que os alunos apresentem para os
demais colegas ou pode compilar as
informagfes e compartihar no ambiente
virtual.

Fonte: o autor (2020)

MAPA CONCEITUAL
10000000000

Sdo diagramas que indicam as relagtes
entre os conceitos, comegando de um conceito
principal para os secundarios, Os diagramas
840 construidos de forma hierdrquica ligados
por setas para indicar a correlacdo, além disso
podem utilizar imagens na sua elaboragdo. O
professor pode passar o contetido para que 08
alunos pesquisem e elaborem seus mapas
conceftuais  através de  ferramentas
disponiveis online, além disso, ferramentas
como 0 Mindmeister possibilitam a elaboragdo
de um mapa conceitual colaborativo sobre
determinado assunto.

ESTRATEGIAS QUE PODEM SER UTILIZADAS EM §
SALA DE AULA PARA ESTIMULAR UM
APRENDIZADO ATIVO.

- Discussdo de temas e tdpicos de interesse §
para a formagdo profissional, o

- Trabalho em equipe com tarefas que
estimulem a colaboragao de todos.

- Debates sobre temas da atualidade.

- Geragdo de ideias (brainstorm) para buscar a
solugdo de um problema.

- Modelagem e simulagdo de processos e
sistemas tipicos da drea de formagdo.

- Criagdo de sites ou redes sociais visando
aprendizagem cooperativa.

- Elaboragdo de questdes de pesquisa na drea
clentifica e tecnologica.

FERRAMENTAS DE AUXILIO AO ENSINO
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