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APRESENTACAO S

E COM MUITO CARINHO QUE
ELABOROU-SE ESSE MATERIAL A FIM
DE PROPORCIONAR A VOCE
PROFESSOR(A) UMA MANEIRA
DIFERENTE DE ENSINAR
MATEMATICA NO ENSINO MEDIO. ‘

(

A PROPOSTA QUE AQUI SE
APRSENTA E RESULTADO DE UMA
PESQUISA DE MESTRADO
INTITULADA "APRENDIZAGEM q
MATEMATICA BASEADA EM HISTORIA —
EM QUADRINHOS (HQS) NO ENSINO
MEDIO" DA MESTRANDA CASSIA
VANESA DE SOUSA SILVA E SEU
ORIENTADOR GIVALDO OLIVEIRA
DOS SANTOS DO PROGRAMA DE POS
-GRADUACAO EM ENSINO DE
CIENCIAS E MATEMATICA DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DE

ALAGOAS.
=I ® /




CONSTRUIR UMA HQ EM UMA
PLATAFORMA DIGITAL,
TENDO EM VISTA A
APROPRIACAO DOS
CONTEUDOS A SEREM

TRABALHADOS DE MANEIRA
INTERDISCIPLINAR EM UM
AMBIENTE HIBRIDO,
NORTEADO POR
METODOLOGIAS ATIVAS, A
FIM DE PROMOVER A
COMPREENSAO E INTERACAO
ENTRE ALUNO/PROFESSOR E
ALUNO/ALUNO.



METODOLOGIAS

Sao grandes diretrizes que ostentam
0S processos de ensino e
aprendizagem e que se concretizam
em estratégias, abordagens e
técnicas concretas, especificas e
diferenciadas.

Sao estratégias de ensino centradas
na participacao efetiva dos
estudantes na construcdao do
processo de aprendizagem, de
forma flexivel, interligada e hibrida.

MCRAN E BACICH, 2018, P. 41

ALUNO ATIVO







ENSINO @

HIBRIDO

1."Configura-se  como uma combinacdo
metodolégica que impacta na ac¢do do
professor em situa¢bes de ensino e na acao
dos estudantes em situacdo de aprendizagem
(...) que ndo é necessario abandonar o que se
conhece até o momento para promover a
insercdo de novas tecnologias em sala de aula;
pode-se aproveitar "o melhor dos dois
mundos".

2." Estabelece uma desconstru¢dao dos métodos
convencionais de ensino permitindo a
constru¢dao dinamica de uma nova proposta
pedagogica.

BACICH, TANZI NETO e TREVISANI, 2015, p.52-53



O QUE é UMA

HISTORIA EM
QUADRINHOS?

Género textual

"textos materializados que
encontramos em nossa
vida diaria e que
apresentam caracteristicas
sOcio-comunicativas
definidas por conteudos,
propriedades, estilos e
composi¢cdo caracteristica"
(MARCUSHI 2003, p.22-23)



"Um procedimento simples que
compreende um conjunto de
atividades conectadas entre si, e
prescide de um planejamento para
delimitacdo de cada etapa e/ou
ativiade para trabalhar os
conteudos disciplinares de forma
integrada para melhor dinamica
No processo ensino-
aprendizagem."

OLIVEIRA, 2013, P. 39




Producao inicial

i, </
I

"A MANEIRA COM QUE AS ATIVIDADES
SE ARTICULAM DETERMINAM A
ESPECIFICIDADE DA SEQUENCIA

DIDATICA"

ZABALA, 1998, P. 18




PLANOS E
PLANEJAMENTOS
DE AULAS!

"Realizar planos e planejomentos
educacionais e escolares significa exercer
uma atividade engajada, intencional (...).

Planejar, em sentido amplo, € um

processo que visa dar respostas a um
problema, através do estabelecimento de
fins e meios que apontem para sua
superagdo, para atingir objetivos antes
previstos, pensando e prevendo
necessariamente o futuro, mas sem
desconsiderar as condi¢des do presente e
as experiéncias do passado.”

PADILHA, 2001 P. 63



PROPOSTAS DE

CONSTRUCAO DE
HQs

ANO
1% e 2% série do ensino medio
DURACAO
17 horas & @%
7 horas presenciais e 10 %
horas ndo presenciais.

OBJETIVO: Expor o que tenciona-se ao final
da experiéncia num formato hibrido tendo
em vista a seguinte situacao:
Verificar o desempenho do aluno por meio
das atividades propostas, a qual articulara a
matematica a outras disciplinas curriculares
através de uma histéria em quadrinho a fim

de alcancar a aprendizagem significativa.
I/

A\




1°- MOMENTO
Presencial - 1 h/a

E destinado a orientar os alunos de como
procede-se a atividade.

1- Atividade realizada em grupo.
2- Sera usado conteudo de matematica ja
estudados e associa-los a outras
disciplinas curriculares.
3- Construir uma HQs com base nas
informacdes do item 2.
4- Sera usada uma plataforma digital para
construir as HQs. Sugere-se a plataforma
Storyboard That no entanto, ha outras que
vocé professor podera utilizar.

A\ 7




2°- MOMENTO
Presencial - 1h/a

Propde-se um questionario que chama-se
pré-teste (sugestéo no apéndice 1) para
identificar algumas situacdes referente a
aprendizagem do aluno diante das HQs e
do uso das TDIC no ambiente pedagdgico e
em outros espacos.




3°- MOMENTO
Presencial - 1 h/a

E 0 momento de planejamento dos
alunos e de discutirem qual sera o
conteldo matematico que eles
pretendem abordar e qual componente
interdisciplinar eles desejardo agregar a

matematica. @

4R




4°- MOMENTO
Presencial - 1 h/a

Destina-se ao professor de lingua
portuguesa para orientar os alunos sobre
0 uso do género textual HQs, suas
caracteristicas e os significados das
estruturas ( baldes de comunicacao ) que
sao utilizadas nas histérias em
quadrinhos.




continua

5°- MOMENTO
Presencial - 2 h/a

Com os grupos ja pré determinados,
esse momento é destinado a criagao
das HQs, isto é, escolher o enredo, o

ambiente onde onde elas irdao

acontecer, escolher os personagens e
por fim montar todos os didlogos que

darao vida a sua historia.

(2 3]




6°, 7° 8° 9° e 10°- MOMENTOQOS
Extra classe - 2 h/a cada momento

Inicia-se agora os momentos extra classe
0 qual destina-se a conhecer a plataforma
que sera trabalhada (sugestdo de tutorial
ver apéndice 3), e a construcdao das HQs
dentro da plataforma Storyboard That. Os
alunos poderdao dispor dependendo do
dialogo entre professor e aluno de até 10
h/a extra-classe para executar atividade
de construcdao das HQs, bem como suas
devolutivas para e-mail do professor e/ou
impressas ou como fora acordados.

S Z/ 1NN




continua

11°- MOMENTO
Presencial - 1h/a
Este momento destina-se ao feedback
da atividade. Entrega em midias
digitais e ou impressas, finalizando com
um outro questionario um pos teste
(sugestéo ver apéndice 2) para saber qual
sera a opiniao dos alunos diante da
atividade realizada, tomando como
base o objetivo a fim de realizar uma
analise de como procedeu a
aprendizagem e um momento de
agradecimento do professor para os

alunos. =_'
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CONSIDERACOES

FINAIS

A sequéncia aqui apresentada, busca
incentivar e motivar vocé professor nao
apenas da area da matematica mas
também de outras areas, a desenvolver
estratégias de atividades que possam
transformar suas aulas em um momento
prazeroso de conhecimento em que o
aluno seja protagonista de forma ativa
em um ambiente hibrido de
aprendizagem.

Deseja-se que essa sequéncia de
construcao de HQs possa vir a contribuir
significativamente com a sua pratica
pedagdgica, dentro e fora do ambiente
escolar.




0

AUSUBEL, D. P. (2003). Aquisicao e retencao de
conhecimento. Lisboa: Platamo Edicoes Técnicas.
Traducao original: The acquisition and retention of
Knowledge (2000).

BACICHI L; MORAN. J (Org) Metodologias Ativas
para uma educacao inovadora: uma abordagem
tedrico pratica. Porto Alegre: Penso; 2018

BACCHI, L,; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. (Org).
Ensino Hibrido: personalizacdo e tecnologia na
educacao. Porto Alegre: Penso, 2015

MARCUSCH, Luiz A. Géneros textuais: definicao e
funcionalidade. In: Dionisio, Angela P., Géneros
textuais de ensino. Ed. 2. Rio de Janeiro: Lucerna,
2003, p. 22-35..

OLIVEIRA, M. Marley. de. Sequéncia didatica
interativa no processo de formacao de
professores. Cidade: Vozes, 2013.

PADILHA, P. R. Plangjamento dialogico: Como
construir o projeto politico pedagogico da escola.
Sao Paulo: Ed. Cortez, 2001.

7 ZABALA, Antoni. A pratica educativa como ensinar.
Porto Alegre - RS: Atmed, 1998.

—






APENDICE |

PRE-TESTE

O objetivo desse pré-teste é coletar dados para a pesquisa do programa de
mestrado do PPGECIM ( Programa de PoOs - Graduacdo em ensino de
ciéncias e Matematica) - UFAL (Universidade Federal de Alagoas) da
mestranda prof® Cassia Vanesa de Sousa Silva.

Vocé esta sendo questionado sobre sua pratica educativa dentro e fora de

sala de aula.

Vocé ndo é obrigado a participar porém sua contribuicdo é muito

importante!

1- Indigue seu sexo
) Fesrmirma {
by Dutros:
2= Vooé estd cursande qual série do
enzing médio?
1 1% s i

b BAascuhing

) 2 siie

3= Indigue sua faixa etiria de idade
b Enlre 13 & 16 anos JEmre 13 & 18
aog JERlre 17 & A anos

4= Vocé tem computador, tablet ocu
celular com acesso a internet em
suN easa?

) sim { )ndo

45 perguntas de 5 & T sio referentes a
2 pratica educacional.

5 Vecéd i wuitlizeu o computador,
tablete ou celular com acesso a
Internet na esesla?

1 5irm [ Indo

G- Com gqual freguéncla vook
costuma utilizar a intermet para
farer pesgquisa & estudar?
I sEempre { ] 8% venes

| AUnGa

L)

7- As novas tecnologias contribusm
para melhorar a sua
aprendizagem?

I: ) sam { Imdo |

) S0 S dier

) ez

As perguntas de B & 11 sho
referente ac use de novas
metodolegias para aprimorar Sua

aprendizagem.

Yook ji fez uso de HO [Histdria em
Quadrinha) para fins
educacionals?
| ) sirm [ I nla

8 Vocd jb estwdou fazends uso de
HGQ?
{ ) Sinm { b rdic

10- Vocd ja  utlizew as TDIC
(tecnclaglas digitais da
infermagio & comunlcagia) para
elaborar HO'?
{ ) Sirty { 1 ndie

11- Yacé i erlou algum HO para fins
educacionals?
| J sim { Jndo

Obrigada por participar!




Vocé ndo é obrigado a participar
porém sua contribuigdo & muito
importante!
As perguntas de 1 & 10 se referem
ao sey desempenho na atividade.
1. Na criagho das HOs, wocé
considera que houve aprendizado
do conteddo abordado?
{ )sim {  )ndo {  )talvez
2- Vocé  sentiv  dificuldade  em
envolver outra  disciplina ao
comeddo da matematica
)} Henhuma dificuldade
J Pouca dificuldade
) Muita dificuldade
3. Como wooé descreveria seu
ACESS0 a plataforma em
desenvolver as HOs,
} Nenhuma dificuldade
J Pouca dificuldade
) Kburta dificuldade
4. Na sua opnido qual foi o ponto
negative ac  desenvolver a
atividade?

- Na sua opnidqo gqual fol o ponto
positive  ao  desenvolver &
atividade?

6- Vocé desenvolveu a atividade
utilizande qual [ais] desses
recursos tecnolgicos?

{ ) celular { )rablet

{  Jeomputader | ) notebook

f- Como wocé avalia o seuw
aprendizado diante da afividade?

{ ) Pouco provertosa
{ ) Muito Proveitosa
{ ) Nada proveitoso
B- Vooé gostou de realizar essa
atividade?
( } sim { ) ndo
9. Depois da atividede realizada
vocé consideraria  importante ela
fazer parte de um processo de
avallacio?
{  bysim { )ndo { )talez
10- O que wocé considera imporiante
que poderiamos  ter  abordado
nessa atividade?




APENDICE Il
TUTORIAL PARA O USO DO SOFTWARE STORYBOAD PARA A CRIACAO DE
HQs
Conhecendo um pouco o software storyboard that

Criado pelo Francés George Méliés (1861-1938)* , um dos mais
famosos magicos ilusionistas, criador do primeiro filme de Ficcdo Cientifica
“Viagem a lua” (de 1902); o Storyboard também conhecido como “esboc¢o
sequencial” é hoje um software disponivel no endereco eletronico
www.storyboardthat.com , que permite organiza¢des graficas como uma
série de ilustracBes ou imagens arranjadas em sequéncias incluindo
elementos interativos. A seguir, apresentamos algumas informacgdes basicas
sobre a utilizacdo do software Storyboard** , e outras informag¢des também
podem ser obtidas através do site
https://www.storyboardthat.com/pt/ajuda/storyboard-criador.

1* passo- Acessar o site: waw storvboeardthat com

2* passo- Clicar em * Iniciar sessio™

|' SecryboardThat

Digital

Storytelling

Fonte: Autor, 2019

* Jon Gress (2014). [digital] Visual Effects and Compositing. [S.l.]: New
Riders. 23 paginas. ISBN 9780133807240

** O Storyboard nao é um software livre, mas no site
www.storyboardthat.com pode-se obter a versdo Demo.



3* passo- Crar uma conta

L 0§ s o, womeer g

Conecte-se

Frocwia Cridr e (ol s Riggrils

/

.
[ —
=S

Fonte: Autor, 201%
4" passo- Clique na segunda seta para traduzir a pagina, caso considere necessano.

Primeira seta - Nio precisa pagar nada. Essa opgio apenas aumentard os recursos para
serem trabalhados. E oprional

b b LI R i Gk LD W

* emindo s Seorybaaand That!

Fonte: Autor, 2019

5° passo- E a mesma pdgina anterior

Clicar em * Criar um Storvboard ' parte superior ou inferior da pigina




it

Fonte: Autor, 2019

entre outros. A segunda linha guiada pela 2* seta nos fornece opgdes de acordo com o

seleccionado na 1*linha.

A Lol

P e IR T A

i Eﬂﬂﬂﬂ]ﬁﬁﬁﬁggﬂﬂ

[ T T T T ——— m m[:
Fonte: Autor, 2019

Nesse caso Clique em “Cenas” 1* linha, me di a opgio de cendrios.

2*linha cliquel em inicio {exterior), me dd cendrios extermos

surgindo. Esses sio meus baldes para “Discurso™

-A 3" seta ¢ uma barra derolagem para mais opgdes debaldes, do modo discurso.




HWI\I: Conan  Perscrapea BETUDY Forman  infopaphan Weba Wirebaman oo (v

Farwen  Mias B Deewtes G

= O LA

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁuJQQDODO

Fonte: Autor, 2019

8% passo- Clicando em “Layout™

Eﬂmﬂthn 5] rercragen trstosbins fomm opaches WebeWeshere oo Dnes

aaa fmerart Mmosis  Aspwams  Tramspees  fopheles G Dussass  Misires  Mesir fes(dude Peatss  Puns Sseves  As b Mas v

Clique Para Editar o Titulo Clique Para Editar o Titwlo || Clique Para Editar o Titulo

Fonte: Autor, 2019

9° passo- As células dolado esquerdo sdo gratuitas, ja as dolado direito requer adesio a
um pacote premiun. Clique no modelo que mais lhe agrada.
Opples de Layout de Célula Opgles de Layout do Storyboard

Fonte: Autor, 2019




107 passe- Clicando em “Avancado” Abrird essa caixa de informacdes, com varias opcbes
para personalizar o seu Storvboard.

Fonte: Autor, 2015

11° passo- Clique em “Salvar” para guardar sua criagio.

a1

b Con . i Am bwwmn Pamgern Gt G O i Memien e i ke, P s b b M

HE&INEIﬁﬂﬂmﬁ

/

[ Bumt | Baorws oo | Sumr casm | Bcasm wows [l 4 ovuen | B [ubmlmmmi ) O | Ea

Fonte: Autor, 2019

12* passo- Depois de criada a sua Histéria e clicando na opgdo salvar citada acima,
aparecerd essa pagina com toda sua criagio. As opgdes abaixo vocé usa como melhor lhe
atende no que dizrespeito a impressio, copia, edicio etc.

Fonte: Autor, 2019




4.2 Criando uma HQs.
Esse momento agora se trata da elaboragio textual e criagio das HQs fazendo uso

do sefhware Srorvboard Thar.

1° passo : Como preencher cada célula com o cendrio?
1.1 Clique em “Cenas”
1.2 Escolha o cendrio “Escola”
1.3 Clique na imagem desejada arraste e solte no local desejado.
1.4 Ao clicar na imagem aparecerd a janela “Editar cena” lhe dd a opgio de mudar qualquer

it _!_ s BB s HanaBa

Surybudml | | Feronapens Tebchbles forme Sfogaphen Web e Wrelemen  foence  frwie
i Biriams Trimsper Trskaba  Gismlumuss  Seiews e des e beibe  fonohiess  Analirs Mas s

CLL TR

-‘\\

Fonte: Autor, 2019
2° passo: Como preencher a célula com personagens?
2.1 Clicar em “Personagens;”

2.2 Escolha o personagem “Criangas;”
2.3 Clique no personagem desejado arraste e solte onde desejar;

2.4 Clique no personagem para editd-lo.

BT sortowdTiar  conn [ o Mooty Fumas  praphat Febe ek e Soeeor o

By Bdvsses  Drasss  begages  Dpensm  uved  BE W8V Nedeal  losDasts  Sesvs s B Mgy DR Pogaess  Asmas
T (2]

iLZﬁL&liiign ﬁznnn

EmEm

(11 |sp

EEEED N

o OoEE =@

Pa— m”w-.n-n--mmm _

o EOEEY m- g iy
T S —— I T

Fonte: Autor 2019




2.5 Ao clicar em “Editar pose” ver tela anterior. Aparecerd:
Essa tela lhe dando as opodes de editar o formato de qualquer parte do personagem. Vocé

visualizard as transformagdes 4 medida que for escolhendo as opgdes.

[eYels o )e)

Tapeayse
EE R
oy
- Ew ma
w -~ a

B == ma

ﬁjéuig %
. .

@Evcd'
e na

Fonte: Autor, 2019
2.6 Depois de finalizada, clicar em “Atualizar pose” ver tela anterior.

Ejfatafﬁf}

Hage svnian

[£3] ry ==

= == =
- -~ -

== - - T =
- - - -

Ry Bar

I € [~ee

- (9= [ B A !
l . ' IH] 5 oses Pré-definidas

Fonte: Autor, 2019
3° passo: Como preencher a célula com texto?
3.1 Clicar em “Texto Ables”
3.2 Escolher o tipo de balio “ Discurso;”
3.3 Clique no balio desejado arraste e solte onde desejar;

3.4 Clique dentro do balio para escrever seu texto e editd-lo como desejar.
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a
“ EEE DM
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Fonte: Autor, 2019
3.5 Clique fora do baldo para visualizar sua edigdo do texto.

oAt n!.:ﬂ
m.m&l?

Esses foram os principais pontos para a construcde de sua HQs. Como optamos
por usar a versio Demo “gratuita — teste”, é possivel construir trés células por vez Nesse
caso, a sugestdo ¢ salvi-las em cada término ou, tirar um prins? da tela.

Caso opte pela versio paga que comentamos no 4° passo, vocé podera construir toda
asua HQs sem se preocupar em salvar a cada preenchimento de trés célualas.




