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0 jogo como
proposta didatica

O contato do alunos
com o jogo, permite
que esse compreenda
que o ser humano
pode atingir grandes

objetivos, quando é 22

proposto, mesmo que
sofram alguma
doenca genética.
Atualmente a
aplicagdo dos avangos
na Ciéncia pode levar

4@ uma vida mais plena.
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Desejamos a todos
um bom jogo!
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 aa ¥ COMO JOGAR:

Assemelhando-se a um
baralho, diversas podem
ser as formas de se
jogar, como por exemplo
um jogo da memdria,
onde as cartas sdo
colocadas em uma
superficie com a face
principal virada para
baixo. Os  jogadores
viram as cartas,
buscando relaciond-las as
caracteristicas genéticas
com as personalidades.

Outra forma de se
Jogar em turma o
docente distribui aos
discentes cartas com as
personalidades, sortear
as caracteristicas
genéticas e permitir que
os alunos apresentem as
personalidades com as
caracteristicas.
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