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Ao lermos a história do pequeno Marcio e a explicação da sábia professora Raimundinha, aprendemos os 

seguintes conceitos de Vygotsky: 

Interação; 

Internalização; 

Mediação; 

Processo interpsicológico (trocas sociais); 

Processo intrapsicológico (ao devolver para a sociedade); 

Zona de desenvolvimento proximal; 

Nível de desenvolvimento real; 

Nível de desenvolvimento potencial. 

Bagagem cultural. 
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