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APRESENTACAO

A Historia em Quadrinhos (HQ) foi produzida pelos discentes da Disciplina Psicologia do
Desenvolvimento da Aprendizagem, ministrada pela Prof2. M2 Helena do Socorro Campos da
Rocha, no Curso de Licenciatura em Letras — Lingua Portuguesa. A presente tecnologia
educacional trabalha a partir da teoria de aprendizagem Genético Cognitiva proposta por Piaget, na
qual concebe o desenvolvimento cognitivo como uma sucessdo de estagios e subestagios
caracterizados pela forma particular de como os esquemas se organizam e se combinam entre si
formando estruturas. Levando-se em consideracao estes aspectos, para Piaget o conhecimento é
um processo pelo qual, se deve estudar historicamente. Tendo em vista isto, se propde em estudar

todo o seu processo de mudanca e evolugéo.

A proposta de criacdo da HQ surgiu a partir das apresentacfes dos seminarios criativos
desenvolvidos na disciplina. A Historia em Quadrinhos Aprender+: uma breve histéria sobre a teoria
piagetiana baseia-se nos pressupostos defendidos pelo bidlogo e psicélogo Piaget. No que tange ao
enredo da narrativa ficcional, a acdo acontece em uma escola, especificamente em sala de aula, na
qual dois personagens apresentam diferentes estagios de desenvolvimento da aprendizagem. Os
protagonistas estdo inseridos no 9° ano do Ensino Fundamental e estao iniciando um novo conteudo:
Figuras de Linguagem, a Ambiguidade. Dentro deste viés, sdo explanados nos quadrinhos os
processos de transicdo que permeiam a teoria piagetiana, tais como 0s conceitos de: Esquemas;
Assimilacdo; Acomodacédo; Adaptacdo; Equilibrio; Desequilibrio; Defasagem horizontal. A
revista em quadrinho Aprender+ é uma ferramenta facilitadora de aprendizagem, na qual visa a

materializacdo de uma importante teoria de forma Iudica e criativa.
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mais de um entendimento possivel, gerando problemas de

interpretacdo no iado e

Bom dia, queridos alunos! Hoje iremos comegar a estudar a
ambiguidade. Na lingua Portuguesa, a ambiguidade ocorre
quando um trecho, uma sentenca ou uma expressdo apresenta

A ambiguidade € vista como um vicio

de linguagem, isto €, um desvio das

normas padrao estabelecidas para a
lingua portuguesa. Embora seja
aceitdvel na linguagem lirica e
poética, devido a maior liberdade
criativa nesse tipo de escrita, a

ambiguidade é um vicio que deve ser

evitado em textos de cardter

jornalistico.

Prof. eu entendo que ambiguidade ocorre
quando a ordenacdo das palavras ou
expressoes no texto produzem novos efeitos
de sentido

Bom pessoal! A partir de
todas as informagdes, 0
que vocés compreendem
por ambiguidade ?

Meus queridos, vocés estao confundido dois
conceitos parecidos com a ambiguidade. Sao eles:
a polissemia e as relacdes sintaticas. Isso ocorreu,

pois vocés nao estao conseguindo associar os
esquemas existentes de vocés com as informagdes
sobre 0 assunto. Vamos tentar criar um novo
esquema, a partir de exemplos e acomodar este
assunto de uma vez em nossas mentes. Vocés vao
perceber que é simples.

Prof. Camila, a
ambiguidade é uma
propriedade
inesgotavel da
linguagem de produzir
diferentes sentidos

Segundo Piaget, os Esquemas sco os conjuntos de representacées mentais, que permitem que
possamos entender e responder a determinadas situagées no mundo exterior. Ou seja, eles séo a
maneira de organizar o conhecimento que temos do mundo. Esse conhecimento fica armazenado
em blocos. Esses esquemas podem ser considerados como um manual para o cérebro, dizendo ao
individuo como reagir a certos estimulos ou informacoées recebidas. Como estamos sempre
recebendo novas informagdes e estimulos, esses esquemas estdo em constante processo de
transi¢dao e reorganizagdo.

Segundo Piaget, Assimilagdo: Durante a assimilagéo, o sujeito utiliza um esquema ja existente
e armazenado no cérebro para lidar com um novo objeto ou situag¢éo. Por exemplo, uma
crianca de dois anos vé uma magéd, mas anteriormente ela apenas conhecia o que era uma
laranja. Por ver uma fruta com formato parecido, a crianga ira pensar que a magéa também é
uma laranja.
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Meus alunos,
voces entenderam
o exemplo?

Eu j4 tinha escutado ou lido em outro lugar essa|
frase! Mas nao sei se compreendi mesmo

E, eu também jd ouvi isso
antes. Acho que estou
entendendo, prof.

Entdo, alguém se arrisca a explicar
onde estd a ambiguidade da frase
que cologuei como exemplo?

Nao sei se estou
certa

Eita! Acho que vocés ainda nao
'sacaram’. Por isso, vou explicar
esse exemplo.

g Na construcao da frase ndo da para saber
de quem é a irma, se € da Sheila ou da
Nazaré. Residindo nessa palavra a
ambiguidade




Excmpb. Estd fluindo um pouco Eu entendi que a ordenagdo da palavra "irma" no texto
melhor na minha mente, produziu um novo efeito de sentido, como vocé exemplificou:
b . , porém ainda estou em nao se sahe de quem é. Mas a senhora poderia nos dar outro
Sthla vi 3 Nazaré Passcmdo duvida. \ exemplo para melhorar o entendimento?

com sud M3

Vocés conseguiram entender
melhor o exemplo apresentado?

Excmpb.

Shela, Vi 3 Nazaré passeando
com sua rmd

Irei mostrar uma miisica para vocés
que possui 0 mesmo efeito de
sentido. 0 nome da miisica é Calice,

do Chico Buarque.




F.xcmplo.
Shela, vi 3 Nazaré Passe;ndo

Agora consigo entender
e associar com varios

memes ¢ tamhém se eu
falar "A cachorra da
minha ex morreu" haha

: Acho que ndo vou me sair hem
nas avaliagdes e vou fingir que :
| aprendi o que € ambiguidade. i
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