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APRESENTAÇÃO 

A História em Quadrinhos (HQ) produzida pelos discentes do curso de Geografia, por meio da 

disciplina de Psicologia da Aprendizagem e do Desenvolvimento, orientada pela Profª. Helena 

Rocha, é apresentada como produto de avaliação da disciplina. 

A HQ trata da teoria sociocultural do desenvolvimento e da aprendizagem elaborada pelo 

Psicólogo Lev Vygotsky, tendo como base na sala de aula, através do ensino de um conteúdo 

muito importante na Geografia: os biomas brasileiros, mais especificamente a Caatinga. 

O principal objetivo desta HQ é mostrar como uma aula prática sobre biomas pode ensinar sobre 

os problemas sociais e que não somente o docente tem a capacidade de ensinar, mas também 

de aprender com os alunos e o meio. 

A finalidade da história em quadrinhos com base na teoria de Vygotsky, centraliza-se em mostrar 

as relações entre aprendizagem e desenvolvimento que são aspectos muito importantes, pois 

para ele o desenvolvimento é promovido pela aprendizagem, e a interação entre meio e 

indivíduo que é essencial nesse processo, portanto, por meio da pesquisa de campo foi possível 

haver interação. 

Portanto, o trabalho apresentado será uma ferramenta importante para a construção do 

conhecimento, para os novos discentes. Servindo de exemplo para o ensino de qualquer matéria 

de modo mais prático de ser compreendido. Além disso, apresentamos um meio eficaz de 

estudo de disciplinas como a Geografia, para seja ensina sem a imagem tradicional de ensino. 
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contar a história 
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