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APRESENTACAO

A Histéria em Quadrinhos (HQ) produzida pelos discentes do curso de Geografia, por meio da
disciplina de Psicologia da Aprendizagem e do Desenvolvimento, orientada pela Prof2. Helena
Rocha, é apresentada como produto de avaliacdo da disciplina.

A HQ trata da teoria sociocultural do desenvolvimento e da aprendizagem elaborada pelo
Psicdlogo Lev Vygotsky, tendo como base na sala de aula, através do ensino de um conteudo
muito importante na Geografia: os biomas brasileiros, mais especificamente a Caatinga.

O principal objetivo desta HQ é mostrar como uma aula pratica sobre biomas pode ensinar sobre
os problemas sociais e que ndo somente o docente tem a capacidade de ensinar, mas também
de aprender com os alunos e o meio.

Afinalidade da histéria em quadrinhos com base na teoria de Vygotsky, centraliza-se em mostrar
as relagdes entre aprendizagem e desenvolvimento que sdo aspectos muito importantes, pois
para ele o desenvolvimento é promovido pela aprendizagem, e a intera¢gdo entre meio e
individuo que é essencial nesse processo, portanto, por meio da pesquisa de campo foi possivel
haver interacgdo.

Portanto, o trabalho apresentado serd uma ferramenta importante para a construgao do
conhecimento, para os novos discentes. Servindo de exemplo para o ensino de qualquer matéria
de modo mais pratico de ser compreendido. Além disso, apresentamos um meio eficaz de
estudo de disciplinas como a Geografia, para seja ensina sem a imagem tradicional de ensino.



PERSONAGENS

Heleonor -
Reitora/Professora de
Geografia. Heleonor
cria métodos
diferenciados para
ajudar os alunos a
entender a Geografia
de forma pratica.

Poliana - Aluna que
ganhou uma bolsa na
escola, de familia
humilde, inteligente e
dedicada.

Clancy -
Aluna que
pouco
interessada
vinda de
familia rica
e famosa.

Jack - Aluno
popular e
esportista,
pouco liga para
0s estudos
porque sempre
alguém faz suas
atividades.

Junior = Aluno dedicado
a fazer os trabalhos
conforme a professora
propoe.

Potyra — Aluna
dedicada aos
estudos, deseja dar
um melhor futuro a
familia que passa por
bastante
dificuldades.

Joanna -
Extrovertida
e pouco
dedicada
aos estudos
pois um dia
quer ser
artista.

Narrador
Observador - Ira
contar a historia
em 32 pessoa,
sem participar dos
fatos.



PROFESSORA HELEONOR ENTRA EM SALA DE AULA DANDO UMA PROPCSTA DE COMO SERA PEITO O TRABALWO DE CAMPO

RESTEM ATENCAO! CADA GRUPO SERA

COMPOSTO POR 3 ALUNOS E CADA GRUPO
TERA DE ESTUDAR UM DETERMINADO BIOMA
NA VIAGEM DE CAMPO QUE IREMOS FAZER,
O BIOMA SORTEADO FOI A CAATINGA, NO
SERTAO NORDESTINO.

DEPOIS VOCES VAO TER QUE ME
APRESENTAR UMA SOLUCAO PARA 0S
PROBLEMAS QUE ENCONTRAREM DESSA
LOCALIDADE. ALGUMA DUVIDA,
PESSOAL?

£ rORMADO 0 17 GRUPO COMPOSTO POR JUNIOR, POLIANA B POTYRA, ALUNGS DEDICADOS E ESTUDIOSOS, SEMPRE DISPOSTOS A PAZEREM AS ATIVIDADES QUE A PROFESSORA
PROPOE




JONIOR, POLIANA £ POTYRA ESTAG NO ENREDO DE ESTUDS DE CAMPO, CATALOGANDO £ ANALISANDO O BIOMA E CONVERSANDG ENTRE 5t NESSE MOMENTO, OCORRE A
Interagio, GUE, SEGUNDO VYBOTSKY, € DE EXTREMA IMPORTANCIA, POIS A LINGUAGEM £ UM Signo mediador POR EXCELENCIA, UMA VEZ QUE £ ATRAVES DELA GUE SE
ESTABELECE CONTATO COM O MUNDO DA FALA NO QUAL SE ESTA INSERIDO,

CADE A LISTA
PESSOAL?

NOSSA QUE SQLO E PORQUE ESSA E A
SECO, NAQ E REGIAO MAIS SECA DO
MESMO? / % BrAsIL, AMIGA




COMIC STRIP IT!

QUE TERRA
POBRE, SO
VEJO CACTOS

IDO A AMAZONIA,
A FAUNA DE LA
E MUITO MAIS
LINDA E
INTERESSANTE

£ 'ESTAO SE DIVERTINDO, &
CRIANCAS? ESPERO QUE ESSE
RELATORIO ESTETA PRONTO
QUANDO EU SOLICITAR.

-

VAMOS FINGIR QUE
ESTAMOS, ANOTANDO,
RAPIDO.

"DEPOIS VAMOS FAZER™
VARIAS PERGUNTAS, PARA
MOSTRAR A ELA QUE
ESTAMOS PRESTANDO
ATENGAO.

SN AMOS ANOTAR TUDO,
DEPRESSA! Essa
PROFESSORA E

£

,

(f' > BASTANTE EXIGENTE _
e § ~_
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Eu QUE LUTE PARA N
.. ( SABER FORMULAR_UMA ) —
"\ PERGUNTA ENTAO.




COMIC STRIP IT!

QUE O SER DIVINO ~, ;
ABENCOE, COM UM \ . y 5 Y&
DILUVIO, ESSA @uq EGUA, DILUVIO TAMBEM
REGIAO. - Ul NAO. NAO EXAGERE, '
' : .-

\ PoLianal
i 3

4
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=/ PROFESSORA, \
™ POSSO FAZER UMA |

o |

PERGUNTA?

A PROFESSORA SINALIZA COM A CABEGA EM AF\RMAQI\O A PERGUNTA DE JUNIOR E ELE CONTINUA:

'VOGE SE REFERE A ESSE JUAZEIRO? SE
SIM, E EM FUNCAOQO DE SUAS RAIZES SEREM
BEM GRANDES, ASSIM ELAS CONSEGUEM CAPTAR
A AGUA DO LENGOL FREATICO EM GRANDES
PROFUNDIDADES E, DESSA FORMA, NAO PERDEM
: AS SUAS FOLHAS.

-

e

ARVORE SER A
UNICA QUE ESTA
CHEIA DE
FOLHAS?




CLANCY £ JOANNA SE OLHAM E COMECAM A ANOTAR O GUE A PROFESSORA FALOU SOBRE O JUAZEIRC. AGUI OCORRE, MAIS UMA vEZ, A mediagiio, QUE. DF ACORDO COM
VYGOTSKY, £ DF VEM A RESSALTAR A IMPORTANCIA DA PRESENCA DO PROFESSOR ¥ G PODER DE SEU DISCURSO NA RELACAD ENSINO-APRENDIZAGEM

DE REPENTE, JACK GRITA E TCOOS SE ASSUSTAM. A PROFESSORA PERGUNTA G GUE HOUVE E JACK RESPONDE

PROFESSORA, EF

ACHO QUE VI UM
GAMBA!

E BASTANTE PROVAVEL QUE
TENHA SIDO UM GAMBA MESMO,
ELES SAO ANIMAIS COMUNS
NESSE BIOMA, A FAUNA DAQUI
E MUITO DIVERSA.

EM POUCO TEMPO, CLANGCY. JOANNA E JACK COMEGAM A SE INCOMODAR COM O CLIMA QUENTE E SECO DO SERTAQ E SE PERBUNTAM COMO ALBUEM CONSEGUE FICAR EM UM

LOCAL TAQ SECC SOMO AQUELE




COMIC STRIP IT!
A 7

NO INTERVALO PARA O LANCHE, ENQUANTO TODOS 0S5 GUTROS ALUNCS CONVERSAM SOBRE COMO tS'IKD Suas ANOYA(’GZS, 0 GRUPD 2 LOMLQA A ESFECULAR COMO E A Vioa
DAS PESSOAS QUE MORAM NO SERTAD E ONDE EST;\ s DREOC'\JDAQKO 00 SOVERNG EM LEVAR AEUA PARMA AQUELAS PESSOAS, F ENTAC QUE ELES ACHAM ALGO A MAIS PARA
COLOCAR EM SEU RELATORIO.

i

= &
SiM! O NORDESTE TEM UM
TURISMO MUITO GRANDE QUE E
SUSTENTADO PELA POPULACAOQ
. POBRE QUE VIVE NA SECA.

'DEVERIAMOS
COLOCAR A
DESIGUALDADE
SOCIAL DESSE
LUGAR!

‘lA TAMENTE AS PESSOAS
LIGAM PARA AS BELEZAS DAQUI E

ESQUECEM QUE NESSE MESMO LUGAR
S . VIVEM PESSOAS EM EXTREMA J
EVAR AG,UA PARA AS REGIOES D POBREZA <)
SECAS NAO SO MELHORARIA A QUALIDADE
DE VIDA DAS PESSOAS, MAS AUMENTARIA
Iﬂ CRESCIMENTO ECONOMICO DA REGIA P




ENQUANTO O SAUPO 2 ANALISAVA 05 ASPECTOS SOCIAIS DO BIOMA £ DESENVOLVIAM O PROTETO DARA A TRANSPORTALAD 0f AGUA PARA A CAATINGA = NESSE MOMENTO £

POSSIVEL PERCIUER GUE OF MEMEBROS DO GRUPO 2 constourans internalizar a SOWGAD PARA O PROBLEMA £ COLOCA-LA tM PRATICA (Internalizagivo £ 0 our Woaorsxy

DMZ STR O MOMENTO EM QUE 08 INDIVIDUOS ORGANIZAM STUS PENSAMENTOS, POSSIBILITANDO O PLANETAMENTO DE SUAS ACTES), O GRUPO | SE ATENTAVA SOMENTE PARA 08
ASPECTOS FISICOS DO BOMA, E NAD CONSEGUAAM APRESENTAR PROPOSTAS PARA SOLUCIONAR A SECA

ACHO QUE,ESSE ¥ £ s

" TRABALHO E MUITO ¢ '
7 TAMBEM ACHO, VAMOS
COMPLEXO PARAA &  PEDIR A AJUDA DA

LGENTE RESOLVER PROFESSORA.

AO CONSIGO
PENSAR EM

UMa SEMANA APGS A VIABEM, 05 ALUNOS APRESENTAM SUAS PROPOSTAS  ENQUANTD O GRUPO DOIS CONSESUIU ATINGIR O NIVEL DI DESENVELVIMENTO REAL — ONDE
CONSEGUEM RESOLVER UM PROSLEMA SEM A ATUDA DA PROPESSORA ~ 0 GRALEOC | NAD CONSEGUIL SAM DO NIVEL DE DESENVOLVIMENTO POTENCIAL = POR PRECISAREM DO
AUNILIO DELA PARA ELABORAR A SOLUGAD PARA O PROILEMA ~ VIMOS ENTAD QUE APENAS UM SRUPO ATINGIU O PATAMAR DA Zona de Desenvolvimento Prosimal, Gut

VYEOTIKY AMAMA STR O MOMENTS EM GUE O INDIVIDUO ALCANCA UM NIVEL DE CONMECIMENTD QUE NAD POSSUIA ANTES

'/ r/ '/
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A histéria em quadrinhos apresentou
0S principais conceitos da Teoria
Sécio-Cultural de Vygotsky, que sao
mediacao, zona de desenvolvimento
proximal, nivel de desenvolvimento
real e potencial, interacao e
internalizacao. Esses conceitos
estiveram presentes no processo de
aprendizagem dos personagens em
uma aula de geografia, onde os alunos,
por meio de uma viagem de campo,
aprenderam sobre o bioma da Caatinga
e 0s problemas sociais encontrados Ia.
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