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RESUMO

Quimica do Lar € um jogo digital que tem por objetivo pedagdgico fazer com que 0s
alunos consigam conhecer e estabelecer referéncia entre o conteudo de funcdes
organicas ministrados em sala de aula e sua presenca em produtos domeésticos do
seu cotidiano. Este guia apresenta o jogo e orienta 0 seu uso desde de sua producéo
ao acesso. O jogo Quimica do Lar constituem uma das alternativas na construcao de
fazer uma ligacéo entre o conhecimento ensinado na sala de aula com o cotidiano dos
alunos. Esperamos que este recurso tecnologico posso ser introduzido nas aulas de
quimica, tornando-as mais dindmicas, atrativas e  contextualizadas, assim,

contribuindo para melhoria do ensino de quimica.

ABSTRACT

Quimica do Lar is a digital game whose pedagogical objective is to make students get
to know and establish a reference between the content of organic functions taught in
the classroom and their presence in everyday household products. This guide
introduces the game and guides its use from production to access. The game Quimica
do Lar is one of the alternatives in the construction of making a connection between
the knowledge taught in the classroom and the students’ daily lives. We hope that this
technological resource can be introduced in chemistry classes, making them more
dynamic, attractive and contextualized, thus contributing to improve the teaching of

chemistry.
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APRESENTACAO

Este guia serve de apoio para a utilizacdo do jogo Quimica do Lar, produto de
uma pesquisa desenvolvida no Mestrado Profissional em Educacgéo e Tecnologia, do
Instituto Federal do Estado do Para —IFPA.

O jogo “QUIMICA DO LAR”, tem por objetivo pedagdgico fazer com que 0s
alunos consigam conhecer e estabelecer referéncia entre o contetdo de fung¢des
organicas ministrados em sala de aula e sua presenca em produtos domésticos
do seu cotidiano.

Apresentamos uma descrigédo de todos os elementos que compdem o jogo, Seu
desenvolvimento, funcionamento e link para seu acesso. Este objeto de aprendizagem
€ direcionado para docentes da area de quimica que queiram inovar sua pratica
pedagogica.

Esperamos que este objeto de aprendizagem ajude a potencializar a
aprendizagem do ensino de quimica, aumentando a concentracdo nas aulas,
despertando a curiosidade e proporcionando uma forma de ensinar e aprender mais
prazerosa.



O QUE E O SCRATCH?

O Scratch € um software estd disponivel na forma online ou por meio do
download gratuito para diversos sistemas operacionais é um projeto do grupo Lifelong
Kindergarten no Media Lab do MIT, disponibilizado gratuitamente desde de 2007. Ele
permite a criacdo de historias interativas, jogos e animacgdes e de poder compartilhar
suas criacbes com pessoas do mundo todo, vem sendo utilizado em muitos paises
por ser oferecido em varios idiomas e também por ndo exigir o conhecimento prévio
sobre linguagem de programacdo, apresenta um layout simples e de facil
compreensao. Incialmente esse software foi desenvolvido para o publico jovem, na
faixa etaria de 8 a 16 anos, mas atualmente é também usado por adultos e educadores
em diversos projetos pedagogicos. Ele também oferece a possibilidade de se trabalhar
off-line e depois postar os projetos na comunidade geral de usuarios do Scratch
bastando criar uma conta. (RIBEIRO, RODRIGUES, PEREIRA, 2014).

Atualmente h& 3 versdes disponiveis: 1.4, 2.0 e 3.0

A versao 3.0 é a mais completa pode-se inserir som, imagem e fazer com os
objetos realizem varios movimentos. Todos os comandos podem serem feitos a partir
de agrupamentos. Abaixo na figura 1, veja a tela principal da versédo 3.0 do Scratch
traduzido para o portugués.

Figura 1: Tela inicial do scratch 3.0
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No presente trabalho foi utilizado o scratch para a criacdo de um jogo, o qual
aborda o0 contetdo de funcbes organicas, especificamente identificacdo e
nomenclaturas das fungcdes organicas, o qual visa ndo apenas repassar conceitos
quimicos, mas mostrar de forma concreta como a disciplina de quimica esté inserida
diretamente em nossas vidas. Assim, mostrar para os alunos que a Quimica nédo é
simplesmente um meio para a obtencdo de médias anuais, mas que ela faz parte do

dia a dia do aluno.

DESENVOLVIMENTO DO JOGO

Para a construcédo do jogo fez-se o download da versdo do Scratch 3.0 no
computador, o qual tinha o sistema operacional Windows 10, pois assim seria possivel
criar o jogo off-line. A maioria das imagens dos cenarios, dos objetos e dos
personagens foram pegas do banco de imagens do Google. A imagem da planta da
casa foi construida no aplicativo Sketchup, que é uma ferramenta que permite criar
modelos em 3D no computador. Pesquisou- se quais objetos e alimentos que estdo
presente em uma casa tradicional tinham relagdo com alguma fungéo organica como,
por exemplo, o café tem a cafeina que em sua férmula apresenta algumas funcdes
organicas , entretanto apenas uma dessas func¢des foi escolhida para nao confundir
os alunos prejudicando a jogabilidade, no caso foi a funcdo Amina, logo apos utilizou-
se uma imagem proveniente do banco de dados do Google relacionada ao café para

inserir no cenario mais adequado e assim procedeu-se para os demais.

Abaixo 0s objetos que estdo presente na casa e sua relagdo com a

quimica organica:

Cbmodo da sala:

OBJETO RELACAO COM A FORMULA

QUIMICA ORGANICA
O aroma caracteristico do

abacaxi butanoato de etila 5

gque é usado em bolos, I
CH3-CH2-CH2-C-0-CH2-CH3

doces e balas.



O sabor artificial da pera

etanoato de propila que é

BOMBONS 0
usado em doces, bombons Il
entre outros. CHB_C_O_CH2_CH2_CH3
Na formula da CHj

CAFE

cafeina existe . N o
varias funcées </ \(
como amida, amina N
, N “CHj
e alcool. HsC
OH

Aroma artificial da

groselha metanoato

de etila & usado em o u - _
H-C-0O-CH2-CHs

doces, sorvetes.

SORVETE
VINHO

Coémodo do quarto:

O etanol que esta

presente nas CHS_CHz_OH

bebidas alcodlicas

em geral.

OBJETO RELACAO COM A FORMULA

QUIMICA ORGANICA

A propanona que €
ACETONA conhecida como CH3-C-CHs
acetona € uma cetona.
Na  estrutura da
NAFTALINA naftalina esta presente
0os  hidrocarbonetos
aromaticos.




O Principal componente do

, 6leo de améndoas
OLEO DE

AMENDOAS

(benzoato de metila) contém
a funcdo aldeido em sua

formula.

PERFUME

é

DEET um tipo de
H3C

Repelente que possui a N~ ~CH3

REPELENTE ~ .
fungéo amida.

Cébmodo do banheiro:

OBJETO RELACAO COM A FORMULA
QUIMICA @)
RGANICA

Existe uma amina que esta

resente nos pHs
P @—If— CH2—CHs
condicionadores que CHs
CONDICIONADOR neutralizam as  cargas cr-

negativas deixadas pelos
shampoos.
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Para a fabricacdo do Sabé&o

€ utilizado um triglicerideo ¢)
que tem a fungéo éster. R-g-O-CHS
i
R-C-0O-CH3

R-C-0O-CH3

PAPEL HEGIENICO

Comodo da cozinha:
RELACAO COM A
QUIMICA ORGANICA

O botijao de gas que tem

OBJETO FORMULA

. como um dos principais

BOTIJAO CH3-CH2-CH2-CHs

componentes o butano que
CANELA

A creolina é utilizada como

desinfetante, para a sua
CREOLINA . , .

fabricacdo é utiliza um

é um hidrocarboneto.
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composto que apresenta a OH
funcéo de fenol.

CH3

O peixe quando estd em

decomposicdo libera um

CH3-N-CH3
|

odor, esse odor € um tipo
de amina a trimetilamina CHs

VINAGRE

Coémodo do Jardim

RELACAO COM A
QUIMICA ORGANICA
O acido ascorbico e OH

encontrado em  frutas ; Ho

OBJETO FORMULA

l
sl

ARVORE DE
LIMAO

citricas como o limao.

FORMIGAS

O Mentol € uma substancia
extraida do horteld que é
usado em balas e chicletes
HORTELA que contém a funcao alcool

OH

H,c”  CHj

presente na sua estrutura.

T
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As forrmulas que estdo presente no jogo foram elaboradas no aplicativo

ACD/Chemsketch (Figura 2) é um software gratis de estruturacdo molecular da

empresa Advanced Chemistry Development Inc. Ele permite desenhar estruturas

guimicas, incluindo as estruturas das substancias organicas.

Figura 2: interface inicial do ACD/Chemsketch.

J ACD/ChemSketch (Fi - [noname01.5k2] - g
File Edit Pages Tools Templates Options Documents Add-Ons ACD/Labs Help
structure | 0w | (] (T (1 &5 @ & § R, Q |[ragewid v Fal ‘o [FEE %] PubChem eMEcues {enitn @y A RS e a
LA B Gy e T
] ] 10 20 30 40 50 60 70 80 80 100 110 120 130 140 150 160 170 180 180 200 210
@ m | 1 1 Lol | 1 1 | qu\uul....\uuu..lu"\""I..u\uu\u..luu\uuuu\uuuu\uu""M"‘\""\‘m\"u\uuluu\uu\.‘...‘u
0 VoA
E ek
L]
C i n-Ly
H K Q
N b O
o
F i &
N U2 B
Si 1 i-Pr
| COCH,
LA *
s K COPh
a| | N0,
K 3 [iT%
B S0
»o—
o
w "
L
803
: v
# 1< >
Y T ] e —— Hore.
hitp:ffwww acdlabs com/acdlabs-rss-feedxml: 11:05 Cannot download RSS! hitpiiwww acdlabs com/acdlabs-rss-feedxml: 11:05 Cannot download RSS! hitp:/fwwav acdlabs comiacdlabs-rss-feed xml: 11:05 Cannot download RSS! http  Setup RSS
NONAMED1.5K2 4 Page1m (b Properties

1-ChemSketch | 2-Database 3--Lab

Para facilitar o manuseio dessa ferramenta foi utilizado o Guia Pratico de
Utilizacdo do Chemsketch elaborado por Alcides Loureiro Santos como Produto
de seu Trabalho de Mestrado Profissional do ensino de Ciéncias e matematica
disponivel no link: http://educapes.capes.qov.br/handle/capes/433107.

O eixo escolhido para abordar no jogo foi quimica organica, mais
especificamente sobre funcdes organicas tendo em vista a dificuldades de
memorizacao e de possuir muitas semelhancas entre os grupos funcionais.

Atualmente € necessario falar em educac¢do quimica, priorizando o
processo de ensino aprendizagem de forma contextualizada com o cotidiano do
aluno, problematizar e dialogar para que possa estimular o raciocinio dos
estudantes fazendo-o perceber a importancia da quimica, huma sociedade
tecnolégica (ROCHA E VASCONCELOS, 2016).


http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/433107
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FUNCIONAMENTO DO JOGO

O jogo Quimica do Lar comeca com a tela que apresenta as opcoes

aprender e jogar conforme mostra a figura 3 abaixo.

Figura 3-Tela inicial do jogo

PARAR O JOGO

!
{—____Ri. -
oo | QUIMICA DO LAR | redronen

JOGO

APRENDER JOGAR

Fonte: Propria autora (2020)

Ao escolher aprender o aluno serd direcionado para a tela das principais
funcdes organicas (figura 4) onde podera escolher qualquer funcdo para verificar
como é definida e como é realizada sua nomenclatura e, apés, observa-la na parte
inferior dessa tela tera a opgao jogar, mas caso o aluno ache necessario verificar outra
funcdo orgéanica basta apenas clicar na palavra “menu” que ira retornar para a tela das
principais fun¢gdes organicas. Caso o aluno escolha a opgéo “jogar” sera direcionado
para a tela que demostra a planta de uma casa, a qual apresenta 5 comodos que séo:

a sala, um quarto, um banheiro, uma cozinha e o jardim (figura 5).



Figura 4- Tela das principais fun¢des organicas.
Ne

FUNCOES ORGANICAS E SUAS
NOMENCLATURAS

JOGAR

Fonte: Prépria autora (2020)

Figura 5- Tela da planta da casa.

SALA

TEMPO ([EET

QUIMICA DO LAR

MENU

QUARTO

— BANHEIRO —* COZINHA

Fonte: Propria autora (2020)

14

PONTUAC.

JARDIM



No momento em que surgir a tela da planta da casa (figura 5) o tempo
aparecera e comecgara a contagem progressiva. Ao posicionar o cursor do
mouse em cima de um dos compartimentos da casa o brilho aumentara como
se pode observar na (figura 5) em que o cursor esta em cima do comodo do
guarto e a intensidade de luz aumentou indicando que em um clique inicia-se o
jogo. Nessa tela o aluno pode escolher qualguer compartimento da casa para
comecar a jogatr.

Por exemplo, o aluno escolheu o quarto, ao clicar sera direcionado para
este compartimento onde devera escolher um objeto, que ao clicar aparecera
uma férmula de um composto que tem alguma ligacdo como o objeto e logo
apo0s aparecera umas pergunta que envolve alguma funcdes organica e que
esta relacionada com o objeto escolhido, por exemplo, o aluno escolheu a
acetona que, ao clicar aparecera a formula da propanona e far4 a seguinte
perguntar “qual é a nomenclatura do composto que tem nome usual de
acetona?” (figura 6), aparecera um espa¢co em branco, para a resposta ser
digitada como é possivel ver na figura 6, logo apos digitar para enviar a resposta
basta apertar a tecla enter, se o aluno acertar a resposta ganhard um ou dois
ponto dependendo do grau de complexidade da pergunta, e se errar diminuira
0 ponto correspondente da pergunta. Quando o aluno responder todas as
perguntas solicitadas naquele ambiente aparecera a opcao “prosseguir’ e ao
clicar sera direcionado para a planta da casa mostrando em qual ambiente ja foi

solucionado e quais ainda faltam jogar.

15
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Figura 6- Tela do quarto

Qual a nomenclatura do
composto que tem nome
usual de acetona?

Fonte: Propria autora (2020)

O aluno s6 pode escolher para jogar os ambientes que ainda ndo jogou. Caso
o0 aluno queira jogar novamente naquele ambiente, ndo seré possivel, a menos que
reinicie 0 jogo. Somente quando aparecer a tela da planta da casa indicando que todos
os ambientes ja foram jogados (figura7) aparecera a opcao avangar que ao clicar ira
para a tela indicando que o aluno concluiu o0 jogo e, nessa tela aparecera a pontuacao
e o tempo do jogo (figura 8) ainda nessa tela ter4 a opcao “ver acertos e erros” que
ao clicar o aluno podera ver quais perguntas errou e verificar como seria as respostas
corretas para cada objeto. O numero total de pontos que aluno pode adquirir € de 28
pontos.



Figura 7: Tela da planta da casa jogo concluido

“QUIMICA DO LAK

AVANGCAR

Fonte: Propria autora (2020)

Figura 08: Tela da Pontuacéo e tempo

N 3
TEMPO (550 ﬁ
QUIMICA DO LAR
PARABENS VOCE CONCLUIV
0 JOGO )
y-]
(o
h
J -
N o Q‘Dé{, i’ F)‘\_ A Qe ol E:F"'# =‘ ‘
0 3 _f# ¢ 1) SRS “ ‘715'1 v GF O~ A
Y @V g wJL__ @ y ff:y Ver Acertos e Erros]

Fonte: Propria autora (2020)
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Ao clicar na opcao “ver acertos e erros” teremos primeiro tela da sala e ao
avancar teremos a tela do quarto, banheiro, cozinha e jardim. Em cada tela aparece

0s objetos do cédmodo, a pergunta relacionada ao objeto e a resposta correta, se

aparecer o simbolo v na cor verde indica gue acertou e se aparecer na cor vermelha
indica que errou e ao lado aparecera a pontuacdo de cada objeto, como podemos
observar na figura 09 que mostra o comodo do quarto.

Figura 09: Tela dos acertos e erros do comodo da sala

e HH
Obj(‘.f(')f% ( Perguntos Res postas \Voltar
;SS Amida
= Ver pergunto.
% Metanoato de etila
?k Ver pergunta
e ACERTOU
2 L E
T Botanoatg de etila .
d Ver peroonta J & r PONTU,AC’AO
&&= | ERROUV DIMINUIDA
Etanoato de propilo
Ver pergonta J
ACERTOUL
Etanol ¢ i
é{l——’ PONTUACAO
; Ver pergunta J DIMINUIDA
X ErrOL | AVANCAY

Fonte: Prépria autora (2020)

ACESSO

O jogo pode ser usado online na plataforma do scratch através do link:

https://scratch.mit.edu/projects/324530322. Ele também pode ser instalado no

computador, mas para que iSSo aconteca é necessario baixar o scratch versao 3.0.

Para fazer download do Scratch entre no site http://scratch.mit.edu/download, escolha

0 sistema operacional do seu computador e depois cliqgue em “download direto”.

Apds baixar execute em seu computador.

Agora basta vocé baixar o] jogo. Acesse 0 link:

https://scratch.mit.edu/projects/324530322 e cligue na opgao “ver interior” do jogo



https://scratch.mit.edu/projects/324530322
http://scratch.mit.edu/download
https://scratch.mit.edu/projects/324530322
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(figura 3) e depois quando abrir a pagina clique em “Arquivo” e na op¢ao “baixar para
seu computador” (Ver figura 11) o arquivo do jogo sera baixado.

Figura 10: Pagina do jogo no site do scratch

mw Explorar  Ideias  Sobre @ Busca Inscrevase  Entrar

™% QUIMICADO LAR

by CRISTIELE

. . 52 Instrugoes

5 Para iniciar clique na bandeira verde
Q U I M | CA D O LA R Escolha uma das opcdes APRENDER ou JOGAR
Ao escolher APRENDER vocé sera direcionado para a
tela das funcdes onde mostra as principais funcdes
organicas onde podera escolher qualquer funcéo para
verificar como € definida e lembrar como é realizada sua

nomenrlatira e ands nhserva-la na narta inferior dessa

Notas e créditos

Esse jogo foi desenvolvido pela Mestranda Cristiele de
Freitas Pereira, como parte integrante da dissertacéo de
Mestrado em Educacéo Profissional e Tecnolégica,que

APRENDER esta sendo orientado pela Dr®. Patricia Tereza Souza da
Luz.
Este jogo tem com objetivo de auxiliar os docentes em
<uac anlas tnmandn.ac maic dindmirac e atrativac 2t
0o %o GO0 O 22 de abr. de 2020 & Copiar o Link

Fonte: Propria autora (2020)

Figura 11: Pagina do interior do jogo
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Q

i

P
)
o
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O préximo passo € vocé abrir o aplicativo Scratch em seu computador e clicar
em “Arquivo” clique e em seguida na opcao “load from your computer” (ver figura 12,
indicado pela seta) e procurar onde baixou o0 arquivo do jogo e clicar nele que ira
carregar em seu computador.

Figura 12: Pagina inicial do scratch

= Cial
Movmants
Aparincia

Y
NS
g

desize por () segs. aiéx () - D)

L
o
Il.-
1
;

i
3
i
(2

)
H

19 9
e!
IE

5

00

o
i

Fonte: Prépria autora (2020)

Com o scratch baixado no seu computador vocé podera baixar qualquer jogo
ou animacao disponivel no scratch para pode usar com seus alunos e também podera
criar seus jogos, animacdes caso tenha interesse. Abaixo esta o link de materiais que
ensina como dar 0s primeiros passos no scratch.

http://www.scratchbrasil.net.br/index.php/materiais/tutoriais.html

https://www.youtube.com/watch?v=PV3Cqlj2 no

https://www.youtube.com/watch?v=ZT55wAmrfmo

LIMITACOES DO JOGO.

O jogo néo funciona em celulares, pois, o software scratch ainda ndo esta

disponivel para essa modalidade.

SUGESTAO DE ATIVIDADE
Apobs trabalhar o assunto quimica organica (identificacdo e nomenclatura da
funcBes organicas) utilizar o jogo para fixar ou revisar o conteudo, pode ser individual

ou em grupo. As possibilidades de uso desse jogo podem ser recriadas a partir da


http://www.scratchbrasil.net.br/index.php/materiais/tutoriais.html
https://www.youtube.com/watch?v=PV3CqIj2_no
https://www.youtube.com/watch?v=ZT55wAmrfmo

21

intencéo pedagadgica do professor. Ser o jogo for usado online, ele funciona melhor no
navegador Chrome.

CONSIDERACOES FINAIS

Na area de quimica é comum os alunos apresentarem dificuldades seja pela
complexidade dos conteudos abordados, ou devido a disciplina ser vista pela maioria
dos alunos como algo desinteressante, desmotivador, sem importancia e distante da
realidade. Desse modo, o jogo “Quimica do Lar” é uma ferramenta alternativa para
auxiliar os docentes da area de quimica, pois, ele traz aspectos do cotidiano do aluno
relacionados com conceitos cientificos de quimica organica, o0 que torna o
aprendizado mais instigante, atraente e significativo para o discente.

E relevante ressaltar que assim como todos os recursos tecnolégicos, devem
ser tratados como um meio, e ndo como um fim, por isso o papel do professor e
fundamental ao utilizar esse tipo de recurso. O docente deve ter o cuidado no
planejamento das atividades propostas para que o uso do jogo ndo se resuma
somente ao entretenimento, mas que possa unir iSSso a uma aprendizagem
significativa para os alunos.

Esperamos que este recurso tecnolégico posso ser introduzido nas aulas de
guimica, tornando-as mais dinamicas, atrativas e  contextualizadas, assim,

contribuindo para melhoria do ensino de quimica.
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