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Resumo

Nesse produto, propomos o desenvolvimento e a aplicacdo do jogo Batalha Naval com
as adaptagdes em suas regras e seu tabuleiro feitas de forma coletiva entre professor e
alunos.Na fase de desenvolvimento do jogo, os estudantes interagem com o professor
num processo de dinamizacdo da aula.Tal proposta foi aplicada em uma turma de 40
alunos do 1° ano do ensino médio.O contetdo escolhido para o desenvolvimento do
jogo foi a Tabela Periodica que serviu como complemento e fundamentacéo da
aprendizagem dos educandos. A aplicacdo do jogo mostra que aumentou o interesse dos
alunos para o conteudo proposto, ja que além de uma atividade prazerosa, 0 jogo em sua
forma original era muito utilizado pelos alunos. Com isso, 0s conceitos envolvendo o
ensino da Tabela Periddica foi mais atraente.
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Introducéo

Despertar o interesse é um passo para o0 caminho do estudo, e a utilizacdo de jogos tém
potencial para isso. Muitas vezes a assimila¢do do conhecimento exposto é dependente
do aluno e esta baseada na ideia de que assimilamos melhor a informac&o referente a
algo que nos interessa pessoalmente(PORTNOW,2008). Um exemplo bem pratico na
Quimica é que nossos alunos tém dificuldade em lembrar os nomes dos 115 elementos
quimicos da tabela periddica, mas reconhecem facilmente mais de 150 Pokémons.
Quando os contetdos de Quimica sdo apresentados de forma voluntéria, o ensino € mais
atraente. Segqundo Amaral e colaboradores (2013), o uso de um ambiente motivador
desperta a atencdo, facilitando o aprendizado. Huizinga (2007), amplia a perspectiva de
utilizacdo dos jogos quando afirma que além de simplesmente discutir conhecimentos, é
por meio do jogo “[...] que a sociedade exprime sua interpretagdo da vida e do mundo
[...]” (p. 75). O jogo na sala de aula ndo serve apenas para se apreender os contetidos
pretendido, mas sim também para definir a cultura de cada educando que esta envolvido
no jogo. A utilizacdo de jogos no Ensino de Quimica néo € recente, e para auxiliar o
ensino da Tabela Periddica, existem outros, podemos citar como exemplo o trabalho de
Castro, Dionizio e Silva (2015) que desenvolveram um jogo abordando o ensino da
tabela periddica denominado de “ Na trilha dos elementos quimicos”. Na andlise de seu
artigo publicado, podemos perceber que o jogo complementou o ensino de certos
conteddos que ja haviam sido ensinados em sala de aula e serviu como complemento e
fundamentacédo da aprendizagem dos educandos.Dentro dessa perspectiva,o produto tem
como objetivo desenvolver e aplicar um jogo didatico que demonstre a organizagdo dos
elementos quimicos na

Material e Métodos

Inicialmente ocorreu a adaptacéo e desenvolvimento do jogo tradicional da Batalha
Naval com o auxilio dos alunos na aula anterior a aplicacdo do jogo.Quanto aos
componentes do jogo foram adaptados da seguinte forma: 5 Hidroavibes (ocupando o
espaco de 3 elementos quimicos consecutivos na tabela periodica); 4 Submarinos
(ocupando o espaco de 1 elemento quimico na tabela periddica); 3 Cruzadores
(ocupando o espaco de 2 elementos quimicos consecutivos na tabela periddica.); 2
Encouragados (ocupando o espago de 4 elementos quimicos consecutivos na tabela
periddica.); 1 Porta-avides (ocupando o espaco de 5 elementos quimicos consecutivos



na tabela periodica). Para aplicacdo do jogo, os alunos foram divididos em duplas,
sendo que cada componente da dupla inicialmente iria escolher os elementos da tabela
periddica em que os “barcos” ficariam. A aplica¢dao do jogo ocorreu da seguinte
maneira:1. Disparara 3 tiros, indicando a coordenadas do alvo através do nimero do
periodo (linha da tabela periddica) e do nimero do grupo (coluna da tabela periddica),
dizendo em seguida o0 nome e o simbolo do elemento que definem a posicéo. Para que o
jogador tenha o controle dos tiros disparados, deverd marcar cada um deles na tabela
periddica intitulada "Seu jogo".2. Apos cada um dos tiros, 0 oponente avisara se acertou
e, nesse caso, qual navio foi atingido. Se ela for afundada, esse fato também deveré ser
informado.3. A cada tiro acertado em um alvo, o oponente devera marcar em seu
tabuleiro para que possa informar quando o navio for afundado.4. Apos os 3 tiros e as
respostas do opoente, a vez para o outro jogador.O jogo termina quando um dos
jogadores afundar todos 0s navios do seu oponente.

Resultados e Discusséo

A aplicacdo e o desenvolvimento do jogo foi realizado em uma escola privada do
Municipio de Barra Mansa(RJ). A atividade foi desenvolvida com uma turma do 1° ano
do Ensino Médico no ano de 2016 com uma turma de 40 alunos.Inicialmente os
tabuleiros dos jogos foram confeccionados pelos proprios alunos, como parte da
construcdo do conhecimento e das dificuldades encontradas no estudo da tabela
periddica. As tabelas periddicas utilizadas foram retiradas do livro de Quimica utilizado
pela turma. Os alunos foram divididos em duplas e construiram a tabela periddica dos
mais diversos materiais encontrados como madeira, isopor e papeldo.O jogo Batalha
Naval Quimica foi aplicado aos alunos ap6s uma introducéo do assunto realizado pelo
professor, seguindo justamente o cronograma realizado para a sala de aula. Dessa
maneira,foi utilizado para aprendizagem e fixag&o do conhecimento.A todo momento,
procurou-se deixar claro para os alunos que o objetivo do jogo ndo era uma disputa para
se conhecer o0 vencedor, e sim apresentar a diversidade e a organizagédo dos diversos
elementos quimicos que compdem a Tabela Periodica.Apo6s a utilizagdo do Jogo
Batalha Naval Quimica, pode-se observar que houve melhora significativa no
entendimento de como utilizar essa tabela, pois perceberam que nela se encontram os
elementos presentes em seu cotidiano em que muitas vezes nao conseguiam relacionar
com a quimica (CASTRO, DIONIZIO e SILVA 2015).Passaram a entender como 0s
elementos foram organizados e, ainda, verificou-se maior facilidade no entendimento
das propriedades periodicas, o proximo contetdo tratado pelo professor da turma,
segundo o seu relato, ele pode observar maior receptividade comparado aos outros anos
de sua préatica pedagdgica (HUIZINGA, 2007; AMARAL e cols., 2013).

Conclusbes

Com a utilizagdo do jogo Batalha naval na Tabela Periddica para ensinar sobre a
organizacdo da tabela periodica e os elementos que a comp&em, melhoras significativas
puderam ser observadas: 0s alunos se mostraram mais estimulados pelas atividades,
favorecendo o acesso a contetdo cientificos de forma ladica. O trabalho contribuiu no
processo de ensino e aprendizagem, sendo a realizacao das atividades feitas de forma
descontraida em um ambiente alegre e favoravel. O jogo mostrou-se uma boa
alternativa, visto que os alunos cobraram o0s jogos em outras aulas e se interessaram em
levar para a casa.
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