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Apresentacao

O aplicativo InfoEJA é um Produto Educacional desenvolvido
no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Profissional e
Tecnoldgica — ProfEPT, relacionado a dissertagdo de mestrado “A
praxis nas Disciplinas de Informatica do Curso Técnico em
Administracdo na Educacdo de Jovens e Adultos”, desenvolvida no
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo —
Campus Timon (IFMA), que tem como objetivo facilitar a praxis por
meio do acesso a conteddos das disciplinas de informatica que se
relacionem as habilidades do técnico em administracdo, desta forma,
contribuindo para insercao na cultura digital e no mundo do trabalho.

O App InfoEJA visa facilitar o ensino e aprendizagem nas
disciplinas de Informética, possibilitando o uso didatico do celular
(smartphones), por meio de uma ferramenta digital de maior acesso aos
discentes.

A ferramenta foi desenvolvida com o objetivo de auxiliar nas
aulas praticas de Informatica nas turmas do PROEJA, sua necessidade
se fez em virtude das dificuldades dos discentes, bem como dos
docentes, que podem ter acesso a uma ferramenta didatica que
multiplique as formas de aprendizagem em sala de aula. Desta forma, a
aproximagcdo com o0s smartphones facilitou a interacdo com o

computador e outras tecnologias, através de um App que redne




acessivelmente informacgdes e contelidos sobre as tematicas de maior
interesse e dificuldade dos discentes, observando as singularidades
cognitivas dos discentes do PROEJA.

O PROEJA é um programa inserido dentro das acdes voltadas
para a concretizacdo do ensino na modalidade da Educacédo de Jovens e
Adultos (EJA). Inicialmente, este programa foi instituido pelo Decreto
n® 5.478/2005. Visando sua ampliacdo, foi substituido pelo Decreto
5.840, de 2006, sendo intitulado de Programa Nacional de Integracdo da
Educacdo Profissional com a Educacdo Basica na modalidade de
Educacdo de Jovens e Adultos, o mesmo é parte de uma série de
politicas sociais de inclusdo, que tem base constitucional e estd
amparado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°
9.394/1996, que toma a educacdo como direito social.

O PROEJA faz parte da modalidade da EJA adotada no Brasil, e
que busca ofertar educacdo aqueles que ndo puderam conclui-la na idade
certa. Assim, é direcionado a um publico especifico, 0 que sugere a
adocdo de estratégias e praticas pedagdgicas que se adequem as
singularidades e identidades destes individuos que, conforme diz Arroyo
(2011), sdo marcados pela excluséo da escola. Deste modo, favorecer o
acesso das tecnologias educacionais aos mesmos é uma forma de
promover a inclusdo social e digital.

Assim promover a implementacdo das tecnologias se apresenta,

em nosso contexto atual, como forma de inser¢do no mundo do trabalho,

0 que colabora para a justica social, reconhecendo, desta maneira, a
importancia dos usos de tais recursos nas atividades mais corriqueiras da
vida humana.

No ensino das disciplinas de Informética, essas relagdes entre
teoria e pratica exigem unidade, fazendo destas uma simbiose e
complementariedade, onde o discente, a0 promover sua acdo sobre o
computador, esta continuamente refletindo sobre os sentidos que
fundamentam sua agdo. Assim a praxis neste processo pode ser
entendida tomando as licdes de Vazquez (1977) como uma acgdo
revolucionaria transformadora que se faz quando uma teoria embasa a
prética e ha nesta pratica elementos que favorecem a sua reestruturagdo
com objetivo de mudar a realidade dada por meio de uma atividade que
conjuga acao e consciéncia.

E neste contexto que emerge a problematica desta pesquisa, a
saber: Que aspectos sdo relevantes conhecer no Curso Técnico em
Administragdo Integrado ao Ensino Médio na Modalidade Educagéo de
Jovens e Adultos do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Maranhdo — Campus Timon para que ofereca a
integralizacdo entre teoria e pratica nas disciplinas de Informética e
promova nos discentes sua inclusdo na Cultura Digital?

Para responder aos questionamentos e objetivos tracados, foram
usados como referencial Saviani (2007), Arroyo (2011), Frigotto (2011),
Ramos (2006), Freire (1970), Leontiev (1978), Vazquez (1977), Castells




(2016), que servirdo como base tedrica para refletir sobre as tematicas:
EJA, educacdo integral, emancipacdo dos sujeitos, educacdo inclusiva,
praxis pedagdgica e as tecnologias digitais.

O Aplicativo Educacional, InfoEJA, E foi desenvolvido pelo
Sistema Operacional Android, a logica e os cddigos usados foram em
Kotlin, linguagem de programacao para desenvolver aplicativos nativos
em Android.

O aplicativo s6 precisa de internet para download, ndo havendo
posteriormente a necessidade de conexdo com a rede, o que facilita o
acesso dos usuarios, sendo ferramenta tecnoldgica que amplia o tempo e
espaco de aprendizagem.

Com isso, a pesquisa analisa o desenvolvimento e aplicagdo do
aplicativo InfoEJA no PROEJA como uma possibilidade de promover a
insercdo na Cultura Digital, ampliando a participagéo social, observando
a praxis nas disciplinas de Informatica como um caminho de integracéo
do conhecimento, onde o trabalho visto como principio educativo
possibilite a emancipacéo dos discentes e sua formagao profissional para
além dos interesses empregaticios imediatistas, oportunizando melhoria
no ensino.

Pesquisadora: Aline Carla de Sousa Leite Cipriano
Orientador: Prof. Dr. Francisco Adelton Alves Ribeiro
Coorientador: Prof. Dr. Alvaro Itaina Schalcher Pereira

Desenvolvedor: Marcilio Cipriano de Moura

TUTORIAL: InfoEJA
1. COMO BAIXAR

O Aplicativo Educacional, vinculado a dissertacdo de pesquisa, foi
depositado para download na loja de aplicativos Google Play Store, onde pode
ser encontrado por meio do link
https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.infoeja.infoeja&hl=pt,

também ficando disponivel para download na Plataforma EDUCAPES.

2. COMO USAR
Ao realizar o download do InfoEJA, o usuério podera acessar o App
clicando no icone do Aplicativo Educacional, na tela do seu smartphone,
representado pelo logotipo.

InfoEJA

Fonte: Autora, 2020.




2.1 Slides Introdutorios
Ao abrir pela primeira vez o App, 0 usuario sera direcionado a 6
(seis) slides introdutdrios, ou seja, telas que orientam no uso e
funcionalidade basicas do InfoEJA.
As primeiras imagens, a quem acessa pela primeira vez o
InfoEJA, trazem uma mensagem sobre o objetivo do produto

educacional.

I InfoEJA

Seja bem-vindo

InfoEJA € um aplicativo que facilitara a
aprendizagem dos conhecimentos bdsicos de
informatica.

Fonte: Autora, 2020.

Acesso facil ao conhecimento para

qualquer idade!

<’ >

Hardware Sis. Operacionais

Navegue facil por meio de
maodulos!

O conteudo é agrupado em médulos e
tépicos de conteldo para facilitar o seu
aprendizado.

Fonte: Autora, 2020.

Além disso, quem acessa pela primeira vez o InfoEJA também
recebe orientacOes sobre algumas funcbes do aplicativo, como a funcéo
de marcadores, que ajudam a controlar o desempenho do usuério, e uma
mensagem incentivadora, que informa sobre as atividades que podem
ser desempenhadas dentro do App.




Controle o desempenho!

Acompanhe seu desenvolvimento nos
modulos atraves do marcador de visualizacao
de conteudo

Fonte: Autora, 2020.

Aprenda mais!

Pratique as atividades sugeridas e melhore
suas habilidades em informatica e
assimilagao do contetdo.

Fonte: Autora, 2020.

Por fim, o aplicativo apresenta ao usuario uma mensagem de
incentivo, que marca o inicio dos estudos por meio da Plataforma
Educacional.




Vamos comecar!

agora vamos aprender... Bons estudos!

Fonte: Autora, 2020.
3. TELA PRINCIPAL

Apos visualizar os slides introdutérios, o usuario clicara na seta
para prosseguir para a Tela Principal do InfoEJA, que esté representada
na figura a seguir.

Nesta tela, o usuario tem acesso a toda a estrutura funcional do
Aplicativo Educacional, como, por exemplo, 0 menu, os médulos e os
botdes de fonte.

, InfoEJA

Acesso facil ao conhecimento para
qualquer idade!

<& -

Hardware Sis. Operacionais
Impreséao Internet
nid WS
Email Word
3
Excel Apresentagao

Fonte: Autora, 2020.

3.1 Menu lateral

Ao clicar no Menu, o usuario consegue abrir o Menu lateral, que contém
uma pequena descri¢cdo do App, bem como dois botdes onde ele pode




encontrar mais informacdes sobre o aplicativo (Sobre) e também

algumas referéncias (Referéncias), conforme mostra a imagem a seguir:

, InfoEJA

Acesso facil ao conhecimento pra
qualquer idade!

° Sobre

Referéncias

O Projeto

O Aplicativo Educacional InfoEJA
tem como objetivo facilitar,
orientar e auxiliar os discentes do
PROEJA do Campus Timon- MA,
quanto aos contetidos basicos

de informatica que possibilite

sua inclusao digital, bem como
contribua na praxis do processo de
ensino-aprendizagem.

Fonte: Autora, 2020.

3.2 Botdo Referéncias

Neste botdo, o usuério é capaz de visualizar as referéncias de
todos os conteudos que compdem o App, indicando 0s sites em que
estdo disponibilizados na plataforma do Google, a fim de creditar as

contribuicdes aos mesmos.

Referéncias

Prefeitura Municipal de Novo Hamburgo.
Secretaria de Tecnologia de Informagéao e
Incluséao Digital.

Disponivel: telecentros@novohamburgo.rs.gov.br
Acessado: 12 de Margo 2020

Projeto Incluséo Digital. MS Word Basico.
Disponivel: http://www.inclusaodigital.jbfloripa.com.br
Acessado: 06 de Margo 2020

HUNECKE, Marcio. Casa do Concurseiro.
Informatica 2012.

Disponivel: https://www.passeidireto.com/arquivo/
36407908/ apostila-informatica-marcio-windows-7
Acessado: 06 de Margo 2020

FUSTINONI, Diégenes Ferreira Reis;
FERNANDES, Fabiano Cavalcanti; LEITE,
Frederico Nogueira. Informatica Basica
para o Ensino técnico profissionalizante.
Brasilia, DF: Instituto Federal, Ciéncia e
Tecnologia de Brasilia, 2012, p. 192.

Disponivel: https://www.ifb.edu.br/attachments/
6243 _inform%C3%A1tica%20b%C3%A1sica%20final.pdf
Acessado: 06 de Margo 2020

IMME, Amanda. Ranking das redes
sociais: as mais usadas no Brasil e no

PRSI D (R [ PP PRI DI D P

Fonte: Autora, 2020.




3.3 Moédulos

Na tela principal, encontram-se 8 (oito) moédulos com os
conteidos que estdo disponibilizados no App, que sdo assuntos
trabalhados na disciplina de Informatica, e que foram selecionados pelos
discentes do curso técnico em Administracdo integrado ao médio do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Maranhdo —
Campus Timon; sendo que estes estdo em consonancia com a grade
curricular do curso, presente no Projeto Politico Pedagogico do Campus,
ano 2016.

O acesso aos mddulos é livre, ndo condicionado a leitura e
acesso em sequéncia, objetivando, desta forma, possibilitar aos
discentes e docentes a liberdade na selecdo dos conteudos que estdo
sendo trabalhados em aula, ou ao que eles mais tiverem interesse em

estudar.
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, InfoEJA

Acesso facil ao conhecimento para
qualquer idade!

.

Hardware Sis. Operacionais
- 2

Impresao Internet
Email Word
rd
Excel Apresentagao

Fonte: Autora, 2020.

3.4  Topicos de conteuados dos Mddulos

Ao clicar em qualquer um dos moédulos, o usuario sera
direcionado a pagina de conteudo. Nesta nova pagina, serao
apresentados de maneira didatica todos os contetidos relacionados ao
modulo que foi escolhido. Por exemplo, os conteldos a serem

trabalhados no mdédulo “Hardwares” sdo:




o

Histérico do computador

Principais componentes do
computador

Principais periféricos

Unidades de medida

Comprando um computador

Ligando um computador

Dominando o mouse

O 0 000 0 0

Fonte: Autora, 2020.

Como pode ser visto

Versdes e novidades do windows
10

Caracteristicas

Windows Hello

O 0 0

Fonte: Autora, 2020.

nas imagens acima, os conteudos sao

organizados de maneira hierarquica para facilitar a aprendizagem. Os

mesmos contém um marcador de topicos em cor cinza, sendo que, assim

que a visualizacdo do conteudo disponivel for finalizada, o status do

topico deixara de ser cinza (Imagem 1) e passara a ser verde (Imagem

2). Dessa forma, serd possivel acompanhar o préprio desempenho e

fazer um estudo que pode ser continuado em um outro momento.
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Ainda utilizando o exemplo do Hardware, ao clicar em um dos
topicos, uma tela ira se abrir, mostrando todo o contetdo disponivel a
respeito do tema escolhido, com o auxilio de texto resumido e imagens

ilustrativas para melhor aprendizagem e fixacéo.

HISTORICO DO COMPUTADOR

A primeira geragao de computadores surgiu em
1940. Eles eram utilizados basicamente para fins
cientificos e militares. O primeiro computador,
conhecido pelo nome de ENIAC, foi construido na
Universidade da Pensilvania.

Confira algumas das caracteristicas do primeiro
computador:

@ pesava 30 toneladas;

@ exigia muita ventilagéo, pois o calor era intenso;

@ alto custo de manutengao

Com os avancgos tecnolégicos, ao longo dos anos,
esses componentes foram sendo substituidos,
diminuindo de tamanho e permitindo assim o
surgimento de uma nova geragao de computadores.
Os chamados microcomputadores.

Fonte: Autora, 2020.




34.1 Topico Sugestao de Atividades
O tdpico Sugestdo de Atividades € o ultimo componente de
qualquer um dos médulos. Nele é sugerido a resolucéo de uma atividade
pratica, que busca exercitar o compreensdo do aluno sobre os contetdos
que foram estudados, favorecendo a fixacdo por meio da praxis, levando
em conta atividades que ressaltem as habilidades necessarias ao técnico
em Administracao.
A sugestdo de atividade do Hardware é:

Atividades Sugeridas
Sistemas Operacionais

1 — Responda as alternativas sobre
Sistemas Operacionais:

a) Abra o Windows Explorer e crie na Area de
Trabalho uma pasta chamada exercicio de
informatica

b) Minimizar o Windows Explorer (para usar depois
de novo)

c) Entrar no Word e digitar: “Este texto que estou
digitando no Editor de Textos Word, que é um dos
processadores de textos mais utilizados, é para
praticar no computador o que venho aprendendo

d) Salvar o texto na Area de Trabalho, dentro da
pasta criada (exercicio informatica), com o nome
Praticando.doc

e) Fechar o Word
2 — Continuando os passos da 1 questéo,
responda:

a) Abrir o Windows Explorer (que esta minimizado)

b) Encontrar o arquivo Particando.doc (salvo
dentro da pasta criada) e trocar o seu nome para
Exercicio.doc

Fonte: Autora, 2020.
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3.5 Mddulo Sistemas Operacionais
Segue agora uma breve apresentacdo da estrutura dos modulos
constantes no InfoEJA.
A estrutura organizativa dos conteudos do Médulo Sistemas

Operacionais:

QHoorEEECa@ O 7F.a60%E17:33

- , InfoEJA

Versodes e novidades do windows
10

Caracteristicas

Windows Hello

Area de trabalho

Barra de tarefas

Janelas

Menu iniciar

O 0 0000 0 o

Fonte: Autora, 2020.




3.6 Modulo Impresséo
A estrutura organizativa dos contetdos do Modulo Impressao:

A InfoEJA

Impresao

A Impressora

Tipos de Impressora

Conectando a sua impressora

Instalando uma impressora

Gerenciando documentos
esperando a impressao

Atividades Sugeridas

Fonte: Autora, 2020.
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3.7 Médulo Internet

A estrutura organizativa dos contetidos do Modulo Internet:

B InfoEJA

Internet

A internet

Principais navegadores

Acessando a internet

Utilizando os navegadores

Pesquisando na internet

Usando Mapas

Ranking das redes sociais: as
mais usadas no Brasil e no mundo,

inecinhte a matariaie Aratiitag

Fonte: Autora, 2020.




3.8 Moddulo E-mail
A estrutura organizativa dos conteddos do Médulo E-mail:

Comunicagao: Email

Acessando o Gmail

A caixa de entrada

Respondendo E-mails

Escrevendo um Novo E-mail

Atividades Sugeridas

o
o
o
o
o
o

Fonte: Autora, 2020.

14

3.9 Modulo Word
A estrutura organizativa dos conteddos do Médulo Word:

Tela do word

Movimentando-se na tela

Salvando um documento

Abrindo um arquivo

Formando texto

Criando um estilo

Trabalhando com imagens

Fonte: Autora, 2020.




3.10

Moédulo Excel

A estrutura organizativa dos conteddos do Médulo Excel:

A tela de trabalho

Movimentando-se pela planilha

Usando telas

Usando a caixa de didlogo

Inserindo os dados

Alteracdo do contetddo de uma
célula

Salvando uma planilha

Fonte: Autora, 2020.
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3.11 Mddulo Apresentacdo

A estrutura organizativa dos conteudos do

Apresentacao:

, InfoEJA

Apresentagao

Conceitos bdasicos

Powerpoint

Conhecendo o aplicativo do
powerpoint

Inserindo figuras

Aplicando uma estrutura

Efeitos, sons e hiperlink

Apresentagao de slides

Fonte: Autora, 2020.

Modulo
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