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Conteudo

12 Cartas de Sorte ou Revés;

23 Cartas dos Alimentos com as funcées
organicas;

9 Cartas de Func¢ées Organicas;

2 Dados;

1 Tabuleiro;

1 Tabela Gabarito;

4 Pinos (cores diferentes).

Participantes: 2 a 4 estudantes/equipes
Objetivo do Jogo

Identificar fun¢ées organicas presente
nas cartas desafio, que contém alimentos
e/ou derivados.

Como jogar

Ponto de Partida: Escolha o seu pino e
coloque-o o ponto de partida, os outros
jogadores fazem o mesmao.

Cada participante/equipe devera
disputar nos dados a sequéncia de inicio.
Inicia o jogo quem tirar o maior valor.

O primeiro jogador lang¢a o dado e avanga
com o0 pino o numero de casas
correspondente ao valor tirado no dado.

Se o jogador nfo cair na casa de Sorte ou
Revés, deve obrigatoriamente pegar uma
das cartas no tabuleiro do baralho de
alimentos e 1identificar quais sdo os
grupos funcionais que existem na
molécula que ele tirou. Caso o
participante nao acerte a carta volta
para o final do baralho.

Se o jogador cair na casa de Sorte ou
Revés, ele devera tirar uma das cartas
identificadas como Sorte ou Revés que
estardo dispostas sobre o tabuleiro e
executar a ordem da carta
imediatamente. Em seguida, deve
devolver a carta para baixo do monte de
cartas. Excecao da carta saia da Prisio.

Se o jogador parar no espaco Prisdo,
fique calmo, vocé é apenas um visitante.
Espere a proxima jogada e pode
continuar jogando normalmente.

Se o jogador parar no P (PARADA
LIVRE) é s6 uma folga, vocé ndo tem que
fazer nada neste espaco.

Va para a prisdo, agora ndo adianta
reclamar, coloque seu pino
imediatamente no espaco PRISAO. Se
tiver a carta “Saia da Prisdo”, vocé esta

livre a partir da préoxima rodada, e a
carta deve voltar para baixo do baralho
sorte ou revés. Caso contrario, tera que
tirar dupla nos dados ou acertar todas as
fungbes organicas presentes em uma
carta (ndo ganhara a carta), se nao
conseguir sair com as opc¢oes acima, fica
uma rodada sem jogar e volta ter
novamente as tentativas de acertar
todas as funcées organicas presentes em
uma carta de alimento ou tirar dupla nos
dados.

O jogo se encerra quando acabarem as
cartas de alimentos do tabuleiro.

Ganha o jogo, quem tiver o maior
numero de cartas de alimentos.

Obs.: As cartas do jogo, de sorte ou revés
e as de alimento, devem ser
embaralhadas e colocadas viradas para
baixo, no local, indicado no tabuleiro.




