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1 INTRODUCAO

Inidmeros recursos podem ser utilizados no ambito educacional e, nesse
contexto, podem-se destacar jogos, simuladores, editores de texto, ferramentas de
apresentacao multimidia, entre outros.

Os jogos sdo atividades ludicas estruturadas por meio de estratégias que
permitem ensinar um conteudo ou, simplesmente, ensinar a jogar. Os jogos, para fins
educacionais, devem ter seu objetivo bem definido para o sucesso da aprendizagem,
oferecendo auxilio ao conteddo das disciplinas a serem trabalhadas e, ainda,
desenvolvendo habilidades que ampliem nos alunos a capacidade intelectual e
cognitiva. Essa estratégia, no ambiente escolar, torna a aprendizagem mais atrativa
e desafiadora, trazendo beneficios ndo somente aos alunos como também aos
professores, que podem utilizar desse recurso como forma de diversdo e
aprendizado, transformando simples assuntos do dia a dia em grande conhecimento
de forma prazerosa, explorando a imaginacdo e a criatividade de seus jogadores
(PARREIRA et al., 2016).

De acordo com Melo (2005), varios estudos a respeito de atividades ludicas
tém comprovado que o jogo, além de fonte de prazer e descoberta para o aluno, é a
traducao do contexto social, cultural e histérico refletido na cultura, podendo contribuir
significativamente para o processo de construcdo do conhecimento como mediador
da aprendizagem. O objetivo da atividade ludica ndo se limita a levar o estudante a
memorizar mais facilmente o assunto abordado, pois também é sua finalidade induzir
o raciocinio do aluno, a reflexdo, o pensamento e, consequentemente, a construcao
do seu conhecimento cognitivo, fisico, social e psicomotor, além do desenvolvimento
de habilidades necessarias as praticas educacionais da atualidade.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017) e os curriculos
tém papéis complementares para assegurar as aprendizagens essenciais definidas
para cada etapa da Educacdo Basica, uma vez que tais aprendizagens sO se
materializam mediante o conjunto de decisfes que caracterizam o curriculo em acao.
Entre outras acdes, estabelece a de selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos
didaticos e tecnoldgicos para apoiar o processo de ensinar e aprender.

Nesse sentido, entre muitos outros recursos didaticos citados no referido

documento, o0s jogos sdo indicados para auxiliar no desenvolvimento das



competéncias e para promover a aprendizagem em todos os niveis da educacao
bésica.

No processo de ensino e aprendizagem na educacdo basica, diferentes
propostas didaticas podem ser apresentadas a fim de manter e despertar atitudes
criticas, criativas e cientificas em todas as areas do conhecimento, em especial, na
Educacdo Ambiental. Nesse sentido, acdes inovadoras s&80 necessdrias para
incentivar o interesse e a responsabilidade dos estudantes acerca de problemas
ambientais, em especial, aqui, sobre a importancia da conservacdo de um bem
precioso para o ser humano, que é a Agua. A proposta do jogo pedagdgico “Acqua”
no contexto educacional esta ancorado em um projeto de pesquisa desenvolvido por
docentes e discentes do curso de graduacdo Engenharia Quimica e do Programa de
Pos-graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica (PPGECIMAT), ambos da
Universidade Franciscana. O jogo aqui proposto tem o objetivo de sensibilizar a
comunidade escolar sobre a importancia de preservar os recursos hidricos, bem
como apresentar os parametros de qualidade da agua que a caracterizam como

potavel, possivel de ser ingerida sem nenhum dano a saude humana.



2 O0JOGO ACQUA
O jogo Acqua foi construido no computador, com auxilio do programa Power
Point, e suas pecas estdo acomodadas em uma caixa de papel grosso com tampa,

conforme ilustrada na Figura 1, cujo verso contém as regras do jogo (Figura 2).

Figura 1 —Tampa da caixa do jogo Acqua (frente).
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Fonte: Autoria propria.

Figura 2 — Tampa do jogo Acqua (verso).

Modo de jogar:
A' A Ecolher o ider do jogo, que ter6 a fungdo de verlicar as jogadas e ficar com as
Cartas Perguntas.

O jogo de tabuleiro Acqua deve ser jogado com o awdlio de um dado, sendo que
© nGmero de cases @ ser avangado depende do n(mero em que o dado calu na

Agua. Potabilidade. Economia.
Preservagao. Conhecimento. 7
Para a largada, o lider deverd colocar todos 05 personagens na cosa nGmero 1
(Vamos 16).
A seguir, o lider sugere que cada jogador jogue uma vez o dado, para assim
Regras do jogo definir a sequénda das jogadas, conforme ordem crescente dos ndmeros.
Em cada rodada, cada jogador deveré jogar o dado e avangar o ndmero de casas
que caiu na jogada.
Sugere-se que cada jogador fosa a leltura em voz alta das informogdes da casa
0 jogo Acqua § um jogo de tabukeiro que contém 48 caias, sendo que do tabuleiro.
a casa nGmero 1 § a largada (Vamos 6) @ a casa de nGmero 48 6 a O objetivo do jogo Acqua & que todos os jogadores compreender @ importancia
chegadal] & hidricos
O Jogo poml 12 Cartas Parginkcas com diverios deschios relacionados @ Em caso de calr em uma das casas brancas, identificada como Carta Pergunta, o
PPwevaGBo @ potibiidds da dguc. Jogador deverd retiror uma Carta Pergunta, de cordo com @ organizaéo do
O tabuleiro deve ser posicionado de modo que fique firme em uma lider, ler a pergunta em voz alta e responder. O lider teré todas as respostas das
bancada ou mesa. perguntas, em um cartdo resposta, conforme © nGmero da pergunta tem-se o
resposta.
aresposta defi Jogada do jogador.
Néamero de jogadores: 2 o 4 jogodores e 1 lider. o i chioncos o 2 i
jogo.

Fonte: Autoria prépria.



2.1 OBJETIVO DO JOGO

Percorrer o circuito impresso no tabuleiro, integrado por 48 casas que trazem
perguntas sobre a agua, sua potabilidade e conservacdo. O jogador que alcancar

primeiro a casa de numero 48 (Chegada) é o vencedor do jogo.

2.2 COMPOSICAO DO JOGO

- 1 tabuleiro (Figura 3)
- 12 cartas-pergunta (Figura 4)
- 1 dado

- 5 pedes

Figura 3 — Tabuleiro do jogo Acqua.
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Fonte: Autoria propria.



Figura 4 — Exemplo de cartas-pergunta do jogo Acqua (frente e verso).

DA AGUA?

PERGUNTA 4

PERGUNTA 2 PERGUNTA 3 PERGUNTA 1 PERGUNTA 2 PERGUNTA 3
QUAIS SAO 05 VOCE SABE O QUE AGUA CONTEM
PRINCIPAIS € RECURSO COLIFORMES
ESTADOS FiSICOS HIDRICO? FECAIS, VOCE

EXPLIQUE COM
SUAS PALAVRAS.

PERGUNTA 5

PODE INGERIR?

PERGUNTA 6

CITE ALGUMAS
UTILIZACOES DA
AGUA POTAVEL.

AOLHO NU E
POSSIVEL
VERIFICAR SE A
AGUAE

COMO PODEMOS
DIMINUIR A
POLUICAO DA
AGUA?

POTAVEL?

Fonte: Autoria propria.

2.3 PUBLICO-ALVO

Estudantes da educacgédo basica, com idade acima de 9 anos.

2.4 REGRAS DO JOGO

- Niumero de jogadores: 2 a 4 jogadores e 1 lider.

- Modo de jogar:

Escolher o lider do jogo, que tera a funcdo de fiscalizar as jogadas e distribuir as
cartas-pergunta.

O circuito do tabuleiro Acqua deve ser percorrido com o auxilio de um dado, sendo
que o numero de casas a ser avancado depende do numero sorteado no dado
durante a jogada.

Para a largada, o lider devera colocar todos os participantes na casa de numero 1
(Vamos la!).

A sequir, o lider sugere que cada jogador jogue uma vez o dado, para assim definir a
sequéncia das jogadas, sendo o primeiro jogador aquele que tirar o maior namero,
assim por diante.

Em cada rodada, cada jogador devera jogar o dado e avancar o numero de casas
correspondente ao numero sorteado.

Sugere-se que cada jogador faca a leitura em voz alta das informacdes da casa que
parou no tabuleiro.

Em caso de cair em uma das casas de cor branca, identificada como Carta-Pergunta,
0 jogador devera retirar uma carta, de acordo com a organizacao do lider, ler a

9



pergunta em voz alta e responder. O lider terd todas as respostas das perguntas, em

um cartdo resposta (Anexo 6).

Se o jogador acertar a resposta, podera avancar na proxima rodada, caso contrario
ficara sem jogar.

O jogador que alcancar primeiro a casa de nimero 48 (Chegada) ser& considerado o

vencedor do jogo.
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3 SUGESTOES PARA CONSTRUCAO DO JOGO

Para a reproducéao do jogo fisico ACQUA, poderao ser utilizados os modelos

do tabuleiro e cartas (Anexos 1 ao 6).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O jogo Acqua € um recurso pedagogico que contribui para o desenvolvimento
de habilidades, no estudante, relacionadas ao ensino de Ciéncias e Matematica.
Também favorece o desenvolvimento cognitivo e social da crianga.

Quando os estudantes jogam, de maneira a seguir as regras, compreendendo
o objetivo principal, percebe-se o aprendizado na perspectiva criativa, afetiva e social,
de modo que a cooperagao € um aspecto relevante a ser observado.

Para atender as atividades remotas do ensino, por conta da pandemia Covid-
19, o jogo Acqua estd sendo elaborado no formato digital e, em breve, sera
disponibilizado para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem sobre o tema

Agua.
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ANEXOS

ANEXO 1 — Tampa da caixa do jogo Acqua (frente), para reproducéao.

De2ad jogadores

opep

Qiieinge} T IW8U0Y

sasopefiol {

E

'
Aprenda brincando @




ANEXO 2 — Tampa da caixa do jogo Acqua (verso), para reproducao.

ACQUA

Ague. Potabilidade. Econamia.
Preservagbo. Conhecimento.

Regras do joge

& jogo ACOIEA & urmn |oge de tobultire que corbéen 48 casas sends que

a cma rdireea | d o largada (damed 1) @ a cane da mimees Al 4 a
dwgada]

2 b peossul 12 Cartas Pargurkas com diversss desafios rddadonados a
presaragde o petablidade da dpua.

2 tabidaire deve sar posklenade de medo gque fgue frme am uma
Barwada au mas.

Miimere de jogodoress 2o jogadore ol lide

Medde de jogars

Encelver ¢ fider 4o loge, sus terd a fnge de verfioor ar jegodos & Aoor com o
Caitai Dargunbas

O jags de babulaiee AOqUE deva iar jegads cem & awsdio da um dads, wrdo qua
o niren da caiai o der avengeds dagerda do ndman: am que o doede oeiu ra
joegada,

Para a largeds, o Gdaer dessrd colecar boded o pasonogsrs ra caia rdmearns 1
Mamas WGk

A gagar, o FEer sugas oue casa jegedoer jogue wirs W o dacs, por o

definir a jequinea doslegodes, wonforrme arderm crescente dos ndmeros

Ern coda redada, coda legador dewerd logar o dedo & ovangar o ndmere de s
que 23l na legada

Sugereie gue cada legader fage o lebura e voez olbo dar Infermogies da cama

EELE TR ETEN

o Acquad que | npraancer a impertarcia

cerna Lala Pargurls, o
rdy cern @ crgenizegdn do
Fdar, ler a pergunta em w0z oka ¢ responder. O Tder terd bodar o repostos do
perqunta, am o oot raspasta, conforme o mdmare da pergurta terrie a

: e s jngradar,
rern 8 (Chegedi) & o vancadsr de
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ANEXO 3 — Modelo do tabuleiro jogo Acqua, para reproducgéo.

24 AAGUA

DO RIO
ESTASUIA
PERMANECA NESTA

CASA ATE A
PROKIMA RODADA

PERMANECA NESTA
CASA E BEBA AGUA

VOCE CHEGOU
AO OBJETIVO.

PARABENS!

RETIRE
UMA
CARTA

2 1 AANALISE

PARAVERIFICACAO DA
QUALIDADE DA AGUA
ESTA SENDO FEITA

2 9 AAGUA
DO PLANETA
REQUER
CUIDADOS

RETIRE

VOLTE 3 CASAS

INGERIU AGUA
CONTAMINADA

AVANCE ATE A

(VN 72y WOLTE 2 CASAS

6

5 VOCE SABE O
QUE E POCO
ARTESIANO?

SE SIM, AVANCE

3 CasAs

UMA
FIQUE AQUIE CARIA
PROTEJA-SE

8

RETIRE
UMA
CARTA

DESPERDICARAM
AGUA POTAVEL

PERMANECA

VOLTE 3 CASAS NESTA CASA

AESTAGAO DE
TRATAMENTO DE
AGUA PRECISA DE
AJUDA

NCE4 CASAS,

[ 44 Adcua
EUM

RECURSO
NATURAL

AVANCE 4 CASAS

RETIRE

8 VOCE NAO
ECONOMIZOU

PERGUNTA A«

16 voct

ECONOMIZOU
AGUA

PERGUNTA | (A7 E SRS LI

VOCE RETIROU A
SUJEIRA DO RIO

vocE
CONTAMINOU

RETIRE
UMA

AAGUA

VOCE BEBEU A
QUANTIDADE
INDICADA DE AGUA

13 ALGUEM
REUTILIZOU A
AGUA DA
CHUVA

RETIRE
UMA
CARTA
PERGUNTA

W TN 6 cANO DA RUA
ESTAGAO DE

FUROU E

DESPERDIGOU

AGua

16




ANEXO 4 - Frente das cartas-pergunta do jogo Acqua, para reproducao.

| PERGUNTA 1 |
ol al |

PERGUNTA 2
ol aA,
e

PERGUNTA 3
il [V &
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ANEXO 5 - Verso das cartas-pergunta do jogo Acqua, para reproducao.

PERGUNTA 1

QUAIS SAD 05
PRINCIPAIS
ESTADOS FiSICOS

DA AGUA?

PERGUNTA 4

CITE ALGUMAS
UTILIZAGOES DA
AGUA POTAVEL.

PERGUNTA 2

VOCE SABE O QUE
E RECURSO
HiDRICO?
EXPLIQUE COM
SUAS PALAVRAS.

PERGUNTA 5

A OLHO NU E
POSSIVEL
VERIFICAR SE A
AGUA E
POTAVEL?

| PERGUNTA 3

AGUA CONTEM
COLIFORMES
FECAIS, VOCE

PODE INGERIR?

PERGUNTA 6

COMO PODEMOS
DIMINUIR A
POLUICAD DA
AGUA?

PERGUNTA 7 |

EXISTEM LEIS QUE
REGULAMENTAM A

QUALIDADE DA
AGUA?

PERGUNTA 10

PODE SER
REUTILIZADA
?

CITE ALGUMA
ORIGEM DA AGUA.

 PERGUNTA 11

POR QUE A AGUA
TEM QUE SER
TRATADA ANTES
DO CONSUMO?

PERGUNTA 8

PERGUNTA 9

0 QUE E AGUA
POTAVEL?

PERGUNTA 12

DE QUEM E A
RESPONSABILIDA
DE CUIDAR DA
AGUA?
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ANEXO 6 — Respostas das cartas-pergunta do jogo Acqua.

Respostas:

1. S0lido, lguido & gasosn, e wocd acertou dvance I Casas, se voOE ermou peimanecd nesty casa,

2. Recursos hidricos sao as aguas superficlas ou subterrdneas dsponivers para qualguer tipo de uso de regido ou Backas, se o
FCErtoU anie 2 Casas, s vicE erou permanega nesta casa

3. MEo pois vocd pode se contaminar e ter diarreia. se woc@ acertou avance 2 casas, se Yoo ermou permaneca nesta casa.

4. Alimentacdo, ingestdo, agricultura. se vocg acertou avance I casas, se voLdé errou permaneca nesta casa.

5. Nag, pols & necessano realizar algumas analises para verificar a qualidade da agua, se vood acertou avance 2 Casas, s& e e
permanega nesta casa

6. Preservando o melo ambiente, reutilizando a agea das chinas, diminuindo a quantidade de dgua utilizada, se vocd acetou avance
2 rasas, se voof errou permaneca nesta casa,

T_5im existemn varias normativas para serem seguidas. se wocf acertou avance ! casas, se vl ermou permaneca nesta casa.

&, Pode ser subferrdnea, metedrica ou superficial. se vocd acertou avance 2 casas, se vocf 8Mow permanega nesta casa

9. F adgua de gualidade comprovada, que pode ser ingerlda sem soos, s wcd aceron Fvance 7 a5as, 56 W00k o permanega
nesta casa

1. Sim. se wocf acerfou avance I casas, se wocd ermou permaneca nesta casa.

11.Fara que ndo posso causar algum dado a nossa salkde, se wocé acertou avance I casas, se voLé errou permaneta nesta casa.

120 todos nds, se vocd acertou avance 2 Casas, se vo0s erou permanega nesta casa
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