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APRESENTACAO

E com grande satisfagdo que apresentamos este material!

O mesmo foi intitulado de "Que jogo é esse?" e se caracteriza
como um recurso didatico-pedagdgico para o ensino e a aprendizagem
do contelddo jogos na Educagdo Fisica Escolar.

Tal produgdo estd vinculada a dissertacdo de mestrado O
ENSINO DO CONTEUDO JOGOS NA EDUCAGCAO FISICA:
POSSIBILIDADES E DESAFIOS produzida por mim (Selma Galhardo)
sob a orientagdo da Prof® Dr?® Lilian Aparecida Ferreira junto a Pds-
Graduagdo em Docéncia para Educagdo Bdsica da Faculdade de Ciéncias
UNESP/Campus de Bauru.

Buscamos produzir um material com linguagem acessivel que
pudesse dialogar com diferentes pulblicos da Educagdo Bdsica, de
maneira a possibilitar o entendimento do que sdo os jogos enquanto
conteldo da Educagdo Fisica Escolar e, ao mesmo tempo, uma histéria
em quadrinho como um recurso possivel para o trabalho com este
conteddo.

Que jogos sdo esses? Vamos jogar? Sejam todos bem-vindos!
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INTRODUCAO

Apesar dos avangos das pesquisas cientificas que contribuiram
para a compreensdo e ampliagdo do repertério de conteddos a serem
desenvolvidos pela Educagdo Fisica ha escola, ainda é notério uma
categorizagdo de conteldos com escala de importancia entre eles.

Em tal hierarquizagdo o conteldo jogos €, geralmente, abordado
como infantil, sendo concebido e utilizado apenas como estratégias de
ensino para a aprendizagem de outros conteldos, como por exemplo, o
conteldo esportes. Perde-se assim, a oportunidade de ensinar e
aprender sobre a identidade dos jogos, suas origens, elementos
culturais e particularidades pedagdgicas.

Em nosso cotidiano escolar e na pesquisa realizada junto ao
mestrado, o desenvolvimento do conteddo jogos tem apontado para
uma maior inclusdo e uma diminuigdo das solicitagoes de dispensas
formais e informais por parte dos estudantes nas aulas prdticas da
Educacdo Fisica Escolar.

Neste sentido, entendendo e respeitando a realidade local de
cada escola, acreditamos que este material possa despertar o desejo
dos leitores em acessar e ampliar o conhecimento e o trabalho com o
conteddo jogos na Educagdo Fisica Escolar, em especial no Ensino

Médio.




0S JOG0S ENQUANTO CONTEUDO DA EDUCACAO
FISICA ESCOLAR

Os jogos pertencem a Educagdo Fisica desde o surgimento dela.
Primeiro eles foram desenvolvidos como entretenimento, para manter
jovens e criangas ocupados, depois, como meio de educar ou ensinar
algo, como: higiene pessoal, boas maneiras, posturas sociais, regras e
habilidades esportivas. Mais recentemente, estudos (GALHARDO,
2020; PARLEBAS, 2008; SOARES e cols. 1992) tem buscado
estabelece-lo como um conteldo com identidade prépria, valorizando a
construgdo de uma linguagem que lhe é bastante peculiar, em especial,
com base no lddico, nas tradigdes culturais e no processo criativo.

Como podemos notar, de uma maneira ou de outra, os jogos
acompanharam e continuam acompanhando a trajetéria da Educagdo
Fisica Escolar. Particularmente, no cendrio atual, o conteddo jogos

aparece na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), no

Referencial Curricular do Parand (PARANA 2018 e 2019); na matriz
curricular da cidade de Bauru (MESQUITA; FANTIN; ASBHAR,

2016); no material de apoio do curriculo do estado de Sdo Paulo,
caderno do professor (SAO PAULO, 2014-2017); nos Pardmetros
Curriculares da Educacdo Fisica de Pernambuco (PERNAMBUCO,
2013); no Curriculo Paulista (SAO PAULO, 2019), nas Atualizacéo da
Proposta de Curriculo por Competéncia para o Ensino Médio do Centro

Paula Souza (SAO PAULO, 2011).




O pertencimento dos jogos aos conteuddos cldssicos da Educagdo
Fisica Escolar, conforme nos apontam Soares e cols. (1992), ganhou
mais forga quando o mesmo foi reconhecido como uma das
manifestagdes da Cultura Corporal de Movimento.

Tendo em vista que a Cultura Corporal de Movimento € o objeto
pedagdgico da Educagdo Fisica Escolar, o conteddo jogos passou a
figurar com um de seus componentes.

Que tal um mapa conceitual para exemplificar esta explicagdo?

Figura 1: Mapa conceitual sobre o conteldo jogos
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Fonte: As autoras

Para Bracht (2010), a Cultura Corporal de Movimento considera o

corpo e suas prdticas como construgdes histéricas, ou seja, produgdes




humanas localizadas em determinados contextos histéricos e culturais,
com sentido préprio.

Na esteira destas ideias € que os jogos se encaixam por serem
produgdes culturais de um povo, caracterizadas dentro de um
determinado tempo e espago e ndo restrito ao universo infantil.

Entretanto, apesar da presenga do conteddo jogos em diversas

proposigdes curriculares para a Educagdo Fisica Escolar, infelizmente

percebemos em hossa pesquisa’ que, ainda hoje, o conteldo jogos, em

especial na Educagdo Fisica Escolar junto ao Ensino Médio, sdo mais
desenvolvidos como meio para se atingir um outro objetivo educacional
do que com fim em si mesmo.

Em defesa do ensino deste contelido ao longo de toda a Educagdo
Bdsica e, em especial junto ao Ensino Médio, passaremos agora a
explorar a trajetdria dos sentidos filoséficos e culturais vinculados

aos jogos.

1 A pesquisa aqui citada se refere a dissertagdo de mestrado intitulada: O ensino do contelido jogos na Educagdo Fisica:

possibilidades e desafio. Esta pode ser acessada através do link: http://hdl.handle.net/11449/192536




OS JOG0S NA HUMANIDADE

Alguns autores como Huizinga (2008), Buytendijk (1977), Caillois
(1958), Chateau (1987), Carneiro e Dodge (2007), Decian e cols. (2015)
e Kishimoto (2017) nos auxiliaram no entendimento dos jogos enquanto
conteido da Educagdo Fisica Escolar, pois os estudaram como
produgdes socioculturais humanas, ou melhor, um patriménio cultural
com sentidos proprios.

Assim entendemos que os jogos acompanham toda a existéncia
dos seres humanos desde sua origem, perpassando por toda a vida
humana, do nascimento a morte, contribuindo para a manutengdo das
relacdes sociais.

Todavia, definir a palavra jogos € um grande desafio, devido a
origem da propria palavra do latim ludus que nomeia as atividades
lddicas. Para Buytendijk (1977) a associagdo da palavra jogos com o
elemento lddico, envolve desde a participagdo em competicdes
esportivas, jogos de azar e de saldo, as brincadeiras, as
representagdes em espetdculos ou na vida real, até tocar um
instrumento.

Para, além disto, a palavra jogos também é carregada de sentidos
culturais. No idioma europeu, é utilizada uma Unica palavra para jogos

e brincadeiras que é: em Inglés, to play; em Alemdo, spielen; em

Francés, jouer. Por conta desta caracteristica, para Chateau (1987),




tais termos sdo sinénimos e podem ser representados pelo jogar e pelo

brincar.

No Brasil, segundo Carneiro e Dodge (2007), a palavra brincar
existe de modo independente do jogo, sendo associada a infancia desde
o século XVI, por conta de seu cardter pecaminoso, associado ao
prazer que lhe foi atribuido pelo Concilio de Trento. Antes desta
associagdo, criangas, jovens, adultos e idosos, brincavam e jogavam
juntos, sem distingdo ou proibigdes. Todavia, a partir desta proibigdo
0s jogos passaram ser vistos como atividades daqueles que ndo tinham
o que fazer (CAILLOIS, 1958), passando a ficar circunscrito ao
universo infantil.

Tais fatores histéricos se perpetuaram e se fortaleceram com os
ideais da revolugdo industrial (ainda presentes em nossos dias), por
isso, estudar os jogos na Educagdo Fisica Escolar nos permite entender
melhor nossa sociedade e seu modo de vida.

Apesar dessa fragilidade conceitual dos termos, Chateau (1987)
defende que jogar e brincar sdo sinohimos.

Buytendijk (1977) sinaliza que o entendimento conceitual deste
termo passa pelo conhecimento do objeto (jogos), da linguagem e da
conexdo entre eles.

Para Kishimoto (2017) os jogos sdo fatores sociais que assumem
um sentido préprio de acordo com a sociedade em que estiverem
inseridos. A autora cita o exemplo de uma crianga indigena em sua

tribo, cagando pequenos animais com seu arco e flecha. Para a tribo ela
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estd treinando, ou seja, desenvolvendo habilidades necessdrias para a

vida adulta, contudo, para um espectador de outra cultura, tal agdo
poderd ser interpretada como um jogo ou uma brincadeira.
De acordo com Huizinga (2008) os jogos sdo elementos culturais
produzidos pelo meio, cujas caracteristicas sdo:
1. Prazer
2. Ndo sério - ou seja, pertencente ao riso, sem interesses ou
tempo, antdnimo a seriedade exigida pelo trabalho
. Liberdade - sem imposigGes para inicio ou término
. Separado dos fenomenos do cotidiano - dcio
. Ordem - o jogo acontece com a criagdo de algumas regras,
combinados
. Cardter ficticio ou representativo - utiliza-se da
imaginagdo
. Limitado em tempo e espago - “[...] possui um caminho e um
sentido préprios” (HUIZINGA, 2008, p. 12),
. Ambiente instdvel - ndo se pode prever todas as varidveis
dos jogos.
Caillois  (1958), inspirado em Huizinga, reuniu cinco
caracteristicas principais para determinar os jogos, sdo elas:
1. A liberdade de agdo
2. Separagdo dos jogos em limites de tempo e espago
3. O predominio da incerteza

4. A improdutividade, por ndo criar bens nem riquezas




5. Existéncia de regras.

Considerando os jogos como fendémenos culturais, Buytendijk

(1977) salienta que "O jogo sempre aparece como um modo de
comportamento” (p. 63). Podemos ainda completar a proposigdo de
Buytendijk com as reflexdes de Elkonin (1998), pois, para este autor,
as pessoas jogam de acordo com a maneira que vivem, portanto através
dos jogos € possivel identificar e entender como as sociedades vivem
em um determinado tempo e espago.

Com base nestes apontamentos, em se tratando das aulas de
Educagdo Fisica Escolar, podemos dizer entdo que o acesso ao contetddo
jogos pode permitir ao estudante refletir sobre sua vida e o mundo em
que vive,

Mais um mapa conceitual para destacar as explicagdes.

Figura 2: Mapa conceitual sobre os conceitos em torno dos jogos
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PERTENCEMOS AO MESMO JOGO

Ao nos identificarmos enquanto raga, somos todos humanos,
ao hos colocarmos como professores trilhamos lado a lado nos caminhos
da autoformagdo e da formagdo humana, distante ou perto somos um,
e formamos o corpo da Educagdo Fisica Escolar.

Neste sentido, me recordo do provérbio africano “Sou o que sou
por tudo o que somos juntos”.

Assim, enquanto professora alfabetizadora desde de 1991 e
professora Educagdo Fisica Escolar desde 1996, trilhei e ainda trilho,
como muitos, os sonhos, as angustias e as realizagdes daqueles
apaixonados pela Educagdo.

Os jogos sempre foram minha paixdo. E, como muitos
professores, eu os utilizava como meio para os mais diferentes fins,

até ingressar ho curso de Pés-Graduagdo, Mestrado Profissional em

Docéncia para Educagdo Bdsica. Neste ingresso, eu pensava em me

aprofundar nos estudos para melhorar minha prdatica pedagdgica,
contudo, ndo fazia ideia de que esta experiéncia seria um marco em
minha vida pessoal e profissional.

Com as leituras, agdes e reflexdes que foram sendo construidas
ao longo do tempo do mestrado, fui percebendo a identidade do
conteldo jogos e sua relevancia no processo de ensino e de
aprendizagem. Deste modo, este material também revela parte do meu

compromisso de oportunizar aos leitores esse processo de valorizagdo
13




dos jogos enquanto tal e, em especial, defendendo seu desenvolvimento
ao longo de toda a Educagdo Bdsica, particularmente junto ao Ensino
Médio.

Entdo, ao tratarmos pedagogicamente os jogos, de que jogos
estamos falando? O que € o conteldo jogos com um fim em si mesmo?

Nesta pesquisa consideramos jogos aqueles tradicionais e
populares e optamos por ndo entrar no mérito de conceituagdes que os
separem.

Os jogos enquanto conteldo da Educagdo Fisica Escolar sdo
aqueles jogos (tradicionais e/ou populares) que, ao passar pelas mdos
humanas, se tornam produtos e produtores de cultura. Ao mesmo
tempo em que emergem das caracteristicas de um povo ou de um grupo
social em um determinado tempo histérico e um espago geogrdfico,
revelam o modo de vida destes, o que influencia diretamente na
construgdo e execugdo dos jogos.

Portanto, para se entender um jogo € importante contextualiza-
lo em sua época e promover a reflexdo sobre este nas relagées com os

tempos atuais. Denominamos estas agdes de trato pedagdgico, ou seja,

o desenvolvimento dos jogos enquanto conteldo da Educagdo Fisica

Escolar. Um exemplo desta agdo poderd ser identificado, a seguir, com

a histéria em quadrinhos.




OS JOGOS EM QUADRINHOS

A histéria em quadrinhos a seguir apresenta uma sequéncia
diddtica para o desenvolvimento do conteldo jogos nas aulas de
Educacdo Fisica Escolar.

Esta € apenas uma sugestdo dentre vdrias possibilidades de
trabalho com este conteldo.

O referido material poderd auxiliar os professores no
planejamento de suas aulas com o contelddo jogos, bem como servir de
apoio ao estudante para a compreensdo deste conhecimento.

Abaixo apresentamos a histdria em quadrinhos denominada "Que
jogo é esse?”, tendo sido criada para desenvolver um jogo vinculado ao
contelddo jogos para uma turma de estudantes do Ensino Médio. Além
da histéria em si, ha dindmicas interativas que busca convidar os
leitores (professores e estudantes, em especial) a preencherem os
quadros em branco da histdria, bem como, traz sugestdes de videos,
sites, obras de arte que podem ser acessados neste processo, além
disto € um étimo livro para pintar, fazendo do leitor um participante

ativo ha construgdo deste conteudo.
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DEDICATORIA

As novas geracoes,

Que possam encontrar nos

jogos,
Diversas respostas

Inimeras possibilidades

A minha geracao s l},&\_'ﬁ\.’ % m@
1 [ d ot

Que possa resgatar 0s s hA .ﬁo ; 4

jogos | Sy .r:/

Ser leve

As geracdes que me

antecederam
Que possam relembrar
Reconstruir

Ressignificar os jogos

Que os jogos que unem
Nos mantenham vivos

Vivos de alma

Vivos de corpo

Vivos de vida abundante
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em 1788 realizada pela professora de Artes Fabiana Pereira Martins.



https://www.museodelprado.es/coleccion/artista/goya-y-lucientes-francisco-de/39568a17-81b5-4d6f-84fa-12db60780812
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JANEIRO

®Preeee

OLA! TUDO BEM?

NAO SEI VOCE,
MAS TODO INICIO DE ANO LETIVO
ME DA UMA ANSIEDADE
DANADA!!

AINDA FALTAM 15 DIAS PARA
O INICIO DAS AULAS.
QUERO FAZER AULAS “SUPERS’,
VOU COMECAR A PLANEJAR...

QUEM SERAO
0OS NOVOS ESTUDANTES???







Al, Al..ESTOU COM A CABECA QUENTE,

El, VOCE PODE ME AJUDAR?

COMO COMECAR ESTE ANO,

ESTA AULA?

SE VOCE ESTIVESSE NO MEU LUGAR,
FOSSE A PROFESSORA OU PROFESSOR DESTA TURMA,
QUE AINDA NAO CONHECE,
COMO ORGANIZARIA ESTE DIALOGO COM OS ESTUDANTES?

PENSE EM UM JEITO LEGAL DE
CONDUZIR ESTA AULA

E, ANOTE NO ESPACO ACIMA




SERA QUE COMPREENDERAO QUE A EDUCACAO FiSICA

E UM COMPONENTE CURRICULAR COMO TODOS OS DEMAIS
COMPONENTES DO CURRICULO?




CADE A BOLA?

HOJE VOU FAZER UNS
3 GOLS NO ZEZINHO!!

PROFESSORA,

O QUE FAREMOS HOJE?

VAI NADA!

EU DEFENDO TODAS!!!

PROFESSORA, NA OUTRA ESCOLA
AS MENINAS ESCOLHIAM SE QUERIAM
JOGAR VOLEI, QUEIMA OU FICAR
NO CELULAR OUVINDO MUSICAS.

EU GOSTAVA

ERA DE JOGAR

EU APRENDI

BASQUETE!

A JOGAR

VOLEI E GOSTEI!




R

OK, ENTAO VOCES ESTAO ME DIZENDO QUE OS CONTEUDOS
ESTUDADOS NAS AULAS DE EDUCACAO FiSICA SAO FUTEBOL,
BASQUETE, VOLEI, QUEIMA E MUSICA NO CELULAR?

PROF. EU ACHO QUE AS MUSICAS NO
CELULAR NAO FAZEM PARTE DOS
CONTEUDOS DA EDUCACAO FiSICA.

AH! E QUE AS MENINAS
NAO SABIAM JOGAR FUTEBOL,
ENTAO, FICAVAM MEXENDO
NO CELULARE,

O PROFESSOR DEIXAVA.




E VOCE,
O QUE PENSA SOBRE ISTO?

QUAL SUA OPINIAO SOBRE 0OS

CONTEUDOS A SEREM ESTUDADOS
NA EDUCACAO FISICA? /

E, QUAIS OS CONTEUDOS
VOCE JA

ESTUDOU?
ESCREVA AQUI
SUA RESPOSTA

BOM,
VAMOS CONTINUAR
NOSSA AULA
FORA DA SALA?

AGORA E QUE E
O FUTEBOL PROF.?

MAS PROFESSORA,
E QUEM NAO SABE
JOGAR FUTEBOL?

CADE A BOLA?

R
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E ISSO QUE A

ENTAO, JA OUVIRAM FALAR DE "CULTURA
CORPORAL DE MOVIMENTO"?

N~

EDUCACAO FiSICA
ESTUDA?

O QUE E ISSO
PROF.?

=

VAMOS PENSAR UM

POQUINHO SOBRE O QUE
ESSES TERMOS

REPRESENTAM PARA NOS
NA EDUCACAO FiSICA.

“CULTURA CORPORAL DE MOVIMENTO”
E A EXPRESSAO UTILIZADA PARA

DELIMITAR O OBJETO PEDAGOGICO DA
EDUCACAO FISICA, QUE CONSIDERA AS

VARIAS MANIFESTACOES DE PRATICAS
CORPORAIS COMO CONSTRUCOES
HISTORICAS, OU SEJA, PRODUCOES
HUMANAS DENTRO DE CONTEXTOS

SOCIOCULTURAIS, COM SENTIDO
PROPRIO.

ENTENDERAM?

OBSERVEM O MAPA CONCEITUAL
OU MAPA DE IDEIAS NA PAGINA
™ SEGUINTE, PODE SER DE GRANDE
AUXILIO ...




- de comportamentos

- crencgas
- conhecimentos
- costumes
Conjunto de padrdes
Cuftura Tradicoes
Diferencia o
Valores grupo social
\ " - intelectuais
: - morais
- espirituais
Corporal
- do corpo




|

ISSO QUER DIZER PROFESSORA,
QUE A EDUCAGAO FiSICA

ESTUDA MUITO MAIS COISAS QUE OS ESPORTES?

SIM, OS JOGOS, AS DANCAS, AS LUTAS, AS

BRINCADEIRAS, AS GINASTICAS, AS PRATICAS

CORPORAIS DE AVENTURA, AS PRATICAS EM
CONTATO COM A NATUREZA.

TODAS ELAS FORAM HISTORICAMENTE
CONSTRUIDAS E SAO RESULTADOS DA
RELACAO DA HUMANIDADE COM A

NATUREZA E ENTRE AS PESSOAS.

N

MAS PROFESSORA,
SE A EDUCAGAO FISICA
ESTUDA A CULTURA
CORPORAL DE MOVIMENTO,
ELA TEM MUUUUITA COISA
PARA ESTUDAR ENTAO!!
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ENTAO, OS ESPORTES SAO SO UM
PEDACINHO DA EDUCACAO FiSICA?

A EDUCACAO FiSICA NA ESCOLA FOI MUDANDO E O ESPORTE FOI
ENFATIZADO EM UMA DETERMINADA EPOCA PARA ATINGIR ALGUNS OBJETIVOS
POLITICOS, ECONOMICOS E SOCIAIS.

FICOU CURIOSO? QUER SABER MAIS? ENTAO ASSISTA AO VIDEO
D19 “EDUCACAO FISICA PARA TODOS”. —

11

/ * USE ESTE ESPAGO PARA REGISTRAR
SUAS OBSERVACOES SOBRE O VIDEO.
* ESTES REGISTROS PODEM SERVIR DE

TEMA PARA OUTRAS AULAS E
EXCELENTES RODAS DE CONVERSA

Acesse o link e assista ao video D19 Educacgao Fisica para todos:
https://www.youtube.com/watch?v=UvZA_Mo9HXc




BOM, AGORA OS TEMPOS SAO OUTROS, MUITA COISA MUDOU,
E, O ESPORTE NA EDUCAGAO FiSICA ESCOLAR E UM DOS
CONTEUDOS A SEREM ESTUDADOS.

SAO VARIOS OS CONTEUDOS, E TODOS ELES
TEM IGUAL IMPORTANCIA!

VAMOS COMECAR FALANDO
SOBRE JOGOS.

NOSSA PROF.,

MAS O QUE A GENTE ESTUDARIA DOS
JOGOS?

JOGOS NAO SAO COISAS
DE CRIANCAS???

12

E VOCE?

TAMBEM PENSA QUE JOGOS SAO
COISAS DE CRIANCA?
ESCREVA ABAIXO SUA RESPOSTA

QUEM PENSA ASSIM,
LEVANTE A MAO!!!

[




VOGE JA PAROU PARA REFLETIR QUE ESTE TIPO T

DE PENSAMENTO PODE TER SIDO O PRODUTO '
DE UM PENSAMENTO CULTURALMENTE

CONSTRUIDO E QUE REPETIMOS SEM PENSAR.

QUE JOGOS VOCE JA JOGOU?

QUAIS SAO 0S JOGOS DA SUA
REGIAO?

ESCREVE SUA
RESPOSTA ABAIXO:

I
( i)

TACO !l

5

FUGA DA
PRISAO !I!

NAO E CABRA
E COBRA II!

PE NA LATA Il

CHICOTINHO
QUEIMADO

13



LEGAL,

E O MESMO?

COMO SE JOGA
O CABRA CEGA?

E O COBRA CEGA?

VEJAM SO, PERCEBERAM QUE VOCES FALARAM DOIS
JOGOS COM NOMES MUITO PARECIDOS?

SERA QUE O JOGO E CABRA CEGA OU COBRA CEGA?
OU, SERA QUE SAO NOMES DIFERENTES, MAS O JOGO

l_l

PROFESSORA,

E IGUAL AO PEGA-PEGA
SO QUE DE OLHO

FECHADO.

g_@
=t

)
‘(v,,

ALGUMA COISA PARA
TAPAR OS OLHOS,

ENXERGAR.

o). =
e D
1 o (O

EU PEGO
PROFESSORA!

QUEM PEGA NAO PODE

COMO VAMOS
ESCOLHER O
PEGADOR?

PODE SER DEDOS,
OU JO QUEM PO,
O QUE ACHA?

DEIXA EUl!
DEIXA EU SER
O PEGADOR?!?

PODE SER UM
COLETE PROF.?

14



NO MEU BAIRRO NOS GIRAMOS QUEM FOR
VENDADO, ANTES DE COMECAR O JOGO.

BOA IDEIA!

VAMOS GIRAR TAMBEM?

(\( < 2
=
\
[
\_—A

ELE VAI FICAR ZONZO!
AH! AH! AH!

E, SEM ENXERGAR VAI
SEGUIR OS SONS.

PAREM DE FALAR)
SE ESPALHEM QUE O
JOGO VAI COMECAR.

ISSO MESMO!

E, QUEM ELE RELAR ESTA PEGO.
FOI PEGO, VIRA A CABRA CEGA!

\ VAI SIM!

] HAI HA! HA!

/1
J

by |

VAI GIRAR
PROFESSORA?
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AGORA QUE JA JOGAMOS, VAMOS PENSAR UM
POUCO... QUAIS REGRAS VOCES USARAM?

ALGUEM TERIA SUGESTOES PARA MUDANGA DE
ALGUMA REGRA?

ESCREVA-AS NO QUADRO ABAIXO:

17

QUE TAL JOGARMOS NOVAMENTE

EXPERIMENTANDO AS NOVAS REGRAS?

DEPOIS, ESCREVA AO LADO O QUE
VOCE MAIS GOSTOU DESTE JOGO.

CABRA CEGA OU COBRA CEGA?

VOCES JA PARARAM PARA PENSAR QUEM
INVENTOU ESSE JOGO?

DE TAREFA VAMOS REALIZAR UMA PESQUISA.
PARA AUXILIAR EU CRIEI A FICHA A SEGUIR:
ENTREGUEM NA PROXIMA AULA




PROPOSTA DE FICHA TECNICA

Nome do
jogo:

Local e data
de origem:

Numero de
jogadores:

Idade:

Objetivo do
jogo:

Como e Jogado:

Variacoes:

Curiosidades:

Referéncias:

18



NA SEMANA
SEGUINTE...

QUEM FEZ A
PESQUISA?

EYU ElZ

TO QUASE
TERMINANDO,TO
USANDO O
CELULAR.

PROFESSORA!

/ n
/ VOCES CONSEGUIRAM PREENCHER
( A FICHA CORRETAMENTE?

DESCOBRIRAM SE E COBRA CEGA
OU CABRA CEGA?

EM QUE PAIS SURGIU?

= \1

3 1
5| Ao s ALGUEM DESCOBRIU ALGUMA
CURIOSIDADE DESTE JOGO?

OU, OUTROS JOGOS PARECIDOS?

== 1

NA MINHA PESQUISA EU
DESCOBRI QUE AQUI NO ESTADO
DE SAO PAULO CHAMAM DE
"COBRA CEGA".

EU LI QUE ESTE
JOGO SURGIU NA
CHINA!

VERDADE!

EU TAMBEM V.
TEM UMA NO

MEUMSEU ”

SABIAM QUE,
UITO ANTIGAMENTE TODO
JOGAVAM JUNTOS?

HOMENS, MULHERES,
CRIANCAS E ADULTO

PUXA PROFESSORA,

NUNCA IMAGINEI QUE
UM JOGO TERIA
TANTO

CONHECIMENTO!
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PROFESSORA,
A SENHORA CONHECE O
JOGO “MARCO POLO™?

ELE E PARECIDO COM O
CABRA OU COBRA CEGA.

E! EU ENCONTREI ISSO NA
MINHA PESQUISA PROF. ...
ESSE TAL DE MARCO POLO ERA UM
AVENTUREIRO DESDE A NOSSA
IDADE...

ELE SAIU DA ITALIA E FOI
PARAR NA CHINA, E FOI LA QUE
ELE CONHECEU O KUNG FU...

SABIA QUE O PROFESSOR DELE
ERA CEGO?

AH!
AGORA ENTENDI !

E POR ISSO QUE
JOGAMOS COM 0S
OLHOS VENDADOS!

20



QUAL A DIFERENCA
ENTRE O JOGO “MARCO
POLO” E O “COBRA CEGA”

E QUASE IGUAL.
SO QUE O PEGADOR TEM
QUE GRITAR “MARCO”!l!

E, TODO MUNDO CORRE, E
Al QUANDO O PEGADOR
GRITA “MARCO” TODOS
RESPONDEM “POLO” E
VIRAM ESTATUA.

ENTAO PARA PEGAR ALGUEM;
O PEGADOR GRITA “MARCO” E
TODOS RESPONDEM “POLO”,

ELE SEGUE O SOM ATE
PEGAR UM JOGADOR

E ISSO?

E PROF.
E, QUANDO O PEGADOR

TOCAR EM ALGUEM ELE
DEVE ADIVINHAR QUEM E,
SE ACERTAR TROCAM DE
LUGAR.

ESTAS SAO ALGUMAS REGRAS, TAMBEM
PODEMOS COMBINAR OUTRAS ANTES DE
COMECAR O JOGO, COMO TROCAR DE PEGADOR
SEM PRECISAR ADIVINHAR.
BOM, CHEGA DE CONVERSA.

VAMOS JOGAR?
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CALMA, NAO
COMECEI O JOGO KKK|

TODOS PRONTOS?
VAMOS LA, 1...2...JA!

poLo

ADIVINHA
QUEM E?

ACERTOU!
AGORA TROQUEM
DE PEGADOR!

QUE JOGO E ESSE?

ALGUMAS JOGADAS
DEPOIS...

1. QUAL E O OBJETIVO DESTE JOGO?

GOSTARAM? 2. QUE MATERIAIS ELE USA?

AGORA VENHAM,
VAMOS CONVERSAR
UM POUCO...

3. TEM PARCEIROS? QUEM SA0?

4. TEM ADVERSARIOS? QUEM SAO?

5. VOCE PRECISA SABER ALGO ESPECIFICO PARA
PODER JOGAR ESTE JOGO?

(2 6. COMO SE SENTIU JOGANDO? EXPLIQUE.
, — &
- @ -Q L7, 7. VOCE APRENDEU ALGO COM ESTE JOGO? ENTAO,
\C] L € B CONTE PARA NOS.
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VOCES PERCEBERAM A
RIQUEZA DAS NOSSAS AULAS

DE EDUCACAO FiSICA?

TODO JOGO PERTENCE A UM
CONTEXTO, A UM LUGAR, UM TEMPO,
UMA HISTORIA!!

E, NOS PODEMOS JOGAR OS JOGOS
COMO FORAM CRIADOS OU ATE
MUDARMOS SUAS REGRAS,
DEPENDERA DO QUE COMBINARMOS.

PROF. ENTAQ ISSO
E CULTURA
CORPORAL DE
MOVIMENTO?

AH...PROFESSORA
A AULA HOJE
ESTAVA TAO BOA!!




QUER CONHECER NOSSOS PERSONAGENS E O QUE PENSAM SOBRE EDUCAGAO FiSICA?

Ol, MEU NOME E VERONICA, TENHO 14 ANOS E, COMO VOCE JA DEVE TER
PERCEBIDO EU SOFRO DE UMA DOENGA QUE CAUSA DESPIGMENTAGAO DA
PELE NA FORMA DE MANCHAS.

QUANDO EU ERA MAIS NOVA EU LIGAVA PARA O QUE AS OUTRAS PESSOAS
FALAVAM, MAS AGORA EU JA NAO ME IMPORTO TANTO, EU APRENDI QUE EU
PRECISO ESTAR BEM COMIGO MESMA, ME ACEITAR, E, QUE A PESSOA MAIS
IMPORTANTE QUE EU TENHO QUE AGRADAR, SOU EU MESMA.

A COISA QUE EU MAIS AMO FAZER E FICAR NO MEU CELULAR, EU PODERIA
FICAR HORAS E HORAS OLHANDO PARA ELE... JA EM QUESTAO AOS
ESPORTES, EU NAO ME DOU MUITO BEM NAO.

A PROFESSORA SAMANTA ACHA QUE VAI CONSEGUIR MUDAR MINHA
CABECA PARA EU PARTICIPAR DAS AULAS DE EDUCACAO FISICA, QUERO SO
VER SE ELA VAI CONSEGUIR.

E AlI? MEU NOME E JONAS, TENHO 14 ANOS.

EU SOU CONHECIDO COMO O FOFO DA TURMA, AGORA, EU NAO SEI SE E POR
CAUSA DO MEU JEITO OU DO MEU PESO. EU GOSTO MUITO DE JOGAR BOLA NAO
IMPORTA EM QUE POSICAO, PODE SER GOLEIRO, ZAGUEIRO OU ATE MESMO
ATACANTE.

BOM, ESTE ANO MUDOU O PROFESSOR DE EDUCAGAO FiSICA E, PARECE QUE AS
AULAS DA PROFESSORA SAMANTA SERAO BEM DIFERENTES DO QUE ESTAMOS
ACOSTUMADOS. COMO EU ADORO EDUCAGAO FISICA, EU ACHO QUE VOU GOSTAR!

Ol TUDO BEM? MEU NOME E DANIEL, TENHO 15 ANOS E GOSTO MUITO DAS
AULAS DE EDUCAGAO FISICA.

EU SOU CONSIDERADO O CRACK DA TURMA, E A BOLA VIR NO MEU PE
QUE E GOL COM CERTEZA.

ESSA PROFESSORA NAO ME ENGANA, EDUCACAO FiSICA FOI FEITA PARA
JOGAR BOLA E, EU NAO CONSIGO IMAGINAR OUTRA COISA PRA FAZER MAS,
NO MOMENTO EU NAO POSSO FAZER MUITO NE, ENTAO VAMOS DAR O
FAMOSO VOTO DE CONFIANCA.

OLA, MEU NOME E MAURICIO TENHO 16 ANOS, E UM POUCO VELHO PARA
ESTAR NO PRIMEIRO ANO DO ENSINO MEDIO, MAS FAZER O QUE NE, EU ACABEI
TENDO QUE VOLTAR UM ANO.

EU GOSTO MUITO DE PRATICAR ESPORTES, AS AULAS DE EDUCAGAO FiSICA
SAO AS MELHORES PARA MIM... AQUELA PROFESSORA DO ENSINO MEDIO, A
SAMANTA, PARECE QUE SEMPRE ESTA APRONTANDO ALGO E, EU NAO
ENTENDO, PORQUE NA MINHA OPINIAO AS AULAS DE EDUCAGAO FiSICA SAO PRA
JOGAR FUTEBOL.

ENFIM, AGORA QUE ELA SERA MINHA PROFESSORA, VAMOS VER, VOU
CONHECER SUAS AULAS DE EDUCAGAO FISICA QUE, APESAR DE POUCO
ESPORTE, ATE PARECEM AULAS LEGAIS!
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SALVE, SALVE!

MEU NOME E JOSE AUGUSTO MAS TODOS ME CONHECEM COMO “ZEZINHO’,
TENHO 14 ANOS E SOU O REI DO FUTEBOL AQUI NA ESCOLA.

MUITOS QUEREM MEU LUGAR, COMO O DANIEL, MAS E SO EU PISAR NA QUADRA
QUE NAO TEM PRA NINGUEM.

EU GOSTO DA PROFESSORA SAMANTA, MAS EU NAO ENTENDO DIREITO O FATO
DELA SEMPRE QUERER MUDAR AS AULAS, AFINAL, O FOCO DA EDUCAGAO FISICA
NAO SAO OS ESPORTES? O FUTEBOL, O BASQUETE, O VOLEI E O HANDEBOL?

BOM, VAMOS VER O QUE A EDUCAGAO FiSICA DESTE ANO RESERVA PARA NOS.

YAH, MEU NOME E RINON, TENHO 14 ANOS E, ESTE E O MEU PRIMEIRO ANO AQUI
NA ESCOLA, VIM DO JAPAO NAO FAZ MUITO TEMPO.

EU GOSTO MUITO DE ESPORTES PRINCIPALMENTE FUTEBOL, MAS OS MENINOS
NUNCA ME DEIXAM JOGAR.

NO JAPAO, ALEM DE ALGUNS ESPORTES NOS TAMBEM PRATICAVAMOS LUTAS
COMO O JUDO, O KARATE, O KENDO E O SUMO.

MEU PAI E FAIXA PRETA DE KARATE E EU APRENDO MUITO COM ELE.

ESTOU ANSIOSA PARA CONHECER AS AULAS DE EDUCAGAO FiSICA DESTA

ESCOLA.
OIE, MEU NOME E MIA, MIA MELLO, TENHO 15 ANOS E O QUE EU MAIS GOSTO
f " DE FAZER, NAO POSSO NEGAR, E MAQUIAGEM.
@ '6j EU PASSO HORAS E HORAS NA FRENTE DO ESPELHO TREINANDO
h ; > ‘ MAQUIAGEM, MAS ISSO NAO QUER DIZER QUE NAO SOBRE TEMPO PARA OS

EXERCICIOS FiSICOS, KKK.

=~

EU SOU BAILARINA, DANCO DESDE OS MEUS 4 ANOS E TREINO TODOS OS

DIAS.

MEU NOME E NICOLAS, NA ESCOLA SOU CONHECIDO COMO NICK, TENHO 15 ANOS E
SOU O REPRESENTANTE DA TURMA.

GOSTO MUITO DE ESTUDAR, MAS ISSO NAO ME IMPEDE DE JOGAR “UMA BOLINHA”
DE VEZ EM QUANDO, NAO SEMPRE.

BOM... MODESTIA A PARTE, EU ATE QUE JOGO BEM.
A DONA SAMANTA PARECE SER UMA PROFESSORA INOVADORA.

CONFESSO QUE, AS VEZES, ACHO ELA MEIO ESQUISITA, ELA TEM CADA IDEIA...

ESTOU CURIOSO... O QUE SERA QUE ELA NOS TRARA ESTE ANO?
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OLA, MEU NOME E SELMA GALHARDO E SOU PROFESSORA ALFABETIZADORA
DESDE MEUS 20 ANOS DE IDADE.

A PRINCIPIO EU NAO QUERIA SER PROFESSORA DE ENSINO FUNDAMENTAL, MAS
MINHA MAE ME CONVENCEU A CURSAR O “CEFAM”, ANTIGO MAGISTERIO, E, FOI Al QUE
EU ME ENCANTEI PELOS PROCESSOS DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM.

FIZ FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA, ESTE CURSO AMPLIOU AINDA MAIS A MINHA
PAIXAO PELA ESCOLA.

FIZ POS GRADUAGAO EM JOGOS COOPERATIVOS E NO MESTRADO ESTUDEI OS
JOGOS QUE FAZEM PARTE DOS CONTEUDOS DA EDUCAGAO FiSICA ESCOLAR, COMO
O QUE ESTA EXEMPLIFICADO NESTA HISTORIA EM QUADRINHOS.

SOU MUITO GRATA E HONRADA A MINHA FAMILIA, AOS MEUS PROFESSORES, AOS
ESTUDANTES E A TODOS “ANJOS” QUE ME AUXILIARAM POIS, TODOS FORAM
FUNDAMENTAIS NA CONSTRUGAO DE QUEM SOU HOJE.

MEU NOME E LILIAN APARECIDA FERREIRA, SOU PROFESSORA DE EDUCAGAO
FiSICA, MESTRE EM CIENCIAS DA MOTRICIDADE E DOUTORA EM EDUCACAO.

GOSTO DE ATUAR NO CAMPO DO ENSINO DA EDUCAGAO FiSICA NA ESCOLA E
NA FORMAGAO DE PROFESSORES, DIALOGANDO E REFLETINDO SOBRE OS
DESAFIOS PROPRIOS DESTES CONTEXTOS.

SOU LIDER DO GRUPO DE PESQUISA “NUCLEO DE ESTUDOS E PESQUISAS DAS
ABORDAGENS TATICAS NOS ESPORTES COLETIVOS” (NEPATEC) E PESQUISADORA
DA PRAXOLOGIA MOTRIZ.

SOU A PROFESSORA FAFA, BOM, MEU NOME MESMO E FABIANA PEREIRA MARTINS E
SOU PROFESSORA DE ARTES.

FIZ FACULDADE DE EDUCAGAO ARTISTICA COM HABILITACAO EM ARTES PLASTICAS.
COMO ARTISTA PLASTICA JA REALIZEI ALGUMAS EXPOSIGCOES EM VARIAS CIDADES.

ATUALMENTE LECIONO A DISCIPLINA DE ARTES, TRABALHO COM PROJETO DE VIDA
E ELETIVAS DA REDE ESTADUAL DE ENSINO DO ESTADO DE SAO PAULO.

PARA O PRODUTO DA PROFESSORA SELMA EU DESENVOLVI O STORYBOARD E FIZ A
RELEITURA DA OBRA DE GOYA, INTITULADA “A GALINHA CEGA”.

Ol, EU SOU A MARIA JULIA RIBEIRO PACHECO, MAIS CONHECIDA COMO “MAJU”.

SOU UMA JOVEM LEONINA QUE GOSTA DE FAZER ILUSTRACOES, HISTORIAS EM
QUADRINHOS E FANARTS.

NASCI NA CIDADE DE JAU, MAS, MORO EM BAURU DESDE PEQUENA.

ADOREI O DESAFIO DE ILUSTRAR O PRODUTO DA PROFESSORA SELMA, ESPERO QUE
TENHAM GOSTADO.

AH! SE VOCE QUISER CONHECER UM POUCO MAIS DOS MEUS TRABALHOS E SO DAR
UMA PASSADINHA NO MEU INSTAGRAM: @ma.ju.pacheco

ESPERO VOCES!!!




PROPOSTA DE FICHA TECNICA

Nome do
jogo:

Cabra cega

Local e data

China, por volta do ano 500 a.C.

de origem:

Numero de ) _ ]

jogadores: Indeterminado, quantos quiserem jogar.
Idade: Todas as idades

Objetivo do De olhos vendados, encontrar uma pessoa apenas pelo som
jogo:

produzido pela prépria movimentacdo dos jogadores.

Como e Jogado:

Jogada em grupo, uma pessoa € escolhida e seus olhos sao
vendados. Sem ver os outros participantes, ela tenta encontra-los.
Se conseguir tocar um deles, ela se livra da venda e passa para a
pessoa que foi pega.

Variacoes:

A pessoa vendada, tenta encontrar os companheiros, ao trombar
em alguem, deve adivinhar quem é a pessoa — se acertar, esta
passa a ser a cabra-cega.

Curiosidades:

Acredita-se que brincadeira cabra-cega tenha sua origem
durante a Dinastia Zhou, da China, por volta do ano 500 a.C. ,
sendo que, na ldade Média e na Era Vitoriana, este jogo era um
divertimento, uma opcéo de lazer aristocratico, jogado, por exemplo
na Casa dos Tudor durante a dinastia inglesa que reinou entre 1485
e 1603. Trata-se de uma brincadeira muito comum em Portugal e na
Espanha, de onde veio para a América. Esse jogo ja era popular
entre os romanos no século Il a.C. com o nome de musca aena. Na
Espanha recebe o nome de galinha-cega; na Alemanha, de vaca-
cega; nos Estados Unidos, de Blindman's buff, na Franca, de
Colinmaillard. No Brasil também & denominado de pata-cega, cabra
cega e cobra-cega.

Referéncias:

https://www.todamateria.com.br/brincadeiras-folcloricas/
https://super.abril.com.br/blog/superlistas/conheca-a-origem-de-6-
brincadeiras-populares/
https://super.abril.com.br/blog/superlistas/conheca-a-origem-de-6-
brincadeiras-populares/
http://'www.faccar.com.br/eventos/desletras/hist/2007_g/textos/18.htm
https.//www.museodelprado.es/coleccion/obra-de-arte/la-gallina-
ciega/0e23d968-5a4a-426f-ab7b-075d1dc1c03b
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Chegamos ao fim desta historia, mas ainda ficou longe de

finalizarmos o assunto sobre o jogo estudado aqui.

Vocé gostou desta historia?

Viu como pode ser interessante, divertido e muito enriquecedor

estudar os jogos enquanto conteldo da Educagdo Fisica Escolar?

Ah! Acho que agora vocé jd sabe...
Que jogo € esse?
Que tal jogd-lo com seus colegas de sala?

E com seus amigos e parentes? Onde vocé pode jogd-lo?

Sabia que a ficha aqui apresentada pode ser melhorada?
Ainda tem muita coisa sobre este jogo que ndo coube nesta

historia em quadrinhos.

Este jogo, era jogado por jovens, criangas e adultos como é
retratado em alguns quadros de época, que tal pesquisar outros

quadros além do aqui apresentado, do artista Goya?

Mais uma curiosidade: existem muitas obras de arte que
retratam este jogo e com diferentes estilos de pintura, do antigo ao

moderno.




E vocé também pode fazer uma releitura delas, assim como a Fafa
fez aqui na capa desta histéria em quadrinhos.

Outra dica € pintar as imagens desta historia em quadrinhos pois,
jogos lembram alegria, divertimento e amizade e, ao colorir esta
histéria vocé também fard parte dela, colaborando para a construgdo

de uma historia que serd a nossal

A construgdo da histéria em quadrinhos pode estabelecer um elo
com vdrios outros componentes curriculares para além da Educagdo
Fisica, como a Histéria, a Geografia, a Sociologia e a Artes, o que hos
dd a possibilidade de integrar os conhecimentos e de olhar para a

realidade sob vdrios aspectos, com muito mais integragdo.

Espero que tenha gostado desta aventura e, a partir dela, escreva
suas proprias aventuras, suas conquistas e curiosidades sobre novos

Jogos.

Lembre-se sempre que, os jogos fazem parte de uma cultura, eles
representam modos de vida de uma sociedade, entdo, ndo seja
superficial, busque, entenda o que dizem as entrelinhas dos jogos, que

sentidos eles representam e a que interesses eles serviam ou servem.

Se desejar compartilhar suas experiéncias de ensino e de

aprendizagem ficarei muito honrada em receber sua aventura, pessoal
17




ou de sua turma, pelas trilhas dos jogos enquanto conteldo da

Educacdo Fisica Escolar.
Me envie por e-mail: galhardoselma@gmail.com
Ou pelo facebook Selma Galhardo (professora de Educagdo

Fisica) ou, se preferir, pelo whatsapp (14)99115-7195.
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