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RESUMO

A Declaracdo Mundial sobre Educacdo para Todos indica a necessidade da
adocado de medidas que garantam a igualdade de acesso a Educacao aqueles
com todo e qualquer tipo de deficiéncia, como parte integrante do sistema
educativo. A escassez de materiais adaptados interfere diretamente no
desenvolvimento necessario ao alcance de niveis superiores de cogni¢do desses
individuos. Conforme observado na Monografia "A Quimica na Origem:
Construindo a Vida a partir da Tabela Peridédica dos Elementos, uma proposta
didatico-interativa”, a experimentacdo de materiais que proporcionam estimulos
visuais e téateis, além de gerar estimulo a interacdo social tem trazido grande
beneficio para a aprendizagem por parte do discente de diversas areas do
conhecimento. ApoOs estudos de Vviabilidade utlizando ferramentas de
gerenciamento estratégico junto a Incubadora de Empresas da Universidade
Federal Fluminense, concluiu-se que antes da introducdo mercadoldgica do
material didatico ladico produzido na monografia supracitada, aqui denominado A
Ordem das Coisas, se faria til a introducdo de um material de menor porte, o
qual chamamos SD Quiz. Sendo assim, constatou-se a necessidade da
realizacdo de pesquisas e levantamento de dados que possam fundamentar a
real utilidade deste material de menor porte, de maneira que adquira formas que
atendam as exigéncias de seus usuarios, constituindo-se como ferramenta
efetivamente Util para o ensino. Ainda assim, ao pensar em um produto didatico
ldico que pretende promover a igualdade de acesso ao conhecimento aos
individuos é necessario ter z€lo ao usuario que possui algum impedimento a
longo prazo (individuo com deficiéncia). Logo, o objetivo deste trabalho foi a
adaptacdo ao Braille do material didatico ladico SD Quiz, dando origem ao
produto gerado durante este Mestrado Profissional. Somando-se a isto, utilizando-
se Pesquisa Observacional e Quali-quantitativa, os prototipos ja existentes
denominados A Ordem das Coisas e SD Quiz foram testados, ora corroborando a
pesquisa anterior desenvolvida na referida monografia, ora despertando interesse
de compra e a curiosidade dos participantes. No presente estudo, observamos
que todos os materiais didaticos ludicos mencionados obtiveram positiva
receptividade por parte do publico-alvo desta pesquisa. Através da metodologia
utilizada, foi possivel a geragédo de subsidios para o aprimoramento dos protoétipos
a ser efetuada no préoximo lote.

Palavras-Chave: Empreendedorismo, Materiais Adaptados, Equidade,

Inclusdo, Materiais Didaticos Ludicos
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ABSTRACT

The World Declaration on Education for All indicates the need to adopt measures
that guarantee equal access to education to those with any type of disability, as an
integral part of the education system. The scarcity of adapted materials directly
interferes with the development needed to reach higher levels of cognition of these
individuals. As observed in the Monograph A Quimica na Origem: Construindo a
Vida a partir da Tabela Periédica dos Elementos, uma proposta didatica-interativa,
the experimentation of materials that provide visual and tactile stimuli, besides
generating stimulus to social interaction has brought great benefit for the students
of several areas of knowledge. After studying feasibility using strategic
management tools from the Incubadora de Empresas da Universidade Federal
Fluminense, it was concluded that before the marketing introduction of the didactic
material produced in the above-mentioned monograph, here denominated A
Ordem das Coisas, it would be useful to introduce a smaller material, which we
call SD Quiz. Thus, it was verified the need to conduct research and data
collection that can substantiate the real usefulness of this material of minor in a
way that acquires shapes that meet the demands of its users, constituting itself as
an effectively useful tool for teaching. Nevertheless, when thinking about a ludic
didactic product that seeks to promote equal access to knowledge to individuals, it
IS necessary to be alert to the user who has a long-term disability (individual with a
disability). Therefore, the objective of this work was the adaptation to braille of the
ludic didactic material SD Quiz, giving rise to the product generated during this
Professional Master. In addition to this, using Observational and Qualitative
Research, the already existing prototypes called A Ordem das Coisas and SD
Quiz were tested, sometimes corroborating the previous research developed in
this monograph, or awakening buying interest and the curiosity of participants. In
the present study, we observed that all the mentioned ludic didactic materials
obtained a positive reception by the target audience of this research. Through the
methodology used, it was possible to generate subsidies for the improvement of
the prototypes to be carried out in the next lot.

Keywords: Entrepreneurship, Adapted Materials, Equality, Inclusion, Ludic

Didactic Materials.
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1. INTRODUCAO

1.1. APRESENTACAO

“Tenho grande respeito e enorme amizade a Darcy Ribeiro, intelectual para
quem amar, imaginar e sonhar ndo sdo experiéncias antagbnicas a seriedade e a
rigorosidade cientificas” (Paulo Freire, 1991).

Conforme observado na Monografia A Quimica na Origem: Construindo a
Vida a partir da Tabela Periddica dos Elementos, uma proposta didatico-interativa,
registrada na Fundacdo Biblioteca Nacional, documento n°.: 611.055; LIVRO:
1.171 FOLHA: 331, (figura 1), a experimentacdo de materiais que proporcionam
estimulos visuais e tateis, além de gerar estimulo a interacdo social tem trazido
grande beneficio para a aprendizagem por parte do discente de diversas areas de
conhecimento. (VALENTIM, 2012).

Figura 1. Defesa da Monografia intitulada A Quimica na Origem: Construindo a Vida a
partir da Tabela Periédica dos Elementos, uma proposta didatico-interativa. Da esquerda
para a direita: Prof* Dra. Helena Carla Castro (Orientadora), Prof?. Dra. Ruth Maria
Mariani (Co-Orientadora), Prof?. Raquel Valentim, Prof2. Dra. Fernanda Serpa, Prof2. Dra.
Bianca da Cunha Machado e Profd. Dra. Cristina Maria Carvalho Delou (Banca
Avaliadora). Novembro de 2012.



As Consideracdes Finais do referido trabalho académico que versa acerca
do material didatico ludico cujo tema central é a Tabela Peridédica dos Elementos
da disciplina Quimica, aqui denominado como A Ordem das Coisas, revelam trés
grandes anseios. A necessidade de adaptacdo do mesmo aos alunos com
necessidades especiais, o fornecimento deste material para utilizacdo nas escolas
e a adaptacdo deste material a outras versodes, a fim de que sejam utilizadas da
Educacéo Infantil ao Ensino Superior.

ApOs estudos de viabilidade utilizando ferramentas de gerenciamento
estratégico junto a Incubadora de Empresas da Universidade Federal Fluminense,
concluiu-se que antes da introdu¢do mercadologica do material didatico produzido
na monografia supracitada se faria util a introdugdo de um material de menor
porte. Tais ag¢bes garantiiam a empresa nascente capital necessario ao
desenvolvimento posterior de um produto com as dimensdes daquele
anteriormente citado.

Um material gerado no periodo de estagio de Licenciatura da aluna
mestranda Raquel Valentim no Colégio Estadual Aurelino Leal (figura 2) na cidade
de Niterdi, passou a ser o foco desde entdo. Aqui denominamos este material SD
Quiz, conforme registro de marca no Instituto Nacional de Propriedade Intelectual
(INPI), N. de Processo 909695865. Nesta época, o referido foi planejado como
recurso de avaliacdo sobre o tema Sistema Digestorio, ministrado em sua

Regéncia em uma turma da 72 série (atual 8° ano), no ano de 2009.



Figura 2. Material didatico ludico, denominado SD Quiz, gerado no periodo de Estagio da
aluna Raquel Valentim no Colégio Estadual Aurelino Leal, na cidade de Niterdi, no ano de
2009. O material didatico ludico SD Quiz é composto por 32 cartas com perguntas
sobre o tema central Sistema Digestorio, usualmente ministrado no 8° ano do
Ensino Fundamental.

No periodo em que a empresa Mitocondria Empreendimentos Didaticos
(registro de marca sob o n. de processo 916311031, INPI) permaneceu incubada
na Incubadora de Empresas (2013-2015) o material SD Quiz teve seu
aprimoramento, gerando 3 novos protétipos deste produto. Este processo
culminou na geragéo de duas versdes mercadologicas deste material.

Participaram neste primeiro aprimoramento a profissional de designer
Bruna Alves e o profissional da Educacéo Isaias Amado, também licenciado em
Ciéncias Bioldgicas. Os servigos prestados foram devidamente pagos por precos
estipulados pelos profissionais.

Desenvolver novos produtos que atendam as novas exigéncias dos
clientes, ou que por sua vez as antecipem, constitui um ponto fundamental para a
longevidade das organizagdes (FARIA et al, 2008). Sendo assim, constatou-se a
necessidade da realizagdo de pesquisas e levantamento de dados que possam

fundamentar a real utilidade deste material de menor porte, de maneira que



adquira formas que atendam as exigéncias de seus usuarios, constituindo-se
como ferramenta efetivamente Gtil para o ensino.

Durante o periodo supracitado, a empresa ganhou visibilidade no cenério
académico de larga escala em dois momentos importantes. O primeiro, através do
artigo escrito por Vilma Homero em 2014 e publicado na Revista Rio Pesquisa n.
27, intitulado "Quando a ocasido faz a Oportunidade” (Anexo 1). O segundo,
através do video-relato "Projeto de Empreendimento - Mitocondria
Empreendimentos Didaticos" que versa acerca da experiéncia de composi¢ao do
Plano de Negdcios na Incubadora de Empresas da UFF (Figura 3), disponivel em
<https://www.youtube.com/watch?v=mKjHelL3H3E>. O video foi amplamente
visualizado devido aos muitos compartihamentos em uma rede social
(Facebook). A imagem da empreendedora também foi utilizada em material de

divulgacao da referida incubadora (Anexo 9.2).

Projeto de Empreendimento - Mitocondria Empreendimentos Didaticos

INCUBADORA DE
EMPRESAS

—

Projeto ’ge empreendlmento
RaqueliValentimEIMitocondrialEmpreendimentos Didat

» »l o) 006/240

Figura 3. Video-relato acerca da experiéncia de composi¢do do Plano de Negdcios na
Incubadora de Empresas da UFF. A mestranda participou do Programa de Apoio ao
Empreendimento, que auxilia os empreendedores no desenvolvimento de seus projetos,
de modo que possam transforma-los em negécio visando introduzir seus produtos/
servigcos no mercado. Fonte. Arquivo Pessoal.

A Mitocondria Empreendimentos Didaticos € uma empresa de capital

privado, optante pelo Sistema Integrado de Pagamento de Impostos e


https://www.youtube.com/watch?v=mKjHeIL3H3E

Contribuicdes das Microempresas e Empresas de Pequeno Porte, mais conhecido
como SIMPLES Nacional, na modalidade Microempreendedor Individual (MEI).

O SIMPLES Nacional, foi instituido pela Lei Complementar n. 123 de 14 de
dezembro de 2006. Objetiva o favorecimento, simplificagdo e tratamento
diferenciado as microempresas e empresas de pequeno porte (BRASIL, 2006) no
que diz respeito a apuracdo e recolhimento de impostos, cumprimento de
obrigagfes trabalhistas e previdenciarias, acesso ao crédito e ao mercado e
cadastro nacional unico.

A sombra dos amparos desta lei, a empresa foi registrada sob o Cadastro
Nacional de Pessoa Juridica (CNPJ) de numero 20.072.875/0001-06, raz&o social
Raquel Valentim Alves Bastos 12402099755 e nome fantasia Mitocondria
Empreendimentos Didaticos em 11 abril de 2014. Sua missdo consiste em
oferecer ao ser humano uma visdo diferenciada, reescrevendo uma cultura de
Amor ao conhecimento através do ludico e da linguagem do afeto (CUNHA,
2010).

Esta empresa é fruto dos anseios gerados com a conclusdo da Monografia
inicialmente citada neste estudo. Tem por objetivo o fornecimento de servicos e
produtos didaticos ludicos. Estes, procuram prezar pela observancia de duas
caracteristicas: a Contextualizacdo e a Interdisciplinaridade, fatores importantes
ao aprendizado segundo os Parédmetros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL,
2000).

Uma proposta educacional ludica e interdisciplinar implica preservar as
caracteristicas disciplinares de cada area envolvida e a0 mesmo tempo aproxima-
las visando gerar algo novo que transcenda as possibilidades isoladas de cada
uma delas (REZENDE JUNIOR, 2013). Dessa forma, € possivel envolver o
individuo através do conhecimento, trazendo compreensdo e um ambiente ideal
de aprendizagem.

Imprimindo exceléncia na transmissdo do conhecimento, a instituicdo visa
levar educacdo de qualidade, tendo por valores essenciais: Comprometimento,
Compaixao, Responsabilidade Social, Valorizagéo da Educacao, Cultivo do Afeto,
Honestidade e Qualidade. Mediante a composicdo da presente dissertagéo,
almeja-se o caminho para a continuidade dos estudos iniciados a partir do Curso

de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal Fluminense.



1.2 O EMPREENDEDORISMO COMO ESTRATEGIA FRENTE A
NECESSIDADE DE TRANSFORMACOES SOCIAIS

"O que dizer sobre a situac@o de nossos jovens cientistas? (...) A vocés
muito foi dado, mas de vocés muito se exige. E para os jovens, assim
como para nos, a questdo de honra é ser digno de uma esperanga
maior, aquela que é depositada na ciéncia de nossa Patria."(lvan
Petrovich Pavlov, 1849 — 1936, fisiologista Russo)

Constituem alguns objetivos fundamentais da Republica Federativa do
Brasil, segundo seu artigo 3° garantir o desenvolvimento social (inciso Il);
erradicar a pobreza e a marginalizacdo e reduzir as desigualdades sociais e
regionais (inciso Ill) e promover o bem de todos, sem preconceitos de origem,
raga, sexo, cor, idade e quaisquer outras formas de discriminagdo (inciso 1V)
(BRASIL, 1988). Partimos do principio que através da Educacao é possivel atingir
tais objetivos.

Ndo obstante a um cenério de crise politica e 0os consequentes danos
causados em todas as outras esferas, precisamos reconhecer e celebrar toda e
qualquer iniciativa que tenha como emblema a melhoria da Educacédo. Porém, é
importante lembrar que ndo basta reparar um aspecto para aprimorar a educacao
como um todo (GADOTTI, 2010).

E preciso primeiramente ressaltar o que nos relata Paulo Freire
(1991) quando diz que a questdo fundamental da Educacao é politica. Ele segue

clarificando suas idéias:

Tem que ver com: que conteldos ensinar, a quem, a favor de
qué, de quem, contra qué, contra quem, como ensinar. Tem que
ver com quem decide sobre que conteddos -ensinar, que
participacdo tém os estudantes, os pais, os professores, o0s
movimentos populares na discussdo em torno da organizagéo dos
conteudos programaticos (FREIRE,1991, p. 45)

Sendo assim, podemos concluir que toda atividade educativa é politica
desde seu planejamento até a sua efetiva acdo dentro de sala (inclusive esta).
Assumida a funcdo da educacao escolar como a de formar o educando para o
pleno exercicio da cidadania conforme nos diz Rodrigues, 2011, fechamos este
ciclo do fazer educacéo de forma extremamente relacionada e indissociavel do

fazer politico, que transpassa toda e qualquer relac&o social.



Tal é a sua importancia que, estratégias empreendedoras na Educacao
sdo cada vez mais necessarias visto que fomentam melhorias sociais e, portanto,
politicas. Temos como exemplo iniciativas de inovagdo social e
empreendedorismo social. Na politica publica, estes relacionam-se intimamente
com as estruturas democraticas e participativas de governo e emergem na
interseccdo entre o Estado, mercado e sociedade civil (HULGARD & FERRARINI,
2010).

De acordo com Filion (1999), o conceito de empreendedorismo recebeu
diferentes definicdes ao longo do tempo, variando também nas diferentes regifes
do mundo. Dentro destes variados conceitos, € certo que podemos observar o
poder da acdo empreendedora, a qual sempre foi considerada como condi¢céo de
todas as transformacdes e mudancas que proporcionaram o desenvolvimento nas
diversas areas do conhecimento (FISCHER; NODARI; FEGER, 2008).

Neste sentido, € importante ressaltar que se olharmos de uma maneira
mais aprofundada para as definicdes do empreendedorismo atual, entenderemos
que ele compde-se de vérias atividades complexas, incluindo um perfil psicolégico
especifico por parte de quem empreende, um perfil diferenciado, que possui
caracteristicas importantes em conformidades com aspiracdes grandiosas de
realizacbes que, consequentemente, estimulam a criatividade e a inovacao
(PEREIRA et al., 2012).

Sendo assim, poderiamos enxergar o empreendedorismo como a chave
gue abre as portas da “sala das idéias” para a “sala do mundo pratico” na medida
em que proporciona o caminho da invengdo até seu publico-alvo, bem como o
caminho das criagdes académicas ao mercado. Tal realidade entdo é comum
para qualquer area do conhecimento existente, incluindo a Ciéncia e a Educacéo,
sendo essencial ao processo de desenvolvimento econdmico, segundo 0s
economistas (BAGGIO, 2015).

A literatura nos permite refletir e esclarecer algumas questdes importantes
acerca do Empreendedorismo e a Biotecnologia, area a que pertencem o0s
protétipos aprimorados no presente estudo. Como bem pontuado por Rossi, 2012,
a Biotecnologia é um campo emergente com grande concentracdo de
conhecimento que, ndo obstante a sua grande capacidade de gerar inovagéao, nao
deve ser reduzida a este contexto pela amplitude de seu alcance social, atingindo

até mesmo o nivel de um paradigma técnico-econdémico.



Essa reflexdo nos permite compreender que se faz importante o empenho
na busca de conhecimento acerca dos caminhos que levam ao
Empreendedorismo nesta area. E importante destacar que as dificuldades na
adogcdo de uma cultura de propriedade intelectual nos setores académico e
tecnoldgicos limitam o desenvolvimento do pais (JOAO, 2011). Isto acentua de
forma enfatica a condicdo de paradigma técnico-econdémico.

Ainda neste mérito, QUERIDO, 2011, nos mostra que apesar dos avangos
que ocorreram na estruturacdo dos nucleos de Inovacéo Tecnoldgica oriundos do
advento da Lei de Inovacao - Lei n. 10.973, de 2 de dezembro de 2004 (BRASIL,
2004), poucas universidades concentram grande parte do niamero de depdésitos,
concessoes e licenciamentos de patentes no Brasil. Segundo este autor, 79,4%
das Universidades apresentam demanda baixa de depdsitos.

Sabemos que as Ciéncias Bioldgicas, area do conhecimento que engloba a
Biotecnologia, se encontra em condi¢cdo promissora diante deste contexto de
dificuldades no que diz respeito a propriedade intelectual (IACOMINI, 2007; DA
COSTA, 2009). Por isso, sao indispensaveis medidas que contribuam nos
processos que perpassam esses contextos.

Essas medidas poderao auxiliar os pesquisadores-gestores ha composicao
de projetos de pesquisa, articulados com a implementacao de acdes voltadas as
politicas de Ciéncia, Tecnologia & Inovacéo (C,T&l), conforme nos relata ROCHA,
2012. Projetos desta natureza se fazem essenciais em toda a amplitude de suas
possibilidades, quer sejam eles visando propostas a nivel legislativo, quer sejam
eles visando propostas no uso cotidiano do fazer Educacéo tal como o presente

estudo.

1.3 A IMPORTANCIA DA PRODUCAO DE MATERIAIS
ADAPTADOS E OUTROS APRIMORAMENTOS

Conforme nos indica o quinto item do Artigo 3 da Declaragdo Mundial sobre
Educacdo para Todos, as necessidades béasicas de aprendizagem das pessoas
com deficiéncias requerem atencdo especial. Sendo assim, é preciso tomar
medidas que garantam a igualdade de acesso a educacédo para aqueles com todo

e qualquer tipo de deficiéncia, como parte integrante do sistema educativo.



Tendo esta premissa como principio norteador, reconhecemos a
importancia da adaptacdo de nossos produtos ndo apenas por um dever legal
mas, também, pelo reconhecimento da necessidade do desenvolvimento de todo
potencial humano quer seja ele pleno ou néo.

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia) - Lei n. 13.146 de 6 de Julho de 2015 (BRASIL, 2015) -
em seu artigo terceiro classifica alguns itens essenciais no que diz respeito a
utilizacao de tecnologias pelas pessoas com deficiéncia .

Em seu inciso primeiro temos que acessibilidade se define como:

(...) possibilidade e condi¢cdo de alcance para utilizagdo, com seguranca
e autonomia, de espacos, mobiliarios, equipamentos urbanos,
edificacbes, transportes, informagdo e comunicagdo, inclusive seus
sistemas e tecnologias, bem como de outros servicos e instalagdes
abertos ao publico, de uso publico ou privados de uso coletivo, tanto na
zona urbana como na rural, por pessoa com deficiéncia ou com
mobilidade reduzida (BRASIL, 2015, s/p).

Portanto, ao pensar em um produto didatico ludico que pretende promover
a ampliacdo do acesso ao conhecimento aos individuos € necessario ter z&élo ao
usuario que possui algum impedimento a longo prazo, conforme os termos da
referida lei.

Com isso, devemos atentar para o inciso 1V, alinea f que versa acerca de
barreiras tecnoldgicas, definindo-as como aquelas que dificultam ou impedem o
acesso da pessoa com deficiéncia as tecnologias. E preciso sobretudo produzir
materiais que ultrapassem essas barreiras, fornecendo materiais acessiveis ao
maior numero de individuos.

Ainda no inciso V a lei versa acerca da comunicac¢ao, ferramenta basica de
cidadania e, portanto, um imprescindivel caracter a ser explorado amplamente no
que diz respeito a adaptacdes desejaveis a um material didatico ladico.

E importante ressaltar que segundo HARMSEN, 2000, o processo de
Desenvolvimento do Produto (DP) tem grande importancia dentre oS processos
de negocio, tendo influéncia direta na competitividade pois agrega valor em
termos de inovagéo.

Ha ainda a relevancia que esta etapa de aprimoramento possui na
geracdo de material académico, tendo em vista a elaboracdo de dados e gréaficos

que podem fornecer subsidios a futuras pesquisas nesta area além de motivar e



inspirar futuros pesquisadores ao Empreendedorismo, gerando a melhoria que a
Educacao e a Ciéncia brasileira tanto necessitam.

Desta forma, a fim de viabilizar tais processos de adaptacoes,
aprimoramentos e criagfes diversas, através da indicacdo do contato do
Professor Dr. Francisco Batista de Souza pela Professora Dra. Helena Carla
Castro, iniciou-se um vinculo com a Incubadora de Empresas da Universidade
Federal Fluminense. Nesta época, o Professor Francisco atuava como diretor da
Incubadora de Empresas.

A equipe da Incubadora da UFF em 2013 era composta por: Prof. Dr.
Francisco Batista, Amanda Félix, Marcos Marins, Luciano Epifanio, Renata Lessa,

Benicio de Almeida, José Athayde, Francisco Leitdo e Karla Ismério (Figura 4).

Figura 4. Equipe da Incubadora de Empresas da UFF sob a gestdo do Professor
Francisco Batista. Da esquerda para a direita: Luciano Epifanio, Marcos Marins, Amanda
Félix, Benicio Almeida, Prof. Francisco Batista, Francisco Leitdo e Renata Lessa.

O protétipo A Ordem das Coisas foi avaliado e aprovado pela equipe
(Figura 5), passando entdo pela fase da composicdo do Plano de Negdcios.
Datado do ano de 2012, este documento avalia fatores cruciais para a andlise da
viabilidade de uma instituicdo. S&o eles: as necessidades financeiras do negdcio,

disponibilidade de recursos, periodo estimado para o retorno do investimento,
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identificacdo de oportunidades e ameacas e fatores que contribuem para
minimizar os riscos (ZONATTO, 2017). Posteriormente este e outros documentos
foram submetidos ao Edital de Incubacdo 2014.1, obtendo aprovagdo ap0s nova
avaliacdo (Figura 6). Tal documento encontra-se disponivel no endereco virtual

<www.incubadora.uff.br/index.php/resultado-do-edital-2014-1>.

Figura 5. A empreendedora Raquel Valentim e o material didatico lidico A Ordem das
Coisas na Incubadora de Empresas da UFF. Da esquerda para a direita: Amanda Félix
(Plano de Negdcios); Renata Lessa (Contabilidade); Luciano Epifanio (Contabilidade),
Francisco Leitdo (Empreendedor), Marcos Marins (Marketing) e Raquel Valentim
(Empreendedora).
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Figura 6. Empresas aprovadas pelo Edital de Incubagdo 2014.1, com o Diretor da
Incubadora de Empresas da UFF, Prof. Dr. Francisco Batista ao centro: Tecklog, Ananda
Software Sistemas e Solugbes LTDA ME, Embeddo Computagdo Aplicada LTDA,
Mitocondria Empreendimentos Didéaticos, ACT Comercializagdo de Produtos e Servigcos e
JCI Brasil.

A partir de entdo, os esforgos foram concentrados para as necessidades
iniciais da empresa tais como criacdo da identidade visual, composicao de sitio da
internet, criacdo de cartdo corporativo (Figura 7), dentre outras questdes afins
dentre as quais incluia-se o aprimoramento do produto didatico supracitado para

introdugcdo mercadologica.
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Figura 7. Necessidades iniciais de uma empresa; A) Identidade Visual (logomarca); B)
Simbolo; C) Cartao Corporativo (Cartao de visitas) - frente; D) Cartdo Corporativo (Cartdo
de visitas) - verso 1; E) Cartdo Corporativo (Cartdo de visitas) - verso 2; F) Sitio da
Internet - Primeira versao.

Os estudos realizados nesta instituicdo (Figura 8) revelaram que o material
didatico ludico SD Quiz possui um publico-alvo maior e consequentemente mais
rapido retorno financeiro para a manutencdo da Empresa em seu periodo inicial,
observando-se que o primeiro protétipo - aquele gerado na Monografia - € um
produto de grande porte, tendo um publico alvo restrito (Instituicdes de Ensino e

pessoas fisicas das classes A e B).
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Figura 8. Testes e analise do SD Quiz no ambiente da Incubadora de Empresas da UFF

Sendo assim, as atencdes foram voltadas a introdu¢do mercadoldgica do
SD Quiz, um jogo de cartas no formato quiz (perguntas e respostas) sobre o
Sistema Digestorio. O Jogo prop6e uma visdo diferenciada deste tema da
disciplina Ciéncias ministrado no 8° ano do Ensino Fundamental.

Algo importante no que diz respeito a criacdes intelectuais, é a Lei de
namero 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, que versa sobre direitos autorais. No
que diz respeito a estes direitos, primeiramente, € importante saber que os
mesmos reputam-se, para os efeitos legais, bens méveis. Isto significa que seus
detentores possuem direitos morais e patrimoniais sobre eles (BRASIL, 1998).

Sendo assim, faz-se bem vindo o registro devido em 0rgao responsavel.
Contudo, tal registro ndao € primordial para que o autor de uma obra tenha seus
direitos protegidos, conforme observamos no artigo 18 desta lei.

Outros documentos de andlise, gestdo e avaliacdo do cenéario da empresa
também foram criados neste momento, tal como o Modelo Canvas (figura 9). Este

material € uma ferramenta de gerenciamento estratégico que permite desenvolver
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e esbocar modelos de negdcio novos ou existentes. Constitui-se de um mapa
visual pré-formatado contendo nove blocos (OSTERWALDER, 2010).

Figura 9. Modelo Canvas da Empresa Mitocondria Empreendimentos Didaticos,
confeccionado na Feira do Empreendedor SEBRAE.

Os elementos analisados por esta ferramenta s&o: proposta de valor,
parcerias chaves, atividades chaves, recursos chaves, relacionamento com
clientes, segmentos de clientes, canais de distribuicéo, estrutura de custos e fluxo
de receitas (HSM, 2017). Ele permite que o gestor tenha uma visao geral acerca
desses fatores basicos, essenciais a manutencao da estrutura da empresa.

O modelo Canvas da Mitocdndria Empreendimentos Didaticos foi criado na
feira do Empreendedor, SEBRAE, que ocorreu no Centro de Convengbes Sul
América, na cidade do Rio de Janeiro. Levado a Incubadora de Empresas UFF foi
visualizado por outros empreendedores, que de maneira proveitosa utilizaram o

material.
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A experiéncia em um espaco de coworking, conforme o modelo utilizado na
Incubadora de Empresas da UFF viabiliza a interacdo social e oferta a
possibilidade de parcerias promissoras entre os empreendedores (Figura 10).
Este espaco, por vezes denominado ambiente colaborativo (ZONATTO, 2017),
trata-se de um espaco fisico onde diversas empresas de diferentes nichos de
mercado desenvolvem suas atividades, dispondo de recursos basicos de infra-
estrutura por um custo minimo (DOS SANTOS, 2018).

Figura 10. Dona Leda da Mata, detentora de patentes de produtos para ostomizados
veio a se tornar parceira da Mitocondria Empreendimentos Didaticos. Da esquerda para a
direita: Raquel Valentim (Mitocondria Empreendimentos Didaticos), Leda da Mata
(Produtos para Ostomizados) e Marcos Marins (Diretor de Marketing da Incubadora de
Empresas da UFF)
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Além disso, Zonatto, 2017, afirma que em um mercado competitivo e de
muitas mudancas o desenvolvimento de competéncias empreendedoras que
florescem neste ambiente de trabalho se torna necessario para a manutencéo e
expansao dos negaocios. Isso significa que, principalmente para empresas iniciais,
0 espaco de coworking se trata de uma opcao relevante tanto por questbes
financeiras como pelos beneficios potenciais do desenvolvimento pessoal, troca
de conhecimento e parcerias. Foi neste ambiente que a Mitocondria
Empreendimentos Didaticos ensaiou seus primeiros passos rumo a concretizacao
dos objetivos da presente pesquisa.
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVOS GERAIS

Aprimorar o0s prototipos didaticos ludicos produzidos pela Empresa
Mitocdndria Empreendimentos Didaticos, de forma a oferecer a sociedade uma
estrutura fundamentada no Estudo Académico, objetivando em si a Valorizagéo
da Educacdo, cultivando uma cultura organizacional pautada em processos

gnosiolégicos.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Adaptar o Prot6tipo didatico ludico denominado SD Quiz para o Braille;

- Realizar testes do protétipo do material didatico ludico SD Quiz através de
observacéo participante e questionarios;

- Realizar testes do prototipo didatico ludico A Ordem das Coisas com a
aplicacdo de questionérios

- Apresentar o Protétipo A Ordem das Coisas para Criancas a Comunidade

Académica
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3. MATERIAIS E METODOS

A Pesquisa Bibliogréafica realizada para a escrita desta dissertacao utilizou
como instrumentos digitais as Plataformas Google Académico e Portal Peridédicos
Capes. Além disso, buscas por Literatura na Biblioteca Central do Gragoat4, na
Livraria presente na Faculdade de Educacdo da UFRJ (Urca) e em estandes
literarios presentes em Shoppings também foram efetuadas. A execucdo das
pesquisas com humanos presentes neste estudo foi viabilizada através do projeto
denominado Jogos de Sensibilizagéo sobre a Pessoa com Deficiéncia. O referido
se encontra cadastrado na Plataforma Brasil sob o numero do CAAE:
76613317.7.0000.5243.

3.1 ADAPTACAO DO PROTOTIPO SD QUIZ EM BRAILLE

Conforme foi concluido no trabalho anterior, a adaptacdo dos materiais
gerados se faz necesséria a fim de que alcancem sua melhor forma para o uso
pleno por parte dos individuos com necessidades especiais (VALENTIM, 2012).
Para a concretizacdo deste proposito, o material SD Quiz foi levado a Associagao
Fluminense de Amparo aos Cegos (AFAC).

A AFAC é uma instituicdo filantrépica fundada em 1931 que vem ao longo
dos anos acompanhando e aprimorando o0s processos de inclusdo de pessoas
cegas. Hoje classificada como Centro Especializado de Reabilitacdo Il (CER-II)
segundo regulamentacdo do Ministério da Saude, atende todo territorio
fluminense.

A Instituicdo se localiza na Rua Padre Leandro, 18 no bairro Fonseca em
Niteroi. Oferece habilitacdo e reabilitacdo, com acompanhamento, manutengéo
dos ganhos adquiridos e a prevencéo de deformidades, assim como a aquisi¢ao e
adequacdo de Orteses e proteses pelos pacientes, como consta no sitio da
internet encontrado no endere¢co www.afac.org.br.

Para adaptar o material, a InstituicAo nos direcionou ao Professor de
Informatica Luiz Benedito de Souza. O processo foi concluido pela adequacao do
texto com o uso do Sistema DosVox para a impressao em Impressora Braille. A

Instituicdo oferece o servico de impressao de textos em Braille, tendo valor
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tabelado para tal e comumente precificado por folha impressa. Um desconto
costuma ser oferecido a partir de um determinado numero de cépias, 0 que é
pratica nas negocia¢cfes de uma forma geral. Foi gerada uma Nota Fiscal Carioca
para fins de Receita.

A execucdo do processo por uma pessoa cega permite que o material
gerado tenha em si a usabilidade necessaria ao seu publico-alvo. Neste momento
inicial, o material foi levado a uma Professora de Braille de uma instituicao
diferente para uma primeira avaliacao.

Ainda assim, se faz necessario testar o prototipo em pesquisas futuras a
fim de observar usuarios do publico-alvo especifico do material (alunos do 8° ano)
para que possam ser feitas as alteracbes necessérias e o individuo obtenha
maiores beneficios deste recurso.

E importante destacar que sem acesso a materiais graficos (desenhos e
figuras em relevo) em situacdes de aprendizagem, restringe-se uma ampla
possibilidade de conhecimento do mundo para o deficiente visual (NUNES, 2010),
apontando para uma possivel melhoria do protétipo neste sentido.

3.2. TESTES DOS PROTOTIPOS SD QUIZ E A ORDEM DAS
COISAS

3.2.1. Consideracdes Gerais acerca das metodologias utilizadas

A amostragem utilizada foi a néo probabilistica, sendo a amostra por
conveniéncia. Os critérios de inclusdo séo individuos de 13 a 46 anos para 0s
testes do Proto6tipo SD Quiz e para os testes do Protétipo A Ordem das Coisas e
um Aluno do Jardim de Infancia para o teste do protétipo A Ordem das Coisas
para Criancas.

Os testes iniciais do Prototipo SD Quiz foram realizados de maneira
informal sem a utilizacdo de questionarios, apenas observacdo participante
(ANGROSINO, 2009). Através da imerséo, tal processo ocorreu em um evento de
férias, de forma aleatéria e nao intencional, que posteriormente veio a ser

adaptado a esta pesquisa por seu mérito.
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O referido material também foi testado em um segundo momento no
ambiente Escola, com os alunos da Professora Mestranda Raquel Valentim, em
uma turma do Ensino de Jovens e Adultos (EJA), o Neja 1.2 (Novo EJA) desta
vez utilizando-se de questionarios em uma Pesquisa Quali-Quantitativa.

O prototipo A Ordem das Coisas foi testado em um Projeto Educacional
localizado em Jardim Gramacho, nas proximidades de um aterro sanitario,
também utilizando o uso de questionarios. A regido que abriga o Aterro
Metropolitano de Jardim Gramacho, hoje desativado, constituiu-se outrora como
um dos maiores locais de vazamento de residuos sélidos (lixo) da América Latina.
Localizado no Municipio de Duque de Caxias, no bairro de Jardim Gramacho, no
Estado do Rio de Janeiro, Brasil ocupava uma area de aproximadamente 1,3
milhdo de km2. (BASTOS, 2005).

Esta regido hoje € constituida por familias que trabalhavam como
catadores neste local. Nele, desenvolviam atividades socialmente repudiadas,
sendo confundidos com a matéria prima de trabalho. A partir de entdo passaram a
ser lancados no rol dos descartaveis, sendo estigmatizados como refugo humano.
(MEIRELLES, 2016).

O Projeto Educacional Arte & Vida, uma divisdo do Projeto T6 na Rua, é
uma iniciativa de voluntariado criada por Michelle Aradjo e Filipe. Atuante na
regido ha mais de 15 anos, tem por objetivo oferecer aulas de apoio no contra-
turno das criancas residentes nas redondezas de sua localizac&o.

Os materiais didaticos ladicos utilizados nesta pesquisa sao:

e SD Quiz
- SD Quiz em Brallle
e A Ordem das Coisas
- A Ordem das Coisas para Criangas

O protétipo do Material Didatico Ludico “SD Quiz”, explora os caminhos do
alimento no organismo em uma grande Saga. O material € composto por cartas e
caracteriza-se no modelo “Quiz" - perguntas e respostas. O prototipo contém um
livreto onde esta registrada a Saga, no melhor estilo “Jogos Vorazes”, onde o
aluno é convidado a conhecer mais sobre o maravilhoso mundo do processo da
digestao.

O protétipo do material didatico ladico A Ordem das Coisas explora a

composi¢do do mundo material desde os atomos até a formagdo do Universo.
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Desvendando a Tabela Periodica dos Elementos e cada um dos 16 niveis do que
podemos denominar como “Linha de Composicdo da Matéria” (Atomo, Molécula,
Organela, Célula, Tecido, Orgdo, Sistema, Organismo, Espécie, ..., Sistemas
Planetarios, Galaxia, Universo), o Participante da Pesquisa entendera a
constituicdo do Planeta onde vive.

Caracterizada como uma grande Caca ao Tesouro que culmina na
descoberta de dois importantes tesouros, esta dindmica estd condicionada a
delimitacdo espacial pré determinada para sua aplicacdo (uma sala, uma quadra,
uma biblioteca,...). Nela, o participante descobrird a importancia do autocuidado e
a beleza da busca pelo conhecimento.

Conforme as definicbes de Vergara, 1990, o presente estudo trata-se de
uma Pesquisa Exploratoria, Descritiva e Intervencionista, que tem por justificativa
aprimorar e testar os Prototipos dos materiais didaticos ladicos produzidos pela
Empresa Mitocondria Empreendimentos Didaticos em locais formais e nao
formais de educacéo.

Cabe denomina-la Exploratéria pois apresenta-se como uma investigacao
em area onde ha pouco conhecimento sistematizado (VERGARA, 1990), sendo
este conhecimento traduzido em apenas um trabalho Monografico (VALENTIM,
2012).

Se faz Descritiva quando expde as caracteristicas de determinado
fendbmeno, através do procedimento "Pesquisa de Opinido", conforme Vergara
(1990).

Ja seu carater Intervencionista, transcendendo seu carater descritivo,

segundo a mesma autora, justifica-se pois se trata de uma

(...)investigacdo cujo principal objetivo é interpor-se, €& interferir na
realidade estudada, para modifica-la. Ndo se satisfaz, portanto, em
apenas explicar e, muito menos, em descrever um fenébmeno. Distingue-
se da pesquisa aplicada pelo compromisso de ndo somente propor
solucbes de problemas, mas de resolvé-los na pratica e
participativamente (Vergara, 1990, pagina 5).

3.2.2. Quanto a Coleta de Dados

Os procedimentos adotados para a Coleta de Dados s&o: Pesquisa

bibliografica, Pesquisa de opinido utilizando-se de Questionarios em uma
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abordagem Quali-quantitativa com o0 uso de questbfes mistas e Observacao
Participante (MARCONI, 2007).

Quando utilizados, os questionarios referentes a Pesquisa de Opinido sao
vinculados a aplicacédo de dinamicas que ocorreram em dois momentos diferentes
por se tratarem de dois protétipos de temas diferenciados dentro do campo de
estudo das Ciéncias Naturais. Para a andlise destas variaveis obtidas utilizamos
Selecdo, Codificacdo e Tabulagdo com posterior parecer critico.

Os testes observacionais do SD Quiz foram feitos com um publico-alvo que
variou entre 14-50 anos, com n=10, realizado em uma viagem de lazer com um
grupo de jovens a um sitio localizado na Zona Sul do Rio de Janeiro. J& os testes
utilizando questionarios foram feitos com os alunos da Mestranda Raquel, em
uma turma de EJA (Neja I1.2), em uma escola localizada na Zona Oeste do Rio de
Janeiro. Neste teste, a faixa etaria variou entre 20-30 anos com n=3.

Os testes do A Ordem das Coisas utilizaram questionarios e foram
realizados em um Projeto Educacional localizado préximo ao lixdo desativado de
Jardim Gramacho. Com n=11, a faixa etaria variou entre 11-19 anos.

Os questionarios utilizados sdo compostos por Escalas de Diferencial
Semantico (BRANDALISE, 2005). Para uma melhor compreenséo da mesma por
parte dos Participantes da Pesquisa, uniu-se a estas os conceitos das Escalas
Hedbnicas (Teste Afetivo de Aceitacdo), que também se assemelham as Escalas
de Likert (NOGUEIRA, 2002) a fim de construir um recurso de entendimento
imediato.

O teste também é composto por perguntas discursivas. As Escalas
Hedbnicas Verbais Estruturadas (SENSENOVA, 2017; TROMBETE, 2010)
utilizadas possuem 7 niveis, que correspondem aos seguintes graus de interesse,
com cada extremidade oposta referindo-se aos pares de atributos opostos da
Escala de Diferencial Semantico:

e Muito;
e Moderado;
e Pouco;
e Indiferente;
e Pouco;

e Moderado;

23



e Muito
Os pares de atributos utilizados sédo padrées para ambos 0s prototipos,
diferindo apenas entre os testes (pré-teste e pds-teste) por questado de adequacao
ao objeto de avaliacao, a saber:
- Pré-Teste (avaliamos atributos relacionados ao tema central a que se
refere o prototipo a ser testado):
e Atragao/ Aversao
e Interesse/ Desinteresse
e Curiosidade/ Indiferenca
e Utilidade/ Inutilidade
e Facilidade/ Dificuldade
e Melhor Tema em Ciéncias/ Pior Tema em Ciéncias.
- Pés-Teste (avaliamos atributos relacionados ao protétipo que foi testado):
e Atraente/ Aversivo
e Interessante/ Desinteressante
o Util/ Inatil
o F&cil/ Dificil
e Incluséo/ Excludente

e Estimula a Curiosidade/ Causa Indiferenca

E importante ressaltar que dois pares de atributos foram eliminados dos
guestionarios durante a presente pesquisa. Os pares eliminados foram
Relevancia/ Irrelevancia e Simplicidade/ Complexidade pela similaridade com os
pares Utilidade/ Inutiidade e Facilidade/ Complexidade. Pode-se observar a
formacao supracitada nos questionarios (Apéndice 7.5).

O Questionario referente ao prototipo A Ordem das Coisas é estruturado
de forma semelhante a este mudando-se apenas o tema, que passa a ser Tabela
Periodica dos Elementos. A estrutura do Poés teste pode ser observada no
Apéndice 7.6.

As andlises das variaveis geradas pelas Escalas utilizadas foram efetuadas
pelo calculo da média ponderada de cada par de atributos. Os graus de interesse
foram classificados por pontuacdes, que variaram de 3 a -3 sendo 0O o grau

denominado indiferente.
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Tendo-se a média, utilizou-se Regra de Trés Simples Direta (DE FREITAS,
2012) para calcular o percentual obtido em cada par. Sendo assim, os graficos
foram gerados para a presente andlise.

Ainda neste mérito do modelo didatico ludico A Ordem das Coisas, surge 0
protétipo A Ordem das Coisas para Criancas. Este material consiste em uma
caixa de MDF, altura: 7,5 cm; largura: 17,5 cm; profundidade: 10,5 cm, lilas,
envernizada, com as letras He em amarelo caracterizadas de forma ludica,
talhadas do mesmo material e aplicadas sob a aba. Tal aplicagéo faz referéncia
ao elemento quimico "Hélio", presente na Tabela Periddica dos Elementos.

Novo site também foi criado em decorréncia do hackeamento do antigo.
Para isso, foi utilizada a plataforma AwardSpace. O dominio do mesmo foi

mantido no enderego mitocondriaempreendimentos.com.br.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

"A ciéncia salta das paginas de um livro escrito em linguagem técnica para misturar-se a
poesia” (MARTINS 2002, p. 168)

4.1. O PROTOTIPO DO MATERIAL DIDATICO LUDICO SD QUIZ E
SUA ADAPTAGCAO PARA O BRAILLE

O braille € um dos Sistemas de simbologia mais comuns utilizados na
atualidade. Ele € composto por pontos perceptiveis pelo tato que representam o0s
elementos da linguagem (OLIVEIRA, 2011). N&do obstante aos movimentos ja
existentes em prol da inclusdo, sabemos que a literatura braille bem como
materiais adaptados aos individuos cegos ou com baixa visdo ainda ndo se
equipara ao material cotidiano de individuos videntes.

Segundo Tato, 2007, a falta de material apropriado adaptado as
necessidades de alunos cegos nas fases iniciais de formacgao interfere
diretamente no desenvolvimento necessario ao alcance de niveis superiores de
cognicao. Para dirimir esta problematica, esfor¢cos foram voltados rumo a criacao

do protétipo SD Quiz em braille (figura 11).

Figura 11. Prot6tipo SD Quiz em braille. Material didatico-ludico sobre Sistema
Digestorio adaptado para individuos cegos ou com baixa visao que optem pela
escrita braille.
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O estudo de Santos et al, 2016, corrobora a preferéncia pelo braille por
pessoas cegas como forma de acesso a literatura em detrimento a outro recurso
assistivo (recurso em audio). Diante disso, reafirmamos a escolha da utilizagao
deste sistema de escrita para a adaptacdo deste material didatico, tendo em vista
conquistar maior usabilidade do mesmo por seu publico-alvo.

E importante ressaltar que néo foi possivel a manutencéo da fidelidade do
tamanho em relagcdo ao produto original. Este fato se deve ao tamanho padréo da
cela braille. Este padrédo ndo pode ser modificado pois 0s pontos devem manter
certa distancia minima para que possam ser identificados.

Contudo, algumas modificagées foram feitas nesta versdo em braille, como
por exemplo a alteracdo da carta de nimero 6. Ao invés do texto "Usando suas
incriveis habilidades de desenhista, desenhe o Sistema Digestério no quadro.
Tem que ficar perfeito, ein!", a carta confeccionada em braille possui os seguintes
dizeres: "Usando sua incrivel habilidade vocal e poder de sintese, conte aos seus
amigos o caminho do alimento desde sua entrada pela boca. Nao se esqueca dos
orgdos anexos que também participam da digestdo!". Consequentemente, a
resposta relativa a esta carta também foi modificada.

ApOs sua confeccgéo, o prototipo foi levado a Professora de braille, Mestra e
Doutora em Estudos de Linguagem pela UFF, Rachel Maria Campos Menezes de
Moraes, do Instituto Benjamin Constant (IBC). O contato cientifico foi feito por
indicagao da aluna do Curso de Mestrado em Diversidade e Inclusdo (CMPDI)
Fernanda Aimee, orientada pela Prof? Ruth Mariani, para fins de uma primeira

avaliagdo deste prototipo (figura 12).
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Figura 12. Prof2. Rachel Campos e a primeira avaliagdo do prot6tipo SD Quiz em braille.
A Professora Rachel, Mestre e Doutora em Estudos de linguagem, se divertiu com o

protétipo recém adaptado.

A Professora demonstrou grande apreco pelo material, expressando
verdadeira alegria durante sua avaliagdo. Esta atitude da profissional manifesta o
gue nos diz Cerqueira & Ferreira, 1996, quando relata que talvez em nenhuma
outra forma de educacao os recursos didaticos assumam tanta importancia como
na educacao de pessoas com deficiéncia visual.

Este autor elucida sua fala narrando topicos que justificam essa
importancia. Sao eles: dificuldade de contato com o ambiente fisico; caréncia de
material adequado, fazendo com que a aprendizagem da crianga cega se resuma
a um mero verbalismo, barreiras na formacao de conceitos, pois isso depende de
um intimo contato do individuo com as coisas do mundo; falta de motivacéo para
a aprendizagem entre outros.

Com cegueira congénita e alfabetizada em braille na primeira infancia, a
Profa. Rachel Maria viveu esta realidade. A mesma relatou sua experiéncia
académica de forma sucinta neste primeiro encontro. Como aluna, experienciou

situacdes de escolas especiais e inclusivas. Comentou a ainda escassa literatura
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adaptada e as barreiras que necessitou ultrapassar para ter acesso ao que nao
Ilhe era acessivel.

Sua histéria, bem como a de tantos outros que vivem esta realidade,
ratifica a escassez de materiais de apoio, didaticos e didaticos ludicos, o que
reproduz e evidencia 0 espaco existente entre esses individuos, a leitura e o
acesso a informacdo (DARE, 2015). Sendo assim, para aqueles que se
predispdem e apreciam o fazer académico, esta area se constitui como um
precioso celeiro de pesquisas e oportunidades.

Quanto ao material explorado neste estudo, foi observado que alguns
reparos precisam ser feitos. Observou-se que o texto da carta de numero 6
apresenta duas perguntas: a formulada para individuos videntes e a adaptada
para cegos. A falta de pontuagcédo foi considerada, bem como a presenca da
palavra por extenso QUOTE no lugar das aspas.

Este fenbmeno ja era conhecido pela pesquisadora, que analisou ser esta
uma provavel falha no momento da conversdo para o braille pelo sistema
utilizado. O simbolo atualmente bastante utilizado pelos jovens denominado
hashtag também néao foi devidamente convertido pelo mesmo motivo. Por fim, foi
observado que o espaco da carta poderia ser melhor aproveitado, a fim de reduzi-
la e deixar menos espacos em branco.

Uma alteracéo foi feita no momento deste teste pela Professora Rachel,
que dispunha de uma maquina de escrever braille Perkins em sua sala e
gentilmente se prontificou a este reparo. A carta de numero 6 foi reescrita, desta

vez apenas com o texto direcionado a esta verséo (figura 13).
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Figura 13. Professora Rachel Campos realizando o reparo da carta de numero 6.
Fonte:Arquivo Pessoal.

Em vista do grande apreco e interesse demonstrado pela estudiosa, futuras
pesquisas e adaptacOes serdo realizadas em companhia da mesma. De igual
forma, h&a grande interesse de ambas as partes no que diz respeito a divulgacéo
cientifica desses estudos. Outras indicacbes no IBC foram feitas pela
pesquisadora Fernanda Aimee, as quais serdo contactadas em um momento

futuro para a continuidade de pesquisas nesta area.

4.2. O PROTOTIPO DO MATERIAL DIDATICO LUDICO SD QUIZ E
SUA AVALIACAO

Este material estimula o raciocinio e a memdria de seus participantes.
Através da modalidade “Quiz", nesta incrivel Saga pelo Sistema Digestorio o
participante ird recordar suas aulas ou mesmo aprender sobre a fantastica

jornada daquilo que ingerimos. Este compacto material didatico ludico permite que
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uma revisao sobre este importante tema seja feita até mesmo em uma viagem

informal, trazendo descontracéo e diversdo para toda a Familia! (Figura 14)

B

Figura 14. Versdo mercadoldgica 01 do material didatico-lidico SD Quiz. A) Cartas do
protétipo didatico ludico SD Quiz, encarte a cima a direita da foto, B) Verso da carta SD
Quiz, C) Parte interna do encarte SD Quiz com texto narrativo da Saga que compde o
material, D) Parte interna do encarte revelando as respostas, E) Parte interna do encarte:
texto convite, F) Caixa do Material e encarte fechado sobre verso das cartas.
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O prototipo SD Quiz foi testado inicialmente de uma maneira informal,
quando levado para um acampamento pela mestranda Raquel Valentim. Através
da observacgao participante (ANGROSINO, 2009) posteriormente adaptada para o
presente estudo, foi utilizado por trés vezes com diferentes participantes.

Quando houve utilizacdo de questionarios, a analises das variaveis,
exploradas pelo céalculo da média ponderada de cada par de atributos forneceu
valores para os calculos percentuais. Regra de Trés Simples Direta (DE
FREITAS, 2012) foi utilizada para calcular o percentual obtido em cada par.

O recurso didatico demonstrou ampla aceitabilidade por jovens e até
mesmo por adultos. Tal ocorréncia aponta para um resultado promissor deste
material ndo apenas como uma ferramenta pedagdgica, mas também como um
instrumento de divulgagdo cientifica (DA SILVA XAVIER, DE MENESES &
CAVALCANTE, 2017)

O primeiro teste ocorreu a beira da piscina, com duas jovens moc¢as na
faixa etaria entre 14 e 15 anos que se mostraram bastante interessadas pela
novidade. O texto inicial foi lido por uma das participantes. Com a mediacédo da
mestranda, as perguntas comecaram. Foi possivel perceber que ao longo da
dindmica as participantes se mostravam cada vez mais envolvidas e alegres com
os desafios propostos.

O segundo teste ocorreu em um saldo de jogos, desta vez com um publico
mais variado: trés rapazes, duas mocas, na faixa etaria entre 17 a 27 anos, e uma
senhora de 45 anos. De igual forma, o texto inicial foi lido por um dos
participantes que foi convidado a fazé-lo com emocéo, atributo que motivou ainda
mais os participantes.

AplOs este momento, as perguntas comecaram no sentido anti-horario
desta vez sem a mediagcdo da mestranda. A dindmica ocorreu com bastante
entusiasmo por parte dos participantes. O material novamente mostrou-se apto a
ser utilizado em ambiente informal, sendo um recurso eficaz para fornecer
momentos de descontracado, diverséo e brincadeira (PEREIRA, 2013).

Em um terceiro momento, no dormitorio, novamente foi alvo de avaliacdes
porém desta vez sem a execuc¢do da dindmica de forma completa. Mocgas na faixa
etaria entre 15 a 20 anos que haviam visto as dinamicas executadas
anteriormente se interessaram pelo material, querendo explora-lo. No dia que se

seguiu a esses eventos, outra jovem com cerca de 16 anos perguntou onde o
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material estava a venda, apontando para um interesse de compra deste produto
(CERRETA, 2011).

Estes testes permitiram concluir que o material desenvolvido além da
praticidade de transporte sdo certamente (teis para ndo somente divertir como
também para cativar as pessoas. Contudo, mais avaliacbes na perspectiva
educacional sdo necessarias.

Para tanto, o material foi levado a uma sala de aula regular como recurso
didatico para revisao do tema Sistema Digestério em uma turma da Educacéo de
Jovens e Adultos (EJA). A turma do Neja 11.2 da Professora Raquel Valentim, aqui
mestranda, foi a escolhida tendo em vista que o tema coincide com o
Planejamento proposto pela docente.

Os questionéarios foram distribuidos aos Participantes da Pesquisa e as
perguntas foram lidas uma a uma para que qualquer duvida fosse sanada. A
Escala de Likert (NOGUEIRA, 2002) foi explicada e foi dado tempo para o
preenchimento das lacunas. Apds este momento, o participante mais extrovertido
foi convidado a ler a narrativa da Saga SD Quiz.

Durante a leitura algumas pausas foram feitas no intuito de relembrar
algumas estruturas que compde o sistema digestorio, utilizando o quadro branco.
Também foram disponibilizados aos Participantes da Pesquisa materiais de
consulta como Atlas, Livro interativo do Corpo Humano e o Livro Didatico adotado
para o semestre letivo.

Apoés conclusao da leitura, foi sugerido que a primeira carta escolhida pela
Professora deveria ser respondida por todos. Trata-se da carta de numero 32,
cujo texto diz: "Pense em uma solucdo para acabar com a fome no mundo".

Seguem as respostas fornecidas:

-> Plantar mais;

=> Investir na Educacéo;

-> Aumentar emprego;

=> Diminuir a desigualdade social;

=> Investir nos Direitos Humanos.
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A qualidade no padrdo de respostas fornecidas pelos participantes da
pesquisa reflete o que a pesquisadora e colega de trabalho Tatiana Diorio, 2017,
observou em sua dissertagédo acerca da Educacdo Prisional. Professores deste
sistema reafirmam de forma constante atributos como interesse, disciplina, foco e
comprometimento para classificar este alunado.

As rodadas para as demais perguntas prosseguiram no sentido anti-
horario. Foi possivel perceber que ao longo da dindmica os participantes da
pesquisa se mostraram cada vez mais envolvidos e motivados a buscar
informacBes que desconheciam ou ndo recordavam no material de consulta
oferecido. Este fato nos permite classificar o prototipo como um material de apoio
ao estudo, sanando uma das grandes probleméticas do ensino, que é a
dificuldade do encontro de acervo de materiais didaticos de apoio (VIEIRA, 2005;
LIMA, 2006; PAIXAO, 2018)

E necessario frisar que o material inclui todas as respostas das quais se
necessita na narrativa do encarte da Saga. Cabe porém ao mediador da dinamica
disponibiliza-la ou ndo aos participantes nos momentos em que julgar necessario.

Perto do término do tempo de aula, os Participantes da Pesquisa foram
incentivados a responder ao questionario pés-teste. O mesmo processo aplicado
ao questionario pré-teste foi efetuado neste momento. As perguntas foram lidas
uma a uma para que qualquer duvida fosse sanada e a Escala de Likert
(Nogueira, 2002) foi explicada. Quando todos os questionarios foram respondidos
0s participantes voltaram a dinamica e esta se deu até o término da aula.

A analise dos questionarios (n=3) foi feita ndo obstante ao pequeno espaco
amostral. O publico-alvo desta pesquisa se compde de dois rapazes de 22 anos e
um rapaz de 29 anos. A primeira questdo, composta por uma Escala de

Diferencial Semantico (BRANDALISE, 2005), apresenta o seguinte grafico:
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Impressdes acerca do Tema Sistema Digestorio, Neja 11.2
100,0

75,0 766
66,6
50,0
) I
0.0

Atragdo Interesse Curiosidade Utilidade Facilidade Melhor Tema

Grafico 1. Percentuais obtidos no pré-teste acerca das impressdes sobre o tema Sistema
Digestoério, a partir de uma Escala de Diferencial Semantico (BRANDALISE, 2005).

A composicdo dos dados demonstra que o tema Sistema Digestério é
100% atrativo para este publico-alvo, ndo obstante ao interesse dos participantes
pelo mesmo ser de apenas 76,6% assim como o nivel de curiosidade (76,6%).
Apesar de ndo ser um dos temas mais bem quistos pelos participantes (43,3%
para Melhor tema em Ciéncias), os mesmos classificam o tema como
consideravelmente facil (76,6%) mesmo demonstrando que ndo compreendem
efetivamente a sua utilidade (66,6%).

Esses dados revelam que ndo obstante ao interesse dos alunos pelo tema, seu
objetivo pedagdgico nao tem sido alcangado de forma efetiva. Pode-se dizer que se trata
de um tema de alta relevancia para uma vida satisfatéria no que diz respeito a saude
digestiva.

Segundo Pedroso (20019), os alunos tém dificuldades nas aulas tedricas que sado
cansativas e desgastantes, mas gostam das aulas praticas. Nesse sentido, a utilizagao de
diferentes metodologias contribui para que se ampliem as perspectivas do professorado
no exercicio de sua profissdo. Isso permite que se possa traduzir ao aluno a importancia
do tema em questdo e sua relevancia para a manutengao de um organismo saudavel.

A segunda questdo indaga ao participante da pesquisa sobre o0s
sentimentos presentes em seu primeiro contato com o tema Sistema Digestério.
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Apenas um participante respondeu que este sentimento foi positivo e de
"Curiosidade". Sua justificativa para esta resposta foi "para saber mais".

Os demais participantes escolheram a op¢ao "néo lembro", corroborando a
possivel falta de énfase no momento da apresentacdo dos contetdos aos alunos.
Estes resultados reafirmam esta hipétese ja identificada no estudo realizado em
2012.

A terceira e Ultima questdo deste pré-teste procura sondar eventuais
materiais didaticos (além do livro) do conhecimento do participante da pesquisa

gue trabalham este tema. Duas respostas foram positivas, sendo os materiais:

-> Modelos didaticos do intestino,

- Esqueleto Humano

e uma resposta negativa,

-> "Falta material de estudo".

Estes resultados, ainda que demonstrem lembrancas efetivas de recursos,
refletem a necessidade de constantes investigacdes e pesquisas nesta area a fim
de despertar no educando o interesse pelas teméticas abordadas.

O pés teste se inicia convidando o participante a expressar se o material
didatico testado € um bom instrumento de ensino sobre o tema Sistema

Digestdrio. Temos 100% das respostas positivas com as seguintes justificativas:

=> A gente aprende mais sobre o corpo humano,
=> Porgue sabemos mais sobre sistema digestorio,

=> Muito interessante.

A segunda questdo busca saber a principal caracteristica do material.
Caracteristicas como "Bem divertido" e vocabulos que ressaltam o caréater
fortemente pedagdgico do recurso justificam e corroboram a finalidade a que se

propde o protdtipo didatico ludico SD Quiz (Quadro 1):
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Quadro 1. Andlise da Questdo 2 do pos-teste do material didatico ladico SD Quiz.

Principal caracteristica do prot6tipo utilizado e sua justificativa.

Caracteristica Justificativa
Bem divertido -> Ensina bastante certo
Ensinar -> "Ensina aprende mais sobre o

corpo humano

Ensina -> Aprendemos mais

Temos como terceira questdo outra Escala de Diferencial Semantico, desta
vez direcionada as caracteristicas/ sentimentos acerca do material testado. Pela
tabulacdo dos dados, obtemos o seguinte grafico:

Impressoes acerca do Protétipo SD Quiz, Neja 11.2
100,0

75,0

50,0 : ., &
25,0 'b | S
0,0 & |

Atraente Interessante Facil Inclusivo Estimula a Curiosidade

Grafico 2. Percentuais obtidos no pés-teste acerca das impressdes sobre o protétipo SD
Quiz, a partir de uma Escala de Diferencial Seméantico (BRANDALISE, 2005).

Apesar de ndo julgar o material significativamente atraente (66,6%)
provavelmente devido a faixa etaria dos participantes desta pesquisa (22-29
anos), os mesmos o acharam interessante (76,6%) com um grau de 100% de
utilidade. indices moderados no que diz respeito a facilidade do material (66,6%)
traduzem um pequeno grau de dificuldade. Segundo esta pesquisa, 0 material é
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bastante inclusivo para a totalidade dos participantes (100%) gerando também um

consideravel percentual de estimulo a curiosidade (86,6%).

A quarta questao indaga ao participante da pesquisa se a atividade com o
protétipo mudou alguma opinido/ sentimento que o mesmo tinha acerca do tema
Sistema Digestorio. Com 100% de respostas positivas, as duas justificativas

dadas foram:

- O que eu nédo sabia fiquei sabendo

- Por causa da curiosidade

O estimulo a curiosidade novamente € percebido na resposta do
participante agora na questdo discursiva. Esta caracteristica é fulcral em um
material didatico, tendo em vista que se propde a uma arte que liberta, sendo
fundamento em um processo saudavel de formacdo de um individuo (SCHMIDT
REIBNITZ & PRADO, 2003).

A quinta e Ultima questdo busca do participante da pesquisa sugestdes
para a melhoria do material. Nesta pesquisa obtivemos as seguintes respostas:

- Ter figuras,
- Aprender mais como funciona o corpo humano

- Eu estudar e aprende mais sobre sistema digestorio”

As respostas dos participantes especialmente nesta questdo apontam de
uma forma importante para dois caminhos em vista do aprimoramento deste
material. Esses caminhos sugerem a insercdo de figuras e a criacdo de outros

produtos da linha S Quiz, explorando os outros sistemas.

Pode-se perceber de acordo com a literatura que jogos didaticos de uma
maneira geral costumam ter boa receptividade por parte de discentes e docentes
(CAMPOS; BORTOLO; FELICIO, 2003 e ZANON; DA SILVA; DE OLIVEIRA,
2008). Esta receptividade se deve ao carater motivador deste tipo de atividade

didatica em diversos aspectos como o social, o cognitivo e o afetivo.

Os valores da equidade, qualidade e justica tém constituido, sobretudo
desde a década de 60 do século XX, questbes centrais nas agendas de politicas

38



publicas de educacdo das sociedades, em particular das mais desenvolvidas
(SARAGOCA, 2018). E neste sentindo que o trabalho da pesquisadora mestranda
tem se constituido, na atencédo aqueles que de alguma forma ndo tem acesso a
uma educacao plena e de exceléncia, incluindo os privados de liberdade.

Nos momentos finais da composicdo deste documento, diante da
caminhada rumo ao alcance destes valores, a mestranda Raquel Valentim teve a
honra de participar da Etapa Intermunicipal do Ill Congresso Estadual de
Educacao para a Elaboracédo/ Adequacao do Plano Estadual de Educacéo do Rio
de Janeiro ao Plano Nacional de Educacao, o Ill COED (Figura 22), no qual foi

eleita delegada para a Etapa Interestadual.

e
Congresso Estadual

de Educacao

ETAPA INTERMUNICIPAL

METROPOLITANA IV

Figura 15. A mestranda na Etapa Intermunicipal do Ill COED, no qual foi eleita delegada
para a etapa Interestadual. Este evento tem por objetivo a elaboracdo/ adequacéo do
Plano Estadual de Educacéo do Rio de Janeiro ao Plano Nacional de Educacéo.
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O COED é uma iniciativa da Secretaria de Estado de Educacédo do Rio de
Janeiro (SEEDUC/RJ), da qual a mesma € funcionaria. Atuando como Professora
Docente | em turmas de EJA na Diretoria Especial de Unidades Prisionais e
Socioeducativas (DIESP), participou ativamente na revisdo das Metas 9 e 10, sob
responsabilidade do Grupo de Trabalho de numero 3, que versa acerca deste
publico (EJA).

4.3. O PROTOTIPO DO MATERIAL DIDATICO LUDICO A ORDEM
DAS COISAS E SUA AVALIACAO

O Protdtipo do material didatico ludico A Ordem das Coisas estimula as
funcdes cognitivo-comportamentais do aluno. Em uma incrivel busca por Valores
e Conhecimento através da modalidade "Caca ao Tesouro”, os participantes,
depois de encontrar as cartas escondidas, irdo encaixar os elementos no
Tabuleiro, descobrindo assim "A Ordem das Coisas”. Depois disto, ainda seguem
a procurar o incrivel tesouro final, que revelara alguns segredos desta infinita
Caca ao Tesouro que constitui a nossa Existéncia, reafirmando dois Valores
essenciais para a Vida.

Apbs os testes apresentados no trabalho anterior (VALENTIM, 2012), este
material foi novamente testado. Os testes desta nova etapa foram realizados na
Comunidade de Jardim Gramacho, Duque de Caxias, Rio de Janeiro.

De forma semelhante a aplicacdo da dinamica anteriormente executada, o
namero de respostas ao pré-teste difere do nimero de respostas do pos-teste.
Este fato se deu desta vez por motivos diferentes, a saber: o participante da
pesquisa se intimidou por motivo desconhecido durante a dindmica; os pais
vieram buscar os participantes da pesquisa pois a dinamica aconteceu perto do
fim do expediente.

O questionario inicial, aqui denominado "pré-teste", foi respondido por 11
individuos (n=11) que variam entre 12 a 18 anos. O maior namero de

participantes se encontra na faixa etaria de 12 a 13 anos.
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Participantes da Pesquisa (n=11) por Faixa Etaria, Jardim Gramacho

3
1
0
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Gréfico 3. Distribuicdo dos Participantes da Pesquisa por Faixa Etaria - Teste
Jardim Gramacho

N

—_

A primeira questdo problematiza as impressdes que os individuos tém
sobre a Tabela Periddica dos Elementos. Nela, o participante da pesquisa é
convidado a assinalar em uma Escala de Diferencial Seméantico (BRANDALISE,
2005) as caracteristicas ou sentimentos evocados pela mesma.

Os numeros encontrados revelaram boas percepcdes acerca deste tema,
fato que se deu provavelmente por ter sido o momento da dindmica o momento
do primeiro contato com a Tabela Periédica dos Elementos. Este momento se
caracterizou por ser um ambiente de descontracdo, onde havia o tabuleiro do

material didatico ludico aberto em uma mesa, ao lado de suas pecas (Figura 16).
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Figura 16. Tabuleiro e pecas do material didatico ludico A Ordem das Coisas
sobre a mesa

Observamos que apesar de ser atrativa para apenas pouco mais da
metade dos participantes (51,3%), a Tabela Periddica desperta interesse (78,6%)
e curiosidade (72,6%) aos participantes da pesquisa. Os graus de relevancia
(51,3%) e utilidade (60,3%) também apresentaram indices medianos, seguindo
padrdo semelhante o item simplicidade (57,3%).

Conforme nos mostra o Grafico 4, embora compreendam que néo se trata
de um tema facil (24%), cerca de metade dos participantes da pesquisa julgam
ser este o melhor tema em Ciéncias (54,3%). Se como pesquisadores e
professores de ciéncias desejamos desenvolver em nossos alunos um
pensamento critico-cientifico, € preciso estimula-los através de recursos que
revelam o prazer e o habito do fazer-Ciéncia (MACHADO, 2002). Desta forma,

julgamos ser possivel em um futuro proximo tornar tais indices mais atrativos.
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Impressoes acerca do Tema Tabela Periddica dos Elementos, Jardim Gramacho

Atracdo Interesse Curiosidade Relevancia Utilidade Simplicidade Facilidade Melhor Tema

Grafico 4. Percentuais obtidos no pré-teste acerca das impressfes sobre o tema Tabela
Periédica dos Elementos, a partir de uma Escala de Diferencial Semantico
(BRANDALISE, 2005).

Acima de tornar tais indices mais atrativos no que diz respeito a este tema
bem como estimular o afeto do aluno pelo fazer cientifico é importante salientar a
relevancia da Educacdo como instrumento chave de alcance de metas
mundialmente objetivadas para o bom desenvolvimento humano no planeta. Uma
dessas metas é a erradicagdo da pobreza extrema (GIMENEZ; SEGUNDO,
2007), realidade comum do publico-alvo desta etapa executada em Jardim

Gramacho.

A segunda questado indaga ao participante da pesquisa sobre seu primeiro
contato com a Tabela Periédica dos Elementos, convidando-o a lembranca deste
sentimento bem como sua justificativa . E preciso novamente ressaltar que no
caso desta aplicacéo trata-se de ser este o primeiro contato da maioria dos
participantes. Os resultados obtidos demonstram a auséncia de lembrancas
negativas e 63,6% de respostas positivas, sendo 36,4% das respostas
assinaladas como "néo lembro”. Pode-se observar as respostas dadas no quadro
2:
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Quadro 2. Analise da Questédo 2 do pré-teste do material didatico ludico A Ordem
das Coisas. Sentimentos evocados na ocasido do primeiro contato com a Tabela

Periddica dos Elementos e suas justificativas.

Sentimento Justificativa
Curiosidade => Tem muitas letras
"Conhecer" -> Para saber como se faz
Interesse -> Parece bom
Interesse = Sou curiosa
"Conhecer" => Eu nédo entendi
"E legal" = Tem muitas letras

E interessante ressaltar que todos os sentimentos bem como as suas
justificativas remetem ao interesse e a curiosidade. Em uma das respostas, 0
participante da pesquisa mesmo sem entender do que se trata se diz estimulado a
conhecer o contetdo do tema.

O percentual de 36,4% de respostas marcadas como “n&o lembro” aponta
para uma possivel falta de énfase no momento da explanacéo deste conteudo, de
tal forma que ndo se torna marcante este momento para o aluno, fato que
novamente se repete, tendo sido observado na pesquisa executada em 2012
(VALENTIM, 2012).

A terceira e Ultima questdo do pré-teste pergunta ao participante da
pesquisa se 0 mesmo lembra de algum material didatico além do livro que
trabalhe o tema em questdo. Nesta dinamica observou-se que apenas um
participante lembrava de um recurso, tendo respondido "Videos didaticos".

Este resultado assim como todos os demais apresentados até aqui
demonstram-se favoraveis a busca de novos recursos didaticos. Isto significa que
€ preciso encontrar meios que tragam o aluno para um ambiente de
aprendizagem que o estimule a uma experiéncia cognitiva eficaz e duradoura. E
possivel que a criacdo, difusdo e estimulacdo ao uso de outros elementos além
do livro visando a composicao de aulas mais criativas e dinamicas possa elevar

os indices apresentados.
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Recentes estudos apontam para um movimento interessante de incentivo e
desenvolvimento de insumos didaticos e de divulgacdo cientifica em ambientes
académicos, incluindo o fomento de Mestrados Profissionais no Brasil (VIEIRA,
BARRETO, 2018). Este tipo de formagao tem como objetivo final a criacdo de um
produto que, além de incentivar a inovagdo no pais, também o faz no que diz
respeito ao empreendedorismo. Um destes frutos € o presente estudo.

O pos-teste (n=8) novamente revela que o material didatico possui
caracteristicas positivas de uma maneira geral e que estimulam o aluno ao
aprendizado, corroborando a pesquisa anteriormente realizada (VALENTIM,
2012). Na questdo 1, o participante da pesquisa deve responder se o protétipo é
um bom instrumento para ensinar os elementos que constituem 0 NOSSO universo.

Obtivemos as seguintes justificativas:

""Encina" muito e é muito legal divertido",
"Pra mim e mais "ensinativo™,
"Porque esté tudo organizado”,
"Porque eu aprendo mais",
"Porgue é muito importante”,
"E mais facil de aprender”,

"Muitas pessoas crianca pode aprender”,

228 20 0 N R N

"Porgue ele tem varios desenhos e letras e foi "faceu".

O carater altamente pedagoégico do material, detectado nas respostas
fornecidas na pesquisa anterior, novamente é observado nesta pesquisa. A
presenca dos adjetivos divertido, legal, "ensinativo” (vocabulo inventado pelo
aluno e equivalente ao adjetivo educativo), facil autenticam esta particularidade.
Outra resposta ainda enfatiza a acessibilidade do material devido a presenca de

imagens. Podemos observar a alegria do aluno ao achar uma carta na Figura 17:
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Figura 17. O Participante da Pesquisa se diverte ao encontrar uma carta correspondente
a um elemento da Tabela Periddica.

A segunda questdo do poOs-teste pede ao participante da pesquisa que

informe a principal caracteristica do prototipo utilizado e sua justificativa, como
podemos observar no Quadro 3:
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Quadro 3. Andlise da Questéo 2 do pds-teste do material didatico ludico A Ordem
das Coisas. Principal caracteristica do prototipo utilizado e sua justificativa.

Caracteristicas Justificativa

Aprendizagem = Em grupo

Legal para o aprendizado -

Atraente - Ele motiva as pessoas

"Boa" => Quando eu crescer eu quero ser
astronauta ai eu aprendo mais

Legal, "aprendisagem” - "enssina”

"Boa" = Tem atividade em grupo

Melhor de "aprende” -

Legal -> Noés aprendemos

Nota-se que a proposta do trabalho em grupo agradou bastante os
participantes da pesquisa. O carater pedagdgico do material novamente é citado e
relacionado a adjetivos positivos ("boa", legal, atraente, "melhor de apende”). A
motivacdo gerada pelo recurso é um fator relevante (Ele motiva as pessoas).
Podemos ainda destacar a peculiar resposta de um participante que se mostrou
incentivado a ser astronauta (Quando eu crescer eu quero ser astronauta ai eu
aprendo mais), revelando o possivel carater inspirador deste prototipo.

A terceira questdo do pos teste apresenta uma Escala de Diferencial
Semantico ou Escala de Likert (BRANDALISE, 2005), desta vez pedindo ao
participante que avalie caracteristicas/ sentimentos acerca do material utilizado.
Utilizam-se pares pré-determinados conforme apresentado na secdo "Materiais e
Métodos". A tabulacdo e calculo dos escores obtidos por média ponderada

encontram-se no grafico a sequir:

47



Impressoes acerca do Protétipo A Ordem das Coisas, Jardim Gramacho

Simples Facil Inclusivo  Estimula a Curiosidade
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Atraente Interessante Relevante

Gréfico 5. Percentuais obtidos no pos-teste acerca das impressdes sobre o
prototipo A Ordem das Coisas, a partir de uma Escala de Diferencial Seméantico
(BRANDALISE, 2005).

Pode-se perceber que a quase totalidade dos participantes julgou o
material como muito atraente (95,6%), interessante (95,6%), relevante (91,6%) e
atil (91,6%). Apesar de ndo o considerarem simples (25%), apresentou um grau
de dificuldade moderado (41,6% facil), revelando um percentual parcial de 62,3%
para o atributo inclusivo. Mais uma vez observamos o carater fortemente
pedagogico do material com o ultimo atributo, que atingiu um indice de 87,3% e
diz respeito ao estimulo a curiosidade.

Na quarta questéo deseja-se saber se a atividade com este material mudou
alguma opinido/ sentimento que o participante tinha antes acerca do tema. 60%
das respostas foram positivas contra 40% negativas. Foram justificadas apenas

as respostas positivas, as quais sao registradas abaixo:

- "Eu lembrei coisas que eu ja tinha aprendido é foi bom relembrar"

=> "Sim - quando eu crescer quero ser astromo que estuda o sistema

solar”
- "Mudou meu sentimento porque vai me ajudar na escola”
- "Aprender algumas coisa e muito legal”

-> "As moléculas sao:"

48



Tais respostas traduzem e reafirmam os dados até agora apresentados,
tais como o estimulo ao aprendizado e o fomento a alegria de aprender. Também
pode ser observado que um dos participantes relembrou o que havia aprendido,

sentindo prazer ao relembrar o contetdo.

A guinta e Ultima questdo pede ao participante sugestbes de melhorias
para o material. Sao elas:
- Nada
- Nao!
= "Nao pressisa mudar nada."

-> Mais facilidade e ter vez de cada um
=> Tirar o floco de dentro da caixinha

E possivel demonstrar através deste estudo que a experiéncia de novos
testes comprovam a usabilidade do material didatico ludico apresentado na
medida em que reafirmam principalmente seu carater altamente pedagoégico e
prazenteiro (Figura 18). Sem embargo € necessario que alguns fatores sejam
revistos tal como a possibilidade de substituicdo do material utilizado na parte
interna das pecas em MDF que representam os elementos e o0s niveis de

composicao da matéria.
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Figura 18. A) Os Participantes da Pesquisa procuram as pecas escondidas, B) Os
participantes da Pesquisa com as pec¢as encontradas, C) Participante da Pesquisa
procura localizacdo da peca a ser colocada no Tabuleiro, D) Participante coloca o
identificador de sua equipe na peca, E) Participantes montam a Tabela Periddica dos
elementos no Tabuleiro, F) Montagem da Linha de Composi¢cdo da Matéria a partir do
Brainstorm de cada nivel que a compde.

No decorrer deste estudo, o péster Diversdo & Educacdo: Teste de
aceitabilidade de um prototipo produzido pela Empresa Mitocondria
Empreendimentos Didaticos na Comunidade de Jardim Gramacho, Rio de
Janeiro” foi apresentado no evento Il Sinais em Foco no ano de 2016 (Figura 19).
O referido protétipo foi anteriormente testado com surdos incluidos (VALENTIM,

2012), os quais demonstraram grande apreco pelo material.

Figura 19. A mestranda Raquel Valentim e o aluno do curso de Pedagogia da UFF Alex
Sandro Lins no evento Il Sinais em Foco no ano de 2016. O evento Sinais em Foco é
uma iniciativa conjunta de quatro unidades relacionadas a Pds-graduacao da UFFe tem
por objetivo divulgar a lingua de sinais bem como a cultura surda, em uma perspectiva de
incluséo.

Devido a sua relevancia no que tange a disseminacdo da necessidade de
politicas e projetos que atendam a locais de extrema pobreza, os dados desta
pesquisa foram divulgados em ambiente académico. Sob a forma de releitura, a
Comunicagéo Oral denominada "A Ordem das Coisas: Uma Viagem Ludica pela
Tabela Periodica dos Elementos” foi apresentada no IV Encontro Internacional da
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Casa das Ciéncias, na Faculdade de Ciéncias da Universidade de Lisboa em

Portugal. Conforme a pesquisa,

Observamos que ndo obstante a inexisténcia de valores negativos
nas impressdes dos 11 alunos participantes acerca do tema
“Tabela Periddica dos Elementos”, a experiéncia com o produto
didatico em questéo forneceu novas expectativas aos mesmos. O
estimulo da tarefa em grupo, o carater educacional, a organizacao
dos elementos e a diversdo foram conceitos marcantes nas
respostas discursivas encontradas. (VALENTIM & MARIANI, 2017,
p. 15)

E interessante ressaltar ainda que na ocasido da apresentacdo o material
foi muito bem recebido. Foi possivel perceber comentarios finais positivos e
enriquecedores da platéia. O recurso cativou 0s ouvintes sobretudo no momento
da leitura do conteldo referente a peca que representa o tesouro final.

Em forma de livro dourado, seu conteddo traz uma mensagem de
valorizacdo do individuo e de incentivo a busca do Conhecimento. Tal
apresentacao foi flmada, revelando o momento em que foi aplaudida, ainda antes
de seu término, o que nos permite observar a validade e a transculturalidade do
protétipo produzido.

Neste sentido, constitui-se como alvo da Empresa em questdo, politicas
gque tragam em sua esséncia o reconhecimento da necessidade de investimento
em areas de extrema pobreza. Sabemos que tal reconhecimento é urgente nao s6
no que diz respeito ao aspecto educacional mas também em outros aspectos
essenciais para a manutencao da vida tais como saneamento basico, moradia,

geracédo de renda e seguranca.
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Figura 20. Comunicacdo Oral "A Ordem das Coisas: Uma Viagem Ludica pela Tabela
Periddica dos Elementos" no IV Encontro Internacional da Casa das Ciéncias, realizado
na Faculdade de Ciéncias (Fcul) da Universidade de Lisboa, Portugal. A mestranda
Raquel Valentim a direita na foto apresenta uma peca do material enquanto sua
Orientadora, Dra. Ruth Mariani, ao centro, auxilia na transicdo de slides.

O Protétipo utilizado na apresentacdo da Casa das Ciéncias permaneceu
em Lisboa devido ao interesse pela continuidade de estudos relacionados ao
mesmo em Portugal em tempos futuros. A confec¢édo deste material foi financiada
pela Pré Reitoria de Assuntos Académicos/ Pro Reitoria de Pesquisa, Pés
Graduacao e Inovacao (PROAES/ ProPPI) em vista da submissado de um Projeto
com este intuito conforme relatamos em literatura anterior

Ainda neste tempo, durante a confeccdo deste segundo protétipo, uma
nova idéia surgiu. A composi¢do do A Ordem das Coisas para Criangas adveio no
intento de concretizar mais uma proposta pontuada na literatura anterior. Tornar o
material passivel de utilizacdo em qualquer nivel, da Educacéo Infantil ao Ensino
Superior € uma aspiracao que requer tempo. Contudo, j& ensaiou seus primeiros
passos.

A constante presenca da Ciéncia em um mundo cada vez mais cientifico-

tecnolégico é uma realidade. De forma paralela, e como consequéncia disto,
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temos cada vez mais acesso a informacdes dos mais diversos tipos - verdadeiras
e falsas.

De fato, os cidadéos precisam posicionar-se frente a decisdes importantes
tanto no ambito pessoal como no coletivo, fazendo uso destas informacdes. Neste
sentido, como afirma Pedroso, 2009, a alfabetizacdo cientifica assume
significativo papel no processo de ensino-aprendizagem em vista do
desenvolvimento critico do cidaddo para a sua melhor convivéncia consigo
mesmo e também no &mbito social.

Em um primeiro teste deste prototipo foi observado que o material em
guestdo de fato desperta o interesse da crianca, que 0 manuseia como qualquer

outro brinquedo (Figura 21).

Figura 21. Teste do Prot6tipo A Ordem das Coisas Para Criancas.

Para se atingir niveis elevados de empenho nas atividades de Ciéncias no
nivel pré-escolar, é necessario que haja um envolvimento ativo a nivel
psicomotor, cognitivo e afetivo (BRUNO, 2009). Em vista disso, o formato das

letras utilizadas neste protétipo bem como a arte sobre as mesmas remetem a

54



padrées gréaficos atrativos a faixa etaria a qual se propde o recurso. Ao abrir o
objeto, o participante encontra uma outra aplicacdo, agora revelando o astro "Sol",
caracterizado de forma ladica a fim de atrair a atencéo da crianca.

Como nos instrui Mazzuco, 1997, em seu trabalho intitulado
"Consideracdes Basicas sobre o Trabalho Pedagogico com Criancas de Maternal,
Pré-Escola e de 12 Série", a crianca deve ser levada, constantemente, a
estabelecer relagbes em atividades e jogos bem planejados e prazerosos. Para
isso, segundo a mesma, nao pode haver separacdo entre a parte considerada
séria (conteudos, coordenagcdo motora) e as atividades ludicas.

Sendo assim, a elaboracdo de um material que aborde o tema Tabela
Periddica dos Elementos de uma forma divertida para as criangas se faz bem
vinda, sobretudo no intuito de introduzir um tema outrora considerado mal visto de
maneira contumaz em situacdes pregressas entre os discentes (Valentim, 2012).

Logo, este processo de aprendizagem se daria também como uma acao
preventiva e inovadora, viabilizando o contato com o tema na primeira infancia,
idéia também defendida por Platdo, conforme relatam Soares Oliveira, Silva e
Ferreira, 2010.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A composicdo desta pesquisa nos permite concluir que os objetivos
listados no tépico dois da presente literatura foram alcancados. A composicao de
um primeiro protétipo em braille foi concluida com sucesso. Somando-se a isto, 0
surgimento de potenciais parcerias para a continuidade do aprimoramento do
mesmo e futura adaptagdo ao braille do protétipo do material didatico A Ordem
das Coisas € um fato igualmente relevante a ser mencionado.

De igual forma, os testes do SD Quiz, A Ordem das Coisas e A Ordem das
Coisas para Criancas foram executados, apresentando resultados promissores e
confirmando os resultados da pesquisa anterior no caso do material A Ordem das
Coisas.

Podemos concluir que, com a metodologia utilizada, todos os materiais

didaticos ludicos mencionados obtiveram positiva receptividade por parte do
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publico-alvo desta pesquisa, gerando subsidios para o aprimoramento dos
protétipos a ser efetuada nos proximos lotes.

Diante dos estudos elaborados a iniciar-se pela Monografia "A Quimica na
Origem Construindo a Vida a partir da Tabela Periédica dos Elementos, uma
Proposta Didatico-Interativa” (VALENTIM, 2012) é perceptivel a definicdo de uma
Linha de Pesquisa, posto a relevancia do assunto em questdo. Sendo assim, é
proposta a continuidade deste trabalho.

Ressaltando a importancia da constante criacdo, aprimoramento e teste de
novos protoétipos, € desejavel a utilizacdo em pesquisas futuras de ampla
variedade de publico-alvo. Isto permitirA comprovar o carater universal dos
prototipos produzidos pela Empresa Mitocondria Empreendimentos Didaticos,
realizando as adaptacfes necessarias quando observadas possiveis
incompatibilidades aos usuarios.

Conforme proposto por alguns pesquisadores no decorrer da pesquisa,
procurar-se-a sondar em melhores termos as opinides dos usuarios, através de
modificacbes sempre que forem pertinentes nos questionarios utilizados. Estes
atos se constituem como instrumentos para continuidade da construcdo de uma
realidade educacional pautada sobre valores de exceléncia, reconhecendo o
estudo e o conhecimento como meios para tal fim, a partir de parcerias entre
agentes publicos de estudo e pesquisa e agentes privados, tais como empresas
nascentes que tenham por alvo melhorias para a Educacéo.

Abarcando todas as experiéncias vividas durante o periodo desta
pesquisa, um objetivo ousado de estudo se propde somando-se ao exposto
acima. A apresentacdo de uma proposta transversal relativa a Mudancas
Culturais no que diz respeito as concepc¢des da Educacdo em nosso povo tras um

novo félego para a continuidade deste projeto.
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APENDICE 7.1: CONTEUDO DO MATERIAL DIDATICO-LUDICO SD QUIZ
(APRESENTACAO E SAGA)

Este Produto é fruto do esforco de uma Professora formada em uma
Universidade Brasileira. Nascido no periodo de seu primeiro estagio em
sala de aula regular, foi construido com o intuito de avaliar a regéncia
ministrada sobre o tema em pauta: Sistema Digestorio.

E com muita alegria e entusiasmo que a Mitocondria Empreendimentos
Didaticos faz chegar este produto as suas maos, tendo a Esperanca de
gue seja util ao aprendizado e no desejo de uma realidade educacional
melhor em nosso pais.

Cordialmente, Raquel Valentim Alves Bastos. Fundadora da Mitocondria
Empreendimentos Didaticos.

A Fome Voraz elegeu vocés para um grandioso combate. A Saga comeca
agora! Vocé esta preparado? Poste no seu Facebook #DSQuizuhul

Bem vindo a Saga SD Quiz! E no Sistema Digestorio que acontecem
emocionantes batalhas para que o alimento que ingerimos possa fornecer
0s nutrientes necessarios a viabilidade da Vida!

Para lutarem nessa batalha, foram selecionados os fantasticos guerreiros:
proteina, lipidio, carboidrato, sais minerais e agua. Para que nossa
Saga tenha sucesso, a liga dos nutrientes precisa ser absorvida pelo
corpo.
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A primeira arena desta imensa Saga € a nossa boca. Através dela,
ingerimos o alimento e, com o auxilio dos mega fortes dentes e da nossa
musculosa lingua, ele é triturado e misturado com incriveis enzimas
produzidas pelas glandulas salivares. Nesta fase acontece a digestdo do
Nosso amigo amido!

Vida que segue... bolo alimentar boladdo desce deslizando pelo caminho
da faringe. A liga alimentar encontra entdo o Portal das Galéaxias glote.
Cuidado! Misteriosamente o Portal se abre. Nunca se sabe o que podemos
encontrar pelo caminho. O primeiro obstaculo se apresenta: € a epiglote.
Trata-se de uma lamina que impede que o alimento entre pelo caminho do
ar (que é outra Saga).

Toda historia tem sua porcdo de diversdo, ndo € mesmo? Os guerreiros
irdo descer por um divertido tobogd conhecido como es6fago.
Rapidamente, o lipidio segura as maos de sua companheira proteina.
Enzimas cheias de marra a desafiam para uma &rdua luta em uma arena
chamada estdmago. Inicia-se o combate. A proteina luta bravamente mas
nao € pareo para a poderosa equipe "Suco gastrico".

O massacre da proteina deixa a tropa amedrontada, fazendo com que
fujam para o duodeno. O lipidio se desespera! E nesse momento que ele
percebe que ndo pode viver sem sua amada, e decide vingar sua injusta
separacao.

O lipidio tem a valiosa habilidade de armazenar energia em sua estrutura e
isso lhe garante boas chances na batalha. De repente, de forma
ameacadora, uma super substancia € lancada sobre o lipidio: a bile,
armazenada na vesicula biliar, laboratorio secreto do figado. Debilitado, o
lipidio resiste bravamente. O divo pensa ter vencido a guerra, mas as
paredes do duodeno comecam a produzir em um ritmo frenético super
enzimas. Percebe que deu ruim quando as por¢des magicas criadas na
Escola de Magos Pancreas entram em cena. A galera pira! Toda a tropa
torce muito pelo lipidio que luta com estilo usando taticas incriveis, mas
tudo aquilo era demais para ele. Toda a sua armadura foi destruida e sua
estrutura quebrada, e a liga sai do duodeno sem mais um companheiro.

O cenario muda drasticamente. O chdo agora esta coberto por muco e é

extremamente absorvente. Todos gritam: Areia movedica! O intestino
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delgado € um caminho extenso e implacavel de forma que estendido ele
poderia atingir até oito metros. Ao final dele, os nutrientes estdo
praticamente todos absorvidos. Da tropa, resta apenas uma porcédo de
agua.

Debilitados, os ultimos nutrientes pensam: essa batalha ndo pode terminar
assim... onde erramos?

Entdo, quando tudo parecia perdido, os ultimos integrantes da liga - apos
terem sido digeridos pelo intestino grosso - encontram-se com seus amigos
gue achavam ter morrido em batalha.

A proteina agora € o principal elemento de estrutura do organismo junto
com seu amado lipidio que também desempenha o importante papel de
armazenamento de energia. Os animados carboidratos, como o amido,
sdo a primeira opcado de energia para o corpo. Os sais minerais, tdo
especiais, sdo fundamentais para a regulacdo enzimatica (entre outras
funcdes). A agua, preciosa, € de valor inestimavel atuando principalmente

na regulacéo da temperatura e no transporte de substancias.

A liga esta unida de novo! E, desta vez, fazendo parte do nosso corpo e

lutando bravamente para manter o organismo saudavel! A saga continua...
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APENDICE 7.2: CONTEUDO DE "REGRAS DO MATERIAL DIDATICO LUDICO
SD QuUIzZ"

= Deverdo ser formados, no minimo, duas equipes. Para cada uma delas,
devera ser eleito um lider que sera responsavel por responder as
perguntas.

- A partir do momento em que a pergunta é feita o grupo tera um minuto
para respondé-la. Caso ndo saiba a resposta ou ultrapasse esse tempo, a
pergunta devera ser encaminhada ao proximo grupo.

- Ao término de um minuto o grupo devera dar a resposta completa. Caso
ndo saiba ndo deverd comecar a responder, ou seja, dizer a resposta
incompleta, dando chance ao préximo grupo de acertar a resposta.

-> Caso 0 grupo acerte até trés perguntas subsequentes, a pergunta seguinte
devera ser encaminhada ao proximo grupo. Cada grupo podera responder
somente a trés perguntas por rodada.

- 1 ponto deverd ser acrescido a cada acerto. Ao responderem todas as

perguntas o grupo que obtiver o0 maior numero de pontos, ganhara o jogo!
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APENDICE 7.3: CONTEUDO DAS CARTAS DO SD QUIZ

e 01 - O Sistema Digestério € uma extensa saga. Quais sao suas etapas?

e 02 - Na primeira fase, o amido é digerido. Em que arena acontece esse
"combate"?

e 03 - Qual é o nome da "Super Substancia" criada pelo figado e guardada
pela vesicula biliar, que atua como um detergente?

e 04 - O que garante resisténcia as fezes para passar pela fase intestinal
mais rapido?

e 05 - Qual equipe de 6rgaos produz as incriveis enzimas com "poderes
magicos" que sdo lancadas no duodeno?

e 06 - Usando suas incriveis habilidades de desenhista, desenhe o Sistema
Digestdrio no quadro. Tem que ficar perfeito, ein!

e 07 - Quais "Batalhas" sao travadas na boca?

e 08 - Na "Batalha da Digestao", onde ocorre o "Massacre dos Lipidios"?

e (09 - Para se beneficiar nesta "Batalha”, o intestino tem taticas para
aumentar a area de absorcédo dos nutrientes Vocé as desvendou. Grite-as
com toda forcga.

e 10 - Agora é a vez das proteinas. Onde sera o combate?

e 11 -"Game Over" para as fezes. Onde fica a saida?

e 12 - Onde fica o laboratério secreto que armazena a "Super Substancia”
bile?
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13 - Explane para "geral" onde fica o laboratorio secreto onde é produzida
a "Super Substancia" bile.

14 - Qual a "forca" que obriga o bolo alimentar a passar pelo Sistema
Digestorio?

15 - Que obstaculo situado no final da laringe impede o alimento de errar o
caminho da Saga?

16 - Os nutrientes foram escolhidos para serem levados as células. Quem
os conduzira para este momento glorioso?

17 - Acabaram-se as curvas desta saga para 0s combatentes. Ative seu
GPS mental e poste no Facebook onde eles estéo.

18 - Bem vindos a Escola de Magos pancreas! Vocé recebera os aplausos
de seus colegas se responder em que por¢des magicas estao trabalhando.
19 - Os participantes da Saga precisam doar agua e nutrientes para subir
de nivel. Onde ocorrera essa entrega?

20 - Os patrticipantes da Saga estdo encharcados. Em qual arena eles se
secam?

21 - Qual a missao dos nutrientes?

22 - De acordo com a sua misséo, 0s nutrientes podem ter trés funcoes.
Quais sao elas?

23 - Qual nutriente é o principal bénus da energia?

24 - Quais nutrientes servem como blocos de construcdo para o corpo
humano?

25 - Qual nutriente funciona como uma bateria reserva de energia, mas
gue néo se deve guardar demais?

26 - Dentro das Células esta rolando uma festa. Os nutrientes querem
curtir! Quem sao os segurancas da balada?

27 - Qual nutriente bbnus que, com sua grande variedade, forma um
alfabeto incompleto? Seu grito de guerra sera uma musica que cite o
alfabeto.

28 - Os amigos vegetais oferecem um bdnus que possui funcdo
reguladora. Repita seu codinome no plural 10 vezes acompanhado da

palavra "fritas".
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e 29 - Atencédo! Ha dois grandes vildes que querem acabar com a saude dos
adolescentes, expulsando a tropa alimentar do seu caminho natural.
Denuncie-os!

e 30 - O que acontece se a missao da alimentagéo falhar?

e 31 - Qual é o nome do portal localizado no final da laringe?

e 32 - Pense em uma solugcéo para acabar com a fome no mundo e poste na
Rede Social da Mitocondria Empreendimentos Didéticos.
#SDQuizSemFome

e 33 -#SDQuizSemFome

APENDICE 7.4: CONTEUDO DE "RESPOSTAS" DO MATERIAL DIDATICO-
LUDICO SD QUIZ

01 - Boca -> Faringe -> Esofago -> Estdbmago -> Duodeno* -> Intestino delgado ->
Intestino Grosso -> Reto -> Anus

*se 0 participante ndo mencionar também é valido, tendo em vista que essa
porcao € parte do Intestino delgado (por volta dos 25 cm iniciais)

02 - Na boca.

03 - Bile.

04 - As fibras.

05 - Pancreas, figado e Duodeno (células da parede deste 6rgao).

06 -
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07 - Com a ajuda dos dentes e lingua o alimento é triturado e misturado
as enzimas que séo produzidas pelas Glandulas salivares. E na boca que se
inicia a digestao do amido.

08 - Duas respostas validas:

I. No duodeno

II. No inicio do Intestino delgado

09 - Vilosidades e microvilosidades.

10 - No estébmago.

11 - No anus.

12 - Vesicula biliar.

13 - Figado.

14 - Movimento peristéltico ou Peristaltismo.

15 - Epiglote.

16 - O sangue.

17 - Trés respostas validas:

I. No final do intestino grosso.

II. Antes do anus.

[1l. No reto.

18 - Em substancias que contém enzimas.

19 - No intestino Delgado.

20 - Promover a saude do corpo.

21 - Funcao energética, estrutural e reguladora.
22 - Carboidrato.

23 - Proteinas, lipidios e alguns sais minerais.
24 - Lipidios.



25 - Proteinas, Sais minerais, Vitaminas e Fibras.

26 - Vitamina.

27 - Fibras.

28 - Bulimia.

29 - Queda de cabelo, manchas pelo corpo, ressecamento da pele, constipacdo
intestinal, unhas quebradicas, falta de disposicéo, sono excessivo,....

30 - Glote.

31 - Resposta pessoal.

APENDICE 7.5: QUESTIONARIO 1, PRE TESTE DO MATERIAL DIDATICO
LUDICO SD QUIZ

Sexo: M( )F () Idade: Série: ___ano
Cursou principalmente escola ( ) Privada ( ) Publica.

I. Classifigue o tema Sistema Digestdério com base nas seguintes
caracteristicas e/ou sentimentos que |lhe induz atualmente marcando um X

na tabela quanto a sua proximidade:
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Q = Q
- B
=23 E g8 g
= 2 2 z 2 g &
Atracao Aversao
Interesse Desinteresse
Curiosidade Indiferenca
Utilidade Inutilidade
Facilidade Dificuldade
Melhor tema Pior tema em
em Ciéncias Ciéncias

Il. Em um primeiro contato com o tema Sistema Digestorio, vocé lembra de
ter tido algum sentimento ?

() Positivo, o de porque

Negativo, o de porque
() Neg q

() N&o me lembro

I1l. Vocé lembra de algum material didatico além do livro que trabalhe este
tema?
Se vocé lembra cite, por favor.
( )nédo( )sim
APENDICE 7.6: QUESTIONARIO 2, POS TESTE DO MATERIAL DIDATICO
LUDICO SD QUIZ

I.  Apoés esta atividade que participou, para vocé o MATERIAL
APRESENTADO é um bom instrumento para abordar o tema Sistema
Digestorio?

( ) Nao ( ) Sim, Porque:
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Il. Paravocé, a principal caracteristica desse PROTOTIPO

e: porque

I1l. ApOs esta atividade, classifiqgue 0 PROTOTIPO DIDATICO UTILIZADO

guanto as seguintes caracteristicas e/ou sentimentos:

=
g z 2
o 2 o E Qe 2 C
= B © E S 2 £
5 ¢ 3 2 22 & 5
= = & & & = E
Atraente Aversivo
Interessante Desinteressante
Util InGtil
Facil Dificil
Inclusivo Excludente
Estimula a Causa
curiosidade Indifenca

IV. A atividade com este PROTOTIPO mudou alguma opinido/sentimento
que vocé tinha antes acerca do tema Sistema Digestorio? ( ) ndo ( ) sim,
(porque?qual?)

V. Sua sugestdo para a MELHORIA DESTE MATERIAL é:

8. ANEXO

ANEXO 8.1: Artigo “Quando a Ocasiao faz a Oportunidade” da Revista Rio
Pesquisa n. 27
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ANEXO 8.2: Material de divulgacao (folder) da Incubadora de Empresas da
Universidade Federal Fluminense, sob a gestdo do Prof. Dr. Francisco
Batista

ANEXO 8.1: ARTIGO "QUANDO A OCASIAO FAZ A OPORTUNIDADE" DA
REVISTA RIO PESQUISA N.27
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II INCUBADORA DE EMPRESAS |

Quando a ocasiao faz a oportunidade

Um bem-sucedido trabalho conjunto da
Agéncia de Inovagao da UFF — Agir — com a
incubadora de empresas da universidade abre
portas para que pequenos empreendedores
possam levar adiante seus projetos

Viéma Homem

vd rambém em sma versdo vinmal O

m celeiro de dens, masras

dezs E o mas importante é

que prascamente todas saem
do papd. Um bom exemplo € 0 jogo
decaq a0 tesoura, em que esmdantes
do ensino médio podem aprender o5
simboks da mbda penddica. Coma
cada pega reg um &
mico, of adanos rentam desaobrr em
quais abjems do cotiduano eles estio
presentes. As peqs nmbém trazem
relevo ¢ informacies em braile para
que o5 DUNOS C6Z 0K POS AT PATICIPRT
da bancader Em breve, quando o
seftwary que estd sendo desenvolvida
for conduido, 0 jogo sard dponi-

jeco éapenas um dos mutos que
sdumdaAg&aadelamwb(Agl)
da Universiiade Federd Fluminense
(UFF) — vinculads 4 Pré-Reitora de
Pesquisa, Pds-graduacio ¢ Inovagio
(Proppi /UFF) — ¢ hoje estio em
sua Incubadora de Empresas. Um
peraurso cada vez mais dispunda,
€, para se ®r uma ddea, mda mencs
que 80 empreendedores procuraram
4 incutadora pam wonr dar Hrma &
viabilizar as des que tém na gavers,
&m meses fecenEs.
“Na verdade, trabalhamos com a
perspectvade formlecer 2 aproxima.
¢io enwe alunos, ex-alunos, téeniams
¢ professotes, OU €|, O N0SSO -

e

bilico interno, pam que mas do qoe
smplesmente terminar um curso
de graduagio com diploma debaixo
do brago, procurando emprego, cles
siam com um projen de empre-
endedonismo™, explica Francisco
José Bansta de Sousa, diretor da
incubadora Se %50 cosmma arrair
mais o pesscal que arua na drea de
base wcnaldgica, também vale para
Proetos nos mais diversos campos
do conhecimento

Haoje, 2 UFF mantém anw uma hase
de dados disponivel no it da Agir, o
Mapa UFFlnsusls, com informagies
sobre a5 comperénas insulidas ¢
05 projetos desenvolvidos nos k-
borardaos ¢ nicleos de pesquina da
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erbad d
r pore

universklade, como ambém uma
base de projetos com porencial
empreendedor, mantik pela incu-
tadora de empresas. “Isso permate
1 aproximagio entre o5 diversos
aores neressados am unir esforgos
para desenvolver 2 proposta ¢ aré
financadores, que comegam a ser
conuradosdexieo inico do projeta.
Nasso objetivo & traqar o projeto de
um empreendimeni inovador, isso
€ o que mma diferente 2 incubadora
da UFF”, ressala Bassa.

Mas pam se chegar 2 mdo Bso, foi
preciso um longo percurso. Afinal,
mumauniversidade comoa UFF, que
funciona espalhada em virnios cawpy,
anes de mas nada era preciso conhe-
T o que acontecia denwo do pedpoic
compreender melhor 2 universidade,
medirnossaamacio”, explica Bagsa.
Enrio, uma das primeiras inciativas
pensachas i mapear mdaos o5 kibora-
TH00S, S0 CXPEITISS € B Pesquisas
em andamenm em cada um deles.
“Assim, fava max ficl descobnor
o5 trabahos que poderiam rer um
maior porencial de wansformar-se
em produtos ou processas inovado-
15", acrescents Fabaana Rodrigues
Lenm, diretora da Agir.

No tnbaho deseavolvido peha
agéncia, uma equipe visiton 25 di-
versas anidades, deparamentos ¢

hborardnos da UFF, realzando um
cadastro de competéncias que nunca
havia sido redizado na instnagio.
Esse cadastro mve como objetvo
o auromahecimens instiracionl,
assim coma 2 visibiidade inwrna e
naunmversklade. “Com o Mupe UFF
lessgds, disponivel na forma im-
pressa e acessivel ma pigana da Agir
por meo de ferramentas de busca
tomou-se possivel apraximar gro-
pos de pesquina pan que padessem
desenvalver projetos de interesse
comum ¢ ampliar 0 conan desses
grupos com a socedade, que passou
4 ter um meo de acesso para buscar
salugdes a seus problemas ¢ neces-
silides”, ressaita Fabaana

Na eupa seguing, 05 lderes de auda
equipe foramentrevistados para que
s¢ pudesse delinearem porqualenpa
estava cada um dos esmdos ¢ dessa
forma, perceber ndo apenas o5 que
estavam mais pedaamas de aonchas o,
como nmbém osque mais poderiam
despertar 0 ineresse do mercada
*Vimos que 55% dos projetos eram
na drea de servicos e que o5 45%
restantes podemam ser trans forma-
dos em produros mogivess. Desses,
cerca de AN eram seftwra”™, ob-
serva Bagsta Seguado o ditenr da
incubadara, esse resalrado reveloa-se
bastante expressivo a0 mostrar uma
wd&mq:hqeemuoomn

iderda orma mas objeriva possivel
E precso ammegacar 25 mangas e for-
mauro projso, observando todosos
aspecos que devem ser levados em

Ano Vil -2 27 - 5o Pesgquisa | 32

Ou seja, antecpag de forma objenva,
mdis 25 empas ¢ possivess obsticulos,
pedos quais deverd passar para mans-
formar s dena em dgo concreta,
sepum produrn, sea umsenvica. “Os
inreres sados que sio encamantados 4
incutadora com uma kieia na abega
nemsenpre tém noglo do aamicho a
seguir. Ao daborarmos com eles um
projeto de empreendeadonisma, ma-
umos de abordir 05 vinos aspectos
o candidam 2 empreendedor ndo se
di conn. Isso € feo graminmente
durante trds meses, sobumrermode
@mpeomisso de s-seking. 56, enta,
€ que, ji bem defindda, o projpto
poderd passar, ou ndo, para a fsede
incutagdn, que fanciom como uma
importante i agéncia o nosso Fs-
airéno de Transferdncaa de Conheci-
mento (Exo), quelidh com quessies
de parentes”, explica o diremor.

Em meados do ano, 2 base de da-
dos da incubador conuva com 37
projetos, 16 deles sob a otentagio
de “empreendedorisma”. Para ser
ou o incubada, € preciso conmr-
rer 2 um ediml ¢ clra, apresentar
cacerstoas de ser estra¥gmco ou
novador. “Ac longo da minha gestio
m incubadora, posso i = ajudadoa
formanrquase 4 pmjews de empre-
endedonsma, mas gpems seis dekes
snham caracieristicas & waEgacas ou
inovadoras O nosso ganho & termaos
o550 pablic internd com projetos

de uma cduli fisia especifia, por
3 i insraeoBes indostriai
Caso haja acordo com os hborass-
o5 da UFF quano 10 alimero de
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vagas, 550 mudard”, acrescenra. lanqdo no st da
UFF fowwincubadora uff be), 2 incabacdo tem dura-
o de dois 2008, com conmratos semesas. O pameino
editd dh gestio de Banisn ®ve sas inscnms. Analisadas
Por am comité gestor, 45 PIopostas INsCnns preveem
uma contraparnida do candidao a2 empreendedor que
incloem, durante os dots anos de incubagio, os custos
de contar com 2 marca da UFFE além de boaal e ada
4 estrumea necessing. No caso de incubagio quando
hd um registeo de pawnte com 2 UFE 2 proposta €
encamintudaao Fxo, que se encarrega de elaborar o
contram de Beencamento,

Como forma de dar ighilidade a rado que estd sen-
do fam na unversidade, 2 incutadora coon um Mg
Lanqado no més de abrl, 2 pigina elerrinica causon
impactologo em seus pameiros diss, 2o mostrag pela
NENET, O GUE FPATSE NO MAPEAMENO de Pesquisas
da UFE Paira se ®r uma daa o bl teve quase 700
2065505 em apenas dois dizs. “Tsso rambém permiried
trazer as demandas da socadade par 2 eaversdade,
como no caso de ivenores independenes que que-
remsabercomo fazer para concrenzar uma ke, levi-
a adianre. O blggserve, ainda, como pone entreo que
estd sendo pesquiado aqui na Academia ¢ possivess
empresas interes sadas em projens inovadores. Euma |
pora de entradh para um pdblico bem especifico”, |
anima-se Bagsu. Para amplaressa visibilidade, 2 incu- |
bador &t produzindo videos curtos de apresentacio

dos procoempreendedores, que serio disponibil cados '
em midias sociais, e, clarg, no iy da instrnocia
Fssas micanivas permanirdn, por exemplo, que prefes-
Turas que queram buscar pesquisas para fundamentar
seus projens tenham acesso a tabahos dwersos. Um

Abcom, cemaatrocto de (o bemodb ne hbele
perddices, ofeg & do emp bode M de
Empomndenenes Ddéte ax, da Rogoel Yakntm (& di)
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deles é o de mobilidade urbana, que

estada a5 demandas de wansporte.

pl&oe-p-mdnmml'-p-
que tudo fla da melhor maneira,
awro oferece informagdes sobre

Planos de Residoos Solidos para
o peclcioorss. “Easss slo dreas om

desde a década de 1990, vem proco-
rando aproxamar a pesquisa de aph-
cagdes que revertam em prodans ou
SETVICOS para 4 socedade *Ainda ndo
esti sedimenndo em nossa cultara
VEr NOSMAS PESqUisIS serem rrans-
formadas em negdcin, em empresa.
Por outro lada, nem sempre € ficl
fer um professor, um pesquisador,
entenderque aquilo que de faz pade
vir 2 ser um empreendimenta, um
negdcio”, explica Fabuana, Nesse

senddo, 2 e de Inowagio foi um
facilinndor. “Tornou-se maks fial
masmrar 20 pesquisador que seu wa-
atho no hboraréno podena visar
alpo akém da pubbcagio cientifica,
para se mans Hrmag por exemplo, em

HEsmdos e Projeros/(NPq) ¢a pré-

pria FAPER], que vém inchindo 2.

parscpagio de empresas, tdm sdo
uma forma de promover esa gproxs-
magio, de kgimmaressa rdagio entre
instinmcdes de ensino e pesqusa e o
sewr pavado no desenvolvimento
de projetos conjunos. Tado isso é
mum saadivel™, enmssma-se.

No ineaso tabalho de difundir as
perspectivas abertas com a chega
da da Lei de Inovagdo, da destaca
a5 possibildades inerentes 2 essa
relagio pibboo/povado. Akm da
perspeaiva de produgio de empre-
208, hi também a2 conmaparsda de
1 empresa fimnciar pesquisas. “Isso
ajadoa a uma mudinga de paradigma
02 Academia ¢ 3 TACAT NONOS CaMi-
ahas, fazendo que o5 pesquinadores
TEPENSASIEM NOVIS METES PUrd seus
trabathos Na pritica, mdo ssosetra-
dwiu em um amento significativo
de padidos ¢ regismos de propoedade
industral De 2002 aré 2009, quando
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1 Agir foi criada, tinhamos em nosso
pontfdio 16 solicitagdes. Em 2013,
esse nimero sdlma pana 56 pedidos

‘€ registros, eavolveado patente,

programa de compundor, modelo
de urilidade, desenho industrial ou
marea”, relara Fabum.

Qundomﬂdoow
de compencins da UFFE, em 2009,

‘perceben-se que, 20 comritio do

que se podia imagi nar, avia poucos
pedidos de patente na drea wonald-
gca “A maiora s @acentava 0l
drea de Biotecnologia, a0 campa
dos firmacos, que sempre fol uma
wadicio m UFE Comegamos, en-
do, a trabalhar cumas dreas também
promissors, difundindo temas

problemas de tnasporte a questies
de saneamento e favelas. A partir dai,
reunimos professores de diversas
dreas para pensar solugdes”, conm a
direrora da Agar. Fla destaca que para
ampliar a disseminacio da aulturada
inovagio e do empreendedonsmo,
ndas as atividades de difusio reab-
zadas pela agéncia sdo regiswacas em
videos produzxdes pela Unievé e
disponiti nadas ma WebTV, da UFE
“Assim conseguimos sensibilizar
maior ndmero de pessoas para refle-
or sobee 2 relevincia do =ma para a
socidade ¢ o papel da universidade
nesE comesto”

Desses desafios, surgiram parcenas
bem-sucedidas, como 2 que une a
universidade 4 Mannha do Brasil
Foi a partir dai qoe nasceram proje-
s mmo o Telssadde, coordenada
peha profies sora JamaciLima, queusa
2 holografia para a drea médica. Se
pela denominagio pode parecer alga
srado deum filme de ficglo clentifica
e muito distanre do nosso cosdiana,
a verdade, é exatamente o comrina.

Smone « Thoione, de AoAEER, « Thogo,
do fnativte Manfonert: mo incwiodors, ©
cportvdode de lever romtos odiende
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fobene Leto, do Agmao de hovegdo do UFE o F

Na pritica, significa que, por mso
deuma holog rafa, um médico pode
ineragir ¢ aender, como se tivesse
duntede si um paciente que, na re3-
Bdade encontra-se em uma das tases
Jongingquis onde 3 Marinha opera
Pais afora. F 0 casa, por exempla, do
aendimento dinico real de ddosos,
em consultdnio insalido em mvio
fondeado ma Baada Guanabara, no
Rio, ou que esrga trafegando por
suzs dguas, inerlipado por sardine 20
Centro de Referénca em Assisténca
1 Sadde do Idosa, do Servico de
Geraru do Hospiml Universitinio
Ansinio Padro (Hup/ UFF).

Ouainda o smulador irdimensional
de passadico, projeto wordenado por
Estebun Chaa, pesquisador do Insti-
neo de Compuragio da UFF, que,
da mesma forma qoe um simalador
de voo, permite que o5 mannheiros
em weinamento aprendam 2 operar
diferentes opos de embaragdes. J4
na drea de firmacos, a tecnologa
para sechegar a produros inovadores
também nio ficou amis, 20 wabalhar
no desenvolvimento de um opo de
curativo com diversas pos sibilidades
deuso, dequeimaduras alesdes agu-
das. Exemplos 530 o5 géis ¢ hidrogéis
desenwolvidos pela pesquisadora
Beatrz Guirna, da Escola de En-
fermagem da universidade, ¢ sm
upy:_Um(Ha,ohdogddeu-

“Muin genw recorre 4 farmicia da
universidade para adquin-Jo”, confir-
ma Fabiana Oumo que tambémpade
serdesucadoéo gelde papaina, para
tratar lesdes com tecido necréam.
“E grasficane saber que pesquisas
como esmas resulam em produtos
wedna npcouusqne nio tém

Para se chegar a esses resultados,
foi preciso muito empenho ¢ fom.
“Ao magrmes, de 2009 2 2010, o
mapa das comperéncias dos vinos
laboratérios, buscamos detectar
as linhas de pesquin propicias 4
inovack. Com esses indicadores,
procuramas divalgag di maneina a
mas amph possivd, nassos resul-
tados para despertar a2 awagio dos
diversos atares interessados”, explica
a direwra da Agir. Nesse seatido, a
insaruiglo, pda Agir, aparsrdeuma
premixio anual destinada 205 inven-
tores, 2 partir de 2009, ambém vem
ajacdando a mudarmenubdades. “De
2013 para 2014, samas revendo o
mapeamen®n fao, agora em daas
drexs especificas, de Tecnologha ¢
de Baxecnologa, para uma indogio
15 demandas da socedade nesse
campa”, prossegue Fabiana

Tudo 550 rem se traduzdo em no-
vidades ¢ inowagdes, com o wo de

Botata, db Incvbadom de Emprmcs de

tecnokgis diversas. Um professor
dauniversihide, porexemplo, lancon
um sgfisan pana educacio deamssns
Ele permite que 2 cianga hrinqoe ¢
se comunique, via bibiotea do ce-
Tular. O seftwary tambémpode ser Blo
pelo médico quelhe presta assstén.
cia, pos sibilmndo-The acompantar o
pmmodedemoduen
20 ver o histédeo daqulo
qmdemm.o mesmo safware
pode ser usado, ainda, por doentes
que, tEMpOr Imen e, estio Impos-
sibiitados de se comunicar, unlzan
do a biblioteaa de simbolos do pro-
grama. Recenemente, fai fechado o
primen marram de rransferénciade
tecnokgia desenvolvida m universi-
dade. Eavolve um equipamento de
desperou o interesse da inddsma,
coma f estd sendo prodwido e co-
meraaiizado. Para Fabaana, como
para Frangs o, esses resultados mos-
TrAm que, POUCe 2 Pouca, 3 incuba-
doma ¢ a Agir estio conseguindo
concretizar seus objeavos. “Quere-
mos transformar visiondrios em

empreendores reais™ il

Pesqusadoms: Fronasco José
Batsia de Sousa e Fablana
Fodagues leta

Instaucho: Uniersidode Fedeml
Fumnense (UFF)
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ANEXO 8.2: MATERIAL DE DIVULGACAO (FOLDER) DA INCUBADORA DE
EMPRESAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE, SOB A GESTAO

DO PROF. DR. FRANCISCO BATISTA

PROGRAMA DE APOIO AD
PROJETO DE EMPREENDIMENTO

A Incubadora oferece o Programa de Apoio ao Projeto
de Empreendimento, que auxilia os empreendedores
no desenvolvimento de seus projetos, de modo que
possam transformé-los em negdcio visando introduzir
seus produtos/servicos no mercado. O programa tem a
duracao de 3 meses e é gratuito, tendo como objetivos
principais:

“Cheguei na Incubadora

e recebi todo o apoio necessario

para que 0 meu projeto viesse a se concretizar. Para que a
empresa se constituia de uma forma real e possa chegar ao
mercado de uma forma saudavel é preciso saber o que
atacar primeiro e onde manter o foco de forma a alcangar
0 meu objetivo”.

(apacitar os empreendedores;
Acompanhar a elaboracao do plano de negocios;
Desenvolver um projeto de empresa.

Prof. Raquel Alves Bastos
Mitacondria Empreendimentas Diddticos

QUEM PODE PARTICIPAR?

Podem participar da Incubadora de
Empresas da UFF: estudantes, ex-alunos,
professores, pesquisadores e funciondrios
da Universidade Federal Fluminense.

“0 que importa é que os nossos alunos possam recorrer
aIncubadora para desenhar o seu projeto de
empreendimento, 0 que significa que ao sair da
universidade eles tenham além do seu diploma, um
projeto de uma empresa, de algo que eles possam realizar!

Frandisco José Batista de Sousa

Diretor da Incubadora de Empresas da UFF

NOSSAS EMPRESAS INCUBADAS

vancar as
da UFF,a
esa de

cubadora de

squisa e fornecemos 0

gja, criamos técnicas de
btencao dos

preendedor da TekLogic,

A anand@ software sistemas e solucdes LTDA é uma empresa capaz de
produzir softwares e aplicativos eficientes para smart devices Android
ou 105, integrados ou ndo a sistemas de gestdo na web e utiliza de
ferramentas inteligentes e de tecnologia de ponto no que se refere a
desenvolvimento de software.

um smartphone, a crianga poderd
v0) suas necessidades e desejos
dor da Embeddo, Prof. Gustavo
Furtado.

—)
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