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APRESENTACAO

A presente proposta se constitui em um Produto Educacional como desdobramento e

contribuicdo da pesquisa em nivel de mestrado defendida por RESPLANDE (2020) e

desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo em Ciéncias e
Matematica (PPGEduCIMAT) da Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ).

OBJETIVO GERAL

Discutir os saberes populares da etnomatematica, a partir da cosmovisdo africana,

trazendo contribuicBes a etnociencia e a etnomatematica, na perspectiva da cultura africana e

afro-brasileira, como forma de valorizacdo e de implementacdo das diretrizes emanadas da
Lei 10.639/03.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Levar o estudante a identificacdo do seu objeto de estudo, destacando a eficiéncia da
etnociéncia e da etnomatematica, como suporte pedagdgico no processo de ensino e
aprendizagem;

Resgatar as contribuicdes do pensamento africano no desenvolvimento da Biologia, da
Fisica, da Quimica e da Matematica, oportunizando uma maior identificacdo destas areas
do conhecimento com estudantes afrodescendentes caracterizados como aqueles que, de
acordo com os critérios estabelecidos pelo IBGE, autodeclaram-se pretos e pardos.
Valorizar a influéncia artistica africana na formacdo da nossa cultura, promovendo o
respeito a identidade étnico-racial e cultural, subsidiando a préatica docente para o trabalho
com conteddos relativos a Historia da Africa e a cultura afro-brasileira, de modo a
possibilitar uma abordagem mais consistente sobre a arte africana em sala de aula,
evitando, com isso, a sua “folclorizagao’;

Investigar os padrfes geométricos e as suas propriedades presentes nas mascaras
africanas, como elemento fundamental para melhorar a percepgéo dos estudantes acerca
dos fendbmenos da natureza;

Estimular o desenvolvimento do pensamento matematico, a partir do uso dos jogos
africanos Mancala (Ayd) e Yoté, ressaltando os seus aspectos ludicos, matematicos,
tecnoldgicos, culturais e filoséficos africanos;

Promover o trabalho coletivo e o respeito ao proximo;



e Reconhecer a relacdo da ciéncia nas sociedades africanas e as suas influéncias na cultura
afro-brasileira;

e Investigar os saberes populares constituidos nas sociedades africanas, a partir das
observacdes dos fendmenos naturais e de que maneira esses principios explicam 0s

eventos fisicos e quimicos presentes no cotidiano.

PUBLICO ALVO

Alunos do 9° ano do Ensino Fundamental da Educacdo Basica, no entanto, ndo ha qualquer
impedimento de que este recurso possa ser adaptado para outras disciplinas e séries anteriores
ou posteriores ao 9° ano. Destaco-0, ainda, como uma importante ferramenta para revelar
africanidades presentes no pensamento matematico e cientifico, viabilizando dessa forma, a
implementacdo da lei j& mencionada, o que permite transformar essas disciplinas em uma

forte ferramenta de integracéo cultural, resgate e valorizacdo das identidades afro-brasileiras.
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1 A SEQUENCIADIDATICA COMO PROCEDIMENTO

O trabalho desenvolvido, por meio de uma sequéncia didatica, pressupde a elaboracao
de um conjunto de procedimentos pedagdgicos estruturados ao longo de uma série pré-
determinada de aulas que, conectadas entre si, visam a ensinar um conteldo de maneira
ordenada. Zabala (1998) define sequéncia didatica (SD) como “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que
tém um principio € um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos™ (p. 18).
Para Oleinik (2019), uma SD “¢ composta por varias atividades encadeadas de
guestionamentos, atitudes, procedimentos e a¢des que os alunos executam com a mediagéo do
professor” (p. 20). Segundo a autora, as propostas que fazem parte de uma SD s&o ordenadas
de modo a aprofundar o tema estudado e se submetem a uma série de estratégias como
leituras, aula dialogada, simulagdes computacionais, experimentos, producdes a partir de
atividades artisitcas e etc.

Zabala (1998, p. 21) acredita que toda atividade pedagdgica demanda de uma
organizacdo metodoldgica para a sua execugdo e que anterior a essa estruturacdo é necessario
que o professor se atente a duas perguntas-chave, que sdo denominadas pelo autor como
perguntas capitais, “Para que educar?” ¢ “Para que ensinar?”. Essas questdes serviriam, para
ele, de porta de entrada para a organizacdo do trabalho pedagdgico de maneira reflexiva.
Ainda na visdo do autor, podemos constatar que o papel da SD é:

Introduzir nas diferentes formas de intervencdo aquelas atividades que possibilitem
uma melhora de nossa atuacdo nas aulas, como resultado de um conhecimento mais

profundo das varidveis que intervém e do papel que cada uma tem no processo de
aprendizagem dos meninos e meninas. (ZABALA, 1998, p. 54)

Posto isto, vale ressaltar a importancia de levar em consideragdo, durante o
planejamento de uma SD, as relagfes entre todos os sujeitos diretos e indiretos do processo
(professor, alunos e demais componentes da escola), assim como os impactos dos conteudos
nessas relacdes, a organizacdo para 0S agrupamentos (caso haja), a organizacdo dos
conteudos, a organizacdo do espaco e tempo, a organizacdo das ferramentas didaticas e a
avaliacdo. O planejamento de uma SD consiste em sistematizar o trabalho do professor de
forma a possibilitar o desenvolvimento das competéncias e habilidades de maneira
significativa para efetivacdo da aprendizagem do estudante e, nesse sentido, surge o termo
situacdo didatica nos planejamentos dos professores. Para Brousseau (1986), a organizagdo de
uma SD pode resultar em uma forma didatica capaz de influenciar o estudante a encontrar

significados no decorrer do processo de aprendizagem, de modo que ele possa se apropriar



dos conteudos, tendo o professor como seu interventor, como pode ser percebido no trecho a
sequir:
Situacdo didatica € um conjunto de relacBes estabelecidas explicitamente e ou
implicitamente entre um aluno ou um grupo de alunos, num certo meio,
compreendendo eventualmente instrumentos e objetos, e um sistema educativo (o

professor) com a finalidade de possibilitar a estes alunos um saber constituido ou em
vias de constituicdo. (BROUSSEAU, 1986, p. 8)

Na visdo de Babinski (2017), em uma situacdo didatica, o papel do
professor vai além de um ato de comunicac¢ao do saber:
A atividade do professor ndo se restringe somente a comunicacdo de um saber,
assim como o aluno ndo se constitui como um mero receptador. Desse modo, a
situacdo didatica considera que o aluno aprende se adaptando ao meio e ao saber,
pois 0 meio sem a intencéo didatica ndo é suficiente para promover a aprendizagem.
E necessario que o professor crie e organize situacdes de ensino para proporcionar
aos alunos a apreensao dos saberes matematicos. Diante disso, compete ao professor
a iniciativa de organizar ou montar uma atividade bem elaborada, proporcionando
aos seus alunos uma nova perspectiva de pensar e refletir determinada questéo.

Contudo, cabe ao aluno aceitar o desafio da resolugdo desse problema e com isso
iniciar o processo de aprendizagem. (BABINSKI, 2017, p. 23)

E previsivel que em uma SD, durante a execugio de uma determinada atividade, o
professor encontre dificuldades para controlar algumas instabilidades no decorrer do processo
de aprendizagem, dai a importancia de se elaborar situacdes bem definidas e bem articuladas.
A apropriacdo de algum saber por parte do aluno ocorrera de forma efetiva, quando este for
capaz de aplicar, por si s0, as situacOes enfrentadas fora do contexto do ensino e na auséncia
de qualquer indicacéo intencional (BABINSKI, 2017, p. 23). Para Brousseau (1986), essa fase
é considerada como adidatica, tendo em vista que o aluno deve enfrentar um problema, a
partir dos seus conhecimentos, para ele, nesse momento, apds fornecer ao estudante os
devidos suportes que Ihe estardo ao alcance, o professor deve recuar, evitando interferir nas
opcoes de solucdo e, dessa forma, possibilitar romper, por meio da situacdo adidatica, com as
praticas de repeticdo e de algoritmo que séo bastante comuns no ensino de matemaética. Diante
disso, reforcamos o discurso de Brousseau (1986), ao revelar que “uma situacdo adidatica é
representada pelo esfor¢o independente do aluno, em certos momentos de aprendizagem.
Quando o aprendiz tem dificuldades na resolucdo de uma situacdo adidatica, o professor deve
orientd-lo, caracterizando, assim, uma situacdo didatica”. Desse modo, situacdo didatica e
situacdo adidatica sdo dimensdes complementares de uma sequéncia didatica que coexistem
de forma a contribuir para o processo de aprendizagem quando bem estabelecidas e

direcionadas.



2 DESCRICAO DA ORGANIZACAO SEQUENCIAL DIDATICA

Nesta secdo sera feita uma descricdo detalhada da sequéncia de atividades que
abarcam contetdos especificos da matematica, a partir do panorama da etnomatematica.
Considerando a particularidade de cada aluno no que tange ao processo de aprendizagem,
saliento que foi realizada uma sondagem, por meio de atividades que contemplaram operacoes
matematicas e interpretacdo de texto. Dessa forma, a organizacdo da SD teve o importante
papel de buscar as condicBes essenciais a aprendizagem do estudante, assim como tracar as
estratégias de como ensinar cada conteido, a fim de alcancar resultados satisfatorios de
aprendizagem.

A SD foi estruturada tendo em vista 0s conhecimentos prévios dos estudantes e na
possibilidade de aumentar o nivel de dificuldades dos contetudos abordados, ampliando, dessa
forma, a visdo deles sobre os conceitos matematicos. Ausubel (1982) sugere que 0s
educadores criem situacdes do cotidiano a fim de descobrir, no estudante, o seu conhecimento
latente. Para o autor, “o fator isolado mais importante que influencia a aprendizagem é aquilo
que o aprendiz ja sabe. Averigue isso e ensine-o de acordo”. Conforme Distler (2015), a teoria
da Aprendizagem Significativa procura explicar:

Como funcionam os mecanismos internos para a formacdo da aprendizagem na
mente e como Se estrutura esse conhecimento. A teoria da Aprendizagem
Significativa de Ausubel estad fundamentada na premissa de que a mente humana,
nos aspectos congnitivos, € uma estrutura organizada e hierarquizada de

conhecimentos e esta continuamente se diferenciando pela aquisi¢do de novos
conceitos, proposicdes e ideias. (DISTLER, 2015, p. 195)

Assim sendo, para Ausubel, a aprendizagem significativa acontece quando as novas
ideias védo se conectando na mente do individuo de forma néo arbitréria e substantiva com as
ideias ja existentes. Pelizzari (2002) vai ao encontro de Ausubel, ao afirmar que:

Para haver aprendizagem significativa sdo necessarias duas condi¢fes. Em primeiro
lugar, o aluno precisa ter uma disposicdo para aprender: se o individuo quiser
memorizar o contetdo arbitraria e literalmente, entdo a aprendizagem sera mecanica.
Em segundo, o conteldo escolar a ser aprendido tem que ser potencialmente
significativo, ou seja, ele tem que ser légica e psicologicamente significativo: o

significado logico depende somente da natureza do contelddo, e o significado
psicolégico é uma experiéncia que cada individuo tem. (PELIZZARI, 2002, p. 38)

E possivel perceber na fala de Pelizzari (2002) que cada aluno faz uma filtragem dos
conteddos que tém significado ou néo para si proprio, com essa dupla referéncia, as propostas
de Ausubel partem do principio de que o individuo apresenta uma organizacdo cognitiva

interna baseada em conhecimentos de natureza conceitual, posto que a sua complexidade



depende mais das relacBes que esses conceitos estabelecem em si do que do numero de
conceitos presentes.

A presente SD foi dividida em 12 (doze) aulas de 100 minutos cada (dois tempos ou
duas horas-aula) e, ao final delas, foi realizado um encontro, que ocorreu durante o turno da
manhd&, com o intuito de compartilhar os conhecimentos produzidos pelos estudantes ao longo
dessas aulas; além de apresentar as produgdes criadas por eles. Para a realizagdo de cada
plano de aula, utilizamos recursos como o0s jogos africanos Mancala e Yoté, que foram
encontrados intactos, dentro de um armario localizado na sala de leitura da escola, material de
papelaria para a confecgdo dos murais e das placas que decoraram a apresentacédo realizada ao
final da SD, tinta guache para pintura das telhas que reproduziram as mascaras africanas,
tecidos e imagens com estampas de fractais geométricos. Como forma de auxiliar outros
professores na execucdo do processo desse planejamento e até mesmo para futuras
adaptacdes, as atividades da sequéncia didatica elaborada para essa etapa foram transcritas de
maneira detalhada, como pode ser visto no Apéndice | ou de modo mais resumido como

consta no Quadro 1.

Quadro 1 - Quadro-resumo das atividades.

Aula Atividades Objetivos

e Trabalhar a curiosidade e o senso critico do estudante,
provocando questionamentos do surgimento dessa
ciéncia;

Roda de conversa:
“Como surgiu a
matematica?”

Enxergar a matematica, como uma construcéo social e
necessaria a sobrevivéncia do homem;

Mostrar que os contetdos aprendidos na escola
decorrem de estudos que, geralmente, ndo partem
somente de uma pessoa, mas de varias e até mesmo de
diferentes povos ou nagdes.

Promover o ensino de matematica, por meio da

Aula 1l N -
N . Historia da Matematica, como forma de tornar o
Exibicdo do video: . . L .
Cn ot ensino e aprendizagem dessa disciplina mais
A Historia da C .
. significativo e menos abstrato;
Matematica: do Osso . L )
3 Grécia” Mostrar que a Matematica constitui-se, a partir das
' ideias de varias civilizagcbes no decorrer do espaco e
do tempo.
Atividade pratica: Compreender que 0 numero pi representa uma relacao
“Desvendando o entre 0 comprimento de uma circunferéncia e a
namero irracional pi medida do seu diametro.
(n) )).
Aula 2 | Roda de conversa: Mostrar que a matematica ndo se manifesta somente




“Matematica ¢
apenas numeros?”’

através de numeros e muito menos que Sseu
conhecimento reduz-se a sala de aula.

Atividade de
pesquisa:

“A matematica de
cada profissao”.

Explorar a presenca da matematica, nas mais diversas
profissbes, desde aquelas que exigem alto nivel de
formacdo académica aquelas que exigem pouco ou
nenhum.

Buscar uma identificacdo na matematica atraves da
profissdo que o responsavel pelo aluno exerce.

Aula 3

Roda de conversa:
“A matematica de
cada profissao —
retomando o item (f)
da aula anterior”.

Explorar a presenca da matematica, nas mais diversas
profissbes, desde aquelas que exigem alto nivel de
formacdo académica aquelas que exigem pouco ou
nenhum.

Buscar uma identificacdo na matematica, por meio da
profissdo que o responsavel pelo aluno exerce.

Exposicao oral para
sensibilizacédo dos
estudantes:

“Uma introducao a
Etnomatematica (o
gue € e como ela
pode ser vista)”.

Mostrar que, além daquela vista na sala de aula, ha
outras matematicas em diferentes culturas;
Reconhecer que a etnomatematica caminha ao lado da
pratica escolar;

Mostrar que grupos de pessoas, de trabalhadores,
povos e nacdes desenvolveram e desenvolvem
técnicas, habilidades e praticas de lidar com a
realidade, de manejar os fendmenos naturais, e mesmo
de teorizar essas técnicas, habilidades e praticas, de
maneira distinta, embora 0s meios de fazer isso
encontrem uma universalidade decrescentemente
hierarquizada de processos de contagem, medicdes,
ordenac0es, classificacdes e inferéncias.

Exibicdo do video:
“Imhotep, o
arquiteto do Egito”.

Conscientizar os estudantes sobre o respeito a
diversidade cultural e resgatar os contextos histéricos,
sobre os quais a matemética fundamentou-se para ser
0 que conhecemos hoje;

Mostrar que a matematica vista nos livros didaticos
brasileiros, geralmente, limita-se a um conhecimento
eurocentrado;

Valorizar o conhecimento advindo de outros povos,
além dos ocidentais, que muitas vezes serviu como
mola propulsora para aquisicdo do conhecimento que
temos hoje;

Mostrar que a Africa tem relevante participagdo na
evolucdo do conhecimento matematico;

Desenvolver uma identificacdo de estudantes negros e
ndo negros com a matematica a partir dos povos
africanos.




Apresentacdo formal
de conteudo:
“As faces da

piramide”.

Reconhecer as caracteristicas geométricas observadas
em uma piramide, baseando-se no documentario
exibido anteriormente;

Relembrar a classificacdo geométrica de uma
piramide;

Identificar os poligonos que formam as faces de uma
piramide;

Aula 4 Calcular a medida da area total de uma piramide de
base quadrada.
Mostrar a possibilidade de decompor um triangulo
Apresentacdo formal isdscele ou equilatero em dois triangulos retangulos;
de conteddo: Identificar o lado maior de um triangulo retangulo;
“O teorema do Demonstrar de forma intuitiva o teorema do triangulo
tridngulo retangulo”. retangulo, que mais tarde foi aprofundado por
Pitagoras, por meio dos quadrados de Zaire.
Definir o conceito de fractal e suas nocGes
Exibicdo do video: relacionadas: autossimilaridade, construcdo iterativa e
“A natureza dos dimensdo fracionaria;
fractais”. Reconhecer a presenca da geometria fractal na
natureza.
Aula 5 - — - —
Criar mandalas utilizando figuras geométricas planas;
Atividade prética: Desenvolver fractais nas mandalas estabelecendo,
“Mandalas: um olhar assim, sua relacdo com a matematica;
geométrico”. Identificar e representar elementos simétricos e
harmonicos no interior das mandalas.
Identificar regularidades em sequéncias numéricas de
nameros figurados, sendo estas recursivas e nao
recursivas,
Desenvolver o pensamento algébrico, como
Atividade de generalizacdo matematica;
resolucéo de Desenvolver processos para 0 uso da linguagem
problemas: algébrica como meio de representar e resolver
“Dando forma ao situacGes-problema e  realizar  procedimentos
Aula 6 | pensamento algébricos;
algébrico a partir dos Reconhecer expressoes algébricas, como

fractais

generalizacbes de propriedades numéricas e

geométricos”. representacdes de situagOes-problema;
Investigar uma abordagem da Geometria Fractal no
desenvolvimento de sequéncias geométricas e
numericas.

Atividade de Reconhecer a presenca da geometria fractal na cultura

exploracdo visual:

africana e afro-brasileira;




“Relagao entre

Investigar uma abordagem da geometria fractal no

Aula 7

fractais e sequéncia desenvolvimento de sequéncias geométricas e
— Explorando numericas.
imagens”.
Debater o impacto do racismo na construcdo da
identidade da mulher negra, no que diz respeito ao
cabelo crespo;
lustrar a relagdo do cabelo crespo com a construgéo
da identidade negra;
Compreender que a aceitacdo do cabelo afro pode
influenciar na construcdo de autoestima e da
Exibicéo do identidade negra;

documentario: “O
teu cabelo ndo
nega”.

Debater a ideia de que cabelo crespo é um ato politico,
que vai além da estética, e ndo uma moda passageira;
Refletir sobre o conhecimento cientifico produzido no
ocidente como forma de manipulacdo ideoldgica, de
exclusdo social, de manutencdo do poder politico e de
sistemas de representacbes sociais da classe
dominante pautados em uma ldgica de inferioridade
intelectual de determinados grupos sociais que sdo
hierarquizados por classe, racaletnia, género, e
orientagédo sexual.

Atividade de
exploracdo visual:
“A matematica das
trangas”.

Analisar como a técnica corporal de trancar cabelos
nas comunidades negras € uma pratica estética de
embelezamento, afirmacdo de identidade cultural e
producdo de conhecimentos matematicos;

Registrar que a pratica social de trancar cabelos vem
sendo estudada ndo somente como fendémeno de
afirmacdo identitaria dos grupos negros, mas também
como producdo de conhecimento artistico e
matematico;

Analisar que a matematica praticada no meio
académico, muitas vezes, € uma ciéncia produzida
para a manutencdo de uma elite colonial.

Atividade prética:
“Descobrindo
talentos”.

Estimular no estudante a vontade de experimentar
técnicas corporais (ainda que informais) de trancar
cabelo;

Potencializar a autoestima de estudantes negros e ndo
negros, a partir das técnicas de trancar cabelo;
Relacionar, por meio do sentido de tocar, de forma
menos abstrata as formas de trancados com a
matematica.

Aula 8

Exposicao oral para

Valorizar a influéncia artistica africana na formacéo




sensibilizacédo dos
estudantes:

“A geometria das
mascaras africanas”.

da nossa cultura, promovendo o respeito a identidade
étnicorracial e cultural,

Discutir a funcdo e o sentido social das mascaras nas
sociedades tradicionais africanas.

Atividade pratica:
“Produzindo
mascaras africanas”.

Produzir maéscaras africanas, a partir de telhas de
barro, tinta guache e pincel;

Investigar as formas geométricas e as suas
propriedades presentes nas mascaras africanas.

Aula 9

Oficina de jogos:
“Mancala”.

Estimular o desenvolvimento do pensamento
matematico, a partir do uso do jogo Mancala
ressaltando seus aspectos ludicos, matematicos,
tecnologicos, culturais e filosoficos africanos;
Estimular o pensamento independente, a criatividade e
a capacidade de resolver problemas, por meio dos
jogos africanos;

Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao proximo e
a criar e respeitar regras.

Oficina de jogos:
“Yoté”.

Estimular o desenvolvimento do pensamento
matematico, a partir do uso do jogo Yoté ressaltando
seus aspectos ludicos, matematicos, tecnoldgicos,
culturais e filosoficos africanos;

Estimular o pensamento independente, a criatividade e
a capacidade de resolver problemas, por meio dos
jogos africanos.

Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao proximo e
a criar e respeitar regras.

Aula 10

Roda de conversa:
“Falando sobre os
jogos”.

Valorizar a cultura de jogar Mancala e Yoté, a partir
de uma dimensdo historica e social;

Dar ao estudante autonomia para descobrir suas
préprias estratégias capazes de facilitar a jogada.

Oficina de jogos:
“Mancala e Yoté”.

Estimular o desenvolvimento do pensamento
matematico a partir do uso dos jogos Mancala e Yoté
ressaltando seus aspectos lddicos, matematicos,
tecnoldgicos, culturais e filosoficos africanos;
Estimular o pensamento independente, a criatividade e
a capacidade de resolver problemas, por meio dos
jogos africanos.

Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao proximo e
a criar e respeitar regras.

Aula 11

Exposigéo oral para
sensibilizacdo dos

Oportunizar ao estudante o contato com a cultura dos
sano de Angola;




estudantes e
atividade prética:
“A Geometria dos
sano de Angola”.

Mostrar que, além da dimensdo social e historica, 0s
tradicionais desenhos feitos nos terreiros de Angola
tém forte presenca de elementos matematicos;
Estimular a leitura a partir dos contos de Angola;
Apresentar a Geometria Sona, como alternativa para o
ensino de alguns conceitos matematicos.

Preparacdo para a
culminancia do

Incentivar o trabalho coletivo e o respeito ao proximo;

Mostrar a importancia do planejamento para a
apresentacdo de um trabalho;

Aula 12 prole"[o‘: Implementar as diretrizes emanadas da Lei 10.639/03
“Revisitando as . . .
aulas ¢ planejando”. a.ql{a.l estabelece a obrlgato_rle.dade do ensino de

Historia e Cultura Afro-brasileira a Africana nos
curriculos escolares.
Compartilhar com os demais alunos, professores e
funcionarios da escola 0s conhecimentos construidos
no decorrer do projeto;
Culminancia do Resgatar valores africanos presentes na matematica
projeto: oportunizando maior identificagdo dessa area de
Aula 13 | “Compartilhando conhecimento com estudantes afrodescendentes;

conhecimentos”.

Incentivar o trabalho coletivo e o respeito ao proximo;

Implementar as diretrizes emanadas da Lei 10.639/03,
a qual estabelece a obrigatoriedade do ensino de
Historia e Cultura Afro-brasileira e Africana nos
curriculos escolares.

Fonte: Elaborado pelo autor.




3 APENDICES

3.1 Apéndice I: Sequencial didatico detalhado

12 Aula — 08/04/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: Roda de conversa: Como surgiu a matematica?

Tempo previsto: 15 min

Objetivos:

e Trabalhar a curiosidade e o0 senso critico do estudante provocando questionamentos do
surgimento dessa ciéncia;

e Enxergar a matematica como uma construgdo social e necessaria a sobrevivéncia do
homem;

e Mostrar que os contetidos aprendidos na escola decorrem de estudos que, geralmente, ndo

partem somente de uma pessoa, mas de varias e até mesmo de diferentes povos ou nagdes.

Atividade 2: Exibi¢do do video: “A Historia da Matematica: do Osso a Grécia”.
Disponivel em: http://abre.ai/a4f5. Acesso em 10/03/20109.

Tempo previsto: 40 min

Objetivos:

e Promover o ensino de matematica por meio da Histéria da Matematica como forma de
tornar o ensino e aprendizagem dessa disciplina mais significativo e menos abstrato;

e Mostrar que a Matematica se constitui a partir das ideias de varias civilizacfes no decorrer

do espaco e do tempo.

Acao metodoldgica: Roda de conversa

Atividade 3: Desvendando o numero irracional pi (1)

Tempo previsto: 45 min

Objetivo:

e Compreender que 0 numero pi representa uma relacdo entre o comprimento de uma

circunferéncia e a medida do seu diametro.



http://abre.ai/a4f5

Acdo metodoldgica: Foi pedido para que os alunos se organizassem em grupos de cinco e em
seguida cada um deles recebeu a seguinte demanda: explorar o espaco fisico escolar,
identificando um objeto ou desenho em forma de circulo. Medir, com o auxilio de algums
instrumento de medida e registrar os valores observados do comprimento da circunferéncia

desse circulo e seu respectivo diametro.

Habilidades envolvidas nesta aula:
» Identificar um nimero racional;
» Reconhecer um nimero irracional como um namero decimal infinito ndo periddico;
» Reconhecer a relagdo de inclusdo entre conjuntos e a relagdo de pertinéncia entre

elemento e conjunto.

2% Aula — 15/04/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: Roda de conversa: Matematica € apenas nimeros?

Tempo previsto: 30min.

Objetivo:

e Mostrar que a matematica ndo se manifesta somente através de nimeros € muito menos

que seu conhecimento se reduz a sala de aula;

Atividade 2: A matematica de cada profissao.

Tempo previsto: 70min.

Objetivo:

e Explorar a presenca da matematica nas mais diversas profissdes, desde aquelas que
exigem alto nivel de formagdo académica aquelas que exigem pouco ou nenhum.

e Buscar uma identificacdo na matematica através da profissdo que o responsavel pelo aluno

exerce.

Acao metodoldgica: Cada aluno recebeu uma folha onde mostrava um quadro com algumas
profissdes e suas relacdes com a matematica (Apéndice I1). No quadro ha algumas linhas em
branco que serdo preenchidas pelo estudante ao final desta atividade. Todas as profissdes
descritas no quadro propositalmente exigem formacdo superior. A partir dessa intencdo

pedagdgica os estudantes foram provocados com as seguintes indagacoes:




(a) Dentre as profissdbes mostradas no quadro, alguma delas ndo necessita de formacao
superior para sua habilitacdo?

(b) Vocé acha que somente as profissdes que exigem nivel superior contemplam assuntos
inerentes a matematica ou as profissées que exigem menor grau de estudo académico também
podem haver aplicagdes dela?

(c) Qual é a profissdo da pessoa com quem vocé mora (do seu responsavel)? Escreva na linha
em branco que ha no quadro e, ao lado, descreva o que essa profissdo tem de matematica.

(d) Crie uma situacdo-problema envolvendo essa profissdo com alguma operagdo matematica
(adicao, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e/ou potenciacao).

(e) Troque de folha com o seu colega e peca para que ele resolva a situagdo-problema que
vocé elaborou.

(F) Pegue de volta a sua folha, leve-a para casa e pergunte ao seu responsavel se ele realmente
usa as ferramentas matematicas que vocé descreveu no quadro. Traga na préxima aula para

debatermos.

Habilidades envolvidas nesta aula:
> Resolver e elaborar situacdes-problema do cotidiano com ndmeros racionais,
envolvendo os diferentes significados das operagdes. Adicdo (juntar e acrescentar),
Subtracdo (retirar, comparar e completar), Multiplicacdo (soma de parcelas iguais,

retangular e combinatdria) e Divisdo (distribuicdo e medida).

32 Aula — 29/04/2019 — Tempo de duracgdo: 1h40min

Atividade 1: Roda de conversa: A matematica de cada profissdo — retomando o item (f) da

aula anterior.

Tempo previsto: 20 min

Obijetivos:

e Explorar a presenga da matemética nas mais diversas profissdes, desde aquelas que
exigem alto nivel de formacdo académica, aquelas que exigem pouco ou nenhum.

e Buscar uma identificacdo na matematica através da profissdo que o responsavel pelo aluno

exerce.




Atividade 2: Uma introducdo a Etnomatematica (o que € e como ela pode ser vista)

Tempo previsto: 20min

Obijetivos:

Mostrar que, além daquela vista na sala de aula, ha outras matematicas em diferentes
culturas;

Reconhecer que a etnomatematica caminha ao lado da pratica escolar;

Mostrar que grupos de pessoas, de trabalhadores, povos e nacbes desenvolveram e
desenvolvem técnicas, habilidades e praticas de lidar com a realidade, de manejar 0s
fendmenos naturais, e mesmo de teorizar essas técnicas, habilidades e praticas, de maneira
distinta, embora os meios de fazer isso encontrem uma universalidade decrescentemente
hierarquizada de processos de contagem, medicBGes, ordenacdes, classificacbes e

inferéncias.

Atividade 3: Video: “Imhotep, o arquiteto do Egito”
Disponivel em: http://abre.ai/a4f6. Acesso em 10/03/2019.
Tempo previsto: 80min

Objetivos:

Conscientizar os estudantes sobre o respeito a diversidade cultural e resgatar os contextos
histdricos sobre os quais a matematica fundamentou-se para ser o que conhecemos hoje;
Mostrar que a matematica vista nos livros didaticos brasileiros geralmente se limita a um
conhecimento eurocentrado;

Valorizar o conhecimento advindo de outros povos, além dos ocidentais, que muitas vezes
serviu como mola propulsora para aquisi¢cdo do conhecimento que temos hoje;

Mostrar que a Africa tem relevante participacdo na evolugdo do conhecimento
matematico;

Desenvolver uma identificacdo de estudantes negros e ndo negros com a matematica a

partir dos povos africanos.

Acao metodologica: Apos exibicdo do video, abriu-se um debate com a finalidade de mostrar

que o conhecimento cientifico, sobretudo matematico, ndo € restrito a0 povo grego, mas é

resultado do desenvolvimento do homem na natureza através da sua observacdo e experiéncia.


http://abre.ai/a4f6

42 Aula — 06/05/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: As faces da piramide

Tempo previsto: 50 min

Objetivos:

e Reconhecer as caracteristicas geométricas observadas em uma pirdmide, baseando-se no
documentério exibido anteriormente;

e Relembrar a classificacdo geométrica de uma piramide;

e Identificar os poligonos que formam as faces de uma piramide;

e Calcular a medida da area total de uma piramide de base quadrada;

Acdo metodologica: Nesta atividade, os estudantes receberam uma lista (Apéndice I11) com
algumas questbes matematicas contemplando piramides e poligonos (triangulo e quadrado).
Antes, porém, os alunos sdo provocados pelo professor a relembrarem pirdmide como um
solido geométrico identificando seus elementos e calculo de sua altura através da semelhanca

de tridngulos.

Atividade 2: O teorema do triangulo retangulo

Tempo previsto: 50 min

Objetivos:

e Mostrar a possibilidade de decompor um triangulo iséscele ou equilatero em dois
triangulos retangulos;

e ldentificar o lado maior de um triangulo retangulo;

e Demonstrar de forma intuitiva o teorema do tridngulo reténgulo, que mais tarde foi

aprofundado por Pitagoras, através dos quadrados de Zaire.

Acdo metodoldgica: Nesta atividade, foi apresentada uma atividade investigativa (Apéndice
IV), composta por situagdes-problemas em que os alunos tiveram que mobilizar

conhecimentos ja adquiridos e estratégias, para verificar o problema proposto.

Habilidades envolvidas nesta aula:
» ldentificar solidos geométricos;

» Reconhecer as faces de solidos geométricos como figuras geométricas planas;




» ldentificar propriedades comuns e diferencas entre poliedros e corpos redondos,
relacionando figuras tridimensionais as suas planificacdes;

» ldentificar a area como a medida da superficie, limitada por uma figura plana;

> Resolver problemas que contemplam razéo e proporgéo;

» Reconhecer o conceito de semelhanca e identificar as medidas que se alteram ou nédo
em figuras planas, a partir de exploracdo de situagGes de ampliacdo e reducdo de
figuras.

» Reconhecer um triangulo retangulo;

» Reconhecer e aplicar o Teorema de Pitagoras.

52 Aula — 13/05/2019 — Tempo de duragdo: 1h40min

Atividade 1: Video: “A natureza dos fractais”.
Disponivel em: http://abre.ai/bbgL. Acesso em 10/03/20109.

Tempo previsto: 30min

Obijetivos:
e Definir o conceito de fractal e suas nocles relacionadas: autossimilaridade, construcéo
iterativa e dimenséo fracionaria;

e Reconhecer a presencga da geometria fractal na natureza.

Acéo metodoldgica: Roda de conversa

Atividade 2: Mandalas: um olhar geométrico.

Tempo previsto: 70min

Objetivo:

e Criar mandalas utilizando figuras geométricas planas;

e Desenvolver fractais nas mandalas estabelecendo, assim, sua relagdo com a matematica;

e Identificar e representar elementos simétricos e harménicos no interior das mandalas.

Acdo metodoldgica: Cada estudante recebeu uma folha de oficio em que nela havia
circunferéncias concéntricas de centro O (Apéndice V). A proposta foi que cada um

desenhasse figuras planas nesses circulos respeitando o limite entre uma circunferéncia menor



http://abre.ai/bbgL

e a circunferéncia imediatamente maior considerando as caracteristicas de uma mandala. Em

seguida, pinta-la e montar uma exposicao no mural da sala.

Habilidades envolvidas nesta aula:
» Reconhecer o circulo como regido plana limitada por uma circunferéncia;
> Identificar posi¢des relativas entre circunferéncias;
» Observar e discutir a existéncia de regularidades em sequéncias geométricas em
situacOes envolvendo proporcionalidade direta e inversa;
> Representar uma regularidade observada, em palavras (oralmente ou por escrito);
» Desenvolver, identificar e aplicar os conceitos de razdo e de proporcdo em diversas

situacdes que apresentam grandezas que variam.

62 Aula — 20/05/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: Dando forma ao pensamento algébrico a partir dos fractais geométricos.

Tempo previsto: 60min

Obijetivos:

e ldentificar regularidades em sequéncias numéricas de numeros figurados, sendo estas
recursivas e ndo recursivas;

e Desenvolver o pensamento algébrico como generalizagdo matematica;

e Desenvolver processos para 0 uso da linguagem algébrica como meio de representar e
resolver situacdes-problema e realizar procedimentos algébricos;

e Reconhecer expressGes algébricas como generalizacbes de propriedades numéricas e
representacOes de situagcdes-problema;

e Investigar uma abordagem da Geometria Fractal no desenvolvimento de sequéncias

geométricas e numeéricas.

Acdo metodologica: Os alunos foram organizados dois a dois e cada dupla recebeu
uma folha contendo uma série de sequéncias de nimeros figurados (Apéndice VI) para que

fossem observadas a padronizagdo e a transcri¢ao da aritmética para a algebra.

Atividade 2: Relagéo entre fractais e sequéncia — Explorando imagens

Tempo previsto: 40min




Objetivos:
e Reconhecer a presenca da geometria fractal na cultura africana e afro-brasileira;
e Investigar uma abordagem da geometria fractal no desenvolvimento de sequéncias

geométricas e numeéricas.

Acao metodoldgica: Nesse momento o professor leva tecidos e pinturas da arte africana e
afro-brasileira (Anexo 2) que apresentem estampas de fractais mostrando, dessa forma, a
presenca desses elementos no cotidiano.

Habilidades envolvidas nesta aula:

> Representar situaces envolvendo regularidades por meio de expressdes algébricas
simples;

» Observar e discutir a existéncia de regularidades em sequéncias numéricas e
geométricas em situacdes envolvendo proporcionalidade direta e inversa;

> Representar uma regularidade observada, em palavras (oralmente ou por escrito), e ,
quando possivel, por meio de uma expressao algébrica;

> Desenvolver, identificar e aplicar os conceitos de razéo e de propor¢do em diversas
situacBes que apresentam grandezas que variam;

» Reconhecer a congruéncia dos angulos e a proporcionalidade entre os lados
correspondentes de figuras poligonais em situacdes de ampliacdo e de reducédo em

malhas quadriculadas e usando tecnologias digitais.

7% Aula — 27/05/2019 — Tempo de duragdo: 1h40min

Atividade 1: Documentario: “O teu cabelo ndo nega”.

Tempo previsto: 40min

Obijetivos:

e Debater o impacto do racismo na construcdo da identidade da mulher negra no que diz
respeito ao cabelo crespo;

e llustrar a relagdo do cabelo crespo com a construgédo da identidade negra;

e Compreender que a aceitacdo do cabelo afro pode influenciar na construgcdo de autoestima

e da identidade negra;




e Debater a ideia de que cabelo crespo € um ato politico, que vai além da estética, e ndo
uma moda passageira;

e Refletir sobre o conhecimento cientifico produzido no ocidente enquanto forma de
manipulacdo ideologica, de exclusdo social, de manutencdo do poder politico e de
sistemas de representacGes sociais da classe dominante pautados em uma logica de
inferioridade intelectual de determinados grupos sociais que sao hierarquizados por classe,

raca/etnia, género, e orientagdo sexual.

Acao metodoldgica: Apds exibicdo do video, os alunos foram provocados a iniciarem um
debate levantando questdes histdricas e sociais do povo negro assim como suas implicacdes

decorrentes da colonizacao.

Atividade 2: A matematica das trancas.

Tempo previsto: 30min

Objetivos:

e Analisar como a técnica corporal de trancar cabelos nas comunidades negras € uma pratica
estética de embelezamento, afirmacdo de identidade cultural e producéo de conhecimentos
matematicos;

e Registrar que a préatica social de trangar cabelos vem sendo estudada ndo somente
enquanto fendmeno de afirmacdo identitaria dos grupos negros, mas também como
producdo de conhecimento artistico e matematico;

e Analisar que a matematica praticada no meio académico, muitas vezes, € uma ciéncia

produzida para a manutencdo de uma elite colonial.

Acdo metodoldgica: A partir da pesquisa intilulada Para além da estética: uma abordagem
etnomatematica para a cultura de trancar cabelos nos grupos afro-brasileiros, de Luane
Bento, foi apresentada aos estudantes a relacédo das trancas africanas com a matematica. Cada
estudante recebeu uma folha que trazia alguns modelos de trancas (Apéndice VII) e a
proposta foi identificar conceitos matematicos presentes nos penteados.

Vocé é capaz de identificar que elementos matematicos ha em cada uma dessas trangas?

Descreva-os.

Atividade 3: Descobrindo talentos



Tempo previsto: 30min

Obijetivos:

e Estimular no estudante a vontade de experenciar técnicas corporais (ainda que informais)

de trancar cabelo;

e Potencializar a autoestima de estudantes negros e ndo negros a partir das técnicas de

trancar cabelo;

e Relacionar, através do sentido de tocar, de forma menos abstrata as formas de trancados

com a matematica.

Acdo metodoldgica: Neste momento, a ideia foi identificar na turma estudantes que tivessem

habilidades manuais para produzir trancas. Para aqueles que ndo sabiam e gostariam de

aprender, foi disponibilizado o App “Tranca Africana” que disponibiliza uma série de tutorias

desses tipos de penteados.

Disponivel em: http://abre.ai/bbgP. Acesso em 20 de maio de 2019.

Habilidades envolvidas nesta aula:

>

Y V V V

Reconhecer as posicdes relativas entre duas retas no plano;

Reconhecer figuras geométricas planas simples;

Compreender o conceito de eixo de simetria;

Verificar se uma figura é simetrica e determinar o seu eixo de simetria;

Reconhecer e construir figuras obtidas por translacdo, rotacdo e reflexdo, usando
instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse estudo a

representacOes planas de obras de arte, elementos arquitetonicos, entre outros.

8% Aula — 03/06/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: A geometria das mascaras africanas.

Tempo previsto: 50min

Obijetivos:

e Valorizar a influéncia artistica africana na formacdo da nossa cultura promovendo o

respeito a identidade étnicorracial e cultural;

e Discutir a funcéo e o sentido social das méscaras nas sociedades tradicionais africanas.



http://abre.ai/bbgP

Acao metodologica: O professor inicia a atividade abordando a importante funcéo historica e
social das maéscaras nas sociedades tradicionais africanas. Mostra algumas imagens de
mascaras retiradas da internet (Anexo 3) e inicia um momento de provocagdo aos estudantes:
(a) Observando essa mascara vocé seria capaz de perceber nela a presenca da matematica?

(b) Que elementos da matematica vocé identifica nessa mascara?

Atividade 2: Produzindo méascaras africanas.

Tempo previsto: 50min

Objetivo:

e Produzir mascaras africanas a partir de telhas de barro, tinta guache e pincel;

e Investigar as formas geométricas e suas propriedades presentes nas mascaras africanas.

Acao metodoldgica: O professor levou para a sala de aula telhas de barro na cor marfim,
pincéis, copos descartaveis com agua para limpeza dos pincéis, tinta guache e folhas de 40kg
para proteger as mesas. Foi proposto aos estudantes que se organizassem em grupos de 4 e
que cada equipe produzisse uma mascara africana explorando as formas e 0s seus

conhecimentos geométricas.

Habilidades envolvidas:

» Reconhecer as posicdes relativas entre duas retas no plano;
Reconhecer figuras geométricas planas simples;
Compreender o conceito de eixo de simetria;

Verificar se uma figura € simétrica e determinar o seu eixo de simetria;

YV V V V

Reconhecer e construir figuras obtidas por translacdo, rotacdo e reflexdo, usando
instrumentos de desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse estudo a

representacdes planas de obras de arte, elementos arquiteténicos, entre outros.

92 Aula — 10/03/2019 — Tempo de duracdo: 1h40min

Atividade 1: Oficina de jogos africanos: Mancala
Tempo previsto: 50min
Objetivos:




e Estimular o desenvolvimento do pensamento matematico a partir do uso do jogo mancala
ressaltando seus aspectos ladicos, matematicos, tecnoldgicos, culturais e filosoficos
africanos;

e Estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas através dos jogos africanos;

e Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao préximo e a criar e respeitar regras.

Acdo metodologica: Foi proposto a turma organizar-se em grupos de 5 estudantes. O
professsor inicia uma exposic¢do oral acerca da historia do Mancala e o seu rico significado
para a cultura africana. Em seguida cada grupo recebeu um jogo que pertencia ao acervo da
escola e, inicialmente, a ideia era que eles pesquisassem as regras (Anexo 4) utilizando o
celular, no entanto, a instabilidade da internet impossibilitou o acesso e as regras foram
colocadas pelo professor. A partir disso, 0s estudantes iniciaram as jogadas e
concomitantemente desenvolviam estratégias que pudesses facilitar maior quantidade de

captura de sementes.

Atividade 2: Oficina de jogos africanos: Yoté

Tempo previsto: 50min

Objetivos:

e Estimular o desenvolvimento do pensamento matematico a partir do uso do jogo yoté
ressaltando seus aspectos ladicos, matematicos, tecnoldgicos, culturais e filosoficos
africanos;

e Estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas atravées dos jogos africanos.

e Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao préximo e a criar e respeitar regras.

Acdo metodolOgica: Foi proposto a turma organizar-se em grupos de 5 estudantes. O
professor inicia uma explanacdo acerca da histdria do Yoté e sua importancia cultural para
alguns povos africanos. Em seguida cada equipe recebeu um jogo que assim como o Mancala,
fazia parte do acervo da escola. Inicialmente a ideia era que eles pesquisassem as regras
(Anexo 5) utilizando o celular, mas, como no caso do Mancala, isso ndo foi possivel devido a

instabilidade na internet, e as regras foram novamente colocadas pelo professor. A partir



disso, os estudantes iniciaram as jogadas e concomitantemente desenvolviam estratégias que

pudesses facilitar maior quantidade de captura das pecas presentes no tabuleiro.

Habilidades envolvidas nesta aula:
» Desenvolver o pensamento matematico dos estudantes;

Desenvolver habilidades de estimar, criar estratégias e calcular;
Utilizar técnicas de contagem;

Analisar situacoes e perceber possibilidades;

YV V V V

Contar possibilidades.

102 Aula — 17/06/2019 — Tempo de duragdo: 1h40min

Atividade 1: Roda de conversa: Falando sobre os jogos.

Tempo previsto: 30 min

Objetivo:

e Valorizar a cultura de jogar Mancala e Yoté a partir de uma dimenséo historica e social,

e Dar ao estudante autonomia para descobrir suas proprias estratégias capazes de facilitar a
jogada.

Atividade 2: Oficina de jogos africanos: Mancala e Yoté.

Tempo previsto: 70min

Objetivo:

e Estimular o desenvolvimento do pensamento matematico a partir do uso dos jogos
Mancala e Yoté ressaltando seus aspectos ladicos, matematicos, tecnoldgicos, culturais e
filosoficos africanos;

e Estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver
problemas através dos jogos africanos.

e Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao préximo e a criar e respeitar regras.

Acdo metodoldgica: Nesta atividade os grupos fardo uma troca: quem havia jogado o
Mancala, neste dia jogou o Yoté e vice-versa.

Habilidades envolvidas nesta aula:




Desenvolver o pensamento matematico dos estudantes;

Desenvolver habilidades de estimar, criar estratégias e calcular;

>

>

> Utilizar técnicas de contagem;

> Analisar situacOes e perceber possibilidades;
>

Contar possibilidades.

112 Aula — 24/06/2019 — Tempo de duracgdo: 1h40min

Atividade 1: A Geometria dos sano de Angola

Tempo previsto: 1h40min
Objetivo:

Oportunizar ao estudante o contato com a cultura dos sano de Angola;

Mostrar que, além da dimensdo social e historica, os tradicionais desenhos feitos nos
terreiros de Angola tém forte presenca de elementos matematicos;

Estimular a leitura a partir dos contos de Angola;

Apresentar a Geometria Sona como alternativa para o ensino de alguns conceitos

matematicos.

Acdo metodologica: Foi proposto que os estudantes de organizassem em grupos de 5. Em

seguida, cada grupo recebeu uma folha de oficio contendo uma malha pontilhada (Apéndice

VIII). O desafio era que uma pessoa da equipe reproduzisse, com a ajuda de um lapis, um

desenho qualquer sobre essa malha sem que a ponta do lapis perdesse contato com a folha e

sem que a linha do desenho tocasse nos pontos. A partir dessa proposta, foi feita uma

introducdo histdrica acerca da cultura sona e cada grupo recebeu uma folha contendo um

desenho para que fosse reproduzido na malha entregue inicialmente. Em seguida, foi

abordado o teorema de Pick que foi aplicado numa lista de questbes entregue a cada

estudante.

Habilidades envolvidas:

» Calcular a area de poligonos diversos a partir da simples contagem de pontos de um

plano reticulado utilizando o teorema de Pick.




122 Aula — 01/07/2019 — Tempo de duragdo: 1h40min

Atividade 1: Revisitando as aulas e planejando a culminancia.
Tempo previsto: 1h40min

Objetivos:

e Incentivar o trabalho coletivo e o respeito ao proximo;

e Mostrar a importancia do planejamento para a apresentacao de um trabalho;

e Implementar as diretrizes emanadas da Lei 10.639/03 a qual estabelece a obrigatoriedade

do ensino de Historia e Cultura Afro-brasileira a Africana nos curriculos escolares.

Acao metodologica: Foi proposto que a turma se dividisse em grupos de acordo com a
afinidade que cada estudante observou no decorrer das atividades (jogos, trancas, mascaras,
mandalas e sano). Apds constituirem-se, as equipes relembraram da referida atividade
enriguecendo sua execugdo com sugestdes. Apds esse momento, as equipes realizaram um
planejamento para apresentacdo dos seus trabalhos. Sob intervencdo do professor, 0s

estudantes definiram o seguinte cronograma:

07h 30min - Montagem e organizac¢do dos espagos
09h - Inicio das visitacdes

11h 30min - Encerramento

11h 30min - Merenda

132 Aula — 08/07/2019 — Tempo de duragéo: Durante o turno

Atividade 1: Compartilhando conhecimento.

Tempo previsto: Durante o turno

Obijetivo:

e Compartilnar com os demais alunos, professores e funcionarios da escola todos o0s
conhecimentos produzidos no decorrer do projeto;

e Resgatar valores africanos presentes na matematica oportunizando maior identificacéo

dessa area de conhecimento com estudantes afrodescendentes;




e Incentivar o trabalho coletivo e o respeito ao préximo;

e Implementar as diretrizes emanadas da Lei 10.639/03 a qual estabelece a obrigatoriedade

do ensino de Historia e Cultura Afro-brasileira a Africana nos curriculos escolares.

Acédo metodoldgica: Foi feita uma exposicdo de todas as produgdes desenvolvidas no decorrer
do projeto incluindo as oficinas para que outros alunos da escola tenham oportunidade de
perceber a matematica como um conhecimento formado a partir da construcdo cultural de um
grupo, povo ou nacdo. Para essa atividade os estudantes mantiveram-se nas equipes
organizadas por afinidade. A metodologia de apresentacdo de cada equipe seguiu uma
organizacgéo sugerida pelo professor:

1° - Realizar uma abordagem histérica do tema

2° - Interagir a atividade com os alunos visitantes

Por fim, quero registrar que o presente material produzido é resultado de uma pesquisa
de mestrado e, como produto educacional, foi pensado tendo como foco estudantes do 9° ano,
sendo necessaria a mediacdo do professor de matematica e de ciéncias. No entanto, ndo ha
qualquer impedimento de que esse aparato possa ser adaptado para outras disciplinas e séries
anteriores ou posteriores ao 9° ano. Destaco-0, ainda, como uma importante ferramenta para
revelar africanidades presentes no pensamento matematico e cientifico, viabilizando dessa
forma, a implementacdo da lei ja mencionada, o que permite transformar essas disciplinas em
uma forte ferramenta de integracdo cultural, resgate e valorizacdo das identidades afro-

brasileiras.



3.2 Apéndice IlI: A mateméatica de cada profissao

A Matematica

faz parte de quase todas as profissdes. Confira, no quadro abaixo, as aplicacdes

da Matematica em algumas das profissdes mais tradicionais.

Profissao

Aplicacbes

Administracao

A administracdo requer muito planejamento, organizacao e controle. Portanto,
é indispensavel que o administrador tenha habilidade em lidar com nimeros.
Muitas vezes ele devera preparar orcamentos para projetos, planejar e controlar
pesquisas, além de resolver situacGes que envolvam célculos estatisticos. O
trabalho do administrador esta diretamente ligado com a exatiddao dos numeros,
e por isso ele precisa ter dominio da matematica para ser bem sucedido.

Agronomia

Célculo dos componentes quimicos destinados & fertilizacdo e
dimensionamento das areas a serem cultivadas.

Arquitetura

A matematica ¢ fundamental para que o arquiteto possa desenvolver o seu
trabalho. O arquiteto trabalha na construcdo de casas, edificios, reformas,
restauracdes e no planejamento de bairros e cidades. A arquitetura € uma unido
das areas de exatas, humanas e arte, pois exige aptidées multiplas, como o
dominio de calculos, desenhos intuitivos e historia.

Cinema

Muitas animacgdes que vemos no cinema utilizam a Matematica, através da|
computacdo grafica. Desde o movimento dos personagens até o quadro de
fundo podem ser criados por softwares que combinam pixels em formas
geométricas, que sao armazenadas e manipuladas. Os softwares codificam
informagfes como posi¢do, movimento, cor e textura de cada pixel. Para isso,
utilizam vetores, matrizes e aproximacGes poligonais de superficies para
determinar a caracteristica de cada pixel. Um simples quadro de um filme
criado no computador tem mais de dois milhdes de pixels, o que torna
indispensavel o uso de computadores para realizar todos os calculos
necessarios.

Contabilidade

O profissional que trabalha com contabilidade realiza muitos céalculos
matematicos, em operacGes envolvendo folhas de pagamento, célculos
trabalhistas e determinacéo de valores de impostos, assim como para elaborar o
balango comercial das empresas.

Direito

O profissional do Direito utiliza a Matematica quando trabalha com causas que
envolvam a realizagdo de calculos, como por exemplo, bens, valores, partilhas,
herancas e resolucdo de problemas.

Engenharia

A matematica é imprescindivel a formacdo dos engenheiros, seja qual for o seu
ramo (engenharia civil, engenharia elétrica e etc.). E usada na construcio de
edificios, estradas, tuneis, metrés, ferrovias, barragens, portos, aeroportos,
usinas, sistemas de telecomunicacdes, criacdo de dispositivos mecanicos,
desenvolvimento de maquinas, entre outros.

Geografia

Os gedgrafos utilizam a Matematica em diversas situa¢des. Existe inclusive um
ramo chamado Geografia Matematica, que estuda e analisa a forma, 0s
movimentos e as dimensdes da Terra. A Matemética também é usada na
topografia para medicdo de distancias e angulos, e na cartografia (estudo dos

mapas) para realizar projecdes cartogréaficas.




3.3 Apéndice IlI: As faces da piramide

1) Em diferentes situacdes, tanto na natureza quanto em objetos construidos pelo homem,

podemos identificar formas que d&o a ideia de figuras geométricas. Observe as imagens a

sequir.
Imagem 1 Imagem 2
Fonte: encurtador.com.br/'vxACN
(A)O conjunto que apresenta somente sélidos geométricos estd na imagem e 0 que

apresenta poligonos esta na imagem .
(B) Que poligonos da imagem 1 s&o capazes de formar os sélidos da imagem 2? Responda na

tabela a seguir.

Imagem 2 Imagem 1

Poligonos que formam o solido

Nome do solido geométrico s
geométrico

2) Texto: “Das cem pirdamides conhecidas no Egito, a maior e mais famosa é a de Quéops,
Unica das sete maravilhas antigas que resiste ao tempo. Um monumento construido h&
mais de 4 500 anos. A majestosa construgdo, com cerca de 140 metros de altura, foi a
maior ja feita pelo homem durante mais de quatro mil anos. Recebeu esse nome em
homenagem ao Farad Quéops que, na época de sua construcdo reinava no Império do

Antigo Egito.”

Adaptado: mundoestranho.abril.com.br/materia/como-foram-erguidas-as-piramides-do-egitoo



encurtador.com.br/vxACN
mundoestranho.abril.com.br/materia/como-foram-erguidas-as-piramides-do-egitoo

De acordo com a figura ao lado, a piramide de
Quéops é composta por

a) 4 faces triangulares.

b) 2 faces triangulares e 1 face quadrada.
c) 4 faces triangulares e 1 face quadrada.
d) 3 faces triangulares e 1 face quadrada.

Fonte: encurtador.com.br/rzDOT

3) Para se apresentarem na exposi¢do de um projeto na escola, Miguel e Luiza produziram
uma maquete da piramide de Quéops numa escala 1:500.
(A) Considerando que a medida do comprimento da base da piramide de Quéops € de 230m,

guantos centimetros devem ter a base da maquete?

(B) Agora, considere que a medida da altura de cada face triangular da piramide de Quéops

vale 180m. De quantos centimetros devera ser essa medida na maquete?

(C) Calcule, em centimetros, a medida do perimetro da base da maquete.

(D) Determine, em ¢m?, a medida da area da base dessa maquete.

(E) Considerando a maquete e o item (B) desta atividade, calcule, em ¢m?, a medida da area

de cada face triangular dessa maquete.

(F) Qual ¢ a area total dessa maquete, em cm?2?


encurtador.com.br/rzDOT

3.4 Apéndice IV: O Teorema do Triangulo Retangulo

Texto:

As construcdes das piramides e dos templos pelas civilizacGes egipcia e babilénica sdo o
testemunho mais antigo de um conhecimento sistematico da Geometria. Nessas construcdes,
nota-se a presenca de angulos retos e de linhas retas perpendiculares entre si. De acordo com a
historia, os antigos egipcios utilizavam o tridngulo retdngulo para construir “cantos retos”.

Na construcdo de triangulos retangulos, eles usavam uma corda com 13 nés igualmente
espacados, o que fazia com que a corda medisse doze unidades, sendo cada unidade o espaco
entre dois dos nds consecutivos. Eles uniam o primeiro né com o Gltimo e esticavam a corda
para construir um tridngulo cujos lados mediam 3, 4 e 5 unidades. Eles sabiam que todo
triangulo desse tipo possuia um angulo reto, que era determinado pelos dois lados menores.

Com base na figura, no texto e em seus conhecimentos, responda as questdes 1, 2 e 3.

1) Quanto ao angulo, o triangulo ilustrado €
a) Acutangulo. b) Obtusangulo. ¢) Reténgulo. d) Isosceles.

2) O lado maior do triangulo é chamado
a) Cateto. b) Hipotenusa. c) Projecéo. d) Altura.

3) O angulo formado pela expressao “canto reto” mede , em graus
a) 30° b) 60° c) 90° d) 180°

4) A figura a seguir mostra dois quadrados de lados medindo 10 cm de comprimento.

Quadrado | Quadrado 11

10 cm

(A) Calcule, em cm?, a medida da area do Quadrado |.
(B) Encontre a medida do lado do quadradinho central do Quadrado II.



(C) Agora, observe que o Quadrado Il é composto por 4 triangulos retdngulos e 1 quadrado

central. Veja a seguir sua decomposicao.
\Qc"“ \Q"’ﬁ\ =
g

cm cm cm cm

Sabemos que as medidas dos lados do Quadrado | e do Quadrado Il sdo iguais. Logo, suas
areas também serdo iguais. Mas, e se vocé calcular a area de cada figura que compde 0
Quadrado I1? Seré que a area também sera a mesma? Faca isto.
(D) A partir das observacdes anteriores, concluimos que a medida da &rea do Quadrado | é
e a medida da area do Quadrado Il é . Logo, as areas dos Quadrados |
e Il séo

e 0%

o g
o g
o g

5) Do mesmo modo que vocé desenvolveu a atividade anterior, faca esta, mas dessa vez,
utilizando letras para representar as medidas dos lados.
A figura a seguir mostra dois quadrados de lados a.

Quadrado | Quadrado 11

(A) Escreva a expressao que representa a area do Quadrado 1.

(B) Agora, escreva uma expressao que represente a medida do lado do quadradinho central do
Quadrado 1.

(C) Observe que o Quadrado Il é composto por 4 triangulos retangulos e 1 quadrado central.
Veja a seguir uma decomposicdo do Quadrado II.

c

c [ c

Sabemos que as medidas dos lados do Quadrado | e do Quadrado Il s&o iguais. Logo, suas
areas também serdo iguais. Mas, e se vOCcé encontrar a expressdo que representa a area de
cada figura que compGe o Quadrado 11? Sera que a area também serd a mesma? Faga isto.
(D) A partir das observacGes anteriores, concluimos que a expressao que representa a area do
Quadrado | é e a expressao que representa a area do Quadrado 1l é
Logo, = + .
(E) Podemos dizer que o lado a do Quadrado Il é hipotenusa dos triangulos que o compde,
assim como os lados b e ¢ sdo catetos. Partindo da expressdo encontrada na letra E, vemos




que num triangulo retangulo o quadrado da hipotenusa é igual a soma dos quadrados dos
catetos, escrevendo na forma algébrica, = + . Essa expressao é o teorema
do triangulo retangulo, que nos livros didaticos € chamado de teorema de Pitagoras.

6) Sabendo que os triangulos abaixo sdo retangulos, determine a medida x.

a) 8 b) 24

7) Uma torre vertical é presa por cabos de aco fixos no chdo, em um terreno plano
horizontal, conforme mostra o esquema. Se A estd a 15 m de B, e C estda a 20 m de altura,
0 comprimento do cabo AC é:
a) 15m. I
b) 20m.
c) 25m.
d) 35m.

cabo cabu




3.5 Apéndice V: Mandalas: sob um olhar geométrico



3.6 Apéndice VI: Dando forma ao pensamento algébrico a partir dos fractais
geomeétricos

1) Desenhe a proxima figura em cada sequéncia repetitiva a seguir.

/\ QOA _QO

2) Observe a sequéncia de figuras representada abaixo e responda.

AB

(A) Qual o proximo elemento da sequéncia?

(B) O que te levou a concluir que o proximo elemento é este?
(C) Qual é o0 10° elemento da sequéncia?

(D) Descubra qual € o 100° elemento dessa sequéncia.

3) Considere a sequéncia de retangulos abaixo e responda.

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4

(A) Quantos retangulos serdo utilizados na Figura 5?

(B) Que comportamento vocé observa nessa sequéncia ao passar de uma figura para a
proxima?

(C) Quantos retangulos tera a Figura 10?

(D) Escreva uma expressao algébrica que permita determinar a quantidade de retangulos
utilizados em qualquer posi¢éo, ou seja, na posi¢ao n.

(E) Quantos retangulos serdo utilizados na Figura 48?

4) Observe as figuras abaixo e descubra o nimero de setas usadas em cada uma para a
formacéo da escada.

Y
Lt
>
Y
P

A 4
[
Lt
Ll

Y
»
Lt

E:T y

A\ 4
A4
v
v
A\ 4



(A) Quantas setas serdo necessarias para formar uma escada com 4 degraus?
(B) E com 10 degraus?

(C) Quantas setas serdo necessarias para formar uma escada com n degraus?
(D) Quantas dessas setas formam uma escada com 64 degraus?

5) Considere a sequéncia a seguir, em que cada figura é formada por quadradinhos.

[]

Figura 1 Figura 2 Figura 3 Figura 4

(A) Mantendo uma regularidade na quantidade de quadradinhos utilizados em cada figura,
complete a tabela a seguir.

Figura Quantidade de quadradinhos
1 1
2 4
3 9
4
5
6
7
8
9
10

(B) Ao relacionar a quantidade de quadradinhos com a posi¢do que eles ocupam, o que vocé
pode observar?

(C) Quantos quadradinhos tera a figura que ocupar a posi¢do 11°? E a posi¢do 20°?

(D) Quantas bolinhas tera a figura que ocupar a posi¢do n?

6) Cada figura, da sequéncia a seguir, é formada por triangulos construidos com palitos de
fosforo.

04 0% - €% L £ v

e s G ¢ .

Figural Figurall Figura Ill Figura IV
(A) Quantos palitos sdo necessarios para formar a Figura V? E para formar a Figura VI?
(B) Observe que, na Figura 1, sdo utilizados 3 palitos. Mantendo-se um padrdo na sequéncia, a

quantidade de palitos a serem utilizados na Figura X sera igual a



a) 10 palitos. b) 11 palitos. c) 18 palitos. d) 21 palitos.
(C) Quantos palitos serdo necessarios para formar a figura da posicédo n?

7) Observe a sequéncia a seguir.

T O
0]@)
OO0
O

O 00 000 000
O OO OO0 OOOO OOOOO
(A) Reescreva essa sequéncia utilizando simbolos numéricos.
(B) Quantas bolinhas formam a 62 figura?
(C) Qual é o segredo dessa sequéncia?
(D)Escreva uma expressao algébrica que permita determinar a quantidade de bolinhas
utilizadas na posigao n.
8) Joel desenhou um quadrado e a partir dele foi fazendo outros quadrados semelhantes e
menores que o original. Veja como ficou.

Figura 1 Figura 2 Figura 3
(A) Quantos quadradinhos terd a Figura 5?
(B) Quantos quadradinhos seréo utilizados para compor a Figura 6?
(C) Quantos quadradinhos serdo necessarios para formar a Figura n?

9) Nos tempos livres, tia Mariinha adora fazer bordados. Ela fala que ndo sabe nada de
matematica, mas veja o bordado que ela fez em um pano de prato.

(A)Vocé consegue perceber que hd uma regularidade nessa sequéncia que tia Mariinha
bordou? Se sim, qual?

(B) Caso ela bordasse o proximo desenho, quantos quadradinhos seriam necessarios?

(C) Que expressao poderia representar o desenho de posicdo n desse bordado?

(D) Sera que tia Mariinha realmente ndo sabe nada de matematica?



3.7 Apéndice VII: A matematica das trancas

1) Observe na imagem a seguir dois dos diversos modelos de trancar cabelo.

Fonte: encurtador.com.br/jKIKM.

Nas aulas anteriores abordamos varias vezes na nossa realidade a presenca de uma
matematica ndo observada na sala de aula. Repare na perfeicdo do trabalho realizado na
execucdo dessas trancas. Que elementos matematicos presentes nessa imagem vocé poderia

identificar?

2) Texto para debate.

A Tranca Africana, especificamente a nagd, é bastante antiga na Africa. Penteados com trangas abrangem um amplo
terreno social: religido, parentesco, estado, idade, etnia e outros atributos de identidade podem ser expressados em
penteado. Tdo importante quanto o desenho é o ato da tranca, que transmite os valores culturais entre as geragoes,
exprime os lagos entre amigos e estabelece o papel do médico profissional.

H& uma grande variedade de estilos tradicional de trangas africanas, que vdo desde curvas complexas e espirais para a
composicdo estritamente linear. Pode parecer estranho olhar um modelo de tranga e comparar a geometria, mas estes
s80 os estilos bastante tradicionais na Africa. A matematica faz parte do penteado Africano e, como muitos outros
africanos no Novo Mundo (escraviddo), o conhecimento sobre ele sobreviveu.

Termos étnicos como Nag6s, Angolas, Jejes e Fulas representavam identidades criadas pelo trafico de escravos, e cada
termo continha um leque de comunidades escravizadas de cada regido. Nagd era o nome dado a todos os negros da
Costa dos Escravos que falavam o loruba. Mas muita gente ndo sabia que as divisGes e reconhecimentos de cada um
era feito devido a seu penteado que contém sempre um mapa para ajudar nas suas longas caminhadas e tragados.

Na Grécia, e depois em toda a Europa durante a Idade Média (essa é outra historia que vou contar pra vocés depois), a
tranca foi adotada pela maioria das mulheres.

No inicio do século XV, com a escravidao das sociedades africanas, o cabelo exerceu a importante funcéo de condutor
de mensagens. Nessas culturas, o cabelo era parte integrante de um complexo sistema de linguagem. A manipulacao
do cabelo era uma forma resisténcia e de manter suas raizes. Coisa que nos dias atuais vem tendo um grande poder ndo
s6 nas mulheres e sim na sociedade como um todo.

As trangas serviram como pano de fundo de diversos movimentos como, Marcha dos Direitos Civis nos Estados
Unidos, o aparecimento de movimentos negros como o Black Power e os Panteras Negras, que lutavam pelos direitos e
enaltecem a cultura afro.

Fonte: encurtador.com.br/hJLWS5. Acesso em 15/05/2019.


encurtador.com.br/jklKM
encurtador.com.br/hJLW5

3.8 Apéndice VIII: A Geometria dos Sano de Angola

1) Considere a malha pontilhada a seguir e reproduza, com a ajuda de um lapis, um desenho
qualquer sobre essa malha de modo que as linhas desse desenho sejam equidistantes de
dois pontos da malha, ou seja, o desenho ndo pode tocar qualquer ponto da malha
pontilhada.
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2) Agora, observe a figura sobre a malha pontilhada a seguir.

(A) Considere que a distancia entre dois

. . . . pontos consecutivos dessa malha é de 1
. . * unidade de medida de comprimento.

et *t * Determine a medida da area de cada
: . poligono representado sobre essa malha

pontilhada.

(B) Observe acima que os lados dos poligonos passam pelos pontos da malha, vamos chamar
esses pontos de “pontos de fronteira” (f). Repare que alguns desses poligonos também
apresentam pontos no seu interior, chamaremos esses pontos de “pontos interiores” (i).

Uma possibilidade de se determinar a medida da area de um poligono sobre a malha



3)

pontilhada é §+ i —1, em que f sdo os pontos de fronteira e i sdo os pontos localizados
no interior do poligono. Essa conjectura foi deduzida pelo matematico austriaco Georg
Alexander Pick, em 1899, e ficou conhecida como teorema de Pick. Agora que vocé
conhece essa possibilidade para determinar areas sobre malha pontilhada, determine a

medida da area de cada poligono representado anteriormente utilizando o teorema de Pick.

Com a ajuda do teorema de Pick determine a medida da &rea das figuras representadas

sobre a grade pontilhada a seguir.

)




4  ANEXOS

41 Anexol: Lei 10.639/03

18/08/2019 10.639

Presidéncia da Republica

Casa Civil
Subchefia para Assuntos Juridicos

LEI N° 10.639, DE 9 DE JANEIRO DE 2003.
Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional, para
Mensagem de veto incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a
obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-
Brasileira", e da outras providéncias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a
seguinte Lei:

Art. 1° A Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar acrescida dos seguintes arts.
26-A, 79-A e 79-B:

"Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e particulares, torna-se
obrigatdrio o ensino sobre Histdria e Cultura Afro-Brasileira.

§ 1° O contetdo programatico a que se refere o caput deste artigo incluira o estudo da Historia da Africa
e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e 0 negro na formacdo da
sociedade nacional, resgatando a contribuicdo do povo negro nas areas social, econdmica e politica
pertinentes a Histdria do Brasil.

§ 22 Os contetidos referentes & Historia e Cultura Afro-Brasileira serdo ministrados no ambito de todo o
curriculo escolar, em especial nas areas de Educacdo Artistica e de Literatura e Historia Brasileiras.

§ 3° (VETADO)"
"Art. 79-A. (VETADO)"

"Art. 79-B. O calendario escolar incluird o dia 20 de novembro como ‘Dia Nacional da Consciéncia
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Negra’.
Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagio.
Brasilia, 9 de janeiro de 2003; 182° da Independéncia e 115° da Republica.

LUIZ INACIO LULA DA SILVA
Cristovam Ricardo Cavalcanti Buarque

Este texto ndo substitui o publicado no D.O.U. de 10.1.2003


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm#art26a
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L9394.htm#art79a

4.2 Anexo 2: Relacdo entre fractais e sequéncia — Explorando imagens

>
” ‘||

Fractais nos tecidos africanos

v

A AV VA A

Fractais nas trancas

31\

Fractais nas flores

Fractais na cultura africana e afro- Fractais na cultura africana e afro-

brasileira brasileira
Fonte: encurtador.com.br/iABZ3. Acesso em abril de 2019.



encurtador.com.br/iABZ3

4.3 Anexo 3: A geometria das mascaras africanas

Fonte: encurtador.com.br/ImCDO



encurtador.com.br/lmCDO

Vi.

Vil.

viil.

Mancala jogador B

4.4 Anexo 4: Regras do Mancala®

JOGADOR B

NUmero de participantes: 02 jogadores

Objetivo do jogo: capturar o maior numero de sementes —

Mancala jogador A

Tipo de tabuleiro: 2x6+2

O material é constituido de 48 sementes e de um tabuleiro retangular contendo
14 cavidades, sendo duas fileiras de 6 casas cada uma e duas maiores que servem de
reservatorio (mancala).

As regras sao as seguintes:

. distribuem-se 4 sementes em cada uma das 12 cavidades (exceto

nos mancalas);

. 0 territério de cada jogador é formado pelas 6 casas da fileira a

sua frente acrescido do mancala a direita (somente utilizado pelo proprietario);

0 jogador pega todas as sementes de uma de suas casas e distribui uma a uma nas casas

subsequentes, em sentido anti-horario;

. 0 jogador devera colocar uma semente em seu mancala toda vez que passar por ele e

continuar a distribuicdo, sem colocar, no entanto, nenhuma semente no mancala do

adversario;

. todas as vezes que a tltima semente “cair” numa casa vazia pertencente ao jogador, ele

pode “colher” todas as sementes que estiverem na casa adversaria em frente,

colocando-as no seu mancala;

ao terminar a distribuicdo das sementes (“semeadura”), o jogador passa a vez, exceto

quando a ultima semente distribuida for colocada no proprio mancala. Nesse caso, ele

deve jogar de novo, escolhendo uma nova casa (do seu proprio campo) para esvaziar

0 jogo termina quando todas as casas de um dos lados estiverem vazias, e 0 jogador da

vez ndo tiver mais nenhuma casa com um numero de sementes suficientes para

alcancar o outro lado

vence guem tiver o maior niumero de sementes em seu mancala (as sementes restantes no

tabuleiro ndo entram na contagem)

! http://abre.ai/bbg0. Acesso em abril de 2019.



http://abre.ai/bbg0

45 Anexo5: Regras do Yoté?

NUmero de participantes: 02 jogadores
Obijetivo do jogo: Capturar ou bloquear todas as pecas do adversario.

Tipo de tabuleiro: Usa-se um tabuleiro de 30 casas com 24 pecas, 12 de cada cor ou
tonalidade.

Este jogo, muito popular em toda a regido oeste da Africa (particularmente no
Senegal), é uma das melhores escolhas para a introducéo do educando a cultura africana e, ao
mesmo tempo, convida-o a desenvolver seu raciocinio e sentido de observacéo.

As regras sdo as seguintes:

Inicio da partida

e Cada jogador escolhe uma cor e coloca sua reserva de pecas fora do tabuleiro.

e Os jogadores determinam guem comeca.

e Cada jogador, na sua vez, pode colocar uma pegca em uma casa vazia da sua escolha, ou
mover uma peca ja colocada no tabuleiro.

Movimentos

As pecas se movimentam de uma casa em direcdo a uma casa vazia ao lado, no sentido
horizontal ou vertical, mas nunca na diagonal.

Captura

e A captura ocorre quando uma peca pula por cima da peca do adversario, como no jogo de
Damas;

e A peca que captura deve sair da casa adjacente a peca capturada e chegar, em linha reta,
na outra casa adjacente que deve se encontrar vazia.

Adaptado: http://abre.ai/bbgl. Acesso em abril de 2019.



http://abre.ai/bbg1

e Além de retirar a peca capturada, o jogador retira mais uma peca do adversario de sua
livre escolha (regra de ouro). Assim, para cada captura, o jogador exclui um total de duas
pecas do adversario.

e A captura ndo é obrigatoria.

e (Caso um jogador sofra captura de uma peca e ndo possua outras sobre o tabuleiro, seu
adversario ndo podera reivindicar a outra peca a qual teria direito.

Captura multipla

Um jogador pode capturar varias pegas do adversario com a mesma peca, até que ndo haja
mais condic¢es de pular.

Durante a captura mdltipla é obrigatdrio, depois de cada captura, retirar a segunda peca antes
de prosseguir com outras capturas.

E permitido retirar uma peca que Ihe dé condigao de continuar capturando outras pecas.

Final do jogo

O jogo termina quando um dos jogadores ficar sem pecas ou com as pecas blogueadas.
Quando os jogadores concordam que ndo h& mais nenhuma captura possivel, vence aquele
que capturou mais pecas.

Se ambos os jogadores ficarem com 3 ou menos pegas no tabuleiro, e ndo seja mais possivel
efetuar capturas, o jogo termina empatado.
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