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Mestrado Profissional
em Ensino de Biologia

Da sensibilizagdo a

confeccgdo de jogos:

sequéncia didatica
sobre consumo,
producao e
destinacao de
residuos solidos no
ambiente escolar

CONTRAS :

Passo - a - passo




SEQUENCIA DIDATICA

Atividades escolares sobre
consumo, producao e
destinacao de residuos
solidos

Promover o didlogo, a acdo e a
pesquisa a respeito da dindmica
dos residuos sélidos, na
sociedade e no meio ambiente,
colabora para o
desenvolvimento de posturas
mais criticas, sobre estas e
outras questdes ambientais.
Este roteiro descreve uma
sequéncia didatica (SD), com
atividades diversificadas sobre o
tema em questao, que colocam o
estudante como foco e ao
mesmo tempo, construtor de seu
conhecimento e, que valorizam a
autonomia, a integracdo e o
contexto socio-ambiental dos
individuos.

Apresentacao

Explicagbes sobre
Educagdo Ambiental,
Jogos Didaticos e
proposta geral da

O QUE E UMA SEQUENCIA
DIDATICA?

F um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas, articuladas
e, a0 mesmo tempo flexiveis, que
avalia os estudantes ao longo do
processo e, possui  objetivos
conhecidos por todos.

Apresente  para  0s
alunos, de forma clara e
organizada, todas as
etapas da SD que sera
desenvolvida.

A apresentacao deve
ser atrativa e
motivadora, para isso
use imagens e videos, se
possivel!

sequéncia.

O questionario, além de
trazer assuntos para
serem discutidos, ao
longo das aulas, deve

provocar reflexoes,
como: que tipo de
residuos produzo?

Quanto? Quando? Que
destinos posso dar ao
que nao me serve
mais?

@ Estrutura de SD adaptada de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

Para incentivar a participacao na
aula, é interessante que sejam
citados exemplos dentro da
realidade de vida dos alunos,
como por exemplo, problemas
ambientais locais.

Para a aula externa, & de suma
importancia conhecer o trajeto e
estruturar um roteirol!

Para dinamizar a aula pode se
recorrer a documentarios sobre o
assunto. Existem alguns bem
interessantes disponiveis na rede!
A essa altura os alunos ja estao
bem ansiosos pelos jogos!
Exemplos de jogos didaticos
sobre  outros assuntos 0s
ajudarao a aprimorar suas ideias.
Vocé pode levar jogos ou mostrar
alguns videos.
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sobre Poluicdo.

A 4

O aluno precisa se sentir livre para
usar as ferramentas que tiver e
souber usar. Para isso, € interessante
deixar o formato do video de livre
escolha.

Os temas podem ser sorteados ou
escolhidos aleatoriamente, antes da
aula externa. Exemplos de temas:

areas de lazer, qualidade de vida dos

- Aula expositiva dialogada

- Atividade de campo no
entorno da escola.
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- Aula expositiva dialogada
sobre Residuos Sélidos.

- Orientac¢do para a
elaboracdo de jogos
didaticos.

¥

Apds a apresentacao dos jogos, €

interessante fazer um rodizio
cronometrado, para que todos os
grupos possam joga-los e avalia-los.

O relato de experiéncia & uma
excelente ferramenta para se ter uma
nocao geral dos resultados da SD
aplicada.

!
MmiurauyurtTo.



OBSERVACOES:

Professor(a) existe uma conexdo entre as avaliagdes de uma SQ.
Essa conexdo permite perceber:

se houve ou ndo ampliagdo do conhecimento dos alunos, em
relacdo a avalia¢do inicial;

e se hd ou ndo a necessidade de desenvolver mais mddulos dentro da
sequéncia.

O tempo de duragdo de uma SD, a principio, é definido pelo(a)
professor(a), porém, esta sujeita ao planejamento da unidade escolar e
as necessidades dos alunos.

Este passo-a-passo foi elaborado pela
mestranda Fernanda Cristina A. da
Fonseca, sob a orientacao da Prof.
Dra. Débora de Aguiar Lage, como

produto resultante do Mestrado
Profissional em Ensino de Biologia
(ProfBio/UER)).
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