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RESUMO

O referido trabalho dissertativo foi elaborado com o objetivo de fazer uma Intervencédo
Pedagogica nas aulas de Sociologia numa turma de 3° ano do Ensino Médio, realizada na Escola
Professor Mario Sette, uma escola publica localizada no municipio de Caruaru — PE. Por meio
dessa intervencdo buscamos uma incursdo sobre a pratica do ensino de Sociologia no Ensino
Médio no trato com a desigualdade étnica-racial e o racismo. A pesquisa teve como objeto o
uso do jogo didatico como uma metodologia de ensino nas aulas de Sociologia da educacéo
bésica, tendo por finalidade despertar a curiosidade, a sociabilidade e a participacédo ativa dos
estudantes na construcdo do saber socioldgico na sala de aula. Num primeiro momento fazemos
uma analise da dimensdo subjetiva da pesquisa e o lécus da mesma. No segundo momento
vamos refletir sobre o ensino de Sociologia na educacao bésica, as relagdes de afinidades entre
as expressdes juvenis e as metodologias de ensino, o estado da arte do uso do jogo didatico no
ensino das Ciéncias Sociais e 0 jogo em diferentes perspectivas sociocultural. No terceiro
momento, iniciamos a intervencdo pedagdgica com uma discussao tedrica sobre as relagdes
raciais, uma sequéncia didatica com abordagem de conteidos baseada no livro de Sociologia,
e o fechamento através de um jogo didatico com suas regras e dindmica operacional. A
experiéncia de aprendizagem com o uso do jogo didatico na constru¢do do saber sobre as
relacGes raciais se propds a refletir sobre as possibilidades de ensino e aprendizagem para além
das metodologias expositivas, que fomentam saberes, impressdes, atitudes e expressdes sobre
a dindmica do jogo das desigualdades e discriminagéo racial na vida em sociedade. Pensamos
que essa experiéncia ludica de aprendizagem social se aplica noutros contextos.

Palavras-chave: Intervencdo Pedagdgica. Jogo Didatico. Expressfes Juvenis. Relacdes
Raciais. Préatica de Ensino de Sociologia.



ABSTRACT

This dissertation work was prepared with the objective of making a Pedagogical Intervention
in Sociology classes in a 3rd year class of High School, held at Escola Professor Mario Sette, a
public school located in the municipality of Caruaru - PE. Through this intervention, we seek
an incursion into the practice of teaching Sociology in High School in dealing with ethnic -
racial inequality and racism. The research had as its object the use of the didactic game as a
teaching methodology in the Sociology classes of basic education, with the purpose of arousing
the students' curiosity, sociability and active participation in the construction of sociological
knowledge in the classroom. Firstly, we analyze the subjective dimension of research and its
locus, and secondly, we will reflect on the teaching of sociology in basic education, the
relationship of affinities between youth expressions and teaching methodologies, the state of
the art of use of the didactic game in the teaching of Social Sciences and the game in different
socio - cultural perspectives. In the third moment, we started the pedagogical intervention with
a theoretical discussion about race relations, a didactic sequence with a content approach based
on the Sociology book, and the closing through a didactic game with its rules and operational
dynamics. The learning experience with the use of the didactic game in the construction of
knowledge about race relations, proposed to reflect the possibilities of teaching and learning
beyond the expository methodologies, which foster knowledge, impressions, attitudes and
expressions about the dynamics of the game of children. Inequalities and racial discrimination
in life in society. We think that this playful experience of social learning applies in other
contexts.

Keywords: Pedagogical Intervention. Didactic Game. Youthful Expressions. Race Relations.
Sociology Teaching Practice.
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1. APRESENTACAO
1.1 A pesquisa e sua dimensdo subjetiva

Desde a minha passagem pela graduacdo em Educacéo Fisica na Universidade Estadual
de Pernambuco (UPE), em 1992 comecei a fazer algumas indagacdes a respeito do lugar e papel
dessa disciplina tanto no curriculo escolar quanto na formacao social do ser humano, pois
desconfiava do reducionismo biol6gico que dava suporte sdcio-historico para manutencao da
mesma dentro do espectro do conhecimento oferecido da pré-escola ao ensino superior. Mas no
proprio curriculo do curso de Educacéao Fisica a disciplina de Sociologia ja se fazia presente
naquela época, e essa relacdo de aproximacdo, afinidade e pertencimento entre 0 movimento
humano como uma expressao corporal construida socialmente, repercute de diferentes formas
e significados na formacdo do individuo na sua plenitude.

Foram muitas inquietagdes com as questdes socioldgica, que atravessaram muitas aulas
de Educacdo Fisica do Ensino Fundamental Il ao Ensino Médio, sabendo que a aula de
Educacdo Fisica escolar ainda é percebida culturalmente, com raras excegdes, inclusive na
prépria comunidade escolar entre muitos outros professores de outras areas do saber, como um
fazer pedagogico meramente pratico ou mecanico, a despeito do grande aporte tedrico e de
pesquisa produzido nas trés ultimas décadas. Nesse sentido, escolhi a sistematizagédo da cultura
corporal com um recorte tedrico subsidiado por uma Sociologia do corpo, uma Sociologia da
juventude e por uma Sociologia do esporte.

Nessa percepcao intelectual e profissional, hd um norteamento das aulas de Educacéo
Fisica numa perspectiva sociocultural, que demanda um olhar sobre a expressdo corporal a
partir de uma dindmica de construcdo de subjetividades e identidades juvenis através da
apropriacdo e experimentacao de gestos, habilidades, ludicidades e afetividades. Assim, através
dessa trama de sentidos, narrativas e eventos culturais que se fazem presente no cotidiano da
escola, os jovens estudantes perseguem sonhos, desejos e projetos de vida em diferentes planos
e trajetorias individuais.

Diante desse contexto de multiplas relagdes e intera¢bes do saber escolar, fui em busca
de uma formacdo continuada no campo das Ciéncias Sociais. Primeiramente fiz uma pos-
graduacdo lato sensu em Sociologia, FAFICA — Caruaru (1997), e posteriormente cursei
disciplinas como aluno especial na disciplina de Antropologia Urbana e Antropologia da
Imagem com foco nas culturas juvenis no espaco urbano, no curso de mestrado em
Antropologia — Universidade Federal de Pernambuco — UFPE (2003), ndo tendo ingressado no

mesmo como aluno regular. Todavia, a minha afinidade e persisténcia acabaram me levando ao
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Mestrado Profissional de Sociologia em Rede (Profsocio/ FUNDAJ), sendo essencial para o
meu ingresso como professor da disciplina de Sociologia do Ensino Médio na escola publica
no ano de 2018.

As indagac0es, as provocagdes e questionamentos a respeito do lugar e do papel da
disciplina de Sociologia no curriculo do Ensino Médio, sua sistematizacdo na escola e
principalmente a relevancia e repercussdo dos seus contetdos na vida cotidiana dos jovens,
passam a fazer parte da minha busca como aluno pesquisador no tocante a metodologia do
ensino, a fim de proporcionar um cenario de analise critica, reflexiva e propositiva da pratica
de ensino e aprendizagem nas aulas de Sociologia na educacao bésica.

Quando tratamos sobre metodologia do ensino nas aulas de Sociologia, se faz necessario
lembrar que uma pratica de ensino efetivamente significativa ndo é apenas uma escolha
individual, mas estd atrelada diretamente ao modo como a escola estd situada
socioculturalmente, como se estrutura a pratica docente na sala de aula e qual a 6tica em que é
pensada a concepg¢do de juventude no Ensino Médio no contexto da sociedade contemporanea
(SILVA, 2009). Sabendo da relevancia do professor como agente mediador na relacdo entre o
saber e 0 aluno, é pertinente dizer que o uso de metodologias ativas na sala de aula ndo implica
na auséncia do professor do processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, quando refletimos sobre a pratica de ensino e o uso de recursos didaticos
no fazer sociologico na sala de aula do Ensino Médio, temos em mente uma préatica ja
consagrada didaticamente conhecida por "aula expositiva"”, que pressupde como ja sabemos um
didlogo, uma exposicdo conceitual, tematica e de questbes programaticas que pretendem
despertar a curiosidade e interesse dos estudantes, ampliando o campo de aprendizagem
associado a uma formacdo social critica sobre 0 mundo no qual estéo inseridos.

Reconhecendo o grande desafio da disciplina de Sociologia no Ensino Médio quando se
constitui como uma area do saber de relevante visibilidade teorica e cultural na sala de aula e
na vida dos jovens estudantes, pois conta apenas com uma aula semanal, se faz necessario um
revigoramento da concepcao e préatica socioldgica de ensino que se proponha na sala de aula a
construir e deslocar saberes, atribuir sentidos e significados do ensino de Sociologia na sala de
aula e na vida cotidiana dos estudantes. Percebemos assim, uma visdo ampla e multipla do

sentido do conteudo que se anuncia como sendo:

O conjunto de conhecimentos, habitos, modos valorativos e atitudinais de atuacdo
social, organizados pedagogicamente, tendo em vista a assimilacao ativa e aplicagdo
pelos alunos na sua prética de vida (LIBANEO, 1994, p. 128).
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Nesse contexto, hd uma compreensdo contemporanea de pratica educativa que aponta
gue os conceitos sdo apenas um tipo de contetdo. E além da dimensdo conceitual, devem ser
considerados outros tipos de contetido (procedimental e atitudinal). Assim, ha um entendimento
que todos os saberes desenvolvidos no contexto da escola fazem parte de uma dessas dimensoes
dos contetidos (COLL et al, 1998).

Por essa Otica inquietante e propositiva, 0 nosso objetivo € identificar e operacionalizar
possibilidades reais do uso do jogo didatico como uma intervencdo pedagogica nas aulas de
Sociologia no Ensino Médio, na perspectiva de sistematizar a teméatica do racismo e seus
subprodutos como o estereotipo, 0 preconceito, a discriminagao e a segregacao como contetido
de ensino.

Esse propoésito didatico pode dimensionar aquilo que Mills (1975), chamou de
artesanato intelectual, no sentido de que o estudante estd pessoalmente envolvido em todo o
produto intelectual de que se ocupa. Os atores sociais utilizam a experiéncia da sua vida, jogam
com préticas de sentidos (pensar — fazer — sentir), ndo estdo encerrados, vivem uma abertura,
uma caminhada (SNYDERS, 1996).

Assim, podemos inferir que 0s processos de ensino e aprendizagem nas aulas de
Sociologia sdo complexos, constituidos por pardmetros institucionais e organizacionais,
condicdes fisicas, tradicbes metodoldgicas e das possibilidades reais dos professores, o que faz
da préatica de ensino algo fluido, sutil e fugidio, que vai além de estruturas simples e se
expressam através de uma multiplicidade de fatores, ideias, valores, habilidades, competéncias
e autonomias (ZABALA, 1998).

No nosso trabalho, enfatizamos as metodologias ativas e do jogo nas aulas de Sociologia
na perspectiva de fomentar o protagonismo juvenil, a participacdo e a sociabilidade dos
estudantes na construcdo do saber socioldgico, compreendendo que no contexto das aulas
expositivas propriamente dito, abstrato e distante da vida real dos estudantes, imersos nas suas
“zonas de conforto”, parece nao ser suficiente para convencer ou seduzir 0s jovens para analisar
criticamente a realidade que o cerca, a0 mesmo tempo formar uma conduta investigativa e

estabelecer nexos de pertencimento com a sociedade em que vivem.

1.2 A intervencdo pedagogica e suas etapas

A dinamica da metodologia do ensino na educacéo basica, especificamente nas aulas de

Sociologia do Ensino Médio tem sido um campo fértil e aberto a reflexdo em que se investiga
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as melhores estratégias de ensino para alcangar os jovens que frequentam a sala de aula. Assim,
a experiéncia da intervencdo pedagdgica realizada neste trabalho dissertativo aponta para o uso
das metodologias ativas e do jogo no ensino da tematica do racismo, a fim de contribuir com a
formag&o do pensamento social critico dos jovens estudantes.

J& na primeira secdo, fazemos uma incursdo pela Escola Estadual Professor Mario Sette
localizada na cidade de Caruaru, procurando situar de forma sintética e transparente desde a
dindmica do seu funcionamento como sujeito publico e institucional da educacdo, voltado para
formacdo educacional e cultural, bem como dos principios éticos, politicos e sociais que
pedagogicamente sinalizam na formacdo do jovem estudante como ser complexo e em
transformacao, e que o habilita ao exercicio de uma cidadania critica e criativa, que se impde
frente aos desafios da luta cotidiana por um mundo cada vez mais plural e com menos
desigualdade social.

Foi preciso fazer uma andlise documental para de forma adequada e coerente
sistematizar a utilizacdo de metodologias ativas e do jogo nas aulas de Sociologia, voltados para
a aprendizagem dos estudantes. Através da leitura dos Parametros Curriculares do Ensino
Médio, das Diretrizes Curriculares para o Ensino Médio, das Orienta¢fes Curriculares para o
Ensino Médio e dos Parametros Curriculares Nacionais — Sociologia é possivel elencar desde
orientaces, até pressupostos e fundamentos que norteiam e confirmam a relevancia de préaticas
de ensino dinamicas e eficientes no desenvolvimento da percepcao do estudante sobre o0 mundo
no qual esta inserido.

Essa incursao pelos aspectos curriculares e metodolégicos foi fundamental para ampliar
as possibilidades de aproximacdo e didlogo do saber escolar e o contexto sociocultural dos
estudantes, visto como um ponto central da presenca da disciplina de Sociologia do Ensino
Médio, tdo bem exposto nos Parametros Curriculares do Ensino Médio (BRASIL, 2000).

Sendo assim, o propdsito desse trabalho dissertativo de intervencdo pedagdgica na
pratica de ensino nas aulas de Sociologia foi responder & seguinte indagagdo: como as
metodologias ativas e o0 jogo didatico dialogam com a préatica de ensino nas aulas de Sociologia
do Ensino Médio?

A motivacao pela qual fui levado a desenvolver este trabalho de intervencdo pedagogica
esta vinculada a minha persistente preocupacao pela experiéncia de ensino e aprendizagem dos
estudantes nas aulas de Sociologia. A escolha pelo uso de metodologias ativas e do jogo didatico
na sistematizacdo da tematica do racismo na sala de aula coincide com um certo mal-estar nos

espacos coletivos de aprendizagem, sendo o principal deles a escola.
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Dessa maneira, apostar numa pratica de ensino com base em metodologias ativas e do
jogo nas aulas de Sociologia implica em apresentar aos jovens estudantes do Ensino Médio uma
perspectiva dinamica, critica, estética e problematizadora do saber socioldgico, tendo como
ponto de partida o olhar do senso comum.

Ela pretende ser dindmica, porque estabelece relagdo com o contexto sociopolitico mais
amplo e fomenta a participacdo dos jovens estudantes nas questbes politicas da realidade
brasileira; &€ promotora da criticidade, porque estimula a formacao consciente dos estudantes a
respeito do mundo em que estdo inseridos; é estética porque se propde a despertar a
sensibilidade no trato com questdes publicas da sociedade; e problematizadora, por levantar
guestionamentos sobre a Otica naturalizante sobre as questdes sociais.

O conteldo desse trabalho dissertativo esta dividido em cinco sec¢des, sendo antecedido
por esta apresentacdo que tem a finalidade de orientar os caminhos percorridos pelo estudo e as
questdes desenvolvidas e alcangadas.

Na segunda secdo vamos apontar para uma analise dos principais documentos
norteadores que fundamentam néo s a necessidade e a busca pelo incremento de metodologias
no Ensino Médio, como também a articulacdo dessas com o aprimoramento de questdes chaves
das culturas juvenis e inovagdes dos processos educativos, especificamente para o Ensino
Médio e nas aulas de Sociologia. Entre esses documentos que orientam as abordagens sobre 0s
pontos principais sdo eles: as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio - DCNEM
(BRASIL, 2013); as OrientacOes Curriculares para o Ensino Médio-OCEM (BRASIL, 2006);
e os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio- PCNEM (BRASIL, 2000).

Por conseguinte, fazemos uma breve reflexdo a respeito da situacdo da disciplina de
Sociologia no Ensino Médio a partir da sua consideravel intermiténcia curricular, mas sem
perder de vista a sua grande relevancia teorica, social e simbdlica, o que € um ponto consensual
entre cientistas sociais e professores da area. Nesse contexto, também assumimos que ha um
forte sentimento por mudanca no ambiente de aprendizagem socioldgica, precisamente na sala
de aula. A Sociologia como ciéncia jovem que é, precisa se deixar rejuvenescer com 0s jovens
estudantes a fim de expressar 0 seu saber — sabor, seu saber pensar, sentir e fazer criticamente
a vida em sociedade. Como dizia Marcel Mauss, € preciso recompor o todo (MORIN, 2011).

O “Estado da arte” sobre o uso do jogo que envolve temas ligados a cultura Afro-
Brasileira e questdes do Racismo é muito presente nas parcerias entre grupos de estudantes de
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), universidades e escolas

publicas. Jogar com o saber socioldgico na sala de aula parece ser ainda muito recente,
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provocativo e cheio de lacunas. Talvez a intermiténcia da disciplina na escola tenha contribuido
para um certo atraso em termos de producdo de material didatico e divulgacdo de pesquisas
voltadas a tematica de uma pedagogia ludica nas aulas de Sociologia. O que ndo aconteceu por
exemplo com a disciplina de Histdria.

Podemos imaginar que jogar sociologicamente numa relagdo de aprendizagem pode
significar deslocar saberes, valores e atitudes na construcao de uma pratica do saber socioldgico
na educacdo basica, como lembrava tdo bem Florestan Fernandes (1975), que no ensino
secundario vale a formacdo do espirito da curiosidade, da inquietude, da busca e da criticidade
daqueles que o recebem sendo mais relevante a maneira da comunicacéo do contetido do que o
conteldo em foco. Desse modo, o ensino deve ser formador por exceléncia.

Quando pensamos 0 jogo numa perspectiva sociocultural, certamente vamos fazer
diferentes exercicios de analise da vida em sociedade. No contexto das aulas de Sociologia no
Ensino Médio também ndo vai ser diferente, e ndo podemos ficar preocupados em defini-lo,
pois, 0 essencial é conhecer as suas caracteristicas e descobrir que o seu aspecto banal confunde
a sua dimensdo de seriedade, ordem, prazer, risco e incerteza (CALLOIS, 2017; HUIZINGA,
1980; SCHILLER, 2017).

No campo da aprendizagem o jogo didatico é visto quase que exclusivamente no seu
aspecto instrumental e funcional, ou seja, 0 jogo pode ser uma técnica de ensino eficiente,
divertida e de controle disciplinar. No nosso trabalho com a tematica do Racismo, 0 jogo supde
um processo complexo de ensino e aprendizagem, pois comporta saberes, habilidades, valores
e atitudes que implicam noutro tempo pedagdgico e sociolégico na vida dos estudantes do
Ensino Médio, recordando o pensamento de (MILLS, 1975), de que hd uma intelectualidade
para sentir 0 jogo que se processa entre 0s homens e a sociedade, a histdria e a biografia, o eu
e 0 mundo.

Na terceira secdo, comegcamos a nossa intervencao pedagogica propriamente dita com a
sistematizacdo de uma sequéncia didatica de cinco aulas mais a realizacdo de um jogo didatico
sobre a desigualdade étnica-racial com foco no racismo na sexta aula. A dinamica das aulas foi
uma experiéncia direcionada para a utilizacdo de metodologias ativas devido as possibilidades
de participacéo, expressdo e protagonismo dos estudantes nesses cenarios de aula, fatores que
estdo articulados com o contexto do jogo didatico.

Considerando a complexidade da tematica da desigualdade étnica-racial na sociedade

brasileira, refletimos sobre a relevancia da problematizacéo do contetdo a fim de desnaturalizar
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a propria realidade material dos estudantes, provocando assim novas maneiras de imaginar
sociologicamente as relacdes de poder em que estdo imersos e 0 mundo que o cercam,

Pela dindmica urgente da questdo do racismo e fluida das expressdes juvenis na sala de
aula, optamos por discorrer na propria sequéncia didatica, de analises e comentarios sobre 0
contexto das questBes que envolvem desde o papel da disciplina de Sociologia e também na
formacéo e acdo docente na sala de aula, com relacdo a lei que trata da inclusdo do ensino de
Histdria e Culturas Afro-Brasileiras e Africanas na educacgéo basica, fazendo questionamentos
sobre as desigualdades raciais e observando o tratamento das questdes do racismo nos
documentos que norteiam o ensino da Sociologia na escola, como as (OCNEM, 2006) e os
Parametros Curriculares de Filosofia e Sociologia do Ensino Médio — PE (2013).

Essa inquietacdo em tornar transparente e também mobilizar o imaginario e as praticas
sociais dos estudantes na vida em sociedade, com relacdo a desigualdade étnica-racial e o
racismo, é o principal objetivo do jogo didatico que foi experienciado com a turma do terceiro
ano C da Escola Professor Mario Sette. A pratica do jogo didatico foi uma disputa entre quatro
equipes de perguntas e respostas, com quatro questdes para ambas, elaboradas pelo professor
com carater ladico, educativo e formativo sobre a tematica explorada no livro didatico, com
regras pontuadas e discutidas com os participantes do jogo.

Na secdo quatro, fizemos uma anélise da entrevista realizada com quatro estudantes que
participaram do jogo em situacdes diferentes e também com papéis diferenciados na conducéo
do processo ludico sobre a tematica do racismo, com a finalidade de escutar dos estudantes as
suas impressdes e significados a respeito da aprendizagem da tematica do racismo na vivéncia
do jogo didatico.

Buscamos explorar nos estudantes a capacidade perceptiva sobre a importancia do uso
do jogo didatico na aprendizagem da tematica do racismo, e imaginar também que estudar um
tema considerado tdo polémico quanto desumano e que trabalhado a partir de um jogo didatico
possa influenciar a conduta individual e social dos estudantes, e que pode ser um indicio de que
h& espaco para uma pedagogia ludica nas aulas de Sociologia.

Ainda na se¢édo quatro, seguindo essa conduta analitica do jogo didatico com a tematica
do racismo, também tivemos um retorno, uma espécie de feedback dos estudantes de perguntas
e respostas sobre a validade pedagdgica e metodoldgica do jogo aplicado ao contetdo da
desigualdade étnica-racial na aula de Sociologia. Qual a ideia que atravessa o imaginario dos
estudantes sobre o mundo do jogo? O que ele pode despertar, aflorar e gerar de atitudes em

relacdo ao jogo de preconceito e discriminacdo que povoam a mentalidade dos jovens
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adolescentes ainda que de maneira inconsciente? Como dizia Huizinga (1996), em relacdo ao
jogo, de nada adianta querer defini-lo, vale saber as suas caracteristicas e inter-relacoes.

Na ultima secdo é oportuno destacar a validade do jogo didatico como recurso de
aprendizagem nas aulas de sociologia com foco na temética do racismo, mas um jogo que vai
além da questdo memorativa ou apenas conceitual, que nos desafia a sair da “zona de conforto”,
inquietar e questionar as regras, as relacGes desiguais de poder e os valores que estdo
incorporados no jogo do processo de ensino e aprendizagem nas aulas de Sociologia. Cumpre

aqui assumir que nesse jogo estamos apenas engatinhando.

1.3 O l6cus da pesquisa: a escola Professor Mario Sette em Caruaru

A Escola Professor Mario Sette esta localizada na Av. Rui Limeira Rosal, 30 — Bairro
Vassoural, periferia do municipio de Caruaru — PE. Possui 0 seu Cadastro Escolar 405.037 —
CNPJ 10572.071/1631 — 78 e a sua portaria de autorizagcdo e funcionamento N° 5325 de
26/07/1980. Sua jurisdicdo é na Rede Estadual de Ensino junto & diretoria de ensino GRE

(Geréncia Regional de Ensino) Agreste Centro Norte — Caruaru.

Figura 1 - fachada da Escola Estadual Professor Mério Sette

Fonte: Acervo do autor (2019).

Inaugurada em 1974, oferecendo Educacao Infantil a partir do pré-escolar e também
primeiro e segundo graus do ensino regular, a Escola oferecia estudos complementares
chamados de praticas integradas do lar, oficinas comerciais e industriais que, aquela época
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vislumbravam uma educacdo integradora. O seu nome é uma homenagem ao professor,
jornalista e escritor pernambucano Mario Sette que em 1922 com a idade de 36 anos tomou
posse na Academia Brasileira de Letras (ABL), ocupando a cadeira de nimero 29.

Pela sua localizagdo, nas adjacéncias da Feira de Caruaru, o seu prédio é cercado por
um dia pela famosa Feira da "Sulanca"”, uma feira de confecgdes que coloca a cidade de Caruaru
junto com as cidades de Santa Cruz do Capibaribe e Toritama na posicdo de integrantes do
maior Pdlo de confec¢bes do Nordeste. Essa condicdo de pujanca da feira € responsavel pela
empregabilidade da maioria do corpo discente da escola. Assim sendo, o dia de segunda — feira,
dia darealizacdo da feira, ¢ um dia letivo atipico no cotidiano da escola, que flexibiliza o horério
de chegada dos/das estudantes.

A escola Professor Mario Sette oferta o Ensino Médio, Travessia e Educacgédo de Jovens
e Adultos (EJA) e conta com 1.169 alunos distribuidos em trés turnos: manha, tarde e noite. O
turno da manha é composto por doze turmas, sendo trés turmas do 1° Ano, cinco turmas do 2°
Ano e quatro turmas do 3° Ano, todas do Ensino Médio. O turno da tarde funciona com trés
turmas do 1° Ano, duas turmas do 2° Ano e uma turma do 3° Ano, todas do Ensino Médio e
uma turma do projeto Travessia. O turno da noite é contemplado com trés turmas da EJA, trés
turmas do 1° Ano, duas turmas do 2° Ano e duas turmas do 3°, todas também do Ensino Médio
e uma turma do projeto Travessia.

Segundo o seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP), é uma escola que se assume numa
perspectiva cidadd, como espaco de interacdo entre educacao e cultura e aponta para construcao
de relacdes democréaticas e plurais. Nesse sentido, a interdisciplinaridade, ou seja, 0
estreitamento da relagdo entre as disciplinas € uma caracteristica de uma escola que pretende
construir e trabalhar pedagogicamente o sujeito social na sua plenitude, pois entende a dindmica
social e suas transformacdes, mudancas e implicac®es na vida cotidiana.

Trata-se de uma escola que oferta aos seus estudantes uma préatica de ensino de acordo
com a BNCC e também segue o norte do Curriculo de Pernambuco, buscando uma educacao
integral na perspectiva das mdltiplas inteligéncias, da formacdo de um ser humano
multidimensional e do estimulo ao protagonismo juvenil desses atores sociais em permanente
construcdo. Nesse propdsito, a escola se apresenta com uma postura contraria ao fanatismo e a

intoleréncia. Pois entende que:

A escola precisa ter consciéncia da diversidade cultural e étnica de nossa sociedade.
Uma escola consciente respeita e observa os direitos de seus alunos. Ao contrério,
uma escola que ndo tem consciéncia do direito as identidades perpetua a exclusdo e a
discriminacédo (FELDMANN, 2009, p. 77)
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Desse modo, a escola Professor Mario Sette define o seu papel de escola consciente e,
por esse prisma, contempla o trabalho pedagodgico voltado para as questdes multiculturais,
respeito as diferencas étnicas e de género. Ciente da sua responsabilidade social e politica na
formacdo de um ser humano ético, esse espaco cultural de producéo de saberes precisa assumir

que:

A escola estd chamada a ser nos préximos anos, mais do que um lécus de apropriacéo
do conhecimento socialmente relevante, o cientifico, um espago de didlogo entre
diferentes saberes — cientifico, social, escolar e linguagens. De analise critica,
estimulo ao exercicio da capacidade reflexiva e de uma visdo plural e histdrica do
conhecimento, da ciéncia, da tecnologia e das diferentes linguagens (CANDAU,
2008, p. 14).

E uma escola que se projeta no desafio de responder ao chamado de ser um espaco de
apropriacdo do conhecimento cientifico necessario, mas também de ser um espaco de dialogo
entre culturas e conhecimentos diversos, procurando atenuar as relacfes de poder que tem raizes
na historia e na cultura. E relevante frisar que género tem sido cada vez mais usado para referir-
se a toda construgdo social relacionada a distin¢do e hierarquia masculino/feminino, incluindo
também aquelas construgdes que separam os corpos em machos e fémeas, mais indo muito além
disso (CARVALHO, 2008, p. 92).

Assim, € a busca pela compreensdo de género como uma maneira de explicar a
construcdo histérica e cultural que coloca o masculino em lugar privilegiado e relega o feminino
a submissdo é ponto crucial para a reflexdo sobre tais relagfes. No contexto da reflexdo sobre
as hierarquias e os jogos de poder, a discussao sobre as questdes étnicas torna — se fundamental

como podemaos perceber logo abaixo:

Do ponto de vista pedagdgico, a superacdo dos preconceitos sobre a Africa e 0 negro
brasileiro podera causar impactos positivos, proporcionando uma visdo afirmativa
acerca da diversidade étnico — racial e entendendo — a como uma riqueza da nossa
riqueza cultural e humana, (GOMES, 2008, p. 72).

A pratica pedagogica da escola é construida com a finalidade de discutir e refletir de
maneira critica e propositiva 0s nossos preconceitos em relacdo as diferencas culturais e
diferentes formas de ser, ratificando que a Escola Professor Méario Sette acredita e desenvolve
uma préatica educativa ligada ao multiculturalismo critico, pensando o campo social que esta
sempre aberto e que nds devemos explorar suas fissuras, falhas, lacunas e siléncios
(MCLAREN, 1997), a fim de desestabilizar o carater monocultural das acdes educativas. Desse
modo, é possivel dizer que a escola assume uma posicao laica, no sentido de abracar todas as
manifestagdes religiosas como um dado cultural a ser apreciado e estudado.
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O corpo docente da Escola € constituido por quarenta e nove professores e professoras.
Desse total quatorze sdo contratados® e contratadas, trés sio interpretes de libras e um faz parte
do nucleo de lingua que funciona nessa unidade escolar. A carga horaria dos/das docentes vai
variar de acordo a disciplina que leciona indo de 150 a 200 horas/aulas.

A equipe gestora conta com um gestor financeiro e um gestor pedagdgico, uma
secretaria, duas educadoras de apoio e uma técnica educacional. A equipe gestora se conduz de
forma democratica, buscando o dialogo entre os pares como a principal caracteristica. A gestdo
democrética constitui uma lideranca exercida em beneficio de uma coletividade convergente e
com interesses comuns.

A escola Professor Mario Sette desenvolve alguns mecanismos de democratizacao da
gestdo como o Conselho Escolar e Conselho de Classe. O Conselho Escolar é formado por
membros da escola, professores e professoras, representantes dos pais e representantes da
comunidade. O Conselho Escolar (Unidade Executora), se reine sempre que escola presta
contas dos recursos adquiridos e aplicados. Por sua vez, o Conselho de Classe se reune para
analisar o desempenho dos/das estudantes e propor estratégias pedagogicas para a melhoria do
mesmo.

A arquitetura da Escola é composta por doze salas de aulas distribuidas em corredores
abertos para patios semi-arborizados. O espago escolar conta também com uma quadra de
esportes (ndo coberta), banheiros femininos e masculinos para estudantes (ambos com
acessibilidade para cadeirantes), banheiros femininos e masculinos para o corpo docente. A sala
de professores, a biblioteca, a secretaria, a cozinha, o refeitorio, a sala da gestdo e da
coordenacgdo também fazem parte do espaco escolar.

Durante o ano de 2019 foram feitas algumas adequacdes no espaco escolar, o auditério
sofreu uma mudanca e foi ampliado. O laboratorio de Ciéncias da Natureza teve seu espaco
reativado e foi equipado por uma equipe vinda do Recife. Os espagos destinados aos
laboratérios de Linguagens e Cddigos e de Ciéncias Humanas foram definidos e aguardam
equipamentos.

Os recursos financeiros sdo adquiridos pelo Programa Dinheiro na Escola (PDDE), para
o recebimento do valor fixo desse programa. A escola Professor Mario Sette possui a Unidade
Executora (UEX), e conta também com o Programa Nacional de Alimentagdo Escolar (PNAE)

gue baseado no censo anterior determina o valor a ser destinado para a escola.

L A lei 14.547, de 21 de dezembro de 2011, dispde sobre a contratagio por tempo determinado para atender as
necessidades de excepcional interesse publico de que trata o inciso V11 do art. 97 da Constituicdo Estadual, nas
condicBes e prazos previstos nesta Lei.
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1.3.1 Diagnéstico de indicadores

Os indicadores enquanto instrumentos de diagnostico da situacdo escolar permitiu a
observagdo e andlise durante o ano de 2019, dos seguintes numeros de acesso a escola:
inicialmente de 1033 alunos e alunas matriculados, com matriculas suplementares de 320
alunos e alunas e pedidos de transferéncia de 127 alunos.

A andlise dos resultados das avaliagdes externas como a do SAEPE? — Sistema de
Avaliacdo da Educacdo de Pernambuco, foram feitas considerando as estimativas de 2018. No
referido ano, a Escola Professor Mério Sette obteve a nota de 3,60. Em 2018 o indicador de
fluxo aumentou 5,54 pontos. O aprendizado caiu 0,03 pontos. Por sua vez, alunos e alunas com
aprendizado adequado em Lingua Portuguesa chegam a 49,8% e em Matematica 3,9%. Esses
dados impulsionam a escola obter melhores resultados.

As estratégias tracadas para a melhoria dos resultados estdo articuladas com os trabalhos
desenvolvidos através de projetos como: Gincana de Carnaval, Conversas sobre livros, Cordel
na escola, Literatura e teatro, Festival de danca, Exposicdo sobre o modernismo, Edigdo de
videos, Auldes e simulados, aulas de refor¢co no contra turno e curso de Brailler. Todos esses
projetos visam desenvolver o protagonismo estudantil, além das habilidades e competéncias
presentes na multidisciplinaridade e interdisciplinaridade exigidas no perfil de cada projeto.

O tempo e espaco da Escola professor Mario Sette sdo (re) pensados em
acompanhamentos pedagdgicos que acontecem uma vez por més. Esses encontros sdo
realizados entre o gestor pedagogico e o/a professor/a que sdo chamados/as individualmente. A
conversa com os professores e as professoras segue alguns pontos que delimitam esse processo
sendo eles: disciplina/indisciplina das turmas, metodologia/ludicidade, tempo pedagdgico,
utilizacdo de outros espacos pedagogicos. Desse modo, algumas sugestbes sdo dadas e também
recebidas visando a melhoria de nossas préaticas pedagdgicas e metodologias de ensino.

Melhorar a préatica pedagdgica do professor e professora é um objetivo da gestdo
pedagdgica que entende a responsabilidade dos/das docentes e, por esta razdo, propde o
acompanhamento desses profissionais para dividir, na medida do possivel, essa
responsabilidade, que implica em ndo deixar os profissionais sozinhos com suas demandas,
numa busca constante pela qualidade do processo de ensinar e aprender.

O uso de uma pedagogia ludica em sala de aula passou a fazer parte de nossa

metodologia ap6s um dos acompanhamentos pedagdgicos em que foi sugerido que o0s

2 O SAEPE é o Sistema de Avaliagdo do Estado de Pernambuco, criado em 2000 tem a finalidade de produzir
informacdes sobre o grau de dominio dos estudantes nas habilidades e competéncias consideradas essenciais.
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professores de Matematica utilizassem jogos em suas salas de aulas procurando despertar a
curiosidade e o interesse dos estudantes para determinados contetdos. Assim, a ludicidade®
passa a fazer parte da metodologia do ensino da Escola Professor Méario Sette (em todas as
disciplinas) com a finalidade de mostrar que a pratica de ensino pode ser prazerosa e
desenvolver o protagonismo estudantil sem perder o seu carater metédico.

Se é verdade que o conhecimento se constitui na prépria tenséo entre o velho e o novo,
entre a tradicdo e a criacdo, podemos pensar as aulas de Sociologia no Ensino Médio como um
I6cus privilegiado para analisar fatos sociais, competéncias cognitivas e significados a luz de
uma experiéncia de aprendizagem ladica. Assim, refletimos criticamente com a possiblidade
de experimentar um jogo didatico como uma metodologia do ensino, uma possibilidade de
desenvolver a imaginacdo socioldgica e influir na qualidade da vida humana de nossa época
(MILLS, 1975).

3 O jogo na sua dimensdo ludica passou a fazer parte da metodologia de ensino da escola apds uma série de
acompanhamentos pedagdgicos sobre a participagdo e interagdo dos alunos na aprendizagem em sala de aula.
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2. REFLETINDO SOBRE O ENSINO DE SOCIOLOGIA NA EDUCACAO BASICA

2.1 Expressdes juvenis e metodologias nas aulas de Sociologia do Ensino Médio.

No contexto das aulas de Sociologia do Ensino Médio, as metodologias estabelecem
uma relagéo direta com os objetivos e valores priorizados no trato com a sistematizagdo do
conteddo socioldgico. O incremento dessas metodologias no campo da aprendizagem repercute
significativamente desde 0 acesso até a percepc¢do sobre a relevancia do contetdo de ensino,
mas principalmente na apropriacéo critica do saber socioldgico no Ensino Médio.

Sobre as questdes curriculares do ensino de Sociologia, percebe-se entre os professores
uma inquietacdo em compreender 0 que ensinar e como ensinar o conteddo de Sociologia no
Ensino Médio, sendo muito comum as buscas continuadas dos professores as orientacdes das
DCEM, OCEM e dos PCN's sobre o contetdo e os principios metodoldgicos da disciplina.
Sobre os aspectos metodoldgicos, importa lembrar da pesquisa como sendo um pressuposto
epistemoldgico e também como uma préatica de ensino através da qual o estudante pode
aprimorar a sua capacidade de observar criticamente os fatos sociais a sua volta (MORAES,
2010).

Vale dizer ainda, que essas praticas de ensino, suas metodologias ndo seguem uma
trajetéria linear, uniforme e fixa, mas correspondem a diferentes perspectivas teoricas e
culturais que imprimem aos sujeitos produtores do saber escolar e da aprendizagem socioldgica
um posicionamento pedagogico dindmico, hibrido e operativo, frente a uma realidade social
atravessada pela demanda do trabalho, das novas tecnologias, praticas de cidadania e multiplas
interacdes juvenis.

Assim, fica evidente que ha uma vocacdo do Ensino Médio para a producdo de um
conhecimento com qualidade social, ou seja, um conhecimento sociolégico que opera no
estudante por meio do pensamento critico social da realidade, bem como estimula a formacéo
integral na sua acepgéo plena, pois engloba competéncias cognitivas, emocionais e autonomias
sociais ndo reduzidas apenas a uma preparacdo para o mercado de trabalho, mas como uma
experiéncia socio-historica consciente e racional da vida em sociedade. Essa incursdo sobre o
papel sociocultural do conhecimento sistematico pode ser observada nas (DCNEM) e aponta

certa urgéncia por novas metodologias de ensino na sala de aula, como segue:

Uma formacdo integral, portanto, ndo s6 possibilita o0 acesso a conhecimentos
cientificos, mas também promove a reflexao critica sobre os padrdes culturais que se
constituem normas de conduta de um grupo social, assim como a apropria¢do de
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referéncias e tendéncias que se manifestam em tempos e espacos histéricos, os quais
expressam concepg¢des, problemas, crises e potenciais de uma sociedade, que se vé
traduzida e/ou questionada nas suas manifestagbes (BRASIL, 2013, p. 162).

Percebe-se uma disposicdo nas diretrizes curriculares do Ensino Médio que expressa
uma juncdo entre as dimensdes cientificas, tecnolégicas e culturais que ultrapassam as
dicotomias que ainda marcam, via de regra a organizacao curricular e a sistematizacao do saber
escolar, principalmente quando se percebe nos dias atuais uma distribuicdo temporal
assimétrica entre as disciplinas da area de linguagens e matematica em detrimento das Ciéncias
Humanas.

Trata-se de uma politica social do conhecimento que privilegia o binémio
eficacia/eficiéncia em detrimento de uma préatica de saberes que priorize a reflexdo e uma
posicao social critica dos estudantes em relagdo ao mundo em que estéo inseridos. Essas novas
demandas juvenis no espaco da educacdo basica tém sido o grande desafio de um saber fazer
sociologico na contemporaneidade.

Desse modo, entendemos a apropriacdo do saber escolar como um processo de
aprendizagem que vai ao encontro do principio da plenitude humana, uma unidade complexa,
interativa e interdependente do saber pensar, do saber sentir e do saber agir de que se constitui
o ser humano social (MORIN, 2011). Essa constatacdo de multiplos sentidos de aprendizagem
aponta que ha um campo proficuo para outras experiéncias metodologicas nas aulas de
Sociologia no Ensino Médio, outras praticas educativas permeadas por novos principios e
sentidos da aprendizagem na escola em consonancia com a desnaturalizacdo da realidade social.

Pode-se admitir que o desenvolvimento de novas metodologias nas aulas de Sociologia
do Ensino Médio ¢ inerente a necessidade de organizar cenarios de aulas ou situacfes didaticas
que fomentem a producdo de diferentes praticas de ensino e aprendizagem cada vez mais
articuladas com realidades sociais pluralizadas e imbricadas, pois envolvem o estudante como
um ator social multidimensional, que participa ativamente do processo de construcéo, reflex@o
e interpretacdo da vida material e imaterial.

Sendo assim, contextualizar e experimentar o conhecimento cientifico torna-se um
norteamento teodrico-metodoldgico indispensdvel no tempo pedag6gico da escola
contemporanea, na medida em que cada vez mais as questdes do mundo da vida, do trabalho e
da cultura estdo interligadas e condicionadas a producdo do conhecimento cientifico e
tecnologico. A percepcao dessa interdependéncia dos fatores que compdem a estrutura social e
a leitura critica dessas teias de relagcbes em que estdo inseridos significam para os estudantes

que:
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As questdes relacionam — se com assuntos que transcendem esses ambientes locais do
individuo e o alcance de sua vida intima. Relacionam — se com a organizacdo de
muitos desses ambientes sob a forma de institui¢fes de uma sociedade como um todo,
com as maneiras pelas quais interpenetram, para formar a estrutura mais ampla da
vida social e historica (MILLS, 1975, p. 15).

Segundo essa narrativa de Mills, pode-se inferir que a apropriacdo e construcdo de
conhecimentos cientificos, assim como a percepcdo e interpretacdo dos fatos sociais, séo
processos de aprendizagem que se efetivam por meio de praticas experimentais, dialdgicas e
contextualizadas, pois carecem de aproximacgOes e significagdes com o mundo da vida
cotidiana.

Desse modo, a pratica expositiva do saber supde um dialogo sem a pretensdo de
completude, mas que deve levantar questdes que despertam 0 estudante a perguntar,
problematizar e interpretar, como uma condigdo essencial de uma aprendizagem significativa,
pois se trata de inserir 0 exercicio do saber-fazer socioldgico no contexto da vida material,
emocional e existencial dos jovens estudantes.

Ainda sobre a abordagem de (MILLS, 1975), é relevante lembrar sobre a capacidade
dos individuos de tomar consciéncia da amplitude das suas possibilidades de acédo e reflexdo
social, simultaneamente com outros individuos, se percebem engajados numa perspectiva de
analise social que identifica a perturbacdo mental como um fator pessoal e privado, e as
questdes mais amplas como um fator publico, mas que sé adquirem um significado socioldgico
quando sdo percebidas e entrelagadas no contexto social mais amplo. Desse modo, conhecer
seriamente o tecido social exige do estudante uma atitude desafiadora, em que o ato de estudar

pode ser definido a seguir:

E perceber o condicionamento histérico — sociolégico do conhecimento. E buscar as
relagdes entre o contelido em estudo e outras dimensdes afins do conhecimento.
Estudar é uma forma de reinventar, de recriar, de rescrever — tarefa de sujeito e nao
de objeto. Desta maneira, ndo é possivel a quem estuda, numa tal perspectiva, alienar
— se ao texto, renunciando assim a sua atitude critica em face dele. (FREIRE, 1982, p.
10).

Assumir essa postura critica frente ao mundo e a realidade existencial é sob o olhar
freiriano uma atitude de aprofundamento e também de elucidacdo do fato social, na medida que
ao estudante é possivel ampliar a sua visdo de mundo e enunciar o sentido de ser dos fatos e

suas inter-relagdes na conjugacdo da vida em sociedade. Para o autor, faz-se necessario uma
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insercdo critica na realidade, de maneira que o estudante ndo seja apenas uma parte do contexto,
mas se perceba como autor que transforma e dialoga com 0 mundo em mudanca.

Essa acdo exige do sujeito uma "curiosidade epistemologica”, na medida que a préatica
do conhecimento na sala de aula significa uma constante indagacao, que supfde uma préatica
pedagdgica como sendo uma continua busca de intervencdo social. Todavia, esse norteamento
tedrico-metodoldgico ndo se esgota com a assimilacdo do objeto do conhecimento por parte do
estudante, mas vai além, dar saltos no que tange a compreenséo critica das condi¢Ges em que
ensinar e aprender operam, ou seja, na perspectiva da producdo de um saber socioldgico critico
e reflexivo.

Diante dessa posi¢cdo afirmativa, a Sociologia no Ensino Médio sinaliza para uma
formacéo socioldgica critica do estudante, alinhada a um saber sistematico, que demanda um
trato metodoldgico adequado na perspectiva de uma sociedade complexa, segmentada e
extremamente desigual. Nesse contexto, faz-se necessario ao estudante com foco numa
aprendizagem social elaborada, ampliar a sua visdo de mundo e sua capacidade de questionar
uma ordem social e econdmica que ndo cessa de se deslocar em favor de um contexto

extremamente desigual conforme esta exposto nos PCNEM:

Assim, pela via do conhecimento socioldgico sistematizado, o educando podera
construir uma postura mais reflexiva e critica diante da complexidade do mundo
moderno. Ao compreender melhor a dindmica da sociedade em que vive, podera
perceber — se como elemento ativo, dotado de forgca politica e capacidade de
transformar e, até mesmo, viabilizar, através do exercicio pleno de sua cidadania,
mudancgas estruturais que apontem para um modelo de sociedade mais justo e
solidario. (BRASIL, 2000, p. 37).

Nesse sentido, o parametro acima orienta para uma necessidade de investir em
dindmicas metodologicas que possam despertar uma inquietacdo investigativa no estudante de
Sociologia do Ensino Médio, capaz de engendrar uma conduta cientifica que o habilite a
interpretar, analisar e propor intervengdes através de uma producgéo social do conhecimento em
diferentes setores da sociedade ao longo da sua trajetoria de vida, sem prescindir de um
balizamento ético e de responsabilidade publica no trato com os aspectos politicos, sociais,
culturais e econdémicos que demarcam as relagfes humanas na contemporaneidade.

Essa percepcéo traz no seu bojo, um entendimento sobre a amplitude e especificidade
dos contetdos dispostos na proposta do ensino de Sociologia, que devem levar em
consideracdo, para além de uma percepc¢do socioldgica contextual e geral, a possibilidade de

provocar no estudante a capacidade de estabelecer relagfes entre 0 conhecimento e saberes ja
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assimilados com novas experiéncias cognitivas e emocionais, voltadas para formacdo de
identidades sociais mais participativas, empaticas e propositivas.

Nesse contexto de intercdmbio de saberes, ha uma notdria necessidade de se investir em
metodologias de ensino mais dindmicas, que possibilitem no ambiente de ensino e
aprendizagem uma apropriacdo multidimensional do saber, ou seja, desde uma aprendizagem
conceitual, articulada com uma contextualizacdo, podendo estimular novas experimentacdes do
conhecimento na vida pratica. Desse modo, a dindmica curricular em foco demanda por outra

pratica educativa. Como orienta a DCNEM:

Nessa perspectiva, sdo também importantes metodologias de ensino inovadoras,
distintas das que se encontram nas salas de aula mais tradicionais e que, ao contrario
dessas, oferecam ao estudante a oportunidade de uma atuacdo ativa, interessada e
comprometida no processo de aprender, que incluam ndo s6 conhecimentos, mas,
também, sua contextualizacéo, experimentagdo, vivéncias e convivéncias em tempos
e espacos escolares e extraescolares, mediante aulas e situagdes diversas, inclusive
nos campos da cultura, do esporte e do lazer. (BRASIL, 2013, p. 181).

Pelo exposto acima, abrem-se outras possibilidades de tempos e espacos de praticas
educativas que transbordam o ambiente da sala de aula dos estudantes do Ensino Médio. Parece
ficar evidente certa preméncia de se aventurar por outras metodologias e por outras experiéncias
de aprendizagem, ancoradas por concepcBes abertas a construcdo de novos saberes
sociocultural nas aulas de Sociologia.

Nessa direcdo, observa-se que 0s processos de ensino e aprendizagem fazem um
deslocamento sutil da sua centralidade educativa, até entdo ocupada pela escola, e focam
noutras perspectivas a partir do contexto do estudante, ou seja, a experiéncia da vida cotidiana
é considerada uma categoria significativa na sistematizacdo do Ensino Médio. A experiéncia
cultural do estudante pode subsidiar a construgdo do conhecimento cientifico, e este, por sua
natureza diferenciada do senso comum, volta-se para analise da realidade ancorada por
principios tedricos e metodolégicos (PCNEM, 2000).

Essa relacdo do conhecimento escolar e a experiéncia da vida cotidiana do estudante no
Ensino Médio ndo é algo mecanico e simples, ndo estd dado, pois o estudante traz consigo
referéncias de sociabilidades, sensibilidades e interacdes que muitas vezes se chocam com a
institucionalizacdo escolar, uma organizacgao escolar muitas vezes pré-estabelecida e engessada
do ponto de vista de um planejamento escolar, que via de regra ja esta "pronto”.

E ndo se percebe imersa numa crise de perda de centralidade do dominio do

conhecimento sistematico. E quando os estudantes trazem referéncias de sociabilidades da sua
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vida cotidiana, é pertinente que a escola venha a priorizar outro norteamento tedrico —

metodoldgico exposto na citacdo a seguir:

O novo publico que frequenta a escola, sobretudo adolescente e jovem, passa a
constituir no seu interior um universo cada vez mais autbnomo de interagdes,
distanciado das referéncias institucionais trazendo novamente, em sua especificidade,
a necessidade de uma perspectiva ndo escolar no estudo da escola, a via ndo escolar
(...). A autonomizacdo de uma subcultura adolescente engendra para os alunos da
massificacdo do ensino, uma reticéncia ou uma oposicao a agdo do universo normativo
escolar, ele mesmo em crise. A escola cessa lentamente de ser modelada somente
pelos critérios da sociabilidade adulta e vé& penetrar os critérios da sociabilidade
adolescente, exigindo um modo peculiar de compreensao e estudo (SPOSITO, 2003,
p. 221).

Diante dessa significacdo do tempo ndo escolar, que noutro termo reflete um
conhecimento apropriado a partir das experiéncias culturais dos estudantes na vida cotidiana,
situando aqui o lugar e o papel que os jovens estudantes passam a ocupar na sociedade
contemporanea, seja como atores sociais de direitos, seja também como atores numa sociedade
de consumo.

A esses jovens estudantes é indagado sobre um certo futuro profissional que nos dias
atuais perde o sentido do longo prazo devido a urgente necessidade material da maioria para
ingressar no mundo do trabalho, o que supde uma perda ou auséncia das praticas de produgdes
culturais, de lazer e esportivas que, quando compartilhadas no espaco da escola, podem
reverberar numa construcao significativa de expressividades juvenis na escola, com ressonancia
na vida em sociedade.

Potencializar essas praticas educativas inovadoras significa refletir sobre a qualidade do
tempo pedagogico na construcdo do saber sociolégico na sala de aula, é conceber a
possibilidade de formar um ser humano socialmente racional e relacional, imbuido de uma
I6gica tdo compreensiva quanto interpretativa, e disponivel as negocia¢bes com a realidade
social. E quando se ultrapassa 0s muros da escola, ha uma tarefa complexa pela frente, a de
estabelecer um didlogo socioldgico com a vida cotidiana, sabendo que o mesmo se faz em

planos tedricos e metodoldgicos, como esta exposto no texto a seguir:

O mundo da vida cotidiana é o cenario e também objeto de nossas ac¢les e interacdes.
Nos temos que domina-lo e transforma-lo de modo possivel concretizar propdésitos
que buscamos realizar nele, entre nossos semelhantes. Portanto, nds ndo agimos
apenas no mundo, mas sobre 0 mundo. Nossos movimentos corporais — cinéticos,
locomotivos e operativos — afetam o mundo, modificam ou transformam seus objetos
e suas relagdes mutuas. (SCHUTZ, 2012, p. 85).
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Na abordagem acima ha um indicativo de que o cotidiano é um campo de possibilidades
de acbes e interacOes, proficuo a producdo de conhecimentos, desde que objetivado a
construcdo de planos tedricos para a compreensédo da realidade social e através de uma pratica
educativa sisteméatica é possivel aos jovens estudantes no Ensino Médio ampliar a sua
competéncia cognitiva, emocional e corp6rea para novas possibilidades de reflexdo e
interpretacdo sociolOgica da realidade.

Frente aos novos desafios da contemporaneidade, hd também uma preocupacdo em se
dinamizar e impulsionar a estrutura curricular do Ensino Médio, a fim de proporcionar aos
jovens estudantes o dominio de contetdos e préaticas sociais complexas. Sabendo que toda agdo
educativa é intencional, que os processos de aprender e ensinar apresentam pressupostos
tedricos-metodoldgicos, que sdo atravessados por fatores histéricos sociais e culturais, que
condicionam a acao e reflexdo do sujeito sobre 0 mundo no qual esté inserido.

Assim, as novas demandas materiais e simbolicas da sociedade impdem novas e diversas
maneiras de aprendizagens ao campo educativo da escola, o que implica, na pratica, a busca
por metodologias inovadoras sincronizadas com uma perspectiva multidimensional, que pode
ser percebida num pequeno texto extraido das DCNEM, mas que ainda continua um desafio

contemporaneo:

Do mesmo modo, assim como a dimensdo emocional — afetiva foi historicamente
tratada de modo periférico, a dimensao fisico-corp6rea também nédo tem merecido a
atencdo necesséria. Aceita geralmente, como atributo de um terreno especifico — o da
Educacdo Fisica Escolar — se tem disseminadas compreensdes mais abrangentes que
nos permitam entender que o crescimento intelectual e afetivo ndo se realiza sem um
corpo, e que enquanto uma das dimensdes do humano, tem sua concep¢do demarcada
histérico — culturalmente. Desse modo, ao educador é imprescindivel tomar o
educando nas suas multiplas dimens@es — intelectual, social, fisica e emocional — e
situd-las no ambito do contexto socio — cultural em que educador e educando estdo
inseridos. (BRASIL, 2013, p. 167)

Por esse recorte presente nas DCNEM, pode-se inferir que ha uma orientacdo
epistemoldgica no sentido de desenvolver praticas educativas no Ensino Médio, em que o
sujeito da aprendizagem, o jovem estudante, seja visto sob uma multiplicidade de dominios —
cognitivo, emocional e corporal, sendo esse um portador de significados culturais que
extrapolam as fronteiras disciplinares da organizagdo escolar, e quando problematizados na
experiéncia da sala de aula, contribui de forma significativa para comunicacdo e interacdo dos
sentidos na aprendizagem socioldgica dos estudantes do Ensino Médio.

Assim, no trato com as mediac¢Ges pedagdgicas, hd um esforco por parte do professor
de investir em diferentes possibilidades de tornar o saber socioldgico acessivel e familiar aos
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jovens do Ensino Médio. Com a finalidade de dar sentido a pratica de ensino nas aulas de
Sociologia, e ja existe certa percepcdo entre autores e docentes de que a relacdo e 0 manejo com
0 contetido de ensino precisam criar nexos identitarios com a cultura juvenil.

Noutros termos, ha de se falar sobre um inevitavel "rejuvenescimento da Sociologia”,
que se apresenta como um desafio diario ao professor, o de organizar estratégias de ensino e
recursos didaticos sincronizados com a diversidade de contextos juvenis a fim de dinamizar
uma pluralidade de mediacGes pedagogicas nas aulas de Sociologia, como sugere o texto a

sequir:

A mediacdo pedagégica nem sempre estd comprometida unicamente com o rigor
conceitual ou tedrico; muitas vezes, faz — se uso de uma postura ltdica, criativa ou
provocativa, outra recorre — se as artes, particularmente a musica e ao cinema para
garantir o aprendizado da disciplina Sociologia, tornando isso uma experiéncia
reconhecida pelos alunos, com a sua participagdo efetiva, descobrindo neste
conhecimento cientifico a possibilidade de ser um reconhecimento do papel dos
estudantes na sociedade. (MORAES, 2010, p. 55)

Assim, compreende-se que a pratica educativa nas aulas de Sociologia esta aberta a
outras experiéncias didaticas e outros recursos de aprendizagem, na medida que o espaco da
sala de aula e os sujeitos da aprendizagem dialogam, compartilham saberes, afetos e valores
que inspiram a conjugacdo de uma outra gramética dos saberes socioldgicos, sendo essa
subsidiada por uma dimenséo ludico e estética da aprendizagem, que transcende a racionalidade
instrumental que via de regra, ocupa a centralidade e funcionalidade do saber escolar.

Desse modo, a énfase huma perspectiva estética na pratica educativa dos saberes no
Ensino Médio ndo exclui a responsabilidade e lugar do docente quanto & mediacdo pedagogica,
tampouco isenta dos jovens estudantes uma racionalidade critica, emocional, participativa e
colaborativa na sala de aula. Também implica priorizar a formacao do raciocinio sociolégico,
permeavel as iniciativas de ensino e aprendizagem inovadoras, em que 0s processos educativos
e culturais da escola estabelecem vinculos com as praticas de cidadania e s6 produzem sentido
em funcdo da incessante reflexdo critica da vida em sociedade.

Esse novo mapa de relagdes de saberes e afetos no campo educativo traz outro
norteamento teérico e metodoldgico para as aulas de Sociologia na educagéo basica, partindo
do pressuposto que os jovens do Ensino Médio sdo atores sociais de um mundo cada dia mais
dependente do universo informacional e virtual, e que demandam novas habilidades cognitivas
e praticas sociais inovadoras, em sintonia com a necessidade de se construir outro sentido para

0 jogo da aprendizagem socioldgica na escola.
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Essas grandes transformacdes tecnoculturais das ferramentas de comunicagdo
repercutem e interagem com os diferentes ambientes de aprendizagem, estimulam o
compartilhamento de saberes e praticas de sociabilidades, ainda que atravessados por
contradicao, conflitos e ambiguidades, reconfiguram o papel, a auto percep¢édo do sujeito jovem
e sua relagdo com uma sociedade complexa.

O estimulo a formacéo social critica e participativa do jovem estudante do Ensino Médio
sugere a pratica educativa um olhar nas entrelinhas dos processos metodoldgicos e seus efetivos
resultados no aproveitamento e agucamento da perspectiva socioldgica a partir da sala de aula,
como esté disposto no texto das DCNEM a seguir:

Entender o jovem do Ensino Medio dessa forma significa superar uma nocao
homogeneizante e naturalizada desse estudante, passando a percebé-lo como sujeito
com valores, comportamentos, visdes de mundo, interesses e necessidades singulares.
Além disso, deve — se também aceitar a existéncia de pontos em comum que permita
trata-lo como uma categoria social. Destacam — se sua ansiedade em relag&o ao futuro,
sua necessidade de se fazer ouvir e sua valorizacdo da sociabilidade. Além das
vivéncias proprias da juventude, o jovem esta inserido em processos que questionam
e promovem sua preparacdo para assumir o papel de adulto, tanto no plano
profissional quanto no social e no familiar. (BRASIL, p. 155)

A experiéncia educativa, em qualquer segmento que aconteca sera mais auténtica na
medida em que despertar o desenvolvimento da expressividade humana (FREIRE, 1982). A
multiplicidade de expressdes juvenis tem sido a marca caracteristica dos estudantes do Ensino
Médio, seja na producdo de trabalhos em sala de aula ou nos espacos de recreio, cultura e lazer
da escola, ou a partir da producdo de painéis e narrativas performaticas que situam o sujeito
social no seu contexto proprio de existéncia, desperta um questionamento cultural, uma analise
reflexiva das condi¢bes sociais, e cumpre a sua finalidade ao despertar uma perspectiva
sociologica.

Nesse sentido, é preciso reconhecer que por tras de uma préatica educativa consciente
estd uma concepcgdo de sociedade alinhada a uma tomada de posicdo que sempre € ideoldgica
(ZABALA, 1998). E se faz necessario lembrar que toda experiéncia pedagogica em sala de
aula, de certo modo vai refletir na formacéo e conduta dos estudantes na vida em sociedade,
pois se educar é formar estudantes mais conscientes, autbnomos e solidarios, para o ensino de
Sociologia significa possibilitar aos jovens a construcdo de competéncias cognitivas e
emocionais para pensar, tomar decisdes e fazer escolhas criticamente na sociedade em que

vivem.
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Vale enunciar que fazer mudancas na metodologia de ensino nas aulas de Sociologia
significa perseguir objetivos educacionais mais amplos e inovadores. E propiciar aos estudantes
cenarios de aulas mais dindmicos, em que os estudantes sejam provocados ao engajamento, a
assumir tarefas mais complexas, que possam tomar decisdes e avaliar os resultados, fazer e
utilizar recursos relevantes (MORAN, 2015).

Enfim, se a busca é por ambientes educativos mais participativos, criativos e interativos,
é preciso se arriscar em novas mediaces pedagogicas e experiéncias de aprendizagem
inovadoras em que o estudante incorpore o saber sociolégico como sendo a autoconsciéncia da
realidade social (SILVA, 2005).

E quando se pensa na relacdo entre a préatica educativa do Ensino Médio e o universo
juvenil na contemporaneidade, € possivel apontar uma certa desconfianca com a funcao
educativa da escola na vida dos estudantes, principalmente quando se considera as demandas
do mundo do trabalho. Esse ambiente de "crise" sobre a qualidade e o papel social do saber
escolar ocorre em certa medida, devido as mudancas sociais em ritmo acelerado e reverberam
na producéo de novos valores na subjetividade do jovem contemporaneo.

Nesse desenrolar da pratica educativa do saber sociologico, hd dois principios
epistemoldgicos indicados nas OCEM — Sociologia (MORAES, 2010), que sdo imprescindiveis
para a sistematizacdo da disciplina na sala de aula do Ensino Médio: o estranhamento e a
desnaturalizacdo. O primeiro implica no ato de estranhar situacfes conhecidas ou familiares,
inclusive para o observador que deve ir alem das interpretacfes do senso comum, e dar conta
dos objetivos na andlise racional da realidade. A desnaturalizacdo ocorre no sentido de
questionar aquilo que foi, é, e também sera visto de forma imutével no tempo e no espaco. Esses
dois fundamentos se situam no processo metodoldgico a fim de apresentar os fendmenos tidos
como naturais, como sendo uma realidade sécio historicamente produzida.

Num dialogo entre Freire e Gadotti (1995), fica explicito que ha na escola uma outra
juventude ja percebida no curriculo escolar, mas ainda ndo incorporada nas metodologias do
Ensino Médio, que fala mais sobre a vida, singularidade e corpo. E o corpo surge de forma
progressista, numa luta por emancipacdo. Em geracfes passadas 0 corpo ndo era visto numa
dimensao social, mas hoje ndo se consegue dissociar a luta politica e a expressédo cultural dos
jovens no tocante a dimensdo do prazer, da emocao e sensibilidade no seu sentido corporal.
Essas caracteristicas do sujeito jovem do séc. XXI no interior da escola, como estdo expostas
nas DCNEM a sequir:
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O desencaixe entre a escola e 0s jovens ndo deve ser visto como decorrente, nem de
uma suposta incompeténcia da instituicdo, nem de um suposto desinteresse dos
estudantes. As andlises se tornam produtivas a medida que enfoquem a relaco entre
0s sujeitos e a escola no &mbito de um quadro mais amplo, considerando as
transformacdes sociais em curso. Essas transformagdes estdo produzindo sujeitos com
estilos de vida, valores e préticas sociais que os tornam muito distintos das geragdes
anteriores (Dayrell, 2007). Entender tal processo de transformacdo é relevante para a
compreensdo das dificuldades hoje constatadas nas relagdes entre os jovens e a escola
(BRASIL, 2013, p. 156).

Segundo Martin Barbeiro (2014), ha um desordenamento dos saberes e uma forte
mudanca nas formas de narrar os fatos sociais nas dindmicas societarias, o que traz grandes
implicacOes no universo escolar, principalmente nas expressoes culturais dos jovens do Ensino
Médio, no tocante a sensibilidade, a criatividade e a reflexividade. O que significa retraduzir
estrategicamente a gramatica dos modos de pensar e sentir 0 contexto das praticas educativas,
e lanca um desafio continuo e sistematico para o corpo docente, o de produzir novos recursos e
estratégias de ensino voltados para uma aprendizagem socioldgica significativa.

Para Boaventura Santos (2006), hd uma predominancia de uma "monocultura do saber",
que para ele € uma das formas mais poderosas de producdo da ndo existéncia, ou seja, tudo
aquilo que ndo se enquadra nos critérios de verdade da ciéncia moderna vai ser desprezado,
desvalorizado e invisibilizado de forma irreversivel, pois todo conhecimento, outra forma de
saber, que lhe for alternativo, fora da racionalidade instrumental vai ser tratado como ndo
cientifico. E assim, enuncia a ecologia dos saberes, assume que hd uma infinita multiplicidade
de saberes e a necessidade de fazer conjugacdes desses saberes para realizar determinadas
praticas.

E nesse proposito de ir além de uma educagdo unidimensional ou "educacao bancaria",
na qual o educando é apenas um depdsito vazio que vai ser ocupado pelo saber do educador
(Freire, 1996), deve-se propor uma experiéncia socioldgica para os jovens do Ensino Médio
pelo prisma do conflito, do desencantamento social, que desperte a consciéncia, mas nao
dissociada de uma consciéncia social estética da pratica educativa, sendo esta percebida por
Duarte Janior, na sua interrogativa inquietante Por que Arte — Educacéo?, que diretamente pode
influenciar o surgimento de novos ensaios metodoldgicos para os estudantes do Ensino Médio,

COmMo esta posto a sequir:

A educacdo €, por certo, uma atividade profundamente estética e criadora em si
prépria. Ela tem o sentido do jogo, do brinquedo, em que nos envolvemos
prazerosamente em busca de uma harmonia. Na educacdo joga — se com a construcao
do sentido — do sentido que deve fundamentar nossa compreenséo do mundo e da vida
que nele vivemos. (DUARTE JUNIOR, 1996, p. 74)
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E assim, provisoriamente, entende-se a necessidade de buscar um estreitamento
relacional cada vez mais proximo entre os fatores sociocultural mais amplos do espaco publico
e as questdes mais intimas que marcam o ser humano em sociedade. Dessa maneira, a pratica
educativa das aulas de Sociologia para os jovens do Ensino precisa demarcar a construgdo de
um saber socioldgico metddico e interpretativo associado a uma formacéo critica dos estudantes
face ao mundo social em que estdo inseridos.

Contudo, requer um aprimoramento continuo dos processos metodolégicos em
consonancia com praticas educativas mais dindmicas, hibridas e participativas. Nessa dindmica,
0 jogo didatico se apresenta como uma acao pedagodgica que envolve processos cognitivos,
emocionais e ludicos na apropriacao de temaéticas socioldgicas que se entrelacam, desde o saber

na sala de aula ao saber fazer e ser socialmente.

2.2 Por outro jogo do saber sociolégico no Ensino Médio

A trajetoria da disciplina de Sociologia no ensino basico € uma histéria de intermiténcia
e descontinuidades, tendo a sua obrigatoriedade, em 2008, contribuido para certo aumento da
oferta de graduacdo em licenciatura em Sociologia para formar professores com formacéo
especifica na &rea, na perspectiva de suprir a demanda no mercado de trabalho e,
principalmente, na educagéo bésica.

A Dbreve permanéncia no curriculo da educacao basica em quase todo o séc. XX, de
alguma maneira pode ter trazido inimeros prejuizos, dos quais podemos enunciar: a auséncia
de consenso da disciplina em relagdo ao curriculo, carga horaria reduzida, condicdo precaria do
trabalho docente e falta de professores com formacdo especifica para lecionar a disciplina de
Ciéncias Sociais no Ensino Médio, entre outros (OLIVEIRA, 2014; LENNERT, 2009).

E pertinente frisar que ha certo consenso sobre a relevancia da disciplina no curriculo
do Ensino Médio e pode-se admitir que a apropriacédo e fruicdo do contedo de Sociologia na
educacao basica se encontram num fértil processo de construcao, quando se leva em conta o
seu lugar e papel efetivo nos curriculos escolares. Para alguns cientistas sociais como
(SARANDY, 2001; DAYRELL, 2006), é significativa a presenca da Sociologia nas escolas
publicas e privadas brasileiras, como uma possibilidade de oferecer aos jovens estudantes do
Ensino Médio uma formacdo mais reflexiva a partir de um raciocinio sociolégico das teorias,
conceitos e temas sociais.

Nesse sentido, para além de uma l6gica meramente expositiva ou instrucional do saber

sociologico, justifica-se focar na producdo de um saber fazer socioldgico, ancorado numa certa
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pedagogia do jogo, mas um jogo multidimensional que se constitui por atores juvenis, que
trilham por uma "Sociologia dos sentidos”, movidos por uma relacdo dialdgica, uma
engenhosidade critica e uma sociabilidade compartilhada, que juntas formam ‘“noés” de
aprendizagem socioldgica significativa.

E nesse contexto do Ensino Médio da escola publica que muitos jovens estudantes,
marcados por uma forte heterogeneidade e imersos numa sociedade extremamente desigual,
com altos indices de pobreza e varios tipos de violéncia que muitas vezes estabelecem barreiras
materiais e emocionais para continuidade e permanéncia dos mesmos no ambiente da
aprendizagem escolar.

Muitas vezes, esses jovens estudantes carregam nas suas trajetorias de vida e trazem
para 0 mundo da escola os conflitos e as contradicdes de uma estrutura social excludente, que
apontam novos desafios para o curriculo escolar do Ensino Médio, principalmente no que
concerne aos projetos de vida dos estudantes, seja do ponto vista de uma formacéo profissional,
seja no tocante ao protagonismo juvenil no exercicio da cidadania politica e social (SPOSITO,
2005).

Vale pontuar, ainda, que € durante a passagem pelo Ensino Médio que muitos estudantes
fazem as suas primeiras incursdes em movimentos politicos jovens, que sdo o0s "grémios
estudantis”, que na pratica significa um colegiado representativo que procura dar voz as
demandas estudantis junto a gestdo escolar, sem deixar de mencionar, também, que ha outras
formas de "participagdo politica™ juvenil, como campanhas para recolhimento de alimentos,
mobilizagdo pelo meio ambiente, entre outros.

Nesses espacos de construcao de sociabilidades, de "educacdo cidada", hd um fomento
a participacdo democrética, a convivéncia com o pensamento divergente, ao enfrentamento e a
negociacao dos conflitos, que sdo caracteristicas marcantes e imprescindiveis na formacéo de
um sujeito social critico, participativo e solidario.

Todavia, é na temporalidade do Ensino Médio que se percebe também uma forte
descrenca e desqualificacdo da politica institucional e de seus agentes que, via de regra, séo
associados aos casos de corrupgdo, interesses espurios e roubo no trato com a coisa publica, o
que na pratica reverbera na despolitizacdo estudantil e no fastio pela cidadania politica e social
(NOVAES, 2003). Assim, é relevante considerar que a presenca efetiva das aulas de Sociologia
no Ensino Médio pode corroborar para uma formacao social critica do estudante e o exercicio

de uma cidadania ativa, que sdo fatores indissociaveis.
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Por isso, faz-se necessario indagar sobre o uso de outras estratégias de ensino, novas
abordagens interativas do contetddo de Sociologia em sala de aula, despertar para uma formacéo
e sensibilidade sociologica em que se proponha aos sujeitos da educacao transcender de um
processo transmissivo e cumulativo de aprendizagem para outra concep¢do ancorada numa
aprendizagem socioldgica significativa. Por essa Otica, é possivel inferir que o ensino de

Sociologia na educacdo basica, deveria ser norteado conforme nos sugeriu Fernandes:

O ensino das ciéncias sociais no curso secundario seria uma condi¢do natural para a
formacdo de atitudes capazes de orientar 0 comportamento humano no sentido de
aumentar a eficiéncia e a harmonia de atividades baseadas em uma compreensao
racional das relacfes entre os meios e os fins, em qualquer setor da vida social
(FERNANDES, 1975, p. 90).

Seguindo essa premissa, pode-se refletir e fazer proposi¢fes sobre a permeabilidade
inovadora na sala de aula no Ensino Médio como sendo o l6cus privilegiado a pratica educativa
do saber socioldgico, com a utilizacdo de metodologias ativas, em que se permite fazer desafios,
resolucgdes de problemas e pratica de jogos didaticos. Nesses cenarios de aprendizagem, ha um
estimulo a participacdo, a proatividade, a expressividade individual e a formacdo de coletivos
colaboradores, que sugerem uma exposicao oral dialogada, participativa e interativa.

N&o se pode perder de vista que muitos jovens estudantes da educacédo basica trazem da
chamada "escola da vida" um repertorio cultural com fortes referéncias de sociabilidades e
inventividades que se distanciam da Idgica institucional, mas que precisam ser potencializadas
e ressignificadas no espacgo escolar. Nessa reelaboracéo das experiéncias de aprendizagem no
espaco escolar, os jovens estudantes passam a ser identificados através de particularidades e
demandas especificas que remetem ao sensivel, ao corporal?, a expressividade cultural, e as
sociabilidades que se originam para além dos muros da escola (CARRANO, 2008).

Por esse prisma, cumpre ao professor ndo se deixar cair numa interpretagdo subjetiva e
vaga dos fendmenos socioldgicos. Cabe a ele, por meio de uma acao pedagogica participativa
na sala de aula, construir uma interpretacdo social critica que supere a Otica do senso comum.
Ou seja, para além da orientacdo e qualificacdo para o campo do trabalho, a pratica do ensino
de Sociologia na educacdo basica deve fazer a conjuncdo de uma formacdo tedrica com o
exercicio da cidadania.

4 0O sentido de corporal neste contexto, trata o corpo pelo seu estatuto biosociocultural na perspectiva da
complexidade humana, em que o corpo é percebido como uma unidade complexa, portando ao mesmo tempo
uma dimens&o bioldgica, psiquica, sensivel, social e racional (Sérgio, 2003; Morin, 2011).
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No que tange a metodologia, com a estratégia de ensino e aprendizagem nas aulas de
Sociologia, o desafio que se apresenta € conseguir provocar, despertar e seduzir o estudante
para o universo da imaginacéo sociologica, fazé-lo perceber e se perceber como sujeito e objeto
de uma sociedade que ndo para de se deslocar, e que supde a mudanga de posic¢ao e viséo de
mundo dos seus atores sociais e politicos no espaco de produgdo, manutengéo e transgressdo
das regras do jogo das relacdes sociais.

E Boaventura de Sousa Santos (2011), que vem nos lembrar que o prazer é a marca
estética do novo senso comum. Sendo assim, 0 mundo do conhecimento e a constru¢cdo dos
saberes sdo provocados e estimulados para outras praticas culturais e aprendizagens
significativas que apontam para multiplas possibilidades de dialogo com o senso comum.

Tecer com o estudante de Sociologia do Ensino Médio um espirito critico e preparativo
para o exercicio de uma cidadania social critica da realidade. Através dessa afirmacgédo, podemos
dimensionar uma necessidade de conjugar a imaginacdo sociolégica com uma experiéncia
estética, que se pode anunciar por meio da construcdo de um saber sociol6gico atravessado por
valores e sentidos, um campo onde a razdo, a sensibilidade e a emocdo dialogam, divergem e
conflitam num fazer social e existencial em permanente construcéo.

Os programas educacionais da contemporaneidade devem apontar para ambientes de
metodologias interativas, colaborativas e de compartilhamento de saberes, em que a linguagem
dos jogos pode ser mediadora de aprendizagens significativas na educacdo basica. Desse modo,
“os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais,
emocionais, pessoais e comunicacionais” (MORAN, 2015, p.18).

Portanto, entendemos que a metodologia do ensino de Sociologia na escola basica vai
muito além de uma técnica de ensino ou dindmica de aprendizagem voltada quase que
unicamente para um projeto de “educacdo de resultados”. Assim, queremos ressaltar a
relevancia de uma metodologia sociopedagdgica ancorada por uma base teorica elaborada
historicamente, um fazer pedagdgico hibrido entre a Sociologia critica, 0 processo ludico
criativo do jogo na sala de aula, a realidade escolar e a condicao juvenil na contemporaneidade.
Nesse sentido, dialogamos com Silva (2009) quando nos fala sobre por onde comegar o ensino

de Sociologia nas escolas:

Temos que nos concentrar em duas dimens@es da nossa tarefa: o saber acumulado da
Sociologia e as necessidades contemporéneas da juventude, da escola, do Ensino
Médio e dos fendmenos sociais mais amplos. Do saber acumulado, definimos
principios ldgicos do raciocinio e imaginagdo socioldgica. Das necessidades
contemporaneas, definimos modos de ensinar, técnicas de criacdo de vinculos da
Sociologia com os alunos. (SILVA, 2009, p.18)
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Desse modo, entendemos 0 nosso trabalho de intervengdo pedagogica como um esforgo
intelectual, profissional e da producdo académica de dialogar com outras possibilidades
metodoldgicas do saber fazer socioldgico na sala de aula, tendo como referéncia uma
compreensao critica e criativa, de diferentes perspectivas de ensino e aprendizagem com 0 Uso
de metodologias ativas e jogos nas aulas de Sociologia. Essa pratica de ensino e aprendizagem
tem sido muito revisitada no ambiente académico e cientifico, como mostra o levantamento dos
trabalhos produzidos no campo das Ciéncias Humanas e Sociais que iremos tratar no topico

adiante.

2.3 Estado da arte — faces do jogo didatico na pratica do ensino das Ciéncias Sociais

O “estado da arte” sobre praticas e experiéncias no ensino de Sociologia na educacao
basica tem como foco o uso do jogo como uma dinamica pedagdgica no campo do ensino e da
pesquisa nas Ciéncias Sociais, voltado especificamente para o campo da Sociologia do Ensino
Médio. Nesse sentido, ainda que tenhamos avancado consideravelmente na producéo
académica, faz-se necessario pontuar que o “jogo”, ha muito tempo ja faz parte de muitas
experiéncias de aprendizagem em diferentes disciplinas do ensino bésico.

Assim sendo, quem sabe tenhamos de admitir que a intermiténcia da disciplina de
Sociologia no curriculo do Ensino Médio, de certa maneira veio a contribuir para auséncia de
producdo de recursos ludico e didaticos voltados para o ensino de Sociologia. Vale ressaltar,
também, que ha uma forte busca de inovacdes didaticas ou metodologias ativas no ensino de
Sociologia na educagdo basica a partir dos Programas Institucional de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) e de trabalhos de conclusdo de cursos (TCC) em Ciéncias Sociais, voltados para a
prética do ensino de Sociologia.

Num primeiro momento desse inventario tedrico-metodolédgico sobre o uso do jogo
como uma dinamica na préatica educativa nas aulas de Sociologia do Ensino Médio, dialogo
com o trabalho de conclusdo de curso de Balthezan (2017), intitulado “Vamos jogar! A
experiéncia do jogo didatico nas aulas de Sociologia”. A autora faz um breve retrospecto
historico, social, politico e institucional sobre o ensino de Sociologia no ensino bésico,
levantando a questdo da intermiténcia da disciplina no curriculo do Ensino Médio.

Na sua Otica, essa intermiténcia vai além das condi¢des do proprio ensino, considerando
desde o que ensinar em Ciéncias Sociais, a relevancia e o seu lugar dentro da educacéo, baseado
na hierarquia dos saberes, a caréncia de professores com formacgdo na area e a producao de

recursos didaticos, entre outros.
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Para a autora, somam-se a esses acontecimentos as discussdes sobre a produgdo do
conhecimento para academia e o conhecimento produzido para escola. Segundo ela, o grande
desafio seria transpor o contetido da Sociologia, muitas vezes circunscrito a uma linguagem
académica e muito distante da realidade dos estudantes da educag&o basica. As aulas expositivas
dialogadas quase sempre ficavam em mondlogos, pareciam boas e suficientes, mas em outras
aulas pareciam perder o sentido. A ideia do jogo surge com o proposito de quebrar esse "gelo”,
provocar uma instabilidade, apostar no componente do acaso, criado a partir da vivéncia da
dindmica do jogo de perguntas e respostas naquele espago de tempo.

Assim, a sua proposta com a préatica educativa nas aulas de Sociologia estava voltada
para criar novas estratégias educacionais e supor que essas dinamicas de ensino com o uso do
jogo pudessem ir além da sala de aula. Desse modo, a sua pratica de ensino visava expandir a
capacidade de interacdo dos estudantes de forma mais livre, cémica e inusitada. Na sua 6tica, 0
jogo aparece como uma possibilidade no minimo interessante de aprender e ensinar.

No seu percurso didatico com o uso do jogo, ela trabalhou com os seus estudantes o
contetdo da Antropologia como ciéncia, recorrendo ao livro Aprender Antropologia
(LAPLANTINE, 2003), como referencial teorico para compor o processo historico, cientifico
e cultural do surgimento da Antropologia. Quando fez a exposi¢cdo sobre o conceito de
Etnicidade, surgiu uma polémica em torno da politica de cotas raciais e o discurso da
meritocracia. Segundo ela foi uma das melhores aulas, sendo possivel se construir com os
estudantes um outro olhar sobre os diferentes espacos ocupados pelas pessoas na vida em
sociedade, e que a ocupacdo desses espacos ndo resulta apenas das competéncias e capacidades
dos individuos.

E mesmo diante de um arsenal de dificuldades para a consolidacdo do ensino da
Sociologia na educacgdo basica, a autora da intervencdo pedagogica percebeu que houve uma
grande producdo de materiais sobre o contetdo da disciplina. No feedback do jogo, no momento
da identificacdo quanto a ragca/etnia muitos estudantes perguntaram qual era a sua e a professora
respondeu que era uma autodeclaracdo. Uma situacdo de aprendizagem bem oportuna segundo
a professora, ja que os estudantes irdo tratar com as categorias raca/etnia ao longo da vida.

Desse modo, apesar da autora concordar sobre o tempo curto das aulas e o longo
intervalo entre uma aula e outra, é possivel inferir que o trabalho de concluséo de curso em tela
resultou num breve ensaio de intervencdo pedagogica nas aulas de Sociologia, utilizando o jogo
na perspectiva da eficiéncia da pratica de ensino do contetdo, a partir do diagndstico dos

impasses e obstaculos da disciplina de Sociologia no Ensino Médio, tanto do ponto de vista
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institucional quanto no quadro de referéncia do papel da disciplina na educacgdo basica, sem
evidenciar no entanto, uma experiéncia de aprendizagem participativa com recortes de
protagonismo juvenil nas aulas de Sociologia.

Penso que é de grande relevancia para este trabalho acrescentar como referéncia no
didlogo com as Ciéncias Humanas e Sociais o trabalho de um coletivo de autores que trata de
uma reflexao a respeito do ensino de Historia. Trata-se de “Jogos e ensino de Historia” (2013),
uma obra organizada por Marcello Paniz Giacomoni e Nilton Mullet Pereira, focada nos modos
de pensar, os modos de fazer e 0s modos de avaliar, tendo como reflex&o e conex&o o uso do
jogar na educacdo e na pratica do ensino de Historia.

No primeiro ensaio do livro, 0s autores procuram inserir 0 jogo em um campo de
descontinuidade em relacdo ao tempo habitual, que trata 0 jogo como ndo sendo "vida corrente™
nem tampouco "vida real™, mas implica numa evaséo desse real, um alienar-se no jogo, sem se
fazer ausente da realidade. E nesse deslocamento do espago, do tempo cronolégico e das
"imposicdes disciplinares™, o jogo surge como um fértil "intervalo de insight" no campo da
aprendizagem.

Eles partem da obra de Johan Huizinga (1996), o Homo Ludens para problematizar os
principais elementos que compdem o jogo. A liberdade, a evaséo, o desinteresse e a ordem séo
os caracteres do jogo, segundo o proprio Huizinga. Os outros ensaios enveredam para uma
preocupacao com o processo de ensinar e aprender historia na perspectiva das aprendizagens
significativas, apontando critérios de construgdo para atividades em sala de aula. Em um dos
ensaios, hd um inventério sobre a relacdo entre jogos e educacgdo, que explora o conceito de
brincar e sua relacdo com a construgao de aprendizagens.

H& uma inquietacdo e um proposito em todo trabalho, de sistematizar, qualificar e
objetivar o jogo no ensino de Historia em diferentes cenarios de aprendizagens, com analises
de categorias de jogos disponiveis e os produzidos na prépria sala de aula, sem deixar de
considerar os instrumentos de avaliacdo para os jogos na sala de aula.

Um dos trabalhos de destaque dessa coletanea é “Jogar com a Histéria na sala de aula”
da professora Carla Beatriz Meinerz, que apresenta Jogos de tabuleiro no universo dos jogos de
mesa, que sao 0s mais proximos da utilizacdo na sala de aula, e que a sua producdo material
estd ao alcance da comunidade escolar. Segundo a professora, é possivel fazer muitas
adaptacdes dos jogos tradicionais como trilha, baralho, domind e memdria. Nesse caso sao
situagdes menos complexas, pois geralmente os caminhos e objetivos sdo unicos, e vinculados

a sorte e ao revés. Em situacGes mais complexas, quando se explora as diversas possibilidades
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de jogar, surge outras perspectivas de criacdo de regras e esquemas vinculados & indeterminacao
dos caminhos que a pedagogia do lddico proporciona.

Entre as possiblidades de jogos elencadas pela autora, tem-se a "Trilha da Africa”, um
jogo grupal que explora a Historia da Africa e da cultura afro-Brasileira. Ele exige uma pesquisa
simultanea sobre o tema e o0 entendimento das regras do jogo. O seu objetivo é fazer o percurso
da trilha respondendo as perguntas por meio da escolha das alternativas. Ha outro jogo de
memoria sobre a tematica da diversidade, em que os pares sdo semelhantes e ndo idénticos,
provocando possibilidades de questionamentos sobre raca/etnia, género, entre outros. S&o
dindmicas interessantes que podem ser adaptadas e estimulam os proprios estudantes a criar
jogos com imagens ou documentos histdricos.

A prépria autora destaca a importancia de se pensar 0 jogo numa perspectiva
metodoldgica e educativa, lembrando que o fundamental se refere ao processo de criacdo de
situaces pedagogicas o que contradiz a logica instrumental que enuncia resultados Unicos e
determinados para a aplicacdo de procedimentos especificos.

Diante da proposta de trabalho envolvendo o jogo, é possivel aferir as diferentes
estratégias de ensino e suas diversas possibilidades de intervencdo, que apontam para criacdo e
organizacdo de ambientes interativos, com desenvolvimento de condutas individuais e sociais
e fomento a criatividade, & imaginacao e ao componente ético/estético nos espacos educativos.

Podemos destacar também a experiéncia com a Sociologia no Ensino Médio e o PIBID,
“Brincando, pensando e construindo préaticas educativas com autonomia” das autoras Elisabete
Cristina Cruvello da Silveira, Natalia Pereira e Wallace Moura (2016), o trabalho tece reflexdes
sobre praticas educativas criticas no ensino de Sociologia no &mbito do PIBID.

Os jogos didaticos foram usados como praticas educativas na semana da Consciéncia
Negra e criaram centro de interesse e chaves de leitura essenciais ao processo de transposicéo
didatica como pratica epistemoldgica.

Segundo os autores, sdo concebidas praticas educativas criticas aquelas que fomentam
a problematizacdo dos conceitos chaves, bem como elaboram saberes escolares
potencializadores da autonomia e do pensamento critico no processo de ensino-aprendizagem.
Os autores entendem que os jogos didaticos sdo um dispositivo para pensar a Sociologia no
Ensino Médio e fomenta o processo de ensino e aprendizagem, além de ampliar a capacidade
de abstracdo e outras operagbes ldgicas, como elaboracdo e analise, superando uma

aprendizagem voltada para uma simples memorizagéo, possibilitam a pratica de regras sociais
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de convivéncia como colaboragdo mutua, respeito e ética, além de produzir prazer em situacao
de confronto ou acirramento competicao entre os discentes.

Por meio dessa mediacao didatica via uma pedagogia do jogo, os autores usam um olhar
freiriano que estimula o aproveitamento da experiéncia do educando que vive em areas da
cidade esquecidas e maltratadas por descuidos do poder publico, para discutir questdes sobre a
poluicdo dos cdrregos e riachos, a presenca dos lixdes e sobre os baixos niveis de bem-estar da
populacéo das periferias urbanas. Por que ndo héa lixdes no coracdo dos bairros ricos?

Para eles, € um exercicio primordial para superar a passividade que esta imersa no nosso
imaginario educativo como produto de uma concepgdo bancéria que limita e rouba de criangas
e jovens a oportunidade de acesso e de assumirem que também possuem conhecimentos,
criticidade, criatividade e alegrias para compartilhar estes saberes com o publico. Uma
experiéncia primordial para estimular a desnaturalizagéo e o estranhamento da realidade social,
promovendo a autonomia e a construgdo da imaginacao socioldgica.

A experiéncia com os bolsistas do PIBID permitiu um processo de construcdo coletiva,
onde desde a elaboracdo das atividades e até das avaliagcbes foram compartilhados. Dessa
maneira as praticas educativas criticas sdo enfatizadas a partir do uso dos jogos didaticos e da
construcdo dos saberes relativos a Semana da Consciéncia Negra. A utilizacdo dos jogos
didaticos buscou enfocar o carater construido e humano dos saberes ensinados, a sua
problematizacéo e a pratica de uma reflexdo ética sobre a dimenséo ética dos saberes.

Foram duas experiéncias vivenciadas e relacionadas ao uso dos jogos didaticos nas aulas
de Sociologia, mas apenas uma tratou da tematica ligada a questdo Afro-Brasileira numa mostra
conjunta com outros professores sobre a cultura negra na escola a partir de uma visita dos alunos
ao Museu de Arte do Rio Mar para ver a exposigao “Do cais do Valongo as favelas”. A inten¢ao
era debater questdes sobre o eurocentrismo do curriculo escolar. Foram desenvolvidos trabalhos
sobre trés temas: Um outro olhar sobre a Africa; Liderancas Negras da Historia do Brasil e
Religides Afro-Brasileiras.

No primeiro momento, o jogo didatico foi usado como um recurso de revisdo e de
aplicacdo sobre a matéria dada no bimestre. A proposta era retomar o tema da consciéncia negra,
trazendo outras informagdes e curiosidades suplementares a respeito da cultura negra. O jogo
foi trazido pronto, com o nome de “Bate Bola das Questdes”. A dindmica do jogo consistia em
elaboracdes de perguntas que seriam debatidas a partir das respostas.

Durante a execucgdo do jogo, cada pergunta feita suscitava um debate com base nas

respostas dos alunos. Ainda que as respostas estivessem incorretas, haviam pontos relacionados
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ndo s6 com a matéria em foco, mas com temas mais amplos. Essa situa¢do deixava os alunos
inquietos para saber qual seria a resposta correta, 0 que gerou mais curiosidade e interesse da
turma. Em relacdo a transposicéo didatica, o jogo possibilitou uma articulagdo dindmica entre
os contetdos de forma leve e humorada. O erro era transformado em uma nova pergunta.

Vale salientar a experiéncia dos 0s jogos didaticos com a tematica da Consciéncia
Negra, que promove uma dinamica entre diferentes contextos como a questdo dos movimentos
crescentes na educacao publica em defesa da memoria histérica e dos costumes dos povos
africanos e no contexto escolar incentiva uma construcdo interdisciplinar sobre a temética da
Cultura Afro-Brasileira e estimula a participacdo ativa e critica dos estudantes.

Vale destacar no aspecto da dindmica de sociabilidades juvenis, a dissertacdo de
mestrado do professor Daniel Costa Valentim, apresentada ao Programa de P6s-Graduacdo em
Sociologia da Universidade Federal do Ceara, com o titulo “Unidos Pelo Controle: uma
etnografia das préaticas de sociabilidades dos cyberatletas do futebol digital” (2012). O autor
destaca a importancia dos jogos eletrdnicos quando simulam partidas de futebol no mundo
digital, que por meio de suportes tecnologizados que chamamos de "videogames" se apresentam
como o principal desencadeador de préaticas de sociabilidades de um grupo de pessoas na cidade
de Fortaleza e em outras cidades do Brasil.

Essas praticas de sociabilidades ocorrem com a participa¢do dos jogadores em torneios
e competicdes "off-line” ou "olho no olho", que sdo termos comumente utilizados pelos proprios
jogadores. Ainda segundo o autor, os cyberatletas do futebol digital formaram uma complexa
rede de campeonatos e propiciaram 0 surgimento de uma nova categoria de agentes que se
definem como "cyberatletas™” ou "jogadores profissionais de futebol digital™.

Desse modo, é possivel inferir a relevancia da sociabilidade como um fundamento
estético do jogo, assim como uma referéncia bastante expressiva na trajetoria dos jovens,
quando se trata de "grupos de interacdes" que parecem responder as suas necessidades de
comunicacdo, de solidariedade, de autonomia e principalmente de rela¢@es identitarias.

E pertinente ainda acrescentar a iniciativa do Coletivo Entre Olhos, do qual o proprio
Daniel Valentim faz parte, que se trata de uma organizagao que visa promover 0 acesso a arte
e cultura na cidade de Fortaleza, por meio da criacdo do jogo "Lutas Simbdlicas”, baseado na
teoria socioldgica de Pierre Bourdieu. Esse jogo foi concebido durante o mestrado do Daniel
Valentim relacionado com a cybercultura, mas o jogo ndo foi organizado como uma producao
didatica e funcional voltada para criancas e adolescentes da escola, e nem apenas para

estudantes de humanidades e areas afins, visto que o coletivo estava preocupado em
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desenvolver jogos de tabuleiro e de cartas, principalmente os ndo eletrénicos. A ideia central
do jogo é que quanto mais capital simbolico uma pessoa acumular, mais préxima ela estara de

ganhar o jogo.

2.3.1 O jogo em diferentes perspectivas sociocultural

Ao0s que se aventuram ao estudo do mundo do jogo, a primeira vista parece algo simples,
um lugar comum para muitos, pois associam a ideia do jogo a uma mera distracdo ou
divertimento, uma atividade insignificante ou indtil para a producdo material da vida em
sociedade. Sendo assim, diante da investigacdo desse fendmeno social, muitos estudiosos
expressam diferentes olhares e interpretacdes que implicam numa grande dificuldade tanto na
sua definicdo quanto seu papel na formacao sociocultural do ser humano.

Portanto, estamos de diante de um fendmeno social, que desde muito cedo passa a
ocupar um tempo e espaco significativos nas nossas vidas, um revelador de subjetividades e um
campo muito exitoso de comunica¢do com o mundo de forma sensivelmente ludica. Podemos
tratar o jogo como sendo uma pratica eminentemente social, que dessa maneira, influencia e
também serd influenciada pelos multiplos fatores que constituem a producédo da vida em
sociedade.

Nesse propdsito, utilizamos a expressdo fato social total (LAPLANTINE, 2012), tdo
bem sistematizada pelo socidlogo Marcel Mauss, para anunciar a multiplicidade de planos e
sentidos que servem como uma referéncia para o universo complexo do jogo e dos seus
jogadores ou atores sociais. Assim, dialogamos com autores que de certo modo num dado
momento de suas trajetérias de vida intelectual trataram sobre o tema jogo, preocupados com
os seus multiplos sentidos e significados (MAGNANI, 2001), suas implicagdes materiais,
sociais e emocionais na vida dos estudantes.

Nessa curiosa e objetiva escavacdo pelo mundo socioldgico do jogo, fazemos uma
conversa com a Filosofia e a Histdria, que séo consideradas areas chaves do conhecimento para
situar o campo de compreensdo social desse tema, que segundo relatos dos proprios
pesquisadores ndo esteve no primeiro plano dos grandes estudiosos e filésofos. Segundo os
escritos ludicos, em sua Teoria do Jogo (RETONDAR, 2013), a partir de uma incursdo nos
estudos de Colas Duflo, apresenta uma andlise através de trés apropriacdes da nogdo
antropoldgica do jogo numa perspectiva historica entre os seculos XV e XVIII.

A primeira apropriacdo leva em conta a compreensdo do jogo huma perspectiva ética, a

partir dos estudos de Santo Tomas de Aquino e sua Suma Teoldgica. Nesse foco, o jogo surge
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como uma ameaca ao cultivo de uma vida cristd, devido ao seu forte carater de envolvimento,
sendo o0 jogo uma das paixdes que poderia desvirtuar a alma do Homem movido pela fé.

Na segunda apropriacao, 0 jogo é visto como um objeto epistemoldgico, possuindo uma
I6gica propria para se pensar e produzir conhecimentos sobre a vida e 0 mundo. Nesse campo,
Luca Pacioli, com sua Suma Aritmética a partir dos jogos de acaso, faz aparecer um ramo da
Matematica que € a teoria das probabilidades. E para além do indeterminado nesse enfoque dos
jogos, ha uma imersdo na engenhosidade humana, no convite ao indefinido, ao imponderavel
da vida.

Na terceira e Ultima apropriacao, o jogo vai ser contagiado pela obra prima de Friedrich
Schiller (2017), “A educacao estética do homem”, que foi concebida por uma série de cartas,
que vai focalizar 0 jogo numa perspectiva estética e pedagdgica. Para o autor alemé&o, 0 homem
joga e assim fazendo consegue harmonizar os impulsos inteligiveis com os impulsos sensiveis,
ou seja, vai em busca de uma conciliagdo dos sentimentos mais viscerais com as prerrogativas
da vida social.

Diante desse contexto, parece pertinente dizer que o grande desafio da pratica educativa
consiste na identificacao de processos de aprendizagem, que estimulem a fuséo da racionalidade
com a sensibilidade. Ou seja, uma experiéncia hibrida, em que a construcdo do ser inteligivel
ndo exclui a expressao do ser sensivel, como diz o préprio Schiller, "néo existe maneira de fazer
racional o homem sensivel sem torna-lo antes estético.” E na sua décima quinta carta, ele
completa com maestria: O homem joga somente quando ¢ homem no pleno sentido da palavra,
e somente é homem pleno quando joga.

Vislumbrar o jogo enquanto um relevante recurso didatico de aprendizagem social é
perceber que ele traz no seu bojo muitas possibilidades de acao, reflexdo e interagcdo com a vida
em sociedade. Sendo assim, é notdrio que o universo dos jogos se constitui numa fonte de
saberes culturais, que se prestam para diferentes analises e perspectivas da nossa configuracdo
social.

E por meio da incursdo e participacdo no jogo que os seres humanos experimentam
possibilidades de descobertas de diferentes estruturas do cotidiano, sem perder de vista que 0
seu exercicio ou sua pratica trazem fortes significados nas esferas educativa, social, emocional
e ludica dos seus atores ou jogadores, assim ndo pode ser reduzido a um tempo e espaco de
frivolidades. Segundo Jacques Henriot, 0 jogo € uma palavra, uma maneira de expressar o
mundo e, portanto, de interpreta-lo (BROUGERE, 1998, p. 31).
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Nessa esteira reflexiva, entendemos que a presenga dos jogos no processo socio-
histdrico e cultural se constitui como uma pratica social significativa que estimula a construcao
de diferentes relacdes sociais em determinado contexto, sendo a sua presenca e significados
modificados em diferentes periodos historicos. Logo, um inventario dos jogos como um
produto ou residuo sociocultural da humanidade aponta também que o seu lugar, a sua préatica
e significados se revezam quando os grupos dominantes alteram as suas relacdes de poder e
interesses em determinados contextos socio-historico e cultural.

Para Huizinga e seu Homo Ludens (1996), o jogo é um elemento da cultura, um dado
que esta presente antes da propria cultura, ele 0 acompanha desde os tempos mais longinquos
até a civilizacdo atual. Nao se trata de um estudo dos jogos, tampouco de se buscar uma
defini¢do consensual do jogo, seja nos aspectos l6gico, bioldgico ou estético. Todavia para o
autor o jogo é uma funcédo da vida, mas 0 mesmo nao situa o jogo no seio da sociedade, e seu
conceito deve ficar afastado de todas as outras formas usadas para identificar a estrutura de vida
espiritual e social. Assim, pelo menos nos resta apontar e refletir sobre suas caracteristicas.

Segundo Huizinga, o jogo ndo € vida real, mas um recorte, uma evasao para uma
atividade temporaria com orientacdo autdbnoma, livre. Essa orientacdo autbnoma citada pelo
autor deve ser relativizada, pois 0 jogo engquanto atividade humana e social esta condicionado
aos sentidos e valores do contexto no qual esta inserido. Ainda que na sua versdo simbdlica, o
jogo é concebido numa perspectiva relacional e contextualizada. Outro critério bastante
enfatizado pelo o autor € quanto ao aspecto desinteressado, mas logo contestado, pois se percebe
um forte envolvimento e empenho dos jogadores, fazendo do jogo uma situagdo altamente
interessada.

Outra caracteristica do jogo citada pelo autor é a ordem como uma caracteristica
positiva, pois 0 jogo cria ordem e é ordem. Sendo a organiza¢do do jogo uma perfeicao
temporaria e limitada sob uma ordem suprema, qualquer desobediéncia pode comprometer
tanto o seu carater proprio como todo o seu valor. Dessa maneira, podemos inferir que essa
ordem esta inerentemente ligada ao respeito das regras do jogo.

Na descricdo das caracteristicas do jogo, Huizinga deixa nas entrelinhas algumas
lacunas e contradigdes, desde a ideia da constituicdo do jogo em si, até a disposicdo dos
individuos para o cumprimento dos critérios estabelecidos para a pratica do mesmo. Na medida
em que os jogadores jogam, parece que estdo desligados do seu contexto social e existencial,
ndo tém vontade e atitude propria e ndo podem discordar das regras, pois seria uma

desobediéncia, um "desmancha prazer"”. Desse modo, cria-se a impressdo de que haveria um
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jogo universal, abstrato, pronto, fechado em si mesmo, disponivel para um jogador também
universal, um individuo genérico, sempre disposto a jogar e acatar as regras do jogo instituido.

Para Roger Callois na sua obra “Os jogos e 0s homens” (2017), o0 jogo se apresenta na
sua diversidade e complexidade infinita, sugere igualmente as ideias de desenvoltura, liberdade,
invencdo, habilidade, limite e risco, como também estimula uma atmosfera de descanso e
divertimento. Segundo o autor, hd uma vocacéo social dos jogos. Nao significa apenas uma
distracdo individual, o ato de jogar comporta relacdes, ou seja, quando jogamos o0 fazemos
diretamente ou indiretamente com alguém ou alguma coisa.

E que por mais individual que imaginemos o manuseio do objeto com o qual se esta
brincando (brincar e jogar sdo sinénimos em diversas linguas), ele logo nos cansaria caso ndo
existisse alguma concorréncia, alguma coisa em jogo, alguns expectadores, ainda que
imaginarios. Esses jogos acontecem geralmente num lugar habitual ou por simples comodidade,
e assim os jogadores disputam sua técnica, sendo este em regra o essencial de seu prazer.

Logo, podemos dimensionar uma vasta polissemia do jogo na gramatica social do nosso
tempo. Seus diferentes significados e usos culturais conseguem estabelecer uma intima relacéo
com o0s objetivos da educacdo basica, criando uma relacdo dialdgica com o conteudo
socioldgico do Ensino Médio. O proprio Roger Callois aposta numa gratuidade fundamental do
jogo, contudo relativiza a mesma, pois entende o0 jogo como uma pratica social, parte de um
todo dindmico, em interacdo com as regras e valores do seu contexto material. Ou seja, ndo se
joga quando quer, mas quando os seus atores ou jogadores dispdem de um tempo e espago
necessarios. E o proprio autor que adverte e assume que jogar pode implicar em assumir riscos

e acrescenta:

A ideia de risco vem logo complicar alguns dados por si sés entrelagados, pois a
avaliacdo dos recursos disponiveis e o céalculo das eventualidades previsiveis sdo
rapidamente acompanhados de outra especulacdo, uma espécie de aposta que supde
uma comparagao entre o risco aceito e o resultado esperado. E dai que nascem as
locucBes como colocar em jogo, jogar alto, jogar a toalha, sua carreira, sua vida, ou
ainda a constatacdo de que o jogo ndo vale a vela que se queima, isto €, o maior
beneficio esperado da partida ndo paga o custo da vela que o ilumina (CALLOIS,
2017, p. 18).

Nesse sentido, atentos para uma certa complexidade e pluralidade do universo do jogo
e seus significados sociocultural e educativos, podemos criar um campo de possibilidades de
apropriacdo do conhecimento e de aprendizagens significativas nas aulas de Sociologia.
Problematizar e provocar a aprendizagem socioldgica na sala de aula, é reconhecer que a pratica

educativa nas aulas de Sociologia € 0 espago propicio & interacéo e a experimentacao de novos
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ensaios de aprendizagem, ancorados por uma experiéncia estética em que a sensibilidade e a
sociabilidade juvenil sejam fundamentos tratados na perspectiva de um fazer sociolégico em
construcdo continuada.

Dessa maneira, propusemos 0 uso de metodologias ativas como um aprendizado de
situagcbes problemas e reais que mobilizam competéncias intelectuais, emocionais e
comunicacionais nas préaticas educativas (MORAN, 2015), combinadas com um jogo didético
em que jogar implica para o jovem estudante estabelecer relacBes de afinidades, de
pertencimento, de convergéncia, de conflito, de contradicdo e de ambivaléncia com o outro,
com a vida, a sociedade e a historia (MILLS, 1975; FORTUNA, 2013; MEINERZ, 2013).

Na relacdo entre a préatica educativa e o saber socioldgico, priorizamos o0 agucamento de
uma racionalidade e sensibilidade dos estudantes na sua relacdo com o outro, com a realidade
e a propria existéncia. Assim, partimos do entendimento que a curiosidade, o espirito critico e
a inventividade sdo atributos relevantes na formagéo dos jovens estudantes, atores sociais em
processo de construgéo.

Pois entendemos que o0 ato de estudar, de se relacionar com o contetido de Sociologia
na sala de aula é um exercicio permeado pelo pensamento critico e reflexivo na conduta dos
estudantes. Assim, buscamos a compreensao de uma pratica educativa significativa pela ética
freiriana, quando somos lembrados de que “o ato de estudar é também e sobretudo pensar a
pratica e pensar a pratica é a melhor maneira de pensar certo” (FREIRE, 1982, p,11).

Vale enfatizar, também, que o sujeito jovem que faz parte do nosso processo de ensino
e aprendizagem no mundo contemporaneo € fortemente corporal, sensivel e emocional, o que
nos provoca a enxergar outras possibilidades no campo pedagdgico da aprendizagem social,
numa perspectiva de educacdo como comunicacao de sentidos, em que 0s saberes ndo bastam
ser descritos e pensados, mas devem ser vividos e experimentados como uma experiéncia de
aprendizagem que mobiliza multiplos significados.

Na contemporaneidade, podemos perceber um deslocamento dos processos de
construcdo e circulacdo dos saberes, ou seja, transitamos de uma sociedade cuja centralidade
do conhecimento historicamente foi a escola (CERTEAU, 2003), para uma sociedade chamada
do conhecimento e da formacgdo continua ou continuada, na qual os processos educativos
atravessam ou rompem fronteiras, como o trabalho e o lazer, o escritdrio e a casa, a juventude
e a velhice, o inteligivel e o sensivel. Vale lembrar que "a técnica € a interface entre a ciéncia e
a arte. Nunca a experimentacdo cientifica esteve tdo perto da artistica e nunca a arte esteve tao
perto da ciéncia” (BARBEIRO, 2014, p. 128).
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Nos dias atuais, ganha muita significacdo no meio das préaticas educativas inclusive nas
aulas de Sociologia do Ensino Médio, a nomenclatura "gamificacdo” que logo supde uma
virtualizacdo do jogo da aprendizagem. Mas foi uma expressao utilizada pela primeira vez em
2002 por Nick Pelling, um programador de computadores e pesquisador britanico que
desenvolveu jogos para além do entretenimento como finalidade, ndo fazendo referéncia apenas
aos jogos digitais (OLIVEIRA, 2016).

No contexto da educacado, € também conhecido por "ludificacdo” que corresponde ao
uso de jogos no processo de aprendizagem, um fomento a experiéncia lidica na pratica de
ensino com o objetivo de solucionar problemas e despertar o engajamento dos estudantes na
producdo do saber. O desafio daqueles que ousam a ensinar Sociologia para jovens do Ensino
Médio pode vir da ancoragem daquilo que € preciso desenvolver nos homens, como esté posto

logo abaixo:

Os homens n&o definem, habitualmente, suas ansiedades em termos de transformacéo
histérica e contradicdo institucional. O bem-estar que desfrutam, ndo o atribuem
habitualmente aos grandes altos e baixos das sociedades em que vivem. Raramente
tém consciéncia da complexa ligagdo entre suas vidas e o curso da historia mundial;
por isso, 0s homens comuns ndo sabem, quase sempre, 0 que essa ligacao significa
para os tipos de ser em que se estdo transformando e para o tipo de evolucéo histdrica
de que podem participar. Ndo dispdem da qualidade intelectual basica para sentir o
jogo que se processa entre 0s homens e a sociedade, a biografia e a histéria, o eu e o
mundo (MILLS, 1975, p.10).

Pensamos que o0 emprego do jogo como ferramenta pedagdgica, nas aulas de Sociologia
no Ensino Médio, surge como um desafio de jogar e aprender como um campo de possibilidades
cognitiva, afetiva, reflexiva, expressiva e interativa, ou seja, de agregar maneiras de pensar,
fazer e sentir aprendizagens socioldgicas, num espaco relacional em que o jogar é assimilado e

ressignificado, como indica Meinerz:

Que 0 jogo como uma pratica cultural pressupde interacdo social, e exploramos essa
temética a partir do reconhecimento do potencial presente na apropriacdo de
construcdo do conhecimento sdcio - historico na escola, justamente pela capacidade
de criar vinculos entre os pares (jovens estudantes), dos pares com os mestres (adultos
professores) e de ambos com os saberes e fazeres que circulam dentro e fora da escola
(MEINERZ, 2013, p.103).

A escolha do jogo como um recurso didatico no nosso trabalho revela o quanto ainda €
dificil transitar pelo seu universo ladico e mais complexo é utiliza-lo e confirma-lo como uma
experiéncia de aprendizagem reconhecidamente sistematica nas aulas de Sociologia. H& um
grande esfor¢o na maioria das vezes em se buscar a sua definicdo. Essa percepg¢do encontramos

na ética de Huizinga e seu Homo Ludens, e o proprio autor nos alerta que é impossivel a exata
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definicdo do jogo, seja em termos logicos, biologicos ou estéticos ainda que 0 mesmo venha a
se constituir numa funcéo de vida. Entre nds professores de Sociologia, que sistematizamos o
saber instrumental, sistematico e objetivo, parece que ainda ha uma certa desconfianca sobre 0s
resultados quando se joga com o saber na sala de aula.

A obra de Huizinga retrata caracteristicas fundamentais no desenvolvimento do jogo,
que foram fundamentais no trajeto das metodologias ativas e do jogo da nossa intervencao
pedagogica. Para ele, é fundamental observar que desafio, competicdo, risco, sorte, liberdade e
ordem representam casos de um mesmo campo de a¢do, em que alguma coisa esta em jogo ou
entra em jogo, devido a sua grande amplitude. Assim, decidimos combinar algumas
caracteristicas do jogo com alguns principios pedagogicos na pratica de ensino de Sociologia,
na medida que os mesmos fomentam o protagonismo dos estudantes quanto ao pensamento
critico, a participacdo, a expressividade e a sociabilidade no processo de ensino e aprendizagem
sociologica.
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3. UMA INTERVENCAO PEDAGOGICA NAS AULAS DE SOCIOLOGIA: UMA
SEQUENCIA DIDATICA DE POSSIBILIDADES

No primeiro contato com as aulas de Sociologia no Ensino Médio, confesso que fiquei
um tanto provocado, digamos bastante "seduzido” pela experiéncia de aprendizagem que foi
possivel construir no campo da metodologia do ensino. Como ja € notério nessa disciplina,
quando se pensa na préatica de ensino de Sociologia na educagdo basica nos remete também a
uma reflexdo epistemoldgica e metodologica, o que em tese significa que nos professores
devemos construir sociologicamente novas maneiras de fazer 0s nossos estudantes imaginar,
raciocinar e transformar criticamente a sociedade em que vivem (SILVA, 2009).

Nesse cenario de descobertas e incertezas, questionamos as possibilidades de
sistematizar um plano de ensino voltado para uma aprendizagem socioldgica critica. Sabendo
que a propria organizacgdo curricular e escolar em si mesmas, com apenas uma aula por semana
reduz a nossa perspectiva de intervencdo tedrica e social na sala de aula. Ha um desconforto
com o tempo pedagdgico minimo em sala de aula, e torna-se um desafio para o professor de
Sociologia estabelecer uma relagdo pedagdgica e efetivamente propositiva, quando na maioria
das vezes sequer sabemos 0 nome dos nossos alunos em sala de aula.

Nesse sentido, buscamos otimizar junto as estudantes possibilidades de expansdo do
tempo pedagdgico da sala de aula por outras vias, principalmente pelas redes sociais, a fim de
manté-los em contato com o tema socioldgico em estudo. A escola publica da qual fazemos
parte oferece rede de internet Wi-fi aberta, mas limitada por questdes estruturais e restrita ao
uso dos professores o que traz uma dificuldade para a equipe docente e discente no que diz
respeito ao uso dos recursos eletronicos para fins de realizacdo de pesquisa em rede voltados
para objetivos didaticos.

Diante dessa realidade pedagoOgica de tantos questionamentos e descontinuidades
didaticas, nos professores aprendemos a lidar com certo distanciamento dos estudantes no que
diz respeito ao contato direto e a presenga em sala de aula, o que nos sugere explorar e construir
um espaco virtual ativo, através do envio de mensagens compartilhadas por grupos de
estudantes em redes sociais (WhatsApp).

Essa cultura do atalho explora e conecta os espacos dos fluxos para tornar possivel a
organizacdo material das préaticas sociais em algum ponto do espago convencional e assim
modelam e influenciam a sociedade em rede, desde uma fila do cinema, uma mesa do bar e as
praticas educativas e de construgdo de sociabilidades na sala de aula (NICOLACI DA COSTA,

2006; CASTELLS, 2000).
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Dessa maneira, buscamos aprimorar a pratica de ensino e aprendizagem nas aulas de
Sociologia através de uma intervencdo pedagogica dando prioridade ao uso de metodologias
ativas e jogos didaticos, entendendo que os estudantes se posicionam como um sujeito ativo e
reflexivo por meio da interacéo social, em que a construcao de saberes influencia na formacéo
do sujeito a0 mesmo tempo que permite a internalizagdo de varios saberes através de sua acéo
individual e social.

Essa conduta relacional entre professor, estudante e o conteddo de ensino denota a
importancia de se construir uma relagdo pedagogica balizada pela relevancia do saber escolar,
formacdo de uma aprendizagem continua e o incentivo ao cumprimento das tarefas assumidas.
Tivemos que assumir riscos na sistematizacdo do processo de aprendizagem, de causar
estranhamentos no grupo, pelas alteragdes repentinas no turno e horario, devido a presenca de
eventos na escola, ou fora dela, ndo agendados com o professor, principalmente por se tratar de
uma turma de terceiro ano em concluséo de curso.

Nessa permanente temporalidade das aulas de Sociologia, combinada com uma
crescente fragmentacao dos saberes e das sociabilidades na sala de aula, principalmente entre
professores e estudantes, € que realizamos, por meio de uma metodologia ativa em forma de
um jogo didatico, um artificio de provocagdo cognitiva, emocional e despertar a necessidade
dos proprios estudantes sairem da sua "zona de conforto" na sala de aula, e perceber a
construcdo do saber socioldgico pra além de uma logica expositiva formal, que se apresenta a
grosso modo, como receptora e passiva, e mobilizar outros sentidos no jogo de aprendizagem
socioldgica na sala de aula.

A conjuncao desses impasses, em que todos nds estamos imersos enquanto docentes de
Sociologia do Ensino Médio, empurram-nos para uma situacdo de crise, mas uma crise que nos
desafiou a buscar os pressupostos teoricos e metodologicos da disciplina e sua pratica de ensino
na escola. No contexto da nossa pesquisa, visitei novamente os subsidios da professora lleizi
Fiorelli, quando orienta para a sele¢do dos contetdos e a criagdo dos métodos de ensino e nos

provoca a pensar que:

O oficio do professor & parecido com o oficio do artesio que aprende o0s
conhecimentos com os mestres de oficio, mas vai criando suas técnicas ao longo da
vida. A base do oficio é o saber. Sdo os saberes elaborados historicamente sobre a
arte, e 0 nosso caso, sobre a ciéncia. As técnicas nascem das necessidades
contemporaneas e do saber acumulado e apropriado pelo artesdo e pelo professor.
(SILVA, 2009, p.18)
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A nossa ideia de produzir um jogo didatico surgiu de uma reflexao socio pedagdgica e
critica que nos propomos a operacionalizar nas aulas de Sociologia do Ensino Médio, a partir
dessa inquietacdo, também j& percebida por muitos relatos de trabalhos escritos tanto por
docentes quanto pelos nossos breves encontros com os alunos nas aulas de Sociologia.

Ha relatos ja bastante recorrentes, principalmente por parte dos professores, como: "o
que fazer para esses alunos prestarem atengdo no assunto”, "esses alunos ndo querem nada da
vida" e "eles ndo levam nada a sério”. Parece evidente que ndo basta saber da "imaginacédo
socioldgica”, é preciso muito mais, ela precisa ser internalizada, incorporada e praticada pelos
estudantes, e fazer a diferenga na vida social.

Assim, ja assumindo essa postura de artesdo do saber no sentido do bricoleur, aquele
que se apropria de um conjunto de técnicas residuais que se junta ao longo da vida, a fim de
tornar possivel um repertério material e instrumental na construcdo da pratica do ensino de
Sociologia. Desse modo, o jogo didatico vai ser sistematizado, contextualizado e
experimentado pelos estudantes — jogadores que vao se apropriar da tematica do racismo e seus
subprodutos, como o estereotipo, 0 preconceito, a discriminacdo e a segregacao, que estdo
disseminados e "naturalizados” socialmente, e portanto, devem ser abordados e
problematizados pedagogicamente nas aulas de Sociologia, e certamente deverdo subsidiar 0s
estudantes nas suas condutas individuais de insercao critica na realidade social.

Sendo assim, a dindmica e operacionalizacdo de um jogo didatico nas aulas de
Sociologia poderdo contribuir de maneira significativa para uma apropriacdo critica do
contetdo de ensino de Sociologia, estimulando a formagéo de uma relacéo identitaria e sensivel
com uma educagao antirracista, fruida a partir de uma relacdo material e simbdlica, constituidas
entre aspectos subjetivos, culturais, éticos, morais, estéticos e ludicos que desafiam professores
e jovens estudantes para uma busca por entre teias de relagcdes que envolvem e sdo envolvidas
por valores, interesses, conflitos, interacdes, convergéncias e diferentes relacGes de poder
(DAYRELL, 2016).

O nosso jogo didatico traduz uma preocupacao de abordar, para 0s jovens estudantes,
um tema associado ao mundo do trabalho e a constituicdo de valores e principios éticos
imprescindiveis a construcao de um pensamento social critico, que podera induzir os estudantes
ao exercicio de uma cidadania ativa e plural. Entdo decidimos colocar o saber socioldgico em
jogo a partir de uma sequéncia didatica de seis horas/aulas, nas quais foram abordadas as

desigualdades étnicas-raciais no Brasil.
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Considerando como referéncia o processo socio-historico desde o final do séc. XIX,
vamos enfatizar os impasses e as dificuldades de integracdo econdmica e social que foram
impostas a populacdo negra logo apds o processo de aboligdo, 0 que certamente cooperou na
materializagdo de um conjunto de desigualdades raciais na complexa formagéo do tecido social
brasileiro até os dias de hoje.

Por isso, consideramos fundamental nessa reflexdo trazer um aporte normativo de
diferentes atores institucionais sobre as questfes étnica-raciais, bem como algumas analises das
desigualdades raciais, suas implicacdes, impasses e embates historicos e sociol6gicos no
cotidiano da educagdo bésica e notadamente nas aulas do Ensino Médio.

Sendo assim, vale recordar que na esteira das politicas de reparagdes e valorizacdo de
acOes afirmativas, desde janeiro de 2003 foi sancionada pelo Presidente Luiz Inacio Lula da
Silva a Lei 10.639/03, que estabelece a obrigatoriedade do ensino de histéria e culturas Afro-
Brasileira e africanas na educacdo basica, e afeta desde as politicas publicas, a formacéo
docente, as politicas curriculares e as bases dos conhecimentos histéricos inclusive no campo
académico.

Reconhecidamente, ndo se trata apenas de uma mudanca de legislacdo. Esse
ordenamento legal trouxe vérios desafios para o campo educativo e social com diferentes
nuances que repercutem no exercicio da pratica do ensino e aprendizagem na educagéo béasica.
E preciso admitir que a efetivacdo dessas propostas demanda a vontade, o engajamento e a
participacdo de uma complexa rede de atores sociais, que vai desde o campo politico até a
materializacdo do contetdo de ensino no ""chéo da sala de aula".

Trata-se de fazer uma releitura do processo historico das relagdes raciais e da histéria
da Africa. Ou seja, um reordenamento interpretativo epistemoldgico, histérico, socioldgico e
pedagdgico das questdes ética-raciais com repercussdo direta no curriculo escolar e na formacao
social dos estudantes.

De certa forma, quando pensamos a pratica da releitura da Historia e Cultura Afro-
Brasileira e Africana, ao mesmo tempo implica também dimensionar os fortes impactos
identitarios tanto nas subjetividades quanto nas coletividades que frequentam e transitam nos
espacos educativos. Significa também, reposicionar o lugar e o papel tanto da disciplina quanto
do professor de Sociologia a partir desse outro balizamento do conhecimento histérico e
socioldgico das relagdes raciais, sem esquecer a mobilizagdo dos embates inerentes as questoes
politicas e institucionais (OLIVEIRA, 2014).
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Esse possivel cenario de perspectivas de reparacdes, de tensbes politico sociais e
educacionais se apresenta como um locus extremamente fértil para novas incursdes do professor
de Sociologia no desvelamento das desigualdades raciais num contexto de complexas relagfes
de poder que se processam nos espacos institucionais e sdo reproduzidas cotidianamente na
educacdo béasica como préaticas de sociabilizacdo que desnaturalizam as desigualdades das
relacdes raciais entre os estudantes brancos e ndo brancos que acessam e disputam os lugares
de permanéncia nos tempos e espacos de aprendizagem do Ensino Médio.

Desse modo, quando questionamos e problematizamos sobre as desigualdades raciais
na formacéo da sociedade brasileira, podemos lembrar especificamente e de forma ndo comum,
da construcdo da "branquitude” que significa, conforme é apresentada por Bento (2002), como
sendo caracteres da identidade racial da populacdo branca brasileira a partir das ideias de
branqueamento, e que supde uma dimenséo subjetiva expressa no jogo das relagdes raciais e de
poder na nossa vida em sociedade.

Ainda segundo a autora, a "branquitude” implica na formacao de uma identidade racial
que apresenta o0 branco como sendo o padrao de referéncia de toda uma espécie, que sinaliza
para uma construcdo simbolica arquitetada pela elite dirigente que enobrece o autoconceito da
populacdo branca em prejuizo da outra ndo branca. Essa relacdao binaria entre brancos e ndo
brancos termina por favorecer uma posicdo de superioridade sdcio-politica e econémica
atribuida a populacao de brancos.

No contraponto, podemos inferir uma depreciagdo da identidade racial e social da
populacao negra, tendo a sua autoestima corroida, a internalizacdo da culpa pela discriminagéo
sofrida e ainda exalta que a desigualdade racial é problema do negro brasileiro, uma questao
exclusiva, unilateral da populacdo negra. Essa reflexdo é fundamental no contexto de uma
Sociologia das relagdes étnica-raciais sob uma nova interpretacdo da Historia e Cultura Afro-
Brasileira. Nessa discussdo sobre o branqueamento, podemos avancar noutra perspectiva a

partir do texto abaixo:

Na descrigdo desse processo 0 branco pouco aparece, exceto como modelo universal
da humanidade, alvo da inveja e do desejo dos outros grupos raciais ndo — brancos e,
portanto, encarados como ndo tdo humanos. Na verdade, quando se estuda o
branqueamento constata — se que foi um processo inventado e mantido pela elite
branca brasileira, embora apontado por essa mesma elite como um problema do negro
brasileiro (BENTO, 2002, p. 01).

Baseado nessa relacdo binaria entre brancos e ndo brancos, em que 0s primeiros

aparecem sempre em vantagem politica e econémica sobre os segundos, numa configuracéo
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tipica de uma ordem cultural racista, todos os setores organizados que contribuem com a
construcdo do pensamento e das praticas sociais também cumprem direta ou indiretamente
funcbes discriminatdrias que limitam a trajetoria profissional ou ocupacional da populagéo
negra.

Essa Gtica depreciadora do individuo negro e da sua cultura é visualizada desde muito
cedo, passando pelas tarefas escolares e cotidianamente pela comunicacdo de massa, que
representa um grande reforco no processo de internalizacdo de diversos estere6tipos no
imaginario social. Essa complexa interacdo de fatores que expressam as desigualdades raciais
fica clara no trecho logo abaixo:

As préticas discriminatorias, a tendéncia a evitar situagbes discriminatérias e a
violéncia simbdlica exercida contra o negro reforcam — se mutuamente de maneira a
regular as aspira¢fes do negro de acordo com o que o grupo racial dominante impde
e define como os "lugares apropriados" para as pessoas de cor (HASENBALG, 1982,
p. 91).

Cumpre destacar que no estudo das desigualdades raciais no Brasil o autor Carlos
Hasenbalg (2005), faz uma inovacdo na analise das relagdes raciais pos-abolicdo. Podemos
reconhecer a sua interpretacéo critica no que concerne a visdo teorica que abordava as relagdes
inter-raciais na contemporaneidade como resultado do nosso legado escravista. Segundo ele,
para compreender a estratificagéo social e os processos reprodutores das desigualdades raciais,
seria preciso esquecer a ideia de herancga ou procurar diminuir o peso desta explicacao.

Contudo, o préprio autor admite que ha uma heranca escravista percebida no
analfabetismo em massa, numa reduzida diversificacdo de habilidades ocupacionais e também
na grande concentragcdo em areas rurais muito atrasada, em que as oportunidades educacionais
eram muito limitadas. Ou seja, quando fazemos uma anélise das desigualdades raciais no pais
precisamos considerar que um conjunto de circunstancias histéricas conspirou para reduzir as
oportunidades sociais e econdmicas da populacdo de ndo brancos.

Uma delas, talvez a mais explicita foi o incentivo a politica de imigracdo europeia
pensada como a solucdo de curto prazo para suprir a questdo do trabalho no periodo pds-
abolicdo e no longo prazo para contribuir com o branqueamento da populacdo brasileira,
medidas eivadas por orientagfes racistas. Essa complexa situacdo de discriminacdo e

desigualdades podem ser bem descrita a seguir:

Esse perfil de desigualdades raciais ndo é um simples legado do passado; ele é
perpetuado pela estrutura desigual de oportunidades sociais a que brancos e negros
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estdo expostos no presente. Os negros sofrem uma desvantagem competitiva em todas
as etapas do processo de mobilidade social individual. Suas possibilidades de escapar
as limitacBes de uma posicao social baixa sdo menores que a dos brancos da mesma
origem social, assim como sdo maiores as dificuldades para manter as posi¢des ja
conquistadas (HASENBALG, 1982, p. 98).

Diante da posicdo assumida pelo autor frente aos estudos e pesquisa sobre as
desigualdades raciais no Brasil, podemos perceber que ao longo do periodo pés-abolicdo até os
dias atuais a populacdo negra termina por apresentar um acuimulo de defasagens
socioecondmicas que implicam na sua permanéncia nos estratos mais baixo do nosso tecido
social. Sendo assim, 0 autor deixou evidente que a analise das relagdes raciais no pais deveria
levar em conta uma combinagdo e cruzamento de diferentes variaveis como a distribuicao
demogréafica da populacdo negra, a politica de migracdo do branco europeu, a educacao, a
mobilidade ocupacional e social no mercado de trabalho.

Certamente, essa incursdo do autor por uma analise multidimensional das desigualdades
raciais, tecendo relacbes complexas que envolvem trajetorias individuais e projetos de vida com
questdes sociais mais amplas, podem ser traduzidas nos dias de hoje aos esfor¢cos de uma gama
de estudantes que participam da politica de cotas raciais e programas como o ProUni através
das Acdes Afirmativas, com a finalidade de garantir o acesso de estudantes negros ao ensino
superior. Sendo essa inclusive, uma politica de inclusdo social defendida pelo préprio Carlos
Hasenbalg.

Nessa trilha por uma nova leitura histérica e socioldgica, do ponto vista da pratica do
ensino, induz o professor de Sociologia do Ensino Médio assumir outra postura intelectual,
pedagogica e politica a respeito das questdes raciais no Brasil, e se aventurar noutra construcao
do saber socioldgico na escola ancorado por novos pilares epistemoldgicos do conhecimento
historico que tratam das relacdes raciais, e para a superacdo de mitos que povoam o imaginario
social e conspiram no sentido de subalternizar a populagdo negra e sua produgédo sociocultural
de raizes Afro-Brasileira e africana.

Dessa maneira, estamos assumindo que a pratica do ensino de Sociologia vai estimular
no estudante a formacé&o de um pensamento critico, sem desconsiderar a contribui¢ao das outras
disciplinas, percebendo que a relagdo interdisciplinar provoca o contato do estudante com a sua
realidade como também com as diferentes realidades e culturas no seu entorno (SARANDY,
2001).

Outro norteamento nos estudos sobre a Cultura Afro-Brasileira na escola e nas aulas de
Sociologia afirma a subjetividade da populagédo negra e também implica numa mudanca étnica-

racial em todos 0s grupos presentes na escola, ou seja, de toda comunidade escolar, numa
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relacdo de pertenca socio-histdrica e pedagdgica que vai do porteiro, passa pela a¢do politico-
cultural e administrativa do gestor, alem de uma articulacdo permanente das préaticas educativas
da escola com a luta do movimentos dos grupos afrodescendentes e africanos, e também da sua
materializag&o efetiva e critica na relacdo de ensino e aprendizagem educador-educando. Nessa
linha de raciocinio, € pertinente o seguinte trecho:

Descentrar os impactos do racismo na construcdo da identidade e da subjetividade dos
negros e incluir como esse fendmeno afeta essas mesmas dimensfes dos outros grupos
étnicos — raciais é um dos debates desencadeados pela introdugéo da Lei 10.639/03.
Para tal, exigird de nds um aprofundamento teérico sobre o tema, a superacdo de
valores preconceituosos e uma visdo sobre a identidade conquanto uma construcéo
social, cultural e politica povoada de ambiguidades e conflitos, e ndo como algo
estatico (GOMES, 2008, p. 74)

Além do aprofundamento teérico, da superacdo dos valores preconceituosos e outra
visdo identitaria da populacdo negra, precisamos de fato como professores de Sociologia do
Ensino Médio investir noutra construcdo sociocultural e politica na escola, uma préatica de
ensino notadamente voltada para conflitar e questionar o poder dominante de uma elite branca,
uma minoria muito articulada, sujeito principal e onipresente nos textos didaticos, apresentado
dentro de uma l6gica hierarquica impositiva como vencedor e detentor dos melhores valores e
costumes produzidos socialmente em detrimento dos outros atores politicos que compdem o
tecido social.

Essa releitura dos parametros histéricos e epistemologicos sobre a diversidade étnico —
racial na formagdo e construcdo da sociedade brasileira impulsiona uma viséo afirmativa a
respeito da cultura africana e dos seus descendentes, apresentada historicamente numa ética
eurocéntrica colonial pelo viés da selvageria, do sofrimento e da miséria. A amplitude da
mudanca que indica a legislacdo em destaque, traz no seu bojo uma complexa proposta de
mudanca de paradigmas epistemoldgicos e curriculares que abrange tanto um investimento
tedrico na formagdo continuada dos docentes que ja atuam nos sistemas de ensino, e aponta
para uma problematizacdo da matriz epistemologica e sdcio-historica nos cursos de graduacéo
e licenciatura.

Vale reforcar também, que o norteamento dessas politicas de introducéo e afirmacao da
Historia da Africa e Cultura Afro-Brasileira vai ter uma orientacdo explicita no Estatuto da
Igualdade Racial, lei n° 12.288/2010, e que implica também numa importante insercdo dos
conteddos que afirmam a historia da populacao negra no territorio brasileiro, sendo ministrados
em toda a esfera do curriculo escolar, com a finalidade de reconhecer a sua importante

contribui¢do no desenvolvimento social, politico, econémico e cultural.
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Mas é bom lembrar que a orientacdo do Poder Executivo Federal atraves dos seus 6rgaos
e instituicbes competentes ndo tém o poder de materializar o ensino dos conteudos que
reinterpretam a Historia da Africa da Cultura Afro-Brasileira e nem as praticas sociais
antirracistas, que dependem para a sua efetividade social e pedagdgica da acdo docente
fundamentada e critica, nos diversos estabelecimentos de ensino publicos, privados e
comunitarios, desde a educacdo infantil até o Ensino Médio.

Nesse contexto, temos que pontuar a grande responsabilidade do professor de
Sociologia, e ndo apenas dele, mas de todos que fazem a comunidade escolar. Assim, na leitura,
na analise, na pesquisa, nos filmes e documentérios que tratam das relagdes e desigualdades
raciais, a postura epistemoldgica, historica, socioldgica e pedagdgica do professor deve ter
respaldo nos principios da equidade, tolerancia e de respeito a diversidade étnico — racial.

E nessa discussdo sobre as relacdes raciais com énfase nas praticas sociais que
reproduzem o racismo estrutural, tem-se que este de tdo naturalizado no cotidiano torna-se
quase imperceptivel, ou seja, ndo € visto como racismo. Quando nos debrugamos atentamente
sobre as Orientacdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCNEM, 2006),
percebemos que ndo ha uma preocupacao especificamente de destaque ou prioridade sobre a
area das desigualdades raciais, pois 0 que aparece € apenas uma sugestdo de abordagem ou
discussdo entre tantos outros temas socioldgicos citados.

Os Parametros Curriculares de Filosofia e de Sociologia — Ensino Médio (2013) trata-
se de outro documento oficial que orienta a sistematizacdo da préatica de ensino na educacédo
basica no Estado de Pernambuco. O mesmo faz uma apresentacdo formal e genérica do que
seria 0 objetivo e a importancia da disciplina de Sociologia no curriculo do Ensino Médio, no
que diz respeito a formacdo do cidadao critico, a necessidade de dominio de alguns conceitos e
teorias, que se forem tratados didaticamente e pedagogicamente podem conduzir os estudantes
a desenvolver o pensamento critico.

Nesse documento, podemos perceber que hd uma reproducdo de outras orientages
sobre 0s objetivos do ensino da Sociologia ja presentes noutros documentos oficiais. De modo
mais direto e objetivo, os parametros curriculares orientam para a formacdo do estudante do
Ensino Médio, mas aqui, enfaticamente na area das Ciéncias Sociais, com duas frentes distintas
que se complementam, uma se volta para aprendizagem dos conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos, a outra pretende formar as convicgbes, os valores e as atitudes. Dito dessa

maneira, parece que vivemos numa sociedade de iguais, que as relagdes sociais sédo uniformes

62



e fechadas em si mesmas, que ndo ha conflitos de interesses de classes e nem rela¢fes desiguais
de poder.

Na questdo referente a introducdo da Historia da Africa e da Cultura Afro-Brasileira,
ndo hd nenhuma orientacdo direta sobre contetdos que abordam as relacdes raciais nos
chamados nucleos conceituais e tematicos, que € uma forma de organizar o ensino da disciplina
de Sociologia. O préprio parametro argumenta que os nucleos foram organizados e
sistematizados para contemplarem conceitos e temas relevantes para a Sociologia, a
Antropologia e a Ciéncia Politica, e serem trabalhados segundo as expectativas de
aprendizagem.

Por meio do ndcleo que trata das questdes da Cultura, Identidade e Diversidade, é
possivel visualizar entre as expectativas de aprendizagem uma série de objetivos que retratam
diferentes possiblidades de interacdo social, cultural e relacdes étnica-raciais, e suas formas de
impactos na vida social e politica, mas ndo se apresenta a palavra racismo. Seguindo uma linha
de raciocinio socioldgico, podemos supor que ha uma grande tarefa pedagdgica que se mescla
com a dimensdo politica, de aplicar a legislacdo de maneira critica nas aulas de Sociologia e
isso significa discutir o racismo estrutural muito presente na nossa vida em sociedade
(OLIVEIRA, 2014).

Nesse caso, parece que ha um tabu institucionalizado da palavra racismo, pois nos
parametros curriculares de Sociologia, a palavra esta ausente. O mito da democracia racial se
firmou progressivamente, como uma imposi¢édo politica a proibicdo social ou até institucional,
de se falar em racismo e preconceito racial (AGIER, 1992). Assim, como podemos trabalhar
com a ideia de diversidade cultural e humana quando negamos ou omitimos o sujeito social ndo
branco? Apresentamos a tematica da desigualdade étnica-racial, mas ndo problematizamos essa
desigualdade racial historica e sociologicamente a luz de uma ordem politica e cultural
construida sob pilares de uma ideologia racista.

Desse modo, cria a impressao de haver um descompasso entre aquilo que é visto como
norma e fundamentado como um reconhecimento da importancia da Historia e Cultura Afro-
Brasileira e da Africa na construcéo e formacao da sociedade brasileira e aquilo que esta posto
nas orientacdes curriculares do Ensino Médio, principalmente por se tratar de uma disciplina
das Ciéncias Humanas e Sociais.

Fica implicito nesses documentos e manuais, que a palavra racismo ndo deve ser

mencionada como se ndo existisse e vai deixar de existir sem precisar ser assumida socialmente.
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Sendo assim, deve ser cobrado da disciplina de Sociologia outra releitura na problematizagéo
sobre as relagdes raciais, com foco na afirmacédo da populacdo negra e na diversidade cultural.

Esse debate sobre a legislacdo que trata da inclusdo da Historia da Africa e da Cultura
Afro-Brasileira no curriculo escolar da educacédo bésica e também da orientagdo curricular para
as aulas de Sociologia do Ensino Médio foi de certa maneira possibilidades influenciadas e
sistematizadas a partir da manifestacéo e repercussdo do texto sobre a contribuicdo das racas
humanas para a civilizacdo mundial, escrito pelo sociélogo e antropélogo Claude Lévi-Strauss
a pedido da UNESCO, logo apds o término da Segunda Guerra Mundial em virtude da violéncia
e dos horrores causados por uma suposta superioridade de raga, credo outras razes que
justificassem o total desprezo pela alteridade. "Raca e Histéria" significou uma posicdo dos
antropologos pelo fim da distingdo de raca entre 0s seres humanos.

Segundo Lévi-Strauss, ndo ha razdo em discutir o sentido da raca humana quando a
diferenca baseada em caracteristicas corporais € muito pequena se comparada com as
semelhancas genéticas dos individuos. Assim, o autor vai direcionar o seu olhar no conceito de
cultura. Ele mesmo defende que é a diversidade cultural que separa os povos asiaticos dos
africanos, como exemplo. E assim, quando analisarmos as contribui¢@es culturais que as racas
humanas produziram para a humanidade, devemos ficar atentos as suas circunstancias
geograficas, histdricas e sociais.

O afastamento geografico € um fator que tem uma grande contribuicdo para a
diversificacdo das culturas, porém, o proprio Lévi-Strauss adverte para nos preocuparmos com
as interacdes e ndo com os afastamentos entre 0s povos. Muito dos costumes, longe de ser
apenas uma necessidade interna ou algo acidental, resultavam da vontade de néo ficarem para
trds em relacdo a um grupo vizinho que usava com destreza certo dominio, mas sem imaginar
torna-lo uma lei.

Mas para os Evolucionistas, haveria povos que seriam mais evoluidos que outros. Nesse
aspecto, ele assegura que existe uma cooperagdo entre as comunidades, pois ndo ha indicios
arqueoldgicos comprobatdrios de superioridade ou inferioridade entre os diferentes povos. Por
essa Otica, Levi-Strauss vai inferir que se algo importante foi criado, se deu através da relacédo
intertribal, foi através da aproximacéo e certamente por meio das trocas de experiéncias que foi
possivel o compartilhamento de saberes e valores entre as tribos envolvidas. Dai ser legitimo
falar que h& mais culturas humanas do que ragas humanas.

Para o0 autor, a diversificagdo de culturas humanas é historicamente observada de forma

opaca pelo etnocentrismo que resulta da observacdo de um grupo sob a perspectiva e valores
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culturais do grupo observador, que impde ao grupo observado ares de inferioridade, estranheza
ou selvageria, como "aquilo que ndo é nosso”. Como se costumava tratar na Antiguidade, com
aquilo que ndo participava da cultura grega, logo depois Greco-Romana, como sendo barbaro
e logo apods a civilizagdo ocidental usa a nomenclatura selvagem com o mesmo sentido
etnocéntrico. Para nds soa como familiar, pois remete a logica eurocéntrica como foi tratada 0s
povos indigenas pelos colonizadores.

Esta passagem faz referéncia também, aquilo que negativamente Lévi-Strauss chamou
de "falso evolucionismo”. Um evolucionismo social como uma pseudociéncia que propaga
coisas vagas, sem consisténcia, e que ndao podem ser provadas cientificamente. Como se
pudéssemos pensar as diferentes culturas por meio de um enquadramento uniforme de estagios,
como se elas tivessem uma mesma origem e seguissem também para um mesmo fim. Essa
suposicdo sim, engendra os esquemas classificatérios de superioridade/inferioridade;
vencedores/vencidos entre determinadas sociedades ou culturas.

Desse modo, entendemos que o manifesto de Lévi-Strauss em defesa da diversificacdo
das culturas através da leitura de "Raca e Historia™, vai de encontro exatamente as teorias
raciais, com viés de um racismo cientifico, que nega total ou parcial a humanidade da populacéo
negra e outros povos de cor, e que foi tdo bem elaborado e propagado por setores da elite
dominante brasileira no final do séc. X1X e inicio do séc. XX, com a finalidade de manipular
politica e ideologicamente a 6tica de uma pseudo superioridade racial do branco europeu na
composicdo das relac@es raciais do povo brasileiro. A ideia do racismo cientifico, como uma
ideologia da superioridade racial dos brancos europeus seduziu uma parte consideravel de
intelectuais brasileiros, entre médicos, politicos e advogados que idealizavam o Brasil
semelhante a uma matriz europeia.

A elite dominante da época apostava nos ideais de uma sociedade branca e acreditava
que a mistura, a miscigenacdo entre as diferentes racas (branca, negra e indigena), poderia
representar a degeneragdo da sociedade brasileira. A defesa desse ideario social contribuiu para
a propagacéo do racismo como uma ideologia politica de poder. E o pardmetro racial ganhou
um status capaz de explicar a profissdo dos individuos, os projetos de vida e suas afinidades
criminosas.

Parece evidente que esse ordenamento de ideias racistas produziram um grande impacto
politico e cultural na formacdo do imaginério social do povo brasileiro ainda persistem a
despeito de uma mobilizacdo de certos setores publicos e entidades civis organizadas do

movimento negro que protestam, ocupam espacgos publicos e privados como um direito social
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que deve ser universalizado, e lutam cotidianamente contra as formas naturalizadas e também
toleradas de praticas sociais racistas.

Assim, compreendemos que o0 texto "Raca e Historia" representa um posicionamento
pelo fim da distingdo racial entre os povos. O proprio Lévi-Strauss diz que ha uma necessidade
de se defender e perpetuar a diversificacdo das culturas. E, para além do tempo e do espago, a
diversidade das culturas esta em todo lugar, atras de nds, na nossa frente e a nossa volta, sendo
construida e evoluindo constantemente em diferentes ritmos, com a ressalva que cada uma
possa se produzir e realizar sob formas que contribuam para uma maior generosidade das outras.

Por fim, é preciso ressaltar que o autor nos aponta que sdo as aproximacdes, as
interacOes das diversas culturas humanas que produzem desenvolvimentos devem fomentar um
trabalho humanitario de toda sociedade para a superacdo das atrocidades do racismo que ainda
hoje, tanto quanto ontem ameacam os direitos humanos e os processos civilizatorios.

Nesse contexto, devemos destacar a relevancia da sequéncia didatica pela possibilidade
de se organizar uma configuracdo da pratica de ensino de forma ordenada e articulada,
conjugando diferentes processos e experiéncias de aprendizagem que se entrelacam por tracos
de afinidades e continuidade programatica, mas que se diferenciam pelo modo como sao
sistematizados na sala de aula, pelos desdobramentos dos objetivos e principios educacionais

elencados pelos professores e estudantes (ZABALA, 1998).

3.1 Primeira aula

Nesse primeiro momento da nossa sequéncia didatica entrelagada por fatores socio —
politicos e culturais que ajudam a tecer a temética do racismo, escolhemos a exibic¢do do curta
Xadrez das Cores, ja bastante difundido no ambiente das redes sociais e também nos espacos
educativos. O objetivo dessa aula foi explorar o cenario imagético e os dialogos objetivos
presente na exposicdo da narrativa do racismo na sociedade brasileira. Assim buscamos
mobilizar a percepcdo dos estudantes e fazer um nexo entre o saber teérico e a forma como a
tematica é percebida na vida cotidiana.

E a partir das expressdes das caracteristicas do racismo percebidas pelos estudantes nas
relacbes do cotidiano, propomos uma roda de conversas em pequenos grupos fazendo uma
sistematizacdo das ideias trazidas pelos estudantes combinadas com o contexto do filme, e
fazendo questionamentos com base nos saberes tedricos que constam nos livros didaticos dos

estudantes a respeito dos tipos de preconceitos e discriminacdo de classe e racial.

66



Como sdo praticados? Sera que sdo tolerados socialmente, e por que? Foram questdes
tratadas e situadas ap0s a exibicao do filme Xadrez das Cores. Vale lembrar um comentario do
aluno (E.A) sobre o filme, “todos tém o seu lugar no mundo, e eu aprendi que preto e branco
sdo cores diferentes, mas o ser humano é um sé. Como no xadrez tanto o branco quanto o preto
tém o seu lugar e valor na sociedade”.

Nessa situacdo, podemos lembrar de uma recomendacao de Freire (1996), que diz que
ensinar exige respeito aos saberes dos educandos, suas experiéncias e praticas sociais da vida
cotidiana, principalmente quando se trata de estudantes das classes mais pobres, silenciados e
muitas vezes vitimados por uma diversidade de exclusdes.

Dessa forma, o professor deve aproveitar e reinterpretar o vasto leque de saberes
culturais desses estudantes que vivem, participam e reagem a certas adversidades da vida
material e existencial, que podem estar intimamente relacionados com o ensino dos conteildos
na sala de aula no caso em destaque, a desigualdade étnica-racial no Brasil. Nesse contexto,
devemos fazer uma problematizacéo sobre a condi¢do do negro na sociedade brasileira. Nesse
momento da aula, € oportuno lembrar aos estudantes a pertinéncia da imaginacgéo sociolégica
no trato com as questdes mais ampla da vida em sociedade. Assim, dentro da préatica de ensino
de Sociologia trabalhamos com dois principios epistemoldgicos: o estranhamento e a
desnaturalizacéo.

Estranhar no sentido de espantar-se, ndo achar normal e ndao se conformar, se sentir
incomodado diante de fatos novos ou situagdes que até entdo eram desconhecidas, implica em
criar resisténcia, duvidar do que estar dado ou estabelecido. Desnaturalizar ¢ uma expressao
elaborada e requer uma certa sistematizagdo por parte daquele que a usa, ndo sendo comum no
cotidiano dos estudantes, mas se refere exatamente aquilo que é visto como sendo "natural” no
sentido de sempre foi assim, com ares de imutavel que foge a nossa vontade e poder de mudanca
(MORAES, 2009).

Logo, podemos questionar os estudantes em sala de aula, o fato de ser pouco comum a
presenca de pessoas negras em determinadas profissdes, como no poder judiciario, na area
médica e inclusive no exercicio da profissdo docente. E por que isso acontece, 0 que pode estar
por tras dessa relacdo racial tdo desigual? Como identificar os pressupostos socio-historico que
podem nortear a condi¢do social e material extremamente desigual do negro na sociedade
brasileira? Podemos listar situagdes de desigualdades de acesso e remuneragdo no mercado de

trabalho entre negros e brancos?
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Diante dessa problematizacao, percebemos a importancia das "mediac6es pedagdgicas”
no que se refere a diversidade de formas de se traduzir e interpretar o conhecimento sociologico,
permitindo a sua compreensdo e um maior interesse por parte dos estudantes. Assim,
concordamos que a pratica de ensino nas aulas de Sociologia carece de um dialogo efetivo com
as sociabilidades juvenis, pois sd@o 0s jovens cheios de sonhos, de conflitos, inseguranga,
desejos, com suas condicdes e experiéncias de vida que povoam o Ensino Médio.

Muitas vezes uma dancga ou um tipo de musica que parece tao insignificante, mas que
esta presente no campo de interesse juvenil, sem esquecer também de um relevante valor para
0s estudantes que € o gregarismo, como sendo uma no¢ao fundamental como espaco das trocas,
do compartilhamento da experiéncia e negociacdo coletiva dos valores que giram em torno da
construcdo das identidades singulares (ROCHA, 2009), e pode ser uma porta para introduzir
um contetdo socioldgico.

Essa dindmica do campo relacional juvenil nos dias atuais, aponta que as dimensdes
simbolicas e expressivas estdo cada vez mais presentes na trajetéria de vida juvenil, sendo
potencializada como forma de comunicacdo e de posicionamento diante de si mesmo e da
sociedade (DAYRELL, 2006).

Desse modo, refletimos com a turma a possibilidade de explorar grupos de trabalhos
tematicos (desigualdade racial no mundo do trabalho, no meio politico e nos meios de
comunicacdo), por meio de formacdo de equipes, e que nds professores devemos estimular o
questionamento a partir da propria realidade material e simbolica dos estudantes. Em seguida
vamos provocar a exposicao oral no grupo para que eles possam fazer comparagédo, expor 0s
seus pontos de vista, fazer uma ficha temética com o relato da experiéncia no grande grupo. A
partir da exposicdo das ideias dos grupos, nds professores estabelecemos as conexdes e
conclusdes.

O tema da desigualdade étnica-racial é significativo e cada vez mais presente nos
estudos e pesquisas sociologica. Segundo essas ferramentas de trabalho cientifico, as
desigualdades sociais se apresentam de forma explicita na auséncia do acesso dos individuos e
certos grupos sociais aos bens materiais, simbdlicos e também a direitos essenciais que uma
sociedade efetivamente democratica pode proporcionar aos seus sujeitos sociais, Como 0 acesso
a servicos de salde e também a um salario digno por trabalho executado.

Essa reflexdo socioldgica na sala de aula, ndo deve se furtar de fazer uma analise da

conjuntura mais ampla da vida material e existencial da qual os estudantes sdo atores presentes.
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E uma aventura ardua e significativa tanto para os estudantes quanto para o professor pelo

mundo das Ciéncias Sociais.

3.2 Segunda aula

Desde a introducdo aos estudos das desigualdades étnica-raciais, percebemos que
algumas teorias cientificas e regimes politicos se esforcaram muito para manter as
desigualdades sociais e raciais e para isso usaram fundamentos escusos, supondo hierarquias
nas relagdes raciais. Nesse segundo encontro, o objetivo foi conduzir uma reflexdo na sala de
aula a respeito de como realmente se constitui o racismo.

A fim de despertar nos estudantes a curiosidade e o interesse de conhecer o significado
de algumas palavras que estdo agregadas ao racismo, optamos por fazer uma problematizacao
na sala de aula sobre os seus subprodutos, que sdo eles — o esteredtipo, o preconceito, a
discriminacdo e a segregacao. Antes, porém, pensamaos ser muito pertinente abrir um paréntese
para falar sobre o conceito de raca que entendemos ser coerente com a proposta do nosso
trabalho, que é desnaturalizar as desigualdades raciais.

Partilhamos da ideia de raca como o conjunto dos diversos grupos étnicos que formam
0 N0SSO pais, pois trata-se de um conceito relacional constituido nos aspectos historico, politico
e cultural. Biologicamente falando, o conceito € inexistente, entretanto, estd presente "nas
formas mentais e comportamentais dos individuos e grupos sociais que buscam preservar as
tradicionais assimetrias socioeconémicas e politicas fundadas em critérios de aparéncia e
origem" (PAIXAO; CARVANO, 2008, p. 15).

Logo, podemos visualizar ainda que a relacdo entre as diversas culturas produziu no pais
um racismo "a brasileira”, que geralmente acontece de forma velada, dissimulada ou
naturalizada enquanto nos EUA até os anos 60 e na Africa do Sul até 1994 a desigualdade racial
foi institucionalizada e muito violenta. Esse dialogo entre o contetido socioldgico e o processo
histdrico é fundamental no trato com a sistematiza¢do do contetdo escolar ao mesmo tempo
que amplia o nivel de entendimento conceitual e tematico dos nossos estudantes do Ensino
Médio.

Nessa situacdo didatica o processo educativo do saber socioldgico na sala de aula
recupera muito daquilo que ja conhecemos como a imaginacao socioldgica (MILLS, 1975), que
nos alerta que aquilo que experimentamos em diversos ambientes especificos, com frequéncia
esté relacionado com alteragdes estruturais. Assim, para entender as mudancas nos ambientes

especificos, temos que olhar para além deles.
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Essa dindmica da imaginagdo socioldgica pode ser utilizada em sala de aula como uma
forma de problematizar sobre a origem do racismo, o desdobramento de atitudes
discriminatorias, a presenca do preconceito, o esteredtipo e a segregacdo e suas implicacoes
sociais nos diversos contextos na vida cotidiana (familia, escola, igreja, politica, midia e mundo
do trabalho). De que maneira a vida dos estudantes, 0os seus projetos de vida, de carreira
profissional, as oportunidades de ingresso no mercado de trabalho e suas praticas de
sociabilidades sao afetadas? Nos temos uma legislacdo que considera crime qualquer forma de
preconceito. Entdo, podemos indagar: por que 0s preconceitos persistem na sociedade e por que
devem ser combatidos?

Para nos auxiliar na formacdo do conceito, dialogamos com Sant' Ana (2005), que
identifica o racismo como uma ideologia que supde a existéncia de uma hierarquizagédo entre
0s grupos humanos. O preconceito seria uma ideia pré-concebida, imposta pelo meio social,
época e educacgdo. A discriminagdo segundo ele seria uma préatica que viola direitos das pessoas
com base em critérios injustificados e injustos, tais como a raga, o sexo, a idade, a opcao
religiosa e outros. O estere6tipo € o preconceito na préatica, sua manifestacdo comportamental.
E a segregacdo supde uma préatica consciente e institucional de falsas ideias de superioridade
étnica, de género, classe social ou de nacionalidade sobre outras.

Mas é relevante frisar que preconceitos, discriminacées e segregacfes foram e ainda séo
usados como critério e referéncias para manutencdo das desigualdades sociais. A discriminacéo
e 0 preconceito, ainda que sejam fendmenos sociais distintos, estdo intimamente relacionados
ao convivio em sociedade. A partir da leitura e entendimento do material didatico em sala de
aula, fomentamos uma pesquisa em pequenos grupos, a fim de identificar as causas, as
caracteristicas e 0s prejuizos associados a presenca do racismo no interior das relagdes sociais
como um todo.

Cada pequeno grupo, através de rodas de conversas tematicas, a partir da identificacao
conceitual, suas possiveis origens e caracteristicas, faz um relato sobre uma situacdo ocorrida
no cotidiano da rua, da escola, do trabalho, na igreja ou na politica que venha a caracterizar a
presenca de um tipo de preconceito, discriminacdo, estereotipo ou racismo. Ao final, cada
equipe faz um breve relato, narrando a sua impressao a partir do dominio dos conceitos no texto
didatico, fazendo a desnaturalizacdo dos mesmos na vida cotidiana.

Num dos relatos, vale a pena recuperar a fala de (R.S), quando diz que “a experiéncia
de conversar sobre os conceitos faz lembrar dos preconceitos que sao muitos e confunde a gente.

Mas aprender no grupo, no debate emociona, da mais gosto”. Nessas situa¢des didaticas ativas
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em sala de aula, ha um estimulo a pratica do pensamento sistematico e a sistematizagdo critica

do pensamento social na vida cotidiana.

3.3 Terceira aula

No transcorrer da nossa sequéncia didatica, percebemos o quanto a presenca do racismo
é recorrente no dia a dia em diferentes contextos e nuances, a despeito da sua carga historica de
afronta a sociabilidade humana. Desse modo, o objetivo foi estimular a percepcao da pratica do
racismo e seus desdobramentos na vida social, constituindo assim, um exercicio fundamental
para uma insercdo critica dos estudantes no universo do combate ao preconceito, a
discriminacéo e as desigualdades sociais.

E um cenério fértil ao professor de Sociologia do Ensino Médio, que assume o papel de
tecer questdes sociais complexas continuamente, principalmente porque estamos no meio de
jovens imersos em diferentes necessidades, com multiplas identidades e diversos estilos de
vida. Como disse certa vez o filésofo e pedagogo Gaudéncio Frigotto, "quem trabalha com
adolescente ndo pode confundir hormdnios com demonios"”.

Com a proposta de fazer outros caminhos do saber nas aulas de Sociologia, ndo podemos
desperdicar essa energia e vigor juvenil retidos, e potencialmente necessarios, para desvelar as
artimanhas do racismo embutido nas relacdes sociais da vida cotidiana. Dessa forma, parece
que esta implicito, mas de forma dominante, um certo jogo de relacdo de poder, em que uma
minoria impde sua vontade, pois € detentora do poder em detrimento de uma maioria que dele
é privado, como escreveu Gaetano Mosca, em sua obra Elementos da Ciéncia Politica (1896).
Essa l6gica quando inserida em nosso contexto politico contemporaneo, nos induz a pensar que
ha uma ordem cultural historicamente hierarquizada, cuja minoria € branca e detentora do
controle social.

Noutros termos, para se manter no topo da piramide social e material, a minoria elitista
estabelece uma relacdo de poder material e simbélico extremamente assimétrica condicionada
pela exploracdo continua da forca de trabalho da maioria dos ndo brancos. Nesse contexto das
relacGes étnica-raciais no Brasil, procuramos ilustrar a partir da leitura dos textos didaticos em
sala de aula, as ideias de dois autores da Sociologia brasileira Gilberto Freyre e o Florestan
Fernandes que assumiram posic@es divergentes sobre as relagdes raciais.

Assim, quando perguntamos pela cor do Brasil, sobre a cor da pele dos brasileiros a luz
do senso comum, muitos tratam logo de afirmar que somos um povo de todas as cores, um pais

identificado pela miscigenagcdo ou mistura das "ragas". Essa conclusdo imediata seria a prova
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para muitos de que no Brasil ndo existe racismo, que a heterogeneidade da populacéo brasileira
€ uma questao devidamente assimilada e pacificada socialmente, mas a realidade diz o inverso.

Historicamente, sabemos que ha uma grande dificuldade em sistematizar a tematica do
preconceito e a discriminacdo étnica-racial na sala de aula, inclusive alguns livros didaticos
chegam a fazer uma abordagem téo formal e distante da tematica do racismo que confunde a
percepcao dos estudantes e sua relacdo de pertencimento com o socio-histérico. Uma impressédo
que nos faz lembrar o socidlogo Octavio lanni (2004), quando disse que alguns autores
brasileiros tratam a quest&o racial da janela, desde longe ou desde o alpendre da casa-grande.

Partindo desse raciocinio socioldgico de que a sociedade brasileira esta imersa numa
diversidade, uma realidade marcada por misturas de "racas", um indicativo de que supostamente
vivemos numa "democracia racial™, ou seja, a ideia de que a diferenca entre 0s grupos étnicos
e a mistura ndo representava um fator de desigualdade, segundo alguns pensadores, entre eles
0 socidlogo Gilberto Freyre. A sua obra deu uma contribuicdo importante na interpretacdo das
relagOes raciais no Brasil, com destaque para 0s aspectos positivos da miscigenagdo, com um
olhar voltado para uma convivéncia racial tolerante e ndo conflituosa.

Nesse contexto, criou-se uma ideia sobre uma relacéo racial harménica e tolerante no
Brasil, o que ajudou a difundir a crenca de que no pais ndo existiria preconceito nem
discriminagdo racial, e sim oportunidades socioecondmicas com formas equilibradas de
participacao entre os diferentes grupos étnico-raciais. Assim, diferentemente de outros paises
em que a segregacéo era socialmente assumida e institucionalizada, o Brasil passa a ser visto
como uma referéncia de democracia racial. A consequéncia implicita desta ideia é a auséncia
de preconceito e discriminagdo raciais e, portanto, a existéncia de iguais oportunidades
econdmicas e sociais para negros e brancos (HASENBALG, 1982, p. 85).

Para Munanga (1994), tratar sobre uma identidade étnica-racial negra significa ir alem
de uma dimensdo subjetiva e simbdlica, mas assumir uma identidade politica unificadora em
busca de propostas que transformem a realidade do negro na sociedade brasileira, a fim de
superar uma ideologia mestica dominante que visa apenas a legitimacdo da chamada
democracia racial e manutencao do status quo.

Numa Gtica contraria a democracia racial, o sociélogo Florestan Fernandes desenvolveu
estudos que questionavam o suposto convivio harmonioso e tolerante entre as ragas. Por meio
do livro “A integragdo do negro na sociedade de classes”, o autor faz uma andlise peculiar do
caso brasileiro, e diz que a democracia racial € um mito, um cenario de idealizacdo, se prestando

apenas para justificar a posicdo subalterna do negro na sociedade brasileira. Segundo ele, logo
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apos a abolicdo os negros empobrecidos e excluidos ndo ameagavam politicamente a posicao
de poder dos brancos, o que ndo justifica nenhuma medida para manter a distancia entre negros
e brancos.

A partir dessa leitura introdutéria, fizemos uma problematizacdo sobre alguns aspectos
chaves da tematica do racismo aos nossos estudantes, quais 0s aspectos positivos da
miscigenacdo para a formacdo do povo brasileiro? Qual a situacdo material dos negros logo
apos a abolicdo? Um dado relevante que deve ser problematizado no estudo da tematica do
racismo e que ndo podemos ficar presos a moral do certo ou errado, € com o foco na liberdade
gue devemos pensar e refletir sobre a questdo racial.

Sabendo que o racismo no nosso cotidiano se apresenta de forma velada, silenciosa e
cheio de disfarces, o que ndo diminui a sua eficiéncia discriminatoria, pois se encontra ancorado
por ideias pré-concebidas, com forte aquiescéncia entre as elites e muitas vezes reproduzido
inconscientemente no senso comum, sem nenhuma fundamentacéo sob o ponto de vista dos
fatos historicos, dos estudos cientificos e muito pior, uma agressdo a ética humana.

Assim, apds conduzir essa reflexd@o sociolégica com os estudantes e fazendo uso de uma
metodologia ativa, fizemos um mini jari com a turma, formando duas equipes (A x B). A equipe
A fez uma leitura baseada na leitura da integracdo do negro na sociedade pelo viés da teoria da
"democracia racial" (Gilberto Freyre), ja a segunda equipe fez uma leitura respaldada pelo
socidlogo Florestan Fernandes que faz o contraponto através da desconstrucdo do mito da
democracia racial no Brasil.

O objetivo central dessa estratégia de defesa de posicdes divergentes é focar a
importante contribuicdo dos dois autores na formacgéo do pensamento social nas suas diferentes
perspectivas socioldgicas a respeito da presenca e integracdo do negro na vida social brasileira
e sua repercussao nos dias atuais. Convém destacar os pontos fortes dessa estratégia quando
induz os estudantes a fazer escolhas, defendé-las e confronta-las a partir de um certo referencial
tedrico, se aventurando pela imaginagdo socioldgica, estabelecendo relagdes de aproximacao,
conflito e distanciamento entre os diferentes aspectos da vida social e politica.

Essa experiéncia de aprendizagem com embate de ideias foi pensada na aula anterior,
qguando experimentamos uma sociabilidade didatica via redes sociais (WhatsApp), através do
envio de mensagens para o0 grupo de estudantes da turma administrado pela representante da
sala, com o objetivo de expandir o nosso tempo pedagdgico, no qual estabelecemos uma tarefa

de casa virtual para a turma.
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Combinamos que seria passado trés pequenos videos que tratam do tema da
desigualdade das relaces raciais pelos dois autores citados na aula: Gilberto Freyre e Florestan
Fernandes. Um video produzido pela Superinteressante com o titulo “2 minutos para entender
a desigualdade racial no Brasil”; o outro “Riscos Intempestivos - Mito da democracia racial” e
o terceiro tem o titulo de “Jogo do Privilégio”. Ambos fazem uma abordagem de cunho sécio-
histdrico e econémico da sociedade brasileira com énfase na extrema desigualdade das relac6es
raciais no Brasil.

Nessa situacdo da pratica educativa, tomamos consciéncia da importancia dos contetidos
conceituais que a tematica exige, do dominio de um marco tedrico sobre o racismo, mas
entendemos e insistimos também na necessidade de se exercitar certas competéncias cognitivas
e emocionais, por meio de um exercicio e conduta que supde uma reflexao, uma aprendizagem
procedimental e atitudinal. Nessa situacdo didatica, foi possivel partilhar com os estudantes
uma préatica educativa que assume o risco e o desafio de conectar os saberes escolares com a
realidade da maioria dos brasileiros (ZABALA, 1998).

3.4 Quarta aula

A trajetéria do estudo da desigualdade étnica-racial pressupde um contexto de extrema
desigualdade social, de conflitos frequentes entre grupos sociais diversos e de relagdes de poder
também muito desigual. E fato que nas Gltimas décadas do séc. XX, uma diversidade de grupos
e entidades sociais lutaram por melhores condi¢es socioecondmicas: grupos de indigenas,
mulheres, negros, homossexuais, entre tantos, reivindicam por espaco de reconhecimento e
respeito pela sua cultura e suas diferencas.

Logo, ja no inicio dessa reflexdo, podemos questionar o porqué de ser fundamental
numa sociedade extremamente desigual do ponto de vista material e simbolico, uma politica de
acOes afirmativas, que incluem a politica de cotas? Assim, 0 nosso objetivo nessa aula foi
identificar a importancia da lei de cotas raciais para incluséo social da populagdo negra.

No caso especifico dos negros no Brasil, hd uma luta por uma reparagdo de um débito
histdrico, no que tange a uma série de injusticas cometidas por diferentes meios de opressao e
exploracdo (regime escravista). O que veio de certa forma contribuir para o surgimento daquilo
que ficou conhecido socialmente por acao afirmativa.

A concepcéo de acdes afirmativas tem sua origem nos EUA, onde é possivel perceber
uma relevante base juridica de sistematizacédo sobre o tema. O seu surgimento nos EUA remete

a uma estreita relacdo com a luta contra a segregacao e a reivindicacao pelos direitos civis aos
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negros entre os anos 50 e inicio dos anos 60. E nessa época que surgem referéncias ligadas a
luta contra a segregacdo racial como o afro-americano Malcolm X e o pastor Martin Luther
King Jr. Juntos, por meio de protestos antissegregacionistas, contribuiram de forma
significativa na conquista e fortalecimento dos direitos civis da populagéo negra (CONTINS;
SANT’ANA, 1996).

A materializacdo desse aparato normativo e principalmente dos seus principios éticos e
objetivos sociais devem ir além de uma intencdo formal do Estado. No tocante ao campo do
ensino, ele deve chegar ao "chdo da sala de aula” e trazido no seu aspecto sociolégico na
formacdo do pensamento social critico a partir da interpretacdo e contextualizacdo da
diversidade étnica-racial ndo reduzida a populacdo negra e parda, mas enguanto uma
diversificacdo de atores e suas questdes reivindicatorias que afetam o Estado democratico e
sufocam uma maioria da sociedade brasileira.

No que concerne especificamente a questdo racial, ela faz parte do processo de
construcdo historica, politica, econémica e cultural das diferencas na sociedade brasileira, e que
aponta um longo trajeto de lutas por uma sociedade que se pretende efetivamente democratica
no respeito a diversidade e aos direitos humanos.

Dessa forma, podemaos trazer a politica de cotas no sentido de atender emergencialmente
um problema de desigualdade estrutural da sociedade brasileira, e que néo se trata de fazer uma
cisdo entre 0s iguais e 0s desiguais, mas compensar emergencialmente uma demanda de uma
parte da populagdo brasileira, que historicamente esteve alijada de direitos sociais, de acesso
aos bens e servicos essenciais oferecidos pelo poder pablico, como o acesso as universidades
publicas e privadas. Assim os efeitos dessas politicas de inclusdo social s6 vao aparecer no
médio longo prazo.

E pertinente recordar que nesse exercicio sociolégico na sala de aula, quando
organizamos e dividimos a turma em duas equipes acordamos que cada equipe iria assumir um
papel especifico, num certo "jogo da verdade", no qual a tematica em questao faz emergir. Uma
equipe faz a defesa da agdo afirmativa em forma de politica de cotas, o porqué da sua
necessidade, o que ela significa em termos de inclusdo de uma parte da populacdo mais pobre
e seus efeitos sociais.

A outra equipe seria encarregada de negar a sua necessidade, ja que vivemos todos numa
sociedade democratica de direito, e que a concessdo de direitos para alguns grupos sociais

poderia ferir o principio constitucional da igualdade, um ponto bastante usado pelo senso
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comum para negar a relevancia social de uma politica afirmativa de direitos para as chamadas
minorias.

Nessa situacdo didatica, uma cena marcou o curso do "jogo da verdade™. Embora sendo
explicado pelo professor que se tratava de uma encenacdo ou uma dramatizacao a equipe que
foi escolhida para fazer a desconstrugdo da defesa da politica de cotas ndo conseguiu produzir
0 contra ponto, e a estudante (J.D) encarregada da equipe de fazer a exposicdo oral, declarou
que sentia constrangida e causava mal-estar, e ndo saberia como fazer um argumento contrario
ainda que fosse uma simulacdo, pois na vida real ela se sente parte da populacdo que precisa
desse beneficio da lei de cotas. Da mesma equipe, € interessante a fala da aluna (R.S), que
comenta: “através da dindmica a gente vé a coisa diferente, existe a lei, mas a gente tem que ir
atras e defender o direito, porque a gente precisa dele”.

Nesse momento da aula, refletimos na pratica educativa socioldgica, um valor chave na
experiéncia social juvenil que é a afetividade. Nas redes de relacionamentos juvenis, isso pode
significar praticas de saberes em que a regra é ndo fingir e nem camuflar verdades. Para 0s
adolescentes, isso pode ser traduzido como uma ética que é fundamental para que pessoas e
coisas sejam leais e verdadeiras para com ele e seu mundo (ROCHA, 2009).

Assim, entendemos o quanto o jogo didatico tensiona e estimula as praticas de
sociabilidades na construgdo e incorporagao do saber sociologico na sala de aula, em termos de
uma experiéncia educativa estética e critica que provoca os sentidos dos jovens estudantes,
promovendo conexdes entre sociabilidades e sensibilidades juvenis com as praticas sociais que

orientam as acdes coletivas na vida cotidiana.

3.5 Quinta aula

Seguindo a nossa trajetdria de construcao das inter-relacdes e contextualiza¢des tecidas
por fatores sociais, culturais e politicos que engendram, influenciam e "naturalizam™ o racismo
na sociedade brasileira. A partir do espaco do debate da Sociologia racial, da Declaracédo
Universal dos Direitos Humanos e Principios Fundamentais que regem a Constituicao Federal,
fizemos uma proposta de problematizar a percepgao social dos direitos humanos e os principios
constitucionais que defendem o direito a igualdade e o respeito a diversidade. E em sintonia
com o poeta Carlos Drummond de Andrade, que nos alerta tdo bem: "as leis ndo bastam os
lirios ndo nascem das leis".

Mas parece 6bvio que para uma grande parcela da sociedade as questdes cruciais da

vida social sdo naturalizadas, ou seja, as pessoas ndo se perguntam e sequer percebem que a
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origem dos problemas da sociedade s&o produtos de uma construgcdo social produzida
historicamente. Se entendemos que o racismo é uma producédo ideoldgica social, politica e
cultural que sustenta a superioridade de certas "racas” em relacdo a outras, e sua difuséo e
prética é uma agressao a dignidade humana, afeta toda coletividade, pde em risco as relacdes
de sociabilidade e civilidade, torna-se imprescindivel a construgao de uma préatica educativa nas
aulas de Sociologia voltada para o combate ao racismo nas suas diversas formas de
manifestacdo, principalmente do tipo velado.

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997), na primeira parte do documento de
Pluralidade Cultural, orientam a mudanca de mentalidades, a superagcdo dos preconceitos e 0
combate as atitudes discriminatdrias como objetivos que agregam valores de reconhecimento e
respeito mutuo, tendo a escola um papel essencial nesse processo e a sociedade como um todo
um compromisso ético para o convivio democratico na diversidade. Nesse sentido, procuramos
identificar nessa aula uma relagdo de afinidades, compromisso, porém contraditoria das lutas
da populacdo negra e parda pelo combate as praticas sociais racistas em consonancia com 0s
Principios Constitucionais do Estado Democratico de Direito e com a Declaracdo Universal dos
Direitos Humanos.

Ao término da Segunda Guerra Mundial, lembramos que o0 mundo ainda se encontrava
muito atordoado pelas atrocidades do Nazismo. E nesse contexto em 1948, que é proclamada
pela Assembleia Geral das Nacdes Unidas, a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. E

anuncia no seu artigo Il que:

Todo ser humano tem capacidade para gozar os direitos e as liberdades estabelecidos
nesta Declaracdo, sem distincdo de qualquer espécie, seja de raga, cor, sexo, idioma,
religido, opinido politica ou de outra natureza, origem nacional ou social, riqueza,
nascimento, ou qualquer outra condigo.

Assim, a nossa aventura socioldgica em desvelar a préatica do racismo aponta para um
grande hiato existente entre a defesa dos principios fundamentais e o respeito a dignidade
humana estampado nas letras do ordenamento politico e juridico brasileiro e a auséncia de uma
pratica efetiva no combate e superacdo do racismo, muitas vezes velado e outras tantas vezes
estd explicito nas relacdes interpessoais nos diferentes espacos publicos e privado da vida em
sociedade. E, apesar de ser insistentemente negado, o racismo esta internalizado como uma
dindmica de valores que se conduz por meio de diferentes préaticas sociais.

E nessa relacdo dialdgica, trazemos 0s nossos estudantes para refletir sobre a préatica

educativa e o seu fazer socioldgico na sala de aula, ratificando o papel dos valores na formacéo
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de um pensamento social critico voltado para a desnaturalizacdo da préatica do racismo na vida
cotidiana. Devemos despertar nos nossos estudantes, para além da necessidade de uma
exposicdo verbal conceitual, muitas vezes abstrata bem como induzir os nossos atores juvenis
nas aulas de Sociologia ao engajamento em diferentes praticas de saberes como atores sociais
ativos.

Assim, partindo da extrema desigualdade social da nossa €poca e a convivéncia diaria
com um racismo naturalizado socialmente, percebemos a relevancia da préatica educativa
socioldgica de refletir e organizar com 0s nossos estudantes da rede pablica, a partir do "chédo
da escola" e para além dos seus muros, praticas educativas e sociais, como ponto de partida de
uma aprendizagem conceitual e valorativa dos principios fundamentais de um Estado
Democratico de Direito em defesa da dignidade da pessoa humana a fim de possibilitar a
legitimidade do direito ao acesso e permanéncia da populagdo negra e parda aos espacos
educativos, ao mundo do trabalho e a fruicdo dos bens materiais e simbélicos como ponto de
chegada.

Nessa busca incessante por uma préatica educativa critica nas aulas de Sociologia, ndo
h& como néo recorrer as licdes freiriana, quando nos lembra que ensinar implica em pensar e
fazer da prética educativa uma intervencdo no mundo. Sendo assim, ndo basta a nés professores
de Sociologia do Ensino Médio provocar ou inquietar os estudantes, pois, corremos o risco de
cair numa ingenuidade pedagogica como tdo bem alertava o professor Gadotti, sendo apenas
ilusdo pensar que desenvolver o pensamento social critico significa despertar nos estudantes a
vontade de operar a mudanca da realidade, mas é pela pratica social organizada, articulada e
propositiva que se efetiva a mudanca.

Parece que urge pensar sociologicamente e pedagogicamente estratégias de ensino que
ultrapasse um saber expositivo ou descritivo, ainda que facamos seminarios, dramatizagéo, uso
de data show, debates, oficinas, entre outros. E isso ndo significa cair num "populismo
pedagdgico”, e que nos professores vamos renunciar ao nosso papel docente, pelo contrario.
Embora muitos professores se sintam incomodados ou amedrontados quando se fala sobre o
uso das metodologias ativas na educacéo.

Um debate ndo tao recente, mas recorrente, trazemos uma ética pertinente do sociélogo
Nelson Marcellino, quando trata sobre o poder do professor na sala de aula. Como esta posto

no trecho a seguir:

O que creio ser fundamental é a busca da substituicdo do poder docente calcado na
instituicdo, pela autoridade docente, delegada pelos estudantes a partir de critérios de
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competéncia, seriedade e compromisso. A autoridade que vem do jogo do dia a dia,
na sala de aula. Mas, para isso é necessario expor — se, correr riscos. (MORAES, 1986,
p. 63)

Durante a tessitura da nossa pratica educativa do fazer socioldgico, buscamos explorar
varias situacdes de aprendizagem na sala de aula, principalmente com atividades em grupos e
jogos didaticos, com delegacéo de tarefas que induzem os estudantes a uma participagéo ativa
e reflexiva, assumindo responsabilidades desde a fase de pesquisa, discussdo, organizacao até
a apresentacdo das tematicas sugeridas sobre a temética do racismo e as praticas sociais de
inclus&o.

E nesse entrelacamento dos principios constitucionais fundamentais, o respeito a
dignidade da pessoa humana e o fazer socioldgico na sala de aula, nds procuramos visualizar
possibilidades de superacdo do que podemos chamar do "compasso da espera”, fruto de uma
cultura social e politica em que os individuos acreditam que os direitos sociais chegam até as
pessoas como uma dadiva e que por estarem escritos se tornam um bem publico e individual
consolidado, que ndo demanda nenhuma reivindicacdo ou luta politica coletiva organizada.

Desde o inicio do estudo sobre a temética do racismo, nds procuramos estabelecer uma
estratégia provocativa com os estudantes, a fim de despertar uma certa reflexdo social com um
olhar de estranhamento na vida cotidiana, e questionar sobre uma forte auséncia do negro em
alguns ambientes sociais do mundo do trabalho.

Por que € tdo raro encontrarmos pessoas negras exercendo cargos importantes na
distribuicdo das carreiras profissionais no Brasil? Por que € tdo dificil para os estudantes negros
completarem os seus estudos e alcangarem uma carreira profissional na sociedade? Nesse
ambiente de “provocagdo cognitiva”, é relevante pontuar as palavras de (R.J), quando nos diz
sobre a aula referente ao racismo que estimula o dialogo no grupo: “é importante porque a gente
expde 0 nosso ponto de vista, como a gente vé na vida no dialogo com o professor e isso traz
conhecimento e respeito, a gente ganha mais confiancga”.

Essas provocacBes cognitivas sdao importantes no processo de desnaturalizacdo das
desigualdades sociais, porque parece que vai ficando evidente para os estudantes a relagao entre
a pobreza material, intelectual e a falta de perspectivas de inclusdo social dos jovens negros em
varios setores do mundo do trabalho, desfazendo a falacia da igualdade de oportunidades para
todos como de chegada, sem as condi¢cdes materiais de igualdade para as maiorias no ponto de
partida. E frente a esse processo de clareamento da assimetria das relagfes sociais entre as

minorias privilegiadas brancas e as maiorias ndo brancas e excluidas.
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Tendo chegado a esse ponto da nossa sequéncia didatica, que precede 0 nosso jogo
didatico, percebemos o quanto conseguimos despertar nos estudantes a curiosidade por desvelar
0 racismo e seus subprodutos naturalizados e a indignagéo pela persisténcia da sua pratica na
vida em sociedade. Nesse contexto, percebemos que a ideologia do racismo supfe uma
hierarquizacao entre as ragas sendo parte de um jogo social de relagdes de poder extremamente
desiguais, sujeito aos embates e conflitos de uma ordem social excludente de direitos para as

maiorias e de privilégios para as minorias.

3.6 Sexta aula - 0 jogo como uma metodologia do ensino

No inicio do ano letivo de 2019, quando assumi a disciplina de Sociologia na turma do
terceiro ano C, uma turma composta por 40 estudantes, sendo 19 do sexo feminino e 21 do sexo
masculino na Escola Professor Mario Sette em Caruaru, tomei ciéncia do grande desafio
pedagdgico e socioldgico que estava por vir como aluno mestrando do Profsocio— Fundaj — PE.

Por meio de uma metodologia ativa em forma de um jogo didatico, propomos a
operacionalizacdo de uma intervencdo pedagdgica nas aulas de Sociologia, com a finalidade de
sistematizar junto aos estudantes o conhecimento sobre a tematica do desenvolvimento étnico-
racial com énfase no racismo e seus subprodutos como o esteredtipo, 0 preconceito,
discriminacdo e segregacdo, sendo o resultado desse trabalho utilizado para fins académicos e
possiveis inovagdes na pratica educativa nas aulas de Sociologia do Ensino Médio.

Quando se busca outras metodologias para o ensino de Sociologia ho Ensino Médio uma
questdo surge com muita contundéncia: como fazer a transposicao entre a teoria e a préatica?
Essa parece ser a grande tarefa do professor na sala de aula, nesses tempos em que fazer uma
exposi¢do oral, uma rodada de leitura e preencher um quadro com uma temética social ndo
parece suficiente e ndo consegue ratificar o papel e o significado do contetdo sociolégico na
vida dos estudantes. E muitas vezes, ndo raro, essas aulas terminam seguindo uma pratica de
ensino mecanica e distanciada da realidade dos estudantes e que via de regra, sao vistos como
meros receptores de conhecimento e expectadores do mundo em que vivem.

Nesse contexto das aulas de Sociologia, os estudantes ndo conseguem fazer nexos e
estabelecer relacdes de pertencimentos com os conceitos e temas socioldgicos expostos na sala
de aula e a realidade social em que estdo inseridos, bem como visualizam o ensino de Sociologia
apenas como mera obrigacdo curricular uma situacdo preocupante do ponto de vista de uma
pedagogia da aprendizagem que vislumbra uma formacdo do pensamento social critico do

educando.
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Assim sendo, urge pensar que o objetivo da préatica de ensino de Sociologia precisa ser
interpretado e feito na escola, pelo seu esfor¢o de reflexibilidade, para além de uma escrita
ilegivel, de sentido quase impenetravel, e assumir ndo apenas para alguns (BOURDIEU,;
CHARTIER, 2017), mas para a maioria dos atores jovens, na pluralidade de interesses, de
valores e estilos de vida que sdo efervescentes no transcorrer do Ensino Médio, o seu papel
social radicalmente subversivo.

Logo, a partir desse diagnostico sobre a relacdo dos estudantes com o ensino do
contetdo de Sociologia em sala de aula, € que pensamos em construir uma intervengao
pedagdgica em sala de aula, por meio do uso de metodologias ativas e jogos didaticos que
estimulam a criacdo de novas situacdes de aprendizagem, em que 0s estudantes protagonizam
saberes e colocam o conhecimento em um contexto pratico da acdo e dinamico sob o ponto de
vista de provocar a capacidade critica e reflexiva dos estudantes nas aulas de Sociologia.

A proposta de intervencdo pedagdgica foi apresentada aos estudantes com a finalidade
de sistematizar de maneira dinamica e mais participativa o contetido referente a tematica do
desenvolvimento étnico-racial na segunda unidade do ano letivo de 2019, que iniciou no dia
24/04/2019 com término no dia 05/07/2019. Nesse sentido, a nossa preocupagdo seria a
organizacdo e a otimizacdo do tempo pedagégico em sala de aula, considerando a
disponibilidade de uma Unica aula de Sociologia por semana.

Inicialmente, somos tomados por trés sentimentos, o primeiro é de aflicdo por nao saber
0 que e como ensinar com tdo pouco tempo disponivel, 0 segundo aponta para uma certa
“banalizacao” do saber socioldgico no curriculo escolar, como se a disciplina servisse muito
bem para “preencher horarios” 0ciosos, e 0 terceiro sentimento é o do artesdo, como aquele que
usa a teoria e 0 método como pratica artesanal para enfrentar os problemas do homem e da
sociedade (MILLS, 1975). Por esse foco, é no tecer do “chdo da escola” nas pequenas frestas
do cotidiano escolar que a préatica de ensino de Sociologia é feita como uma a¢do consciente e
critica na vida em sociedade.

O conteldo sobre a desigualdade étnica-racial estudado na referida unidade é tratado no
livro didatico de Sociologia - volume unico: Ensino Médio/ Silvia Maria de Aradjo, Maria
Aparecida Bridi, Benilde Aparecida Lenzi Motim. 2° ed. — Sdo Paulo: Scipione, 2016, o qual é
adotado pela escola, faz uma abordagem curta, bastante resumida da tematica, apresentando
poucas possibilidades de analise, discussao e sintese por parte dos estudantes, de um contetido
muito relevante para uma formagéo socio-politica e ética das relagdes materiais e raciais do

povo brasileiro.
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Por isso, decidimos em acordo com os alunos fazer uma busca em dois livros diferentes®,
sendo eles: Sociologia em Movimento - varios autores — 1° ed. — Sdo Paulo: Moderna, 2013 e
Sociologia Para Jovens do Século XXI, Luiz Fernandes de Oliveira e Ricardo Cesar Rocha da
Costa — 4° ed. — Rio de Janeiro: Imperial Novo Milénio, 2006. Esses dois volumes apresentam
a temética de forma mais abrangente e multifacetada e de maneira mais enfética trabalha os
conceitos chaves do racismo e seus subprodutos: como o estere6tipo, 0 preconceito, a
discriminacdo e a segregacdo. Dessa maneira, aponta diferentes possibilidades de abordagem
tedrica e expositiva, apresentando também outras interpretac@es e significados sobre a presenca
e implicagdes do racismo na sociedade brasileira.

Os dois capitulos dos livros "Raca, etnia e multiculturalismo™ (Sociologia em
movimento) e "Onde vocé encontra o seu racismo" (Sociologia para jovens do século XXI),
foram acessados pelos alunos por meio de copias custeadas pelo professor regente da disciplina,
uma situacdo devidamente justificada, ja que havia tanto a necessidade quanto o interesse do
professor em sistematizar a tematica numa perspectiva de melhor exposicdo, compreensdo e
apropriacdo do conteudo por parte dos estudantes.

Sendo assim, a escolha pela segunda unidade foi estratégica, pois, como se tratava de
um trabalho de pesquisa sobre a pratica do ensino de Sociologia, demandava um prévio
conhecimento por parte do professor do contexto da sala de aula, as caracteristicas dos
processos cognitivos, afetivos e ladicos e sua relagdo com o cotidiano dos estudantes e também
0 interesse e disposi¢édo da turma para participar da experiéncia de ensino e aprendizagem por
meio de uma intervencao pedagdgica com foco nas metodologias ativas e nos jogos didaticos.

E por se tratar de uma turma de terceiro ano, que ja trazia uma prévia nog¢ao sobre o
conteldo, o objetivo da disciplina e suas formas de apresentacao e exposi¢cdo em sala, 0 N0sso
foco na intervencao pedagogica em sala de aula seria a sistematizacéo de préaticas de ensino e
aprendizagem mais dinamicas e interativas, capaz de aproximar e ratificar a relevancia do
conteldo socioldgico na vida cotidiana dos estudantes do Ensino Médio.

Nesse periodo de tempo pedagdgico e programatico, surgiram muitos questionamentos
e incertezas sobre a viabilidade e éxito do nosso projeto. O intervalo de uma semana entre as
aulas de Sociologia, a administragdo do tempo em sala de aula, pois como seria a primeira aula

do turno da manha e boa parte dos estudantes moram longe da escola, alguns fora do espaco

> Num levantamento bibliografico sobre a temética da desigualdade étnica-racial com foco no racismo, é possivel
perceber que em alguns livros didaticos de Sociologia o tema recebe um tratamento superficial com poucas

possibilidades de incursdo tedrica e critica que a teméatica demanda socialmente.
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urbano e ndo raro chegavam em média quinze minutos atrasados, o que dificultava a
operacionalizacdo dos objetivos didaticos do contetdo em sala de aula.

E assim, dificilmente poderiamos contar com a turma inteira para a realizacdo das
atividades pedagdgicas. Para tornar possivel o nosso projeto de intervencdo pedagogica nas
aulas de Sociologia, a negociacdo didatica com os estudantes seria tdo necessaria quanto
oportuna para atingir o nosso plano de curso.

O fato da disciplina de Sociologia e Educacdo Fisica serem ministradas pelo mesmo
professor e no mesmo dia tornou possivel uma negociacao com a turma a fim de viabilizar um
acréscimo no tempo cronoldgico e pedagdgico e assim expandir as aulas de Sociologia no
intuito de sistematizar a preparacdo e organizacdo do jogo didatico. Portanto, esse acordo
didatico organizacional entre as disciplinas, de certa maneira estabeleceu lacos de afinidades
entre 0 ensino da Sociologia e a pratica dos fundamentos do jogo tdo presente nas aulas de
Educacdo Fisica.

Podemos admitir que esse intercambio dos fundamentos do jogo e da pratica educativa,
sociologica despertou na turma uma certa sociabilidade juvenil, no tocante ao cumprimento das
regras e compromissos assumidos no decorrer da unidade de ensino, para que a realizacdo de
um jogo didatico de perguntas e respostas pudesse de fato representar uma aprendizagem
significativa para os estudantes.

Vale frisar que ha estudos que apontam a centralidade do potencial de sociabilidade do
jogo desenvolvido entre os grupos de pares, nos espacos de lazer, recreacdo e diversao, e se faz
presente de forma agregadora nos espacos institucionais, nas praticas educativas e no mundo
do trabalho. A sociabilidade como espaco relacional juvenil se apresenta como uma busca por
formas de autoafirmacdo perante o mundo dos adultos, na constru¢cdo de um eu e um nos
distintivo (DAYRELL, 2006).

Fizemos a introducédo da tematica através do filme Xadrez das Cores, uma narrativa de
curta duracgdo ja conhecido, inclusive trabalhado nas aulas da disciplina Ciéncias Sociais no
Brasil, oferecida pelo Profsocio — FUNDAJ. Apresentamos em forma de um recurso didatico
pela sua conexdo com a tematica do preconceito de classe e também racial, na intencdo de
mobilizar a curiosidade dos estudantes e problematizar sobre a tematica do racismo nas aulas
de Sociologia. A partir dessa situacdo didatica, e percebendo ainda que havia certa reserva
verbal por parte de alguns estudantes, observei um interesse afetivo e um melhor
aproveitamento do tempo pedagdgico quando o tema era tratado por meio do uso de midias e

combinado com atividades discursivas e debates em pequenos grupos.
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Essa combinacdo da dimensdo cognitiva com o componente emocional ou atitudinal no
trato com o contetido do racismo na sala de aula, foi sugestivo para uma transposicdo didatica
em forma de um jogo de perguntas e respostas sobre a tematica em foco porque a nossa ideia
desde o inicio da unidade de ensino, visava o incremento e uso de um jogo didatico, que pudesse
criar situacOes pedagogicas desafiadoras, promover competéncias tedricas e estimular praticas
de sociabilidades na sala de aula. Assim, escolhemos um jogo didatico com perguntas e
respostas, formado por quatro equipes com cores distintas em forma de competicao.

Na véspera do dia do jogo, o representante da Equipe Branca pediu para ficar de fora,
pois, sabendo do recesso escolar, ja teria conseguido um emprego temporario de ajudante de
pedreiro, o que foi devidamente atendido, sendo substituido por outro membro da prépria
equipe. Para os estudantes, uma auséncia mais que justificada, ja que a maioria dos jovens da
turma provém das classes populares, ndo tém atividade laboral e depende da ajuda de familiares.
Como ndo houve horério normal de aula, e a maioria dos professores havia completado a sua
carga horaria, entdo pudemos contar com o acréscimo de duas horas-aulas cedidas pela
professora de Historia o que tornou possivel a realizacdo do jogo e seus objetivos didaticos.

A aplicagdo do jogo foi possivel na sexta aula, cumprindo o fechamento de uma
sequéncia didatica, no dia 19 de junho de 20019, que coincide com a festa do encerramento das
aulas do primeiro semestre letivo. Ainda assim, de forma facultativa a maioria da turma, sendo
trinta e um alunos, compareceu para participar da experiéncia com o jogo didatico, visto que na
semana anterior, vinte nove alunos assinaram um termo de comparecimento. A participacdo na
sequéncia didatica como um todo, incluindo a experiéncia do jogo didatico formaria a nota
méaxima da prova da segunda unidade. Assim 0s que ndo optaram pelo jogo fizeram uma prova
com a tematica trabalhada no jogo.

Da turma, trinta estudantes voluntariamente decidiram participar do jogo, sendo
dividido em quatro equipes (Branca, Preta, Marrom e Vermelha), 30 estudantes participaram
do jogo por meio de sorteio, ficando cada equipe com um lider representante encarregado pela
preparacdo, organizacdo e estimulo a participacdo e interacdo da equipe no dia do jogo. Foi
acordado entre as equipes que a ornamentacao dos seus respectivos lugares no auditorio seria
com a cor correspondente a da equipe, sendo o material de uso custeado entre estudantes e
professor.

O auditdrio da escola usado para a realizacdo da nossa experiéncia didatica, so foi

liberado na véspera, permitindo assim uma preparacdo adequada do espago para a realizagdo
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do jogo didatico, pois devido ao grande nimero de turmas na escola e sua efetiva demanda,
existe um controle interno de escala para 0 uso do espaco.

A estratégia de antecipar a organizacgao das equipes foi gerar um interesse nos estudantes
e também certa identidade e afinidade com os grupos sociais correspondentes a cor da sua
equipe do jogo. Sendo o Racismo a tematica em estudo, as cores escolhidas para compor a
dindmica do jogo xadrez das cores ja apontavam para uma dimensao simbdlica do jogo, ou seja,
de forma intencional, as perguntas foram direcionadas a cada equipe levando em conta as
relacBGes assimétricas de poder e mobilidade de cada grupo no espectro da realidade sécio-
histérica do pais.

As perguntas foram elencadas e distribuidas em envelopes colocados em colunas
correspondentes nas cores branca, marrom, preta e vermelha num painel amarelo exposto na
parede de frente no auditdrio da escola, que foi o local escolhido por melhor acomodar o grande
grupo na sua distribuicéo por equipes. O acerto de cada pergunta contava cem pontos, e no total
cada equipe poderia atingir quatrocentos pontos ao término da partida.

No transcorrer do jogo durante a leitura das perguntas e a busca pelas respostas, vale
registrar o alto grau de tensdo na hora do sorteio entre as equipes no inicio de cada rodada, a
participacdo dos componentes das equipes na busca pelas respostas, a curiosidade e o interesse
em responder corretamente as perguntas sorteadas. As equipes Preta e Vermelha erraram duas
vezes a primeira pergunta passando duas rodadas sem pontuar e sem seguir adiante. A equipe
Marrom errou a terceira pergunta uma vez e a equipe Branca ndo acertou a Ultima pergunta néo
conseguindo completar o seu percurso.

Ao término do jogo, a primeira a equipe que chegou a frente foi a Marrom, em segundo
lugar chegou a Equipe Preta, em terceiro chegou a Equipe Vermelha e por ultimo, ndo
conseguindo acertar a Gltima questdo, ficou a Equipe Branca. O plano do jogo foi pensado de
forma processual, visando a participacdo, a interacdo e o compartilhamento de saberes entre as
equipes.

Sobre a tensdo e a competicdo do jogo, vale lembrar o relato de (E.N), quando nos diz
que: “apesar de alguns desentendimentos por causa da disputa, em querer ganhar, 0 jogo
despertou interesse, e vejo que a gente aprendeu a ideia do racismo, aprendendo a respeitar o
outro como ele €. Na vida é assim”. A dindmica do jogo e a disputa entre as quatro equipes com
cores distintas e situagoes diferentes na vida em sociedade, o aluno (L.M), compara 0 jogo a

uma partida de xadrez, e diz: “a vida € como um tabuleiro, todo mundo tem o seu lugar e seu
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poder, cada peca tem uma funcdo, até o pedo pode virar rei. A gente tem que lutar por um lugar
na sociedade”.

O processo avaliativo da unidade em curso teve como principio norteador a participagao
individual e coletiva durante o transcorrer da sequéncia didatica como um todo, da qual fez
parte o0 jogo didatico, sendo atribuida a primeira nota da unidade pela participacdo colaborativa
nas atividades em grupos tematicos, e a segunda nota valendo 10 para todas as equipes que
fizeram e compartilharam o jogo didatico.

Partimos do principio de que todas as equipes chegaram no momento do jogo em certa
igualdade de condicdo, pois todos 0s seus participantes tiveram acesso ao material didatico
(copias e mensagens eletronicas referentes a tematica do jogo), e tempo habil para a sua devida
apropriacdo, discussdo e interpretacdo junto a propria equipe. Podemos em tese, admitir que
pela amplitude do jogo, no nosso trabalho o jogo é visto como um processo hibrido que agrega
aspectos de competicdo, cooperacéo, recreacdo e acaso, seguindo a arte da mediagéo que aposta
na diversidade e complexidade das expressdes humanas, sem perder a sua dimenséao ludica e

estética, na medida que imprime sentido as suas a¢6es (LOVISOLO, 1995).

3.6.1 As regras do jogo didatico

Ao decidir utilizar o jogo como um recurso metodoldgico nas aulas de Sociologia ao
final da aplicagédo dessa sequéncia didatica, foi necessario antes de sua aplica¢do junto com os
estudantes, elaborar a estrutura do jogo e um conjunto de regras para sistematizar a sua vivéncia.
Nesse tdpico apresento as regras e a estrutura do jogo que construi e antes de sua aplicacéo

apresentei aos estudantes e discutimos juntos os nove tépicos a partir do qual ele seria aplicado.

1. A turma foi dividida em quatro equipes. Cada equipe sera representada por uma cor,
definida previamente através de sorteio em sala de aula;

2. As perguntas foram colocadas em envelopes, sendo distribuidas nas colunas de cada cor por

equipe (Preto, Vermelho, Marrom e Branco);

3. As perguntas foram lidas pelo professor na presenca do representante, mas dirigida a equipe,
e respondidas pelo representante ou junto com outro jogador num local préximo ao painel
do jogo;

4. As equipes tiveram dois minutos para se organizar e responder as perguntas. Cada resposta

correta valera cem pontos e se estiver incorreta a equipe ndo marcara ponto;
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5. Cada rodada de perguntas sera iniciada por uma equipe diferente, através de sorteio com
dado numérico, sendo a vencedora a que fizer a maior pontuacao;

6. A primeira equipe que comecar uma rodada sera a Gltima a jogar na rodada seguinte;

7. Cada equipe s6 podera ir adiante no jogo se acertar a primeira pergunta e assim
sucessivamente;

8. Se houver empate entre duas ou mais equipes ao término do jogo, havera uma ou mais
perguntas até se chegar o desempate e formar um ganhador:

9. A equipe vencedora do jogo obteve uma premiagdo correspondente ao primeiro lugar, e as
outras um prémio por participacdo (critério devidamente acordado pelo professor e os

estudantes).

Figura 2 - Professor apresentando as regras do jogo

Fonte: Acervo do autor (2019)

3.6.2 Dindmica operacional do jogo didatico

O jogo didatico sobre a tematica da desigualdade étnica-racial com foco no racismo, foi
compartilhado e disputado por quatro equipes de cores diferentes (preta, branca, marrom e
vermelha). As quatro equipes se enfrentaram em quatro rodadas de perguntas e respostas sobre
a tematica em foco. O confronto direto entre as equipes ocorreu antes de cada rodada e através

do uso de um dado numérico era decidido a ordem de participagdo das equipes. Assim, cada
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rodada era iniciada por uma equipe diferente. Cada equipe respondeu a pergunta especifica da

Sua cor.

Equipe Marrom

Figura 3 - Equipe marrom analisando e debatendo a partir das informagdes recebidas

> Zenfone

Fonte: Acervo do autor (2019)

Ficha do jogo — Primeira rodada

Informacéo

Em 2008, 35,8% dos brancos entre 18 e 24 anos frequentavam
0 Ensino Superior, mas apenas 16,4% dos pretos e pardos

estavam na mesma situacao.

Questionamento

Qual o objetivo das acgdes afirmativas numa sociedade

multirracial como o Brasil?

Resposta Reduzir as desigualdades inter-raciais historicamente
acumuladas e compensar as perdas causadas pela
discriminacdo e marginalizacdo por razdes étnicas, religiosas,
de género e outros.

Comentario As acdes afirmativas sdo um conjunto de agdes publicas ou

privadas dirigidas a correcdo de desigualdades sociais, com

vistas a compensar as desvantagens e a marginalizacdo
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criadas e mantidas por uma estrutura social excludente e

discriminatoria. Ex. O sistema de cotas.

FONTE: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Segunda rodada

Informacéo

Discriminar € estabelecer algum tipo de distincdo que,
generalizada contra determinado grupo ou individuo no
convivio social, que pode levar a marginalizagao ou excluséo,

isto é, ao isolamento social.

Questionamento

Apontem duas medidas que podem ajudar a reduzir esse tipo

de discriminacéo.

Resposta Garantir 0 acesso e permanéncia das criancgas negras e pardas
na escola e criar politicas de inclusdo ao mundo do trabalho e
da profissionalizacéo.

Comentario A discriminacdo é a negacdo da igualdade de tratamento

transformada em agdo concreta. Ocorre a partir de agentes
diversos — individuos, grupos e instituicGes — e pode ser, na
maioria das vezes, observavel e mensuravel. Embora sejam
fendmenos sociais distintos, a discriminagéo e o preconceito

estdo inter-relacionados no convivio social.

FONTE: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Terceira rodada

Informacéo

O regime segregacionista da Africa do Sul terminou em 1994,
com a eleicdo de Nelson Mandela, o principal lider da
resisténcia ao Apartheid. Na Africa do Sul havia banheiros

publicos sé para brancos. Isso tudo era garantido por lei.

Questionamento

Em que implica a segregacéo na realidade?

Resposta E um estabelecimento de uma fronteira social ou espacial que
aumenta as desvantagens de grupos discriminados
(NEGROS).

Comentario O Apartheid foi uma politica de segregacdo racial da Africa

do Sul. Para seus formuladores, representava 0
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desenvolvimento separado dos colonizadores europeus e da
populacdo negra nativa. Para a sua implantagéo, um conjunto
de atos juridicos legalizou o racismo e promoveu a segregacdo

racial na Africa do Sul.

FONTE: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Quarta rodada

Informacéo

H& casos em que o preconceito é imperceptivel até para a
prépria vitima, quando o individuo que é alvo dele ndo
percebe uma atitude como preconceituosa.

Ex. Um garoto negro que caminha na rua com outros ndo
negros, normalmente ndo estranha o fato de ser o Unico a ser

revistado pela policia.

Questionamento

A proposito, de que espécie nds seres humanos fazemos

parte?
Resposta Do Homo sapiens.
Comentario O preconceito é uma opinido formada antecipadamente, sem

maior ponderacdo ou conhecimento dos fatos. Algo ja
previamente julgado. Em muitos casos se encontra
"naturalizado™ na vida em sociedade, 0 que torna muitas vezes

imperceptivel até para a propria vitima.

FONTE: produzida pelo autor (2019)
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Equipe Branca

Figura 4 - equipe branca formulando sua argumentagéo.

Fonte: Acervo do autor (2019).

Ficha do jogo — Primeira rodada

Informacéo

Se € preciso de um dia da Consciéncia Negra, é porque quem
domina e controla o poder econdmico também controla o

poder politico.

Questionamento

Assim sendo, qual a cor e a classe que predomina no poder

politico brasileiro?

Resposta

Branca e rica.

Comentério

Em parte da cultura brasileira e na de outros paises permanece
a ideia de que a busca e a obtencdo de oportunidades
dependem exclusivamente do querer e da vontade de cada um.
Assim, a responsabilidade de conseguir instrucdo formacao
profissional e emprego é atribuida unicamente aos individuos.
Sera que boa formacéo profissional e alto grau de instrucdo
garantem empregos e salarios condizentes? A resposta nem
sempre tem sido positiva. Nos dias atuais, o acesso e 0 bom
dominio da educagdo nédo parece ser suficiente para garantir
oportunidade para todos, ainda que seja a estratégia mais

indicada. Hoje no mundo globalizado, quem tem dominio
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econdmico, em regra também controla o mundo politico e

geralmente essa classe dominante é rica e branca.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Segunda rodada

Informacéo

No Brasil, se tem uma das sociedades mais desiguais do
mundo. No final do século XIX e inicio do século XX, houve
um movimento de parte das elites brasileiras para

"embranquecer” o pais.

Questionamento

Que proposta foi essa?

Resposta Promover uma politica migratoria direcionada principalmente
para a populagdo de origem europeia, num esforgo para
promover o branqueamento da populacéo.

Comentario A tese do "branqueamento” foi defendida com a ideia de que

negros e indios sdo inferiores e que o desenvolvimento do
Brasil estaria condicionado ao branqueamento da sua

populacéo.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Terceira rodada

Informacéo

A politica de cotas € um dos elementos das a¢des afirmativas
e significa que nos concursos de acesso as universidades
publicas existe uma cota para aqueles que se declaram negros,
pardos e indigenas que estudam em escolas publicas.

Questionamento

A lei de cotas nunca foi unanimidade na sociedade brasileira,
mas € inegavel a sua influéncia no direito dos mais pobres de
acessar o ensino superior. De que classe social e cor veio 0

maior repudio a lei de cotas? E por qué?

Resposta Da classe rica e branca. Porque atingiu os privilégios das
elites, que antes da politica de cotas ocupavam de forma quase
exclusiva as vagas nas universidades pablicas.

Comentario A politica de cotas € um dos elementos das a¢Oes afirmativas

e significa que nos concursos de acesso as universidades
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existe uma cota para aqueles que se declaram negros. Nao ha
um consenso nessa matéria, mas € uma boa questdo para
refletir sobre a extrema desigualdade social brasileira na sala

de aula.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Quarta rodada

Informacéo

Se é verdade que vivemos num pais de maioria negra, juntos
e misturados, por que 0s povos ndo brancos passam fome, sao
mais vulneraveis aos crimes por armas de fogo e vitimas da
barbarie econémica do mercado global, ndo tendo nenhuma

perspectiva de futuro.

Questionamento

Por que a minoria branca "naturaliza" o racismo, diz que é

bobagem e ele ndo existe na sociedade brasileira?

Resposta Porque a minoria branca é a classe privilegiada, e esse
privilégio é o gerador das desigualdades sociais.
Comentario Os pretos e pardos constituem a metade da populacéo total,

mas representam a grande maioria da populagdo pobre. Soma-
se a isso o fato de que essa desvantagem econdmica ocorre em
quase todas as esferas da vida social, como acesso as
oportunidades culturais, educacionais e de decisdo politica.
Embora a populacdo negra desempenhe papel importante na
vida cultural e na producao de riquezas no Brasil, seu acesso
a bens e servigos continua a ser minimo, se comparado ao da

populacéo branca.

Fonte: produzida pelo autor (2019)
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Equipe Preta

Figura 5 - equipe preta preparando sua argumentacao.

Fonte: Acervo do autor (2019)

Ficha do jogo — Primeira rodada.

Informacéo Significa "bem-nascido". Prop6e o melhoramento da espécie
humana a partir da reproducdo de individuos com

caracteristicas desejaveis.

Questionamento Qual 0 meu nome?
Resposta Eugenia
Comentario O termo Eugenia foi desenvolvido pelo inglés Francis Galton

(1822 — 1911) que significa "bem-nascido”. Propbe o
melhoramento da espécie humana, uma selecdo dos melhores
individuos a partir da reproducdo com caracteristicas

desejaveis.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Segunda rodada

Informacéo Sobre o mito da democracia racial, de um convivio
harmonioso entre as racas, o autor analisa as particularidades

do caso brasileiro e afirma ser a democracia racial um mito,
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uma imagem idealizada, servindo para justificar a posicédo

inferior do negro na sociedade brasileira.

Questionamento

Quem foi esse autor e socidlogo desses estudos?

Resposta

Florestan Fernandes.

Comentario

O sociodlogo paulista Florestan Fernandes publicou em 1965
o livro com o titulo, “A integracdo do negro na sociedade de
classes”, no qual construiu uma critica sociologicamente

fundamentada sobre a teoria da democracia racial brasileira.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Terceira rodada

Informacéo

Esse cenario descreve de imediato dois tipos de

discriminacdo, segundo o sociologo Florestan Fernandes.

Questionamento

Quais sao?

Resposta A discriminacéo de classe por ser pobre e a discriminacgdo de
COr por ser negro.
Comentario Ao longo dos anos 1960 e 1970, inspirado pelos estudos de

Florestan Fernandes, o movimento negro brasileiro assumiu
como bandeira politica a luta contra a teoria da democracia
racial. Ressaltamos ainda que esse movimento sofreu
influéncia da luta pelos direitos civis nos Estados Unidos nos
anos 1950 e 1960. O movimento a partir de entdo, passou a
fundamentar sua acdo nas conclusdes socioldgicas de
Fernandes sobre as condicdes de desigualdades sociais entre

negros e brancos no Brasil.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Quarta rodada

Informacéo

Uma das propostas de a¢des afirmativas muito polémica causa

muito atrito entre os jovens brasileiros.

Questionamento

Qual o objetivo do sistema de cotas como uma acao

afirmativa?
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Resposta

Eliminar ou reduzir as desigualdades historicamente
acumuladas, garantindo as mesmas oportunidades, o
tratamento igualitario e compensar as perdas pela
discriminacdo e marginalizagdo decorrentes de motivos

étnicos, religiosos, género e outros.

Comentario

O sistema de cotas € uma a¢do afirmativa mais comum nos
diversos paises que adotaram essas politicas. Também ¢ a
mais polémica, por estabelecer um determinado nimero ou
percentual a ser ocupado (reserva de vagas) por grupo (s)
definido (s) a partir de critérios variados (etnia, cor, sexo,
rendimento familiar etc.). No Brasil, por exemplo, foram

criadas cotas para as minorias sociais.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Equipe Vermelha

Figura 6 - equipe vermelha construindo suas respostas

Fonte: Acervo do autor (2019).

Ficha do jogo — Primeira rodada

Informacéo

A cena em destaque traz um didlogo que sugere uma
desigualdade social brasileira (ver apéndice 2, figura 1)

Questionamento

Que tipo de preconceito é possivel perceber nesse cenario?

96



Resposta

O preconceito regional.

Comentario

O preconceito estd muito difundido nas interagcdes sociais, ao
ponto de tornar-se aceitavel tanto por aquele que o comete
que o quanto pelo que sofre seus efeitos perversos. Essa
naturalizagdo do preconceito deve ser sempre questionada. O
campo do humor tem ajudado a generalizar preconceitos.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Segunda rodada.

Informacéo

A tabela em destaque reflete uma discriminacdo no mercado

de trabalho brasileiro (ver apéndice 2, figura 2)

Questionamento

Que tipo de discriminacéo € essa?

Resposta

Discriminagdo por género.

Comentario

A discriminacdo direta pode ser comprovada quando
mulheres recebem salérios inferiores aos dos homens, mesmo

quando exercem as mesmas funcbes no mercado de trabalho.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Terceira rodada

Informacéo

Na imagem em destaque, observamos uma série de
preconceitos contra 0s povos indigenas no nosso pais (ver

apéndice 2, figura 3).

Questionamento

Assim sendo, 0 que é esteredtipo?

Resposta D& um exemplo de um esteredtipo atribuido ao povo indigena
no Brasil.
Resposta. Os indios sdo atrasados e preguicosos.

Comentario Somos um pais miscigenado. Cada indigena tem suas proprias

caracteristicas, tem o seu modo de organizacdo social e
divisdo do trabalho. Essas diferengas ndo implicam que

alguém é menos indio.

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Ficha do jogo — Quarta rodada

Informacéo

Sua principal contribuicdo sobre as relagbes raciais é a

interpretacdo do Brasil a partir dos aspectos positivos da
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miscigenacdo, rompendo com as teorias racistas que

predominaram no século XIX.

Questionamento

Quem foi esse autor, e qual a sua principal obra literaria?

Resposta

Gilberto Freyre e sua principal obra é Casa Grande & Senzala.

Comentario

O sociologo e antropologo Gilberto Freyre (1900 — 1987) é
considerado um dos mais importantes pesquisadores da
cultura e da identidade nacional no Brasil. A principal
contribuicdo de Freyre para a discussdo sobre as relacbes
raciais € a interpretacdo do Brasil a partir dos aspectos
positivos da miscigenacdo, rompendo com as teorias racistas

que predominaram no século XIX.

Fonte: produzida pelo autor (2019)
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4. POS — JOGO: IMPRESSOES E EXPRESSOES SOBRE O JOGO SOCIAL DO RACISMO
NA AULA DE SOCIOLOGIA

Com a finalidade de perceber a impressdo e reacdo dos estudantes sobre o uso e
significado do jogo didatico no processo de aprendizagem da tematica do racismo nas aulas de
Sociologia no Ensino Médio, realizamos quatro entrevistas individuais buscando encontrar
informac0es a respeito de situaces concretas sobre a tematica em estudo. Comegamos com um
dialogo, procurando oferecer liberdade ao aluno entrevistado para discorrer sobre a temética do
racismo, considerando aspectos importantes sobre o que pensa a respeito. O objetivo da
entrevista é obter as visdes individuais dos entrevistados sobre um tema. Assim, as questdes
devem dar inicio a um didlogo entre entrevistador e entrevistado (FLICK, 2013).

Foram elaboradas oito perguntas, sendo duas perguntas para cada estudante escolher
uma para responder sobre o uso e significado do jogo didatico na pratica de ensino de
Sociologia. O critério de escolha dos estudantes para a entrevista foi de dois lideres de equipes
e dois ndo lideres. A primeira pergunta teve um carater mais geral, fez um questionamento sobre
0 sentido de usar um jogo didatico para o ensino de um contetido de Sociologia. As trés restantes
focaram especificamente na tematica da desigualdade étnica-racial e no racismo.

Um olhar sobre a pratica de ensino nas aulas de Sociologia para além de um contexto
expositivo ou transmissivo conceitual. Ou seja, a intencdo foi procurar perceber na visdo dos
estudantes se 0 uso de um jogo como uma metodologia de ensino poderia fazer os estudantes
pensarem de forma reflexiva e préatica a importancia do contetddo da disciplina de Sociologia
para a vida do estudante em sociedade.

Na segunda pergunta, a nossa inquietacdo foi identificar junto aos estudantes as
possibilidades de aprendizagem da tematica do racismo através do uso do jogo como uma
metodologia de ensino. Pensamos noutra relacdo de ensino e aprendizagem para além do
contexto expositivo, memoristico e conceitual, cenario que demanda uma participacgdo ativa e
reflexiva do estudante na construcao do saber sobre a temética do racismo e uma tomada de
consciéncia social critica sobre o tema.

Na terceira pergunta, nds fomos pontuar a experiéncia do estudante em participar de um
jogo didatico sobre a tematica do racismo. Desde 0 primeiro momento que comunicamos aos
estudantes que seria aplicado um jogo como uma metodologia de ensino, provocou nos
estudantes uma grande curiosidade e expectativa sobre a disputa no jogo de perguntas e

respostas sobre o tema do racismo. A proposta de um jogo didatico na sala de aula pode ser
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vista na perspectiva de uma mudanca da rotina da sala de aula, e com um forte apelo ao
protagonismo jovem e a percepcao critica do racismo no interior das relacfes sociais.

Na quarta pergunta, focamos a importancia da apropriacdo da tematica do racismo por
meio de um jogo didatico na formacdo de um pensamento social critico da realidade. O
estudante é provocado e induzido a pensar atraves da participacdo no jogo didatico, o contexto
das relagdes desiguais e discriminatdrias que ainda imperam na realidade social nos dias atuais.

Assim, buscamos através do nosso trabalho sobre a metodologia do ensino nas aulas de
Sociologia, proporcionar aos estudantes uma experiéncia de ensino e aprendizagem dialdgica,
critica, ludica, afetiva e participativa com foco nas desigualdades étnica-raciais e no racismo.
Primeiramente, entendemos que ha uma intima relacdo entre aprender, ensinar e jogar como
construcdes, expressdes e acdes pedagogicas que juntas repercutem de forma significativa na
vida cotidiana dos estudantes, com grandes implicacdes simbolicas e materiais na
contemporaneidade.

Nesse sentido, aplicamos o jogo didatico dentro da pratica de ensino do contetudo de
Sociologia, como uma ferramenta de intervencao pedagdgica no ensino de Sociologia, a fim de
despertar a curiosidade, a criticidade, a participacdo ativa e prazerosa dos estudantes na
experiéncia de ensino e aprendizagem em sala de aula. Através da metodologia ativa do jogo,
procuramos construir um ambiente de aprendizagem fértil e dindmico na perspectiva de ir além
de uma exposicdo oral e descritiva do contetido de ensino, além de estimular a pratica de
sociabilidades juvenil.

Reconhecemos o quanto nos desafiamos cotidianamente no chdo das nossas salas de
aulas, a fim de construir efetivamente uma pratica de ensino socioldgica fundamentada por uma
acao humana racional na analise da realidade social. N&o se trata apenas de uma mudanca de
"técnica de ensino™, significa alterar uma cultura histérica de tempos e espacos pedagogicos ja
cristalizados socialmente.

Defendemos que o ensino de Sociologia na educagdo bésica deve-se voltar para a
formacado critica do individuo inserido socialmente. Pensamos que 0 meio, a estratégia como
sdo comunicados 0s conteudos de ensino, ttm um papel fundamental no aprendizado e
reverberam de forma significativa na formacéo do sujeito social na sua plenitude.

Através da utilizacdo das metodologias ativas, compartilhamos inquietagdes com os
estudantes, conseguimos mobilizar a curiosidade e o interesse da turma pela tematica da

desigualdade étnica-racial, do racismo e 0s seus subprodutos como o estere6tipo, o preconceito,
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a discriminagdo e a segregacdo, através de um processo dialdgico, conflitivo e de
problematizacdo sobre a pratica do racismo na sociedade brasileira.

O sentido do jogo na pratica de ensino como um processo de aprendizagem global na
aula de Sociologia, comporta uma dimensdo cognitiva, emocional, ludica e colaborativa
sabendo que o foco central do estudo da Sociologia é pensar o ser humano e suas relacdes
sociais, percebendo também que a sociedade é constituida inteiramente por individuos, e que
esses ndo sao isolados. Esse olhar dindmico e relacional sobre a aprendizagem do contetdo de
Sociologia em sala de aula foi bem demarcado e ilustrado na fala do aluno do Terceiro Ano C,
descrita logo abaixo:

Com 0 jogo, a aula de Sociologia é mais coletiva e dindmica, tem a participacdo mais
ativa dos alunos, querendo ou ndo a gente sente que ha unido, o aprendizado ficou
mais claro, simples e eficaz. Todo mundo prestou atencdo, participou, descobriu
novos conceitos, discutiu e se divertiu. E diferente de uma aula normal (V.G).

E possivel inferir nas impressdes do estudante sobre a utilizago do jogo didatico, que a
ideia de "aula normal” sup8e que o ambiente de ensino e aprendizagem nas aulas de Sociologia,
que apresenta como referéncia basica uma aula meramente expositiva/ transmissiva do
conteddo socioldgico, ndo tem sido adequada para promover situacdes de aprendizagem
dialdgica, critica, coletiva, participativa e prazerosa.

Porém, quando ampliamos a lente de andlise sociocognitiva, é possivel admitir que o
proprio sistema escolar e curricular se encontra instrumentalmente engessados pelas politicas
educacionais de resultados, o que dificulta enormemente a relagdo com outras linguagens e a
experimentacdo de novas ferramentas de aprendizagem que dialogam com as novas
sociabilidades e sensibilidades juvenis na contemporaneidade.

Essa logica de ensino e aprendizagem instrumental e funcionalista retrata no seu amago
aquilo que a Gtica freiriana chamou de concepcéo bancéria da pratica educativa, em que cabe
ao professor apenas depositar os seus saberes no educando. Essa relagédo unilateral do processo
de aprendizagem ainda se faz muito presente no nosso imaginario cultural e no cotidiano
escolar.

E de certa forma, essa ordem hierarquica no dominio dos saberes em sala de aula,
significa o furto do direito do educando de expressar 0s seus saberes, de assumir outros papéis
na relacdo com a construcdo do saber e compartilhar valores nos espagos educativos. Sobre o
nosso esforgo em alterar a relagdo com o saber sociol6gico em sala de aula, através do uso de

um jogo didatico com a tematica do racismo, devemos admitir uma resisténcia inicial da turma
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em sair da rotina de aulas expositivas, uma situacdo que foi percebida por outro aluno do

Terceiro Ano C:

As pessoas reclamam da mesmice das aulas, aquela monotonia, a repeticdo sempre.
Mas ndo aceitam a novidade. O diferente incomoda, as pessoas julgam e isso traz
consequéncias sociais. O jogo fez a gente ficar de frente com a indiferenca social. O
cara sabe que existe 0 preconceito, o racismo na sociedade, mas tem vergonha de falar,
de encarar. O jogo traz a licdo da vida, que somos todos iguais para aprender na sala
de aula, mas aprender outro jogo (T.M).

Nesse relato fica tacito também, o quanto a sala de aula é pensada como um espaco de
producdo de saberes e de sociabilidades, mas também tem sido o lugar de culto de expressdes
corriqueiras proferidas tanto por alunos quanto por professores quando o assunto € o0s entraves
da construcdo do saber em sala de aula, o que ouvimos, "é a mesma coisa", "sempre foi assim"
e "ndo adianta reclamar" etc. Questdes mais do que pertinentes e perturbadoras, dignas de um
estranhamento socioldgico em sala de aula, principalmente quando coloca em jogo a quase
imutavel ordem das relacGes de poder que se operam pedagogicamente no cotidiano escolar.

Segundo Martin Barbeiro (2014), quando refletimos sobre a fadiga de vitalidade das
grandes instituicbes da modernidade e a eclosdo de novas formas de pertencimento e
sociabilidades, percebemos o quanto os sistemas educativos foram ultrapassados pelas novas
demandas culturais juvenis, sendo incapazes de fazer uma conexdo com multiplos dominios do
universo jovem, como a corporeidade, seus projetos de vida, suas sensibilidades, gostos,
incertezas, indignacdes e fracassos.

Se partilhamos da ideia de uma aprendizagem critica do saber socioldgico, também
devemos partilhar de uma concepcao de aprendizagem como um processo global, que demanda
o desenvolvimento das dimensdes cognitiva, afetiva e social do educando, ndo sendo suficiente
uma pratica de ensino e aprendizagem que se reduz ao uso de aulas expositivas do contetido
sociologico em si mesmo.

Entendemos que a efetividade do processo de ensino e aprendizagem em sala de aula,
supde uma combinacdo adequada da exposi¢do oral do contetdo com o uso de atividades,
resolucdo de problemas e jogos didaticos voltados para uma l6gica de aprendizagem complexa
e desafiadora, buscando conciliar os percursos individuais dos estudantes com as praticas
colaborativas e compartilhadas em sala de aula (MORAN, 2015).

Entretanto, € necessario enfatizar que a mediacdo pedagdgica critica através do jogo
didatico como uma experiéncia de aprendizagem nas aulas de Sociologia estimula a

visualizacdo de saberes negligenciados nos programas de ensino e embora muitas vezes se
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facam presentes no curriculo e discurso pedagogico da escola, podemos afirmar que ainda estdo
gravidos de uma pedagogia da acdo para serem assimilados, refletidos e corporificados pelos
estudantes do Ensino Médio.

Desse modo, quando o estudante destaca que as situacOes de aprendizagem, de
discussdo do conteudo e interacdo afetiva do grupo vivenciadas com a aplicacdo do jogo
didatico, é diferente de uma "aula normal”, fica implicito que a mesma pode representar uma
rotina mecanica, mondtona e meramente impositiva. De outro modo, tratamos a pratica de
ensino e aprendizagem socioldgica, huma perspectiva de apropriacdo, criacdo e recriacao de
saberes, criando possibilidades de didlogo e ndo de consumidores de ideias (FREIRE, 1982).

Faz-se necessario lembrar que os jovens estudantes que participaram do nosso jogo
didatico sdo oriundos das classes pobres e moram na sua maioria nos bairros periféricos da
cidade e n&o raro, tém no espaco da escola, a oportunidade para viver, organizar, reinventar e
fruir suas praticas culturais, suas formas de sociabilidades, sendo o0 mundo do jogo na escola
um lécus social privilegiado para o compartilhamento da expressividade e ludicidade cultural
juvenil.

Na condig&o de professores de Ciéncias Sociais, defendemos e creditamos ao ensino de
Sociologia na educacdo béasica o papel de formar nos estudantes um pensamento e uma acéo
social criticos frente a realidade social extremamente desigual e excludente em que estdo
inseridos. Devemos também por meio do uso de jogos didaticos como metodologia de ensino,
fomentar a construgcdo de processos de aprendizagem mais reflexivos, criativos e sensiveis
como ponto de partida e a pratica de autonomias individuais e sociais como ponto de chegada.

Segundo o olhar freiriano, a pratica do ensino exige respeito aos saberes dos educandos.
Nesse sentido, percebemos que a aplicacdo do jogo didatico nas aulas de Sociologia,
possibilitou o estimulo a sensibilidade, a ludicidade e a expressividade juvenil como uma
dimenséo privilegiada para uma analise critica da realidade e adversidade social dos estudantes,

bem como na formacédo da imaginacédo socioldgica, como identificamos logo abaixo:

Por que nédo discutir com os alunos a realidade concreta a que se deva associar a
disciplina cujo contetido se ensina, a realidade agressiva em que a violéncia € a
constante e a convivéncia das pessoas é muito maior com a morte do que com a vida?
Por que nédo estabelecer uma necessaria "intimidade" entre os saberes curriculares
fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles tém como individuos?
(FREIRE, 1996, p. 34)

Ressaltamos que durante todo o processo de intervencdo pedagdgica nas aulas de

Sociologia, procuramos fazer uma abordagem objetiva e contextualizada sobre as questfes das
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desigualdades étnica-raciais, a discriminacdo e as inumeras formas de preconceitos. Desde 0s
primeiros momentos de exposicéo e conversacdo sobre a tematica em sala de aula, percebemos
a necessidade e relevancia de explorar relatos de situacdes de discriminacdo e preconceitos
percebidos e trazidos pelos estudantes nas suas andangas e experiéncia da vida cotidiana.

Em pequenas rodas de conversas pelos corredores nos intervalos de aula, registramos
em notas de caderno de campo, quando exploramos dos adolescentes terceiranistas, questoes
referentes aos tipos de abordagem policial, cenas de discriminacdo motivadas pela cor da pele,
uso de roupas e bonés que as pessoas, na sua maioria jovens que moram nas periferias usavam
no dia a dia.

Porque ainda é muito comum nas escolas da rede estadual de Pernambuco,
especialmente as do Ensino Médio, um olhar institucional de proibir os adolescentes de usarem
bonés tanto na escola quanto no interior da sala de aula. Em certas situacdes, 0s jovens chegam
a ser constrangidos por policiais para tirar o boné, sob ameaca de ndo poder ficar em sala de
aula. Nesse caso, quanto ao uso do boné pelos adolescentes, parece predominar apenas uma
visdo funcionalista e reducionista por parte da escola, enquanto para os adolescentes é
primordialmente uma questdo de estilo de vida.

N&o raro, os depoimentos dos jovens, entre eles o estudante (L.M), também do terceiro
Ano C, de cor parda, iniciavam e finalizavam com expressdes, na periferia professor, "todo
preto € bandido” ou “o preto é sempre o primeiro suspeito”, se referindo ao procedimento
discriminatorio, muitas vezes usado pela policia no bairro em que eles moram ou préximo ao
colégio em que estudam, que é um lugar muito visado pela policia, devido a circulacdo e
permanéncia de muitos grupos de estudantes. Nesses contextos de interagdes juvenis, a urgéncia
em aprender estar vinculada a inquietacdo, ao questionamento e a ddvida é o caminho na busca
pelo saber (ROCHA, 2009).

Desse modo, a escolha pelas metodologias ativas na sala de aula nos permitiu
contextualizar e reinterpretar cenarios de situacdes de vida material e simbolica desses jovens,
marcados por diferentes matizes de desigualdades, discriminagéo e preconceitos, que tratados
a luz de uma analise sociolbdgica critica, segundo os principios da desnaturalizacdo e
estranhamento, podem permitir aos estudantes a problematizacdo da realidade social em que
estdo inseridos, suas contradigOes e visualizar criticamente os valores e crengas que povoam a
subjetividade. Nesse sentido, estimulam a emancipacdo e constru¢cdo da imaginacgéo

socioldgica, objetivo fundamental da presenca da Sociologia no Ensino Médio.
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Assim, pensamos objetivamente numa construcao do saber mais dindmica, protagonista,
participativa, colaborativa e competitiva, com relativa isonomia entre os pares. A curiosidade e
interesse dos estudantes pela tematica do racismo foi confirmada pelo notavel esforco do grupo
para participar do jogo didatico. Essa percepc¢do dos estudantes e 0 norteamento das questdes
referentes ao racismo gque muitas vezes passa despercebido de tdo naturalizado no nosso dia a

dia, foi apresentado nas palavras da aluna do Terceiro ano C, logo abaixo:

A ideia de participar de um jogo que falava sobre o racismo na sociedade criou uma
grande curiosidade na turma, uma adrenalina muito forte com a disputa do jogo. A
gente saiu da rotina e para saber mais do racismo, um problema de muita gente hoje,
mas que muitos evitam falar. No jogo a gente ficou de frente com o tema, sentiu que
ele esta perto, a gente consegue ver a desigualdade, a discriminacdo ndo s6 de longe,
mas de perto, isso acontece com a gente. Por isso, € um aprendizado da escola que a
gente leva para vida (A.V).

Diante desta descri¢do, percebemos que a combinacdo da mudancga no cenario de aula,
a experiéncia de protagonismo dos estudantes e a curiosidade pela tematica do racismo
sinalizaram algumas possiblidades de mudanca na experiéncia de ensino e aprendizagem com
o0 conteddo de ensino. A dinamica do jogo do saber socioldgico em sala de aula, significa a
possibilidade de jogar com o saber das relagdes de poder que estdo em movimento, em disputa
e tambeém sendo negociado no jogo da vida em sociedade. Implica em dar voz, corpo e emogao
aos estudantes na construcdo de um pensamento sociologico critico frente as regras do jogo
social.

Sendo assim, a relevancia da temética do racismo na vida desses estudantes sé consegue
visibilidade e adquire sentido socioldgico quando o mesmo é percebido e incorporado na sua
condicdo de sujeito social, historicamente condicionado por relacdes assimétricas de poder.
Noutros termos, refletimos que a pratica de ensino sobre a temética do racismo por meio de um
jogo didatico, transcendeu do aspecto expositivo para uma experiéncia pratica reflexiva e
expressiva de resisténcia as praticas sociais discriminatorias.

Nesse proposito, o processo de aprender e ensinar nas aulas de Sociologia por meio da
pratica do jogo, permitiu aos estudantes exercitarem a sua dimensdo cognitiva como uma
experiéncia ludica, prazerosa na perspectiva do agir, mas de uma acdo interessada,
problematizada, que ndo dispensa um dominio significativo da dimensdo conceitual aliada a
uma dimensao procedimental naquilo que se exercita (ZABALA, 1998).

Em sintese, o ator social jovem é desafiado a autorreflexdo e a pensar criticamente no
interior das relacGes sociais desiguais em que esta inserido. A percepcao valorativa do dominio

do conteddo socioldgico para o equilibrio das relacBes de poder na vida cotidiana, se deu a
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partir da apropriacdo da tematica do racismo durante a vivéncia do jogo foi percebida por outro

aluno do Terceiro Ano C:

Fazer parte do jogo sobre o racismo fez a gente pensar no poder do conhecimento na
sociedade. O jogo em si j& despertou o interesse pelo trabalho. A gente percebeu uma
dedicagdo maior da turma por conta do tema do jogo. Despertou outra forma de
estudar aquilo que a gente precisa saber, um novo conhecimento que pode levar as
pessoas para uma vida diferente, com mais respeito na vida em sociedade e sem
racismo (L.M).

Dessa forma, 0 espaco da pratica do jogo na experiéncia de aprendizagem do contetdo
socioldgico se permite experimentar outras nuances de racionalidade, que se expandem no
sentido de agregar emocao e sensibilidade como dimensdes indissociaveis do saber pensar.
Dentro desse repertorio pratico e reflexivo que comporta o jogo, ha um questionamento sobre
a razao dualista, dicotbmica, instrumental e funcionalista que se firmaram como balizas
epistemoldgicas e historicas da ciéncia moderna face as novas maneiras de pensar, fazer, sentir
e refletir na contemporaneidade (SANTOS, 2008).

Nesse caso, compartilhamos a ideia de que a despeito do desencantamento e da forma
desapaixonada que tem prevalecido na experiéncia de aprendizagem do pensamento
sociologico na sala de aula do Ensino Medio, ressaltamos a sensivel permeabilidade do jogo
enquanto um cimento sociolégico (pratica cultural que sup@e interacdo social) na relacdo de
ensino e aprendizagem nas aulas de Sociologia.

E nds como professores, defendemos que a légica do encantamento, da sensibilidade e
da sociabilidade devem sim, compor o0 universo propositivo de uma aprendizagem socioldgica
critica na educacdo béasica porque quando inserimos 0 jogo da aprendizagem socioldgica no
contexto de uma ecologia de saberes, emerge uma ecologia de préatica de saberes, como uma
pratica de construcdo de saberes sociais que supde uma intervencgéo na realidade como esta bem

focado na argumentacéo do autor:

O conhecimento que construimos sobre o real intervém nele e tem consequéncias. O
conhecimento como intervengdo no real — ndo o conhecimento como representacdo
do real — é a medida do realismo. A credibilidade da construcdo cognitiva mede — se
pelo tipo de intervencdo no mundo que proporciona ajuda ou impede. Como avaliagéo
dessa intervengdo combina sempre o cognitivo com o ético — politico, a ecologia de
saberes parte da compatibilidade entre valores cognitivos e valores éticos — politicos
(SANTOS, 2010, p. 159)

Nesse contexto de mediacgdes didaticas e reinterpretacdes socioldgicas na sala de aula

do Ensino Médio, a nossa intencdo ao experimentar um jogo didatico como processo de
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intervencdo pedagodgica na aprendizagem da tematica do racismo foi criar possibilidades
dialdgicas de interacdo entre o saber socioldgico, tematizado e teorizado com o senso comum.
Refletimos aqui, a construcdo de um novo senso comum, baseado numa amalgama politica,
ética e estetica, ou seja, que induz o ator social jovem a participacdo, a solidariedade, a
expressdo e ao prazer (SANTOS, 2011).

Desse modo, frente as multiplas demandas por diferentes modalidades de saberes na
vida juvenil contemporanea, as limitacGes temporais e espaciais que enfrentamos no cotidiano
escolar e a necessidade continua de uma formagcéao teorica, profissional e social para o exercicio
da docéncia do ensino de Sociologia, requer permanentemente do profissional do magistério da
educacdo bésica, a busca por novas linguagens, novos papéis sociais e novas metodologias de
ensino, a fim de sistematizar efetivamente o contetido socioldgico em sala de aula.

No nosso contexto de acdo pedagodgica docente, pensamos em dois modelos identitarios
de professores. O primeiro sugere um profissional prético reflexivo, apto a enfrentar situacbes
imprevisiveis e oscilantes, negociando novas possibilidades de superacdo. O segundo modelo
aponta o professor como ator social, ainda muito presente nas sociedades com um alto indice
de desigualdade social como a nossa, portador de valores sociais, com forte engajamento e
potencial de mudangas. Nos dias atuais, a fusdo e acdo dos dois parecem imprescindiveis
(TARDIF, 2014).

Contudo, assumimos de forma equilibrada que ndo idealizamos didatizar o jogo como
uma metodologia unica que pretende conseguir e garantir os melhores resultados se comparados
com os resultados ja alcancados no nosso dia a dia como professores. Defendemos sim, as
multiplas formas de desenvolver as potencialidades humanas e sociais que estdo presentes na
pratica do jogo, mas que se encontram ainda nas aulas de Sociologia numa fase de permanente

construcao.

4.1 Retorno ou Feedback do jogo didatico sobre o racismo no 3° ano C

E interessante ressaltar na leitura cruzada do grafico 1 com o grafico (2 4), que os
resultados a respeito do jogo didatico sobre o racismo coincidem de forma crescente com a
percepcao de que jogar com o saber na sala de aula pode ser producente do ponto de vista de
uma aprendizagem socioldgica mais dindmica, construtiva, prazerosa e participativa. Esse
feedback foi realizado 60 dias ap0s a realiza¢do do jogo. Assim o contexto da disputa, através
de um jogo de perguntas e respostas sobre uma tematica de forma direta ou indiretamente, ndo

fica restrito ao dominio conceitual.
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Gréfico 1 — Percepcdo dos alunos em relagdo ao jogo didatico.

Percep¢ao do Alunos em Relagao ao Jogo
Didatico

INTERESSANTE, DINAMICO E DIVERTIDO, MAIS LEMBRA
DO TEMA

INTERESSANTE, DINAMICO E DIVERTIDO, MAIS NAO
LEMBRA DO TEMA

CONTRIBUIR PARA APRENDIZAGEM

0 5 10 15 20 25 30 35

m Ndo mSim

Fonte: produzido pelo autor (2019)

Gréfico 2 — Percepcéo dos alunos em relagéo ao jogo didatico.

Qual ideia sobre o Jogo Didatico

M Fiquei motivado em Participar desde
o inicio

W Ndo despertou interesse no comego,
mas passei a gostar.

Ndo despertou interesse nenhum

B Despertou interesse no comego, mas
perdi o interesse

Fonte: produzido pelo autor (2019)

No jogo didatico sobre o racismo, os saberes se deslocam, se confrontam e se estranham,
exigem habilidades verbais ou cinéticas do estudante, dentro de uma relacédo de poder regrada
e negociada, mas engendram também uma a¢do, uma reacdo, uma competicdo que expde
diferencas, divergéncias desigualdades, e que implicam em tomada de decisdes e de atitudes
(ZABALA, 2002). Jogar é estabelecer vinculos, relagdes e disputas com 0s outros e com 0
mundo.

Desse modo, entendemos que o processo educativo nas aulas de Sociologia deve
desenvolver todas as potencialidades do educando para responder criticamente aos problemas

de uma realidade social dindmica que sempre é complexa, pois comporta uma diversidade de
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saberes, de valores, e interesses, que suscita ao individuo novas atitudes e tomada de decisdo.
Num cenario de aula expositivo ou transmissivo em si mesmos, dificilmente os estudantes serdo
estimulados a uma pratica de saberes sob o enfoque globalizador. Portanto o jogo didatico se
presta a esse desafio metodoldgico e socioldgico.

Noutro cenério da experiéncia com o jogo didatico, percebemos uma relacdo de
identidade entre a raca/etnia dos estudantes na sala de aula e a condicdo de vida material e
profissional da maioria dos pais dos estudantes do 3° Ano C. Quando fazemos o cruzamento
dos dados dos graficos (3 e 4), assim, podemos inferir que o exercicio do jogo didatico com
foco na temética do racismo além de despertar um sentido ludico e expressivo na construcao
dos saberes na aula de Sociologia, foi oportuno na medida que expde ainda uma relacdo de

extrema desigualdade étnica-racial na realidade social brasileira.

Graéfico 3 — Profissdo dos pais dos alunos

Profissoes Pais Alunos

OUTROS(CORTADOR DE MALHA, SOLDADOR,...
PADEIRO
AMBULANTE
CARTEIRO
COMERCIO
AGRICULTOR
PEDREIRO/SERVENTE / ELETRICISTA
AUTONOMO
CAMINHONEIRO / MOTORISTA \

Fonte: produzido pelo autor (2019).

Gréfico 4 — Autodeclaragdo dos alunos.

Estudantes Raga / Etnia

BRANCA
PRETA

PARDA

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Estudantes

Fonte: produzido pelo autor (2019)
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Essa condigdo de vida adversa do ponto de vista material da maioria das familias dos
estudantes, parece que esta associada a uma relacdo de poder desigual, que foi percebida quando
0 tema sobre as cotas raciais foi abordado na sala de aula. VVale lembrar o desconforto de alguns
estudantes no momento da discussédo do aspecto legal e legitimo da politica de cotas para as
minorias sociais, tendo em vista que a maioria que se declarou preta ou parda na turma, estava
ciente da importancia dos programas de ac¢Ges afirmativas ja abordados em sala de aula, pois
almejavam ingressar no ensino superior.

E pertinente lembrar sobre o racismo e as desigualdades raciais no Brasil, sobre os quais
0 sociologo Carlos Hasenbalg (1982), chama a atengdo de que as praticas racistas do grupo
racial dominante ndo se referem apenas a uma simples sobrevivéncia do passado, mas indicam
as vantagens materiais e simbdlicas que os brancos conseguem com a desqualificacdo
competitiva do grupo negro. Para o autor, raga € um atributo socio historicamente elaborado
que continua a funcionar como um relevante critério na distribui¢cdo de pessoas na hierarquia
social.

Sendo assim, numa sociedade estratificada e desigual, 0s jovens mais pobres ndo se
iludem e nem embarcam no “mito da escolaridade”, porque eles sabem a importancia da
escolaridade como um requisito para 0 mundo do trabalho, mas ndo como uma garantia de
emprego (NOVAES, 2006).

Nesse sentido, o sistema educacional tem cumprido contraditoriamente o seu papel de
reprodutor de uma ordem de classes que distribui de forma desigual, as oportunidades dos
jovens ndo brancos conseguirem uma mobilidade social e profissional ascendente dentro de
uma logica hierarquica, discriminatéria e racista controlada por uma elite branca
(HASENBALG, 1982).

4. 2 Sugestdes ao jogo

Num primeiro momento é importante destacar o esforgo do professor em transcender o
carater do jogo didatico para além da funcdo instrumental e funcionalista, inibindo a sua
dimensao e caracteristicas ludicas. Nos dias atuais ha uma “febre” na escola, uma busca por
estratégias didaticas mais divertidas ou prazerosas na sala de aula.

O uso do jogo didatico na sala de aula traduz uma preocupacgdo no sentido de despertar
a curiosidade e o interesse do estudante pelo universo da construgdo do saber nas aulas de
Sociologia, no caso em tela a tematica do racismo. A construcdo do saber € fruto da interacédo

entre o sujeito e o0 objeto, interacdo essa que implica transformacdes e modificacdes, criando e
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recriando situacGes aprendidas em relagdo a elas, e esse € um processo ludico (BRUHNS,
1993).

O grupo percebeu através da experiéncia do jogo, a situacdo de disputa e incerteza que
conduziu as equipes para uma busca da aprendizagem da tematica e nesse contexto jogar
significa saber expor o contetdo no grande grupo (ver gréfico 5). Trata-se de uma experiéncia
que enfoca uma reflexdo, mas que exige dos estudantes uma dedicacdo ao saber. Aprender
através de um jogo didatico aponta para uma logica complexa de construcdo de saberes, pois
rompe com dicotomias entre o inteligivel e o sensivel, o sério e 0 ndo sério, a objetividade e a

subjetividade.

Figura 7 - Principais sugestdes feitas pelos estudantes em relacdo ao uso do jogo

Fonte: produzida pelo autor (2019)

Experiéncia
Reflexéao
Dedicacao

Houve uma preocupacdo com a organizacdo do jogo, 0 cumprimento das regras. O
carater da disputa do jogo de perguntas e respostas associado a um tema social efervescente,
deixaram os animos exaltados. Seria necessario estabelecer uma punicao para os estudantes que
tentasse burlar as regras. Para alguns alunos, o infrator deveria ficar fora do jogo por uma
rodada. Um olhar coerente com o bom ordenamento e bom andamento do jogo, respeitando o
cumprimento das regras do mesmo.

Também foi citado que deveria ser reduzido o tempo de consulta do material, que
passaria de dois minutos para um minuto. Essa situa¢do pode representar uma preocupagao em
tornar a disputa mais acirrada, aumentar a tensao dentro das equipes e exigir mais habilidade
no tempo de consulta do material de apoio. Houve um pedido para gque o jogo fosse usado mais
vezes como uma estratégia de ensino ndo apenas na disciplina de Sociologia. Um dado que
coincide com a inquietacdo que motivou a construcdo desse trabalho, de que é preciso construir
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situacOes de aprendizagem nas aulas de Sociologia que possam trazer o estudante para o centro
do processo de construcdo do saber.

Nesse sentido, através do uso do jogo didatico como uma metodologia ludica e
participativa com foco no racismo, norteamos a busca por trés dimensdes de aprendizagem do
conteldo na sua especificidade, porém integradas na sua totalidade processual e operacional,
que correspondem aos contetidos Conceitual, Procedimental e Atitudinal (ZABALA, 1998).

Para o autor, caracteristica marcante da aprendizagem conceitual é que ela ndo pode ser
considerada acabada, pois esta sempre aberta a novas ampliacdes e aprofundamentos do seu
conhecimento, fato este que a torna mais significativa. S&o atividades complexas que despertam
um verdadeiro processo de elaboracéo e construcdo pessoal do conceito.

Na dimensdo procedimental da aprendizagem do conteddo, hd uma reivindicacdo
frequente de que na escola sejam ensinados e aprendidos outros conhecimentos considerados
tdo ou mais importantes do que fatos e conceitos. Nesse entendimento, cumpre ao estudante
apresentar ou demonstrar uma apropriacdo adequada do contetudo, um saber fazer operativo e
pratico desse conteudo, como inferir, classificar, representar, traduzir etc. Aprender
procedimentos pode significar a aquisicdo de competéncias individuais e autonomias sociais
(COLL, 1998).

Na dimensao atitudinal, a aprendizagem engloba uma série de contetdos que podemos
agrupar em valores, atitudes e normas. Os valores sdo entendidos por principios éticos que
permitem aos atores emitir um juizo sobre as condutas e seu sentido. As atitudes s&o
predisposicGes ou tendéncias relativamente estaveis dos atores para atuar de certa maneira.
Quanto as normas, sdo padrdes de comportamento seguidos pelos atores em determinadas
situacdes pactuadas por todos os membros de um grupo social (ZABALA, 1998).

Nessa perspectiva, compreendemos com esse trabalho de intervencgédo pedagdgica outras
interpretacdes e significacdes do jogo didatico no contexto da aula de Sociologia, pensado e
proposto como uma disputa entre equipes, com perguntas e respostas com foco no racismo,
usado como um ferramenta pedagdgica inteligivel, critica, sensivel e criativa na busca por uma
experiéncia de ensino e aprendizagem no Ensino Médio capaz de fazer mediacdes e interacdes

da imaginacdo sociologica e a formacéo estética do ser humano social.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Primeiramente, a nossa inquietacdo socioldgica surgiu a partir de uma certa "crise” no
trato com a experiéncia de aprendizagem nas aulas de Sociologia do Ensino Médio que pode
ser multifatorial, como a carga horaria semanal reduzida e a falta de professores com formacao
especifica para ensinar a disciplina, entre outras. O questionamento se fez a partir da ideia de
como 0 jogo, enquanto recurso didatico poderia dialogar com a pratica de ensino de Sociologia
do Ensino Médio.

Um questionamento muito propositivo e tdo bem apresentado nas aulas do Profsocio,
com a disciplina de Ciéncias Sociais no Brasil e sua pertinente preocupagdo com a transposicao
didatica na sala de aula, além da experiéncia com as metodologias ativas na disciplina de
Metodologia do Ensino de Sociologia. Dessa maneira, a construcdo pedagogica e sociologica
dessa pratica de ensino e aprendizagem foram preponderantes para a realizagdo da intervencéo
pedagdgica, na medida que estimulou a recriagdo de outras possibilidades da acdo docente nas
aulas de Sociologia. Nessa atmosfera de experimentacdo pedagdgica e formacdo continuada,
surge 0 jogo como um processo relacional que agrega estruturas cognitivas e socioafetivas na
construcdo do rejuvenescimento do saber sociologico.

Dessa maneira, 0 jogo didatico surge como uma metodologia ativa ou estratégia de
ensino voltadas para uma experiéncia de aprendizagem em sala de aula que vislumbra
ultrapassar as metodologias expositivas e transmissivas que via de regra, historico e
culturalmente tém sido a tonica do ensino das disciplinas das Ciéncias Humanas e Sociais, hdo
estando a Sociologia imune a essa tradicdo pedagdgica funcionalista.

Assim, tivemos que fazer uma incursdo pelos documentos oficiais que tratam da
sistematizacdo e organizacdo do Ensino Médio e também sobre a fundamentagéo e atribuicao
da disciplina de Sociologia na educacdo basica. Dialogamos com autores de diferentes matizes
sociologica que se fazem presente na sistematizacdo do saber e influenciam a pratica de ensino
de milhares de professores da educagdo basica que buscam através de uma formacao
continuada, uma condicéo intelectual e profissional de construir cotidianamente na sala de aula
uma préatica de ensino socioldgica ancorada na busca da formacéo do pensamento social critico
da realidade.

Nesse sentido, ha de se ressaltar a relevancia da presenca das aulas de Sociologia na
educacdo basica, assumindo aqui o seu grande desafio ainda em curso de ir além da sua

obrigatoriedade curricular e estabelecer a sua legitimidade pedagdgica e cultural na vida dos
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jovens estudantes, quando se permite dialogar e interagir com questdes chaves das culturas
juvenis que frequentam o Ensino Médio, como a sociabilidade, a sensibilidade, o gregarismo e
0 questionamento social e assim de forma sistematica e multifacetada poder instigar os jovens
estudantes pela imaginacgéo socioldgica numa dinamica social cada dia mais complexa.

Por meio do uso de metodologias ativas e de um jogo didatico foi possivel construir uma
experiéncia de intervencdo pedagdgica subsidiada pelos livros didaticos de Sociologia do
Ensino Médio e pelas orientacbes de documentos oficiais, como os DCNEM, OCNEM,
PCNEM e o PCPE, sem deixar de mencionar que o jogo ndo é contemplado como recurso
didatico nos referidos documentos oficiais que norteiam o ensino nas aulas de Sociologia.

Contudo, € oportuno registrar a relevancia das metodologias ativas e do jogo didatico
que possibilitou aos estudantes um deslocamento da condicao de ouvinte receptor para o de ator
protagonista e participativo, articulado com a constru¢cdo de um olhar socioldgico de
estranhamento e desnaturalizacdo sobre desigualdade étnica-racial e o racismo, o0 que corrobora
a formacdo de um pensamento social critico, capaz de relacionar e contextualizar as questdes
imediatas com 0s processos sociais mais amplos.

Por meio das experiéncias de aprendizagem que fomentam a participagdo, proatividade,
expressividade e 0 pensamento social autbnomo dos estudantes, foi possivel identificar como a
tematica do racismo e seus subprodutos, o estere6tipo, o preconceito e a discriminacao estdo
tdo presente nas relacBes do cotidiano, mas de forma velada e naturalizada, e contribuem para
a perpetuacao das relactes assimétricas de poder e também para as relagdes discriminatorias na
vida em sociedade, 0 que torna a pratica de metodologias ativas e 0 jogo didatico ferramentas
de aprendizagem férteis para um protagonismo juvenil, que relaciona dialogicamente o saber
conceitual, o saber fazer e o refletir criticamente a realidade social.

A presenca das metodologias ativas e mais especificamente do jogo didatico como
dindmicas de uma intervencdo pedagogica nas aulas de Sociologia, vai ao encontro daquilo que
preconiza as diretrizes curriculares do Ensino Meédio, quando trata da educacdo com qualidade
social, ou seja, advoga que a educacdo deve ser relevante, pertinente e equitativa. Esses
principios foram contemplados no decorrer da sequéncia didatica e enfatizados pela
curiosidade, o entusiasmo, a participacdo, a cooperacdo e a competicao entre as equipes que
formaram o jogo didatico, no sentido de fomentar a constru¢do do saber sociolégico num
ambiente de aprendizagens significativas com foco na interagéo entre os fundamentos sociais e

0s projetos individuais dos estudantes.
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As mediacgdes pedagdgicas contempladas na sequéncia didatica demarcadas por mini
jari ou jogo didatico como processos hibridos combinam o impulso sensivel (emocional,
aleatdrio e agonista) mais o impulso inteligivel (racional, objetivo e formal), no combate a uma
“monocultura do saber” (SANTOS, 2006), e suscitaram nos estudantes uma comunicacao oral,
emocional, ludica, expressiva e cooperativa na construcéo do saber da tematica do racismo, da
discriminacdo e do preconceito, pois permitiram aos estudantes refletirem e questionarem a
propria realidade desigual e adversa em que se encontram no tecido social urbano.

Sendo assim, pode-se afirmar que através desse processo educativo de aprendizagem
nas aulas de Sociologia, foi possivel aos estudantes estabelecer um dialogo critico entre o saber
sociologico e a vida cotidiana, quando eles situavam o abandono e descuido da area da cidade
em que moravam, como se sentiam discriminados pela forma como eram abordados por
policiais seja nas adjacéncias ou dentro da escola, ndo raro pelo o uso do boné e o esforco
desmedido de alguns estudantes para desnaturalizar a politica de cotas como garantia de um
direito social, e ndo como uma ratificacao do proprio racismo como é visto pelo senso comum.

Nesse sentido, é possivel perceber que as aulas de Sociologia no Ensino Médio abertas
ao didlogo com as metodologias ativas e do jogo, conseguiram traduzir expressivamente o papel
do ensino secundario como formador de sujeitos sociais pensantes e reflexivos, que deve
apostar em praticas de ensino mais descentralizadas, criticas, criativas e participativas, assim
como foi assimilada pelos estudantes do 3° ano C da Escola Professor Mario Sette, que ressaltou
positivamente a experiéncia com as metodologias ativas e do jogo como espacos pedagdgicos
de fecundidade para pensar criticamente a desigualdade étnica-racial e o racismo na vida em
sociedade. Assim sendo, acreditamos que essa experiéncia ludica de aprendizagem social

precisa ser aplicada em outros contextos.
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Apéndice 1: Sequéncia didatica

ESCOLA: PROFESSOR MARIO SETTE
PROFESSOR: José Ailton Marcolino da Silva
TURMA: 3° ANO C DO Ensino Médio

SEQUENCIA DIDATICA

N&o é raro nos dias atuais, perceber na sociedade brasileira inimeras formas de discriminagéo
a individuos de diferentes grupos sociais, sendo os afrodescendentes historicamente 0os mais
discriminados na vida em sociedade, principalmente no mercado de trabalho. Essa dinamica
extremamente desigual nas relagdes raciais € muitas vezes reproduzida tanto pelos meios de
comunicacdo quanto pelo sistema escolar. Nessa relacdo assimétrica de poder os pretos e pardos
quase sempre sao preteridos e excluidos quando relacionado ao seu corresponde branco no
campo profissional, ainda que represente a maioria da populagéo brasileira. As multiplas formas
de discriminacédo e preconceito estdo difundidas nas interagdes sociais, ao ponto de passarem
despercebidos, assumindo a chamada forma do racismo velado.

TEMA: DESIGUALDADE ETNICA-RACIAL E O RACISMO
OBJETIVOS
GERAL: Refletir sociologicamente as relagcBes étnica-raciais e o racismo na sociedade

brasileira.

ESPECIFICOS:

Identificar a condigédo social do negro em diferentes contextos da sociedade brasileira;
Contextualizar as praticas do racismo a partir da identificacdo do conceito de esteredtipo,
discriminacdo, preconceito e segregacdo na vida social;

Analisar as questOes referentes as relacdes raciais e 0s embates sobre as politicas de acgdes

afirmativas no Brasil.

CONTEUDOS
A desigualdade social decorrente das relacGes raciais e praticas sociais estabelecidas
historicamente.

METODOLOGIA
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12 Aula:

Comunicacdo oral dialogada com a tematica do racismo e exibicdo do curta “Xadrez das
Cores”. Apo6s o filme fizemos uma problematizacéo a partir da narrativa imagética, fazendo
conexdes com os dados referentes a identidade e condicdo do negro na realidade social
brasileira e através da formacdo de pequenas equipes, foi sugerida uma dindmica de trabalho
para cada equipe abordar a condi¢cdo desigual do negro no mercado de trabalho, no cenario
politico e nos meios de comunicacao. Ao término, cada equipe fez um pequeno relato, buscando
desnaturalizar as relacOes raciais dentro de uma estrutura social que historicamente privilegia a
classe social branca.

22 Aula:

Comunicacao dialogada sobre os conceitos do racismo e seus subprodutos, como o esteredtipo,
preconceito, discriminacdo e segregacdo. Em seguida por meio da formacdo de pequenas
equipes em rodas de conversas com uso de material didatico retirado do livro, foi sugerido que
cada equipe faca um relato sobre uma situacao ocorrida no cotidiano, seja na rua, na escola, no
trabalho e na igreja, que caracterize um preconceito, uma discriminacao, um esteredtipo ou caso
de racismo. Ao final, cada equipe faz a sua narrativa a partir da compreensdo do conceito do
livro didatico e a desnaturalizacdo dos mesmos na dindmica da vida cotidiana.

32 Aula:

Comunicacao oral através da leitura de dois autores da sociologia brasileira, Gilberto Freyre e
Florestan sobre a desigualdade das relacdes raciais a partir de texto do livro didatico. Através
de uma metodologia ativa em forma de um “mini jari”, equipe A fez uma exposicdo de defesa
segundo o olhar da “democracia racial” de Gilberto Freyre, ja a equipe B fez uma leitura
respaldada por Florestan Fernandes, como sendo o contraponto através do mito da democracia
racial. Ao término, cada equipe vai relatar brevemente a contribuicdo de cada autor ao
pensamento social brasileiro e a repercusséo nos dias atuais.

42 Aula:

Comunicacdo dialogada sobre o papel e relevancia da acédo afirmativa em forma de politicas de
cotas para a promocao de inclusdo social da populacdo negra no pais. Dividimos a turma em
duas equipes. A primeira equipe fez uma a defesa da acdo afirmativa em forma de uma politica
de cotas, a sua relevancia contra a exclusdo social dos mais pobres e seus efeitos na vida em
sociedade. A segunda equipe ficou encarregada de negar a necessidade da acdo afirmativa,
alegando que todos sdo iguais perante a lei, que a concessao de direitos para alguns grupos

sociais poderia ferir o principio constitucional da igualdade, ponto usado por alguns partidos
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politicos e outros olhares do senso comum para deslegitimar a importancia do programa de
cotas para a incluséo da populagédo negra e pobre. Ao término, em forma de um breve debate a
turma vai expor pontos concordantes e pontos divergentes em relacdo a politica de cotas
baseado no texto didatico.

52 Aula:

Comunicacdo oral dialogada a fim de problematizar a percepcdo da sociedade sobre a
Declaracéo Universal dos Direitos Humanos, os Principios Fundamentais que regem CF-88 que
defendem o direito a igualdade e o respeito a diversidade a partir dos embates tedricos e
politicos da sociologia das relagfes raciais. A turma vai ser dividida em pequenas rodas de
conversas, de posse de recortes de texto da CF-88 e sobre os direitos humanos, sendo
questionada porque a despeito de um aparato juridico tdo bem fundamentado juridicamente, as
praticas racistas sdo recorrentes e persistem na vida social? Ao final, em forma de debate e com
0 apoio do texto 0s pequenos grupos vao se posicionar sobre a permanéncia e 0s meios de

combate as praticas racistas na vida contemporanea.

AVALIACAO

A avaliagdo serd continua, com notas por atividades.
Producdo e apresentacdo da temética — 1,5
Participacdo na apresentacdo da tematica — 1,0

Elaboracéo de relatorio e exposic¢do oral — 2,5
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Apéndice 2: Figuras utilizadas durante o jogo.

Figura 1. O humor pode ajudar a difundir preconceitos

OS BLOGS HUMOREMCONTO & GROOELAND mmTM-.. e

Fonte: Livro didatico Sociologia em Movimento

Figura 2. Discriminagdo comprovada quando mulheres recebem salérios inferiores aos dos homens, mesmo
quando exercem as mesmas fungdes no mercado de trabalho.

Fonte: Livro didatico Sociologia em Movimento

Figura 3. Os povos indigenas muitas vezes sdo alvos de diferentes esteredtipos

Fonte: Livro didatico Sociologia para Jovens do Século XXI
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Apéndice 3: ROTEIRO DE PERGUNTAS DA ENTREVISTA INDIVIDUAL

1. Qual o sentido do uso do jogo didatico no ensino do contetdo nas aulas de Sociologia?

2. Quais as possibilidades de aprendizagem da temética do racismo através do uso do jogo
didatico?

3.Qual a experiéncia de aprendizagem em participar de um jogo didatico com a temaética do
racismo?

4.Qual a importancia da apropriacdo da tematica do racismo através do uso de um jogo didatico?

5.0 uso de um jogo didatico faz diferenca na aprendizagem do conteldo nas aulas de
Sociologia?

6.0 uso de um jogo didatico facilita a aprendizagem da tematica do racismo?

7.A competicdo dentro de um jogo didatico sobre a tematica do racismo atrapalha a
aprendizagem do contetdo?

8.0 uso do jogo didatico pode alterar a visdo dos alunos sobre a tematica do racismo nas aulas
de Sociologia?
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