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RESUMO

Esta dissertacdo teve como objeto de estudo compreender como as transformagoes
tecnoldgicas digitais criaram uma nova configuracdo na relacdo entre escola, cultura digital e
processos de ensino-aprendizagem. Investigou distintas formas de experiéncias sociais e de
aprendizagem dos jovens mediadas pelos artefatos tecnoldgicos. Buscou construir uma
compreensdo em torno dessas novas configuracbes a partir das transformacbes da
cibercultura. Em particular, como as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDIC) séo apropriadas e remixadas pelos estudantes conectados. Sua fundamentagéo tedrica
recorreu as categorias: cultura digital, juventude, cultura escolar, aprendizagem ciborgue e
cultura hacker, compondo um dialogo interdisciplinar, imprescindivel para a analise e
compreensdo das experiéncias e vicissitudes da civilizacdo tecnolégica no campo da
educacdo. Os encaminhamentos metodolégicos foram desenvolvidos numa perspectiva de
natureza qualitativa e pesquisa bibliografica quanto ao seu procedimento. Também, incluiu
uma abordagem teorico-metodolégica da Analise do Discurso Critica (ADC), desenvolvida
por Norman Fairclough. Partimos do principio que o contexto da sociedade contemporanea
potencializa uma serie de novos movimentos e com eles multiplos processos subjetivos
passaram a ser experimentados por distintos atores sociais. Dessa forma, refletir sobre os
significados subjacentes, que permeiam as experiéncias dos estudantes na cibercultura, torna-
se um dialogo atual para entendermos a ressonancia do universo da cultura digital na escola.
Em relacdo aos resultados e as conclusbes da dissertacdo, buscou-se argumentar que a
civilizacdo tecnologica traz em si uma poténcia para o desenvolvimento de uma dindmica
ciborguiana, apontando para processos de interagdo permeado tanto por uma aprendizagem /
juventude ciborgue, quanto pela incorporacdo dos principios da cultura hacker nos processos
educativos, ambos tomados aqui no dominio reflexivo, como uma metafora, um instrumento
politico de transgressdo e uma forca disruptiva.

Palavras-chave: Sociedade Tecnoldgica. Cultura Digital. Juventude. Educacao.
Aprendizagem Ciborgue. Cultura hacker.



ABSTRACT

This dissertation had as its study object to comprehend how the digital technological
transformations had created a new configuration between school, digital culture and teaching-
learning processes. This paper investigated distinctive ways of social and learning experiences
from young people mediated by the technological artifacts. It aimed to build a comprehension
around these new settings starting from te transformations of the cyberculture. In particular
about how Information and Communication Digital Technologies (ICDT) are adequate and
remixed by the connected students. Its theoretical foundation resorted to the following
categories: digital culture, youth, school culture, cyborg learning and hacker culture,
composing an interdisciplinary dialogue, essential to analysing and comprehending the
experiences and vicissitudes from the technological civilization in the educational field. The
methodological referrals were developed through a perspective of qualitative nature and
bibliographical research as to its procedure. Furthermore, it included a theoretical-
methodological Critical Discourse Analysis (CDA), developed by Norman Fairclough. We
assumed that the contemporary society context enhances a series of new movements and with
them multiple subjective processes became experimented by distinctive social actors. Thus,
reflecting about the underlying meanings that permeate the students's experiences on
cyberculture becomes a current dialogue to understand the resonance of the cyberculture
universe in school. In relation to the results and conclusions of the dissertation, it was sought
to argue that the technological civilization brings with itself a power to the development of a
cyborgian dynamics, pointing to processes of interaction permeated both by a cyborg
learning/youth and by the incorporation of the principles of the hacker culture in the
educational processes, both taken here on the reflexive domain, as a metaphor, a political
instrument of transgression and a disruptive force.

Keywords: Technological Society. Digital Culture. Youth. Education. Cyborg Learning.
Cultura hacker



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Procedimentos metodoldgicos
Figura 2 - Corpus para analise documental
Figura 3 - Juventudes

Figura 4 - Juventudes Ciborgues

Figura 5 - Competéncias Gerais da BNCC
Figura 6 - Ciborgues na Cultura Hacker

Figura 7 - O Espirito Hacker



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

ADC - Anélise do Discurso Critica

AMT - Amazon Mechanical Turk

BIRD - Banco Internacional para Reconstrugdo e Desenvolvimento
BM - Banco Mundial

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

CE/IE - Comisséo Especial de Informética na Educagdo

CETIC.BR - Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacao

CEPAL - Comissdo Econdmica para a América Latina e o Caribe.
CGI.BR - O Comité Gestor da Internet no Brasil

CIEB - Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira
CNI - Confederagdo Nacional da Industria

CNI - Confederacdo Nacional da Industria

CSE - Competéncias Socioemocionais

ECA - Estatuto da Crianca e do Adolescente

ENEM - Exame Nacional do Ensino Médio

FC - Ficcao Cientifica

FIESP - Federacdo das Industrias do Estado de Séo Paulo
FMI - Fundo Monetario Internacional

FSF - Free Software Foundation

FUNDAJ - Fundacéo Joaquim Nabuco

GNU - GNU N&o € Unix

IEL - Instituto Euvaldo Lodi

LLECE - Laboratorio Latino-americano de Avaliacdo da Qualidade da Educacéo para a
América Latina

MEC - Ministério ad Educacéo

MULTIH-LAB - Laboratério Multiusuérios de Ciéncias Humanas

MIT - Instituto de Tecnologia de Massachusetts

OCDE - Organizacao para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico
ONGs - OrganizagOes ndo Governamentais

ONU - Organizacao das Nagdes Unidas



P2H - Piramide da Pedagogia Hacker

PC - Personal Computer

PNE - Plano Nacional de educacéo

PNLD - Programa Nacional do Livro e do Material Didético
PROFSOCIO - Mestrado Profissional de Sociologia em Rede Nacional
PROINFO - Programa Nacional de Tecnologia Educacional

REA - Recursos Educacionais Abertos

SENAC - Servico Nacional de Aprendizagem Comercial

SENAI - Servigco Nacional de Aprendizagem Industrial

SESC - Servico Social do Comércio

SESI - Servico Social da Industria

TDIC - Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo

UCA - Um Computador por Aluno

UFBA - Universidade Federal da Bahia

UFMG - Universidade Federal de Minas Gerais

UNESCO - Organizacao das Nac¢des Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura

UNIX - Um formato de sistema operacional



SUMARIO

INTRODUGAO. .. .c.oiiiiriiisisstssssesssesssesssss st sssss s st ssssssssssesssesssssssnssnsss essssssens 13
1. PERCURSO TEORICO-METODOLOGICO......ccvvemrurrerreneereenrensesesssseeessssnnens, 23
1.1. Método e etapas do trabaln0..........cccveereeiiiecir e s 24
1.2. Andlise do Discurso Critica como percurso tedrico-metodologdico..........cceeuee. 26
1.3. Teoria critica e a Escola de Frankfurt..........c.cccevveveveeiesin s 26
1.4. As contribuigcdes de Michel Foucault para Analise do Discurso Critica.............. 27
1.5. 1de0l0gia € HEGEMONIA. .....ccveieeieeeiesieeseeseeieeeeeseesreesee s e eseeeseesreeseeseesseeneeseeess seeas 36
1.6. A Ideologia para TROMPSON......ccecureeerirreerteeeesieeseeseeeseeseenseesaesressee s seeesaessessenns 39
2. JUVENTUDES, CULTURA E ESCOLA ..ot 44
2.1. IntersecBes: Juventudes, Cultura @ eSCOIA..........cceeereeiiniiienie e 44
2.2. CURUIE ESCOIAN.......couieeiiiciie et e e b 51
2.3. Cultura Digital N@ ESCOIA........ccceriieriirie sttt s 57
3. CIBORGUES EM UMA CULTURA INTERCONECTADA......cccoovrrirrrinenns 66
3.1, CIDEICUIRIUIA. ...t e e 66
3.2. CiViliZag80 TECNOIOGICA. .....ecvervirririeeririeeiineeiirtese ettt st et sre e e enes 79
3.3. D0 autdmato 80 CIDOIQUE........cuereeie ittt e e e e 89
4. JUVENTUDES CIBORGUES NUMA CULTURA ESCOLAR DIGITAL..... 97
5. BNCC E A PRESENCA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ESCOLA..... 105
5.1. A trajetoria das TDIC N0 BraSil........couceveiireniniinesine e s s 105
5.2. A CONSruGaO da BINCC......cciiiiiiriisiirie sttt st see s eneas 108
5.3. Cultura Digital, BNCC e Ensino de SoCIi0l0gia.......cceverreireriienieninneenesie e 123
6. CIBORGUES NA CULTURA HACKER.....c.coiiirirriisesrsesinsvssnssssssssssresnesnen, 127
CONSIDERACOES FINAIS.....ooiveiveeeiert ettt setssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss sesens 144

REFERENCIAS ...ttt ettt sttt sa s ettt ens b 148




INTRODUCAO

As tecnologias digitais permeiam grande parte das experiéncias cotidianas da
sociedade contemporanea. O estar conectado na rede tornou-se um imperativo para a
juventude, pois esse passou a ser um espaco de interacdes, sociabilidade e de construcéo de
identidades. Um ambiente colaborativo no qual os estudantes selecionam, produzem e
compartilham informacdes. Dessa forma, refletir sobre os significados subjacentes, que
permeiam as experiéncias dos estudantes na cibercultura, torna-se um dialogo atual para
compreender alguns desafios do campo educacional.

Qual imagem podemos tomar em sentido figurado como uma analogia, um retrato, um
reflexo, que conseguisse melhor representar as vertiginosas transformacées tecnologicas que
estamos vivendo? Para o historiador Nicolau Sevcenko (2001) é a imagem da montanha-
russa, que indica alguns dos contornos mais marcantes do nosso tempo, as transformacdes
tecnoldgicas e cientificas que indicaram a transicdo do século XX para o XXI. Esse
movimento pujante e excitante atingiu 0 seu apogeu na atual sociedade, marcada por um
processo de intensa aceleracdo tecnoldgica que nos conduziu até a vertigem do loop,
momento em que passamos a experimentar sensacOes intensas, perturbadoras e
inconsequentes, com impactos sociais, econémicos e ambientais.

Para além dessa imagem elucidativa, o que aproxima tal reflexdo do nosso trabalho é
que para o autor, apesar da técnica poder fazer muitas coisas maravilhosas, ela ndo pode fazer
a critica. Assim, ele nos convida a ndo se acomodar, entregar, ceder e desistir, pois muitas
vezes as transformacdes tecnologicas tendem a nos submeter a uma servidao cega e irrefletida
denominada de sindrome do loop. E a partir desse entendimento que buscaremos desenvolver
0 exercicio reflexivo que se apresenta, pois compartilhamos com o autor que a Unica forma de
prevencdo contra a sindrome do loop, tdo comum nos dias de hoje, € tomarmos o elixir da
critica.

Para atingir tal propdsito, o objetivo desta dissertacdo € compreender uma nova
configuracdo a partir das transformacdes tecnoldgicas na relacéo entre escola, cultura digital e
processos de ensino-aprendizagem. Especificamente: a) analisar as novas configuracdes da
cultura digital; b) investigar as mediacdes pedagdgicas de aprendizagem na escola e c¢) refletir

sobre o uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagio (TDIC?) pela juventude.

! Optou-se pela utilizagdo do termo Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacio (TDIC), ao considera-
lo mais rentavel do ponto de vista analitico, pois foca o espectro investigativo ao direcionar o olhar para as
13



Essas problematicas visam potencializar aquilo que o soci6logo francés Serge Paugam
denomina de “espirito” socioldgico. Segundo o autor, “¢ uma arte de tornar problematico 0
mundo social em que vivemos” (PAUGAM, 2015, p.34), ou seja, um exercicio constante que
busca romper com o senso comum, afastar-se das prenogdes e trazer a tona o arbitréario e
contraditorio, de tal forma que venha a desnaturalizar o mundo social. Em suma, tornar
enigmatico o que parece normal, pensamento que norteou esta pesquisa.

Por conseguinte, é oportuno explicitar, de forma breve, algumas questées conceituais
que orientam a nossa reflexdo, como: as configuracdes da sociedade contemporénea e das
experiéncias sociais mediadas pelos artefatos tecnoldgicos, as transformacdes do ambiente
escolar numa cultura digital, as mudancas nos processos de ensino-aprendizagem e por ultimo
a emergéncia de um aluno ciborgue, conceito esse que serd desenvolvido a partir das autoras
Donna Haraway (2000), Fatima Regis (2012) e do filésofo Thierry Hoquet de (2019).

A sociedade contemporanea pode ser definida e problematizada a partir de varios
olhares e ancoragem tedrica, a saber, PGs-Modernidade, para Jean-Francois Lyotard e David
Harvey ou Modernidade liquida, para Zygmunt Bauman. Todavia, no &mbito da discussao
deste trabalho, recorremos ao conceito de Modernidade Tardia, teorizado por Anthony
Giddens (1991), para denominar esse periodo que estamos vivendo. Essa escolha se justifica
devido a sua afinidade com a o recorte tedrico que elegemos - a Analise do Discurso Critica
(ADC) desenvolvida por Norman Fairclough, e por dialogar com os outros interlocutores.

Para Giddens (1991), a modernidade € concebida enquanto sinbnimo de sociedade
moderna. Esta ligada ao advento da civilizacdo industrial, mais precisamente, esta associada
as transformacBes ocorridas nas instituicbes sociais, politicas, culturais, cientificas e
educacionais orientadas por uma ordem econdmica capitalista.

Nosso estudo problematiza as transformacdes avassaladoras que vem acontecendo em
todas as esferas da sociedade impulsionada pela convergéncia digital. A internet torna-se, por
exceléncia, um espaco de construcdo de novas subjetividades e experiéncias, de novas formas
de trabalho e de se fazer politica. O lugar da hiperoferta de informacGes, de perda da
privacidade e novas formas de controle, com um gigantesco volume de dados disponiveis em
um sO lugar e dominado pelas gigantes da tecnologia, um pequeno grupo de empresas
transnacionais que controlam uma quantidade de informacgdes variadas em escala e

intensidade sem referéncia na histéria da humanidade.

tecnologias a partir das linguagens digitais. Fica como sugestéo a leitura do trabalho de FONTANA, Fabiana
Fagundes; CORDENONSI, André Zanki. TDIC como mediadora do processo de ensino-aprendizagem da
arquivologia. AGORA, Floriandpolis, v. 25, n. 51, p. 101-131, jul./dez. 2015.
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Com o prop6sito de apreender essa nova configuracdo do capitalismo, Giddens (1991)
constroi a sua reflexdo em torno do conceito de modernidade tardia ou reflexiva. A esse
respeito, argumenta a partir de dois modelos: o primeiro denominado de politica
emancipatdria, entendida como um caminho para libertar os individuos, que nas palavras do

(13

autor seria: “ esforco de romper as algemas do passado, permitindo assim uma atitude
transformadora em relacdo ao futuro; e o objetivo de superar a dominagdo ilegitima”
(GIDDENS, 2002, p. 194). Relacionada ao movimento denominado de politica-vida,
pressupde a emancipacdo dos individuos tanto em relacdo as tradigdes como no que concerne
as condi¢cdes da dominacdo hierarquica. Dessa forma, as reflexdes provocadas por Giddens
sobre a modernidade e suas implicacBes tornam-se aqui fecundas ndo sé por sua analise
critica, mas principalmente por algumas de suas problematizacfes sobre os desdobramentos
da reflexividade da acao individual na sociedade.

Em suma, o autor sinaliza algumas rupturas com as tradices e instituicbes da
modernidade, que por sua vez promovem um novo dinamismo nas praticas sociais e
comportamentos cada vez mais globalizados e conectados. A teoria de Giddens vem a
contribuir com a ADC, principalmente no sentido de analisar a sociedade contemporanea,
como bem enfatizado pelo Fairclough (2001).

Frente a essas novas relacGes sociais da cultura digital, o ambiente escolar vem
passando por grandes transformacGes numa tentativa de adaptacdo e dialogo com as novas
formas de acessar conhecimento e de ensino-aprendizagem mediados pelas TDIC. Assim, na
atualidade, ndo faz mais sentido a distin¢cdo onde esta o conhecimento off-line e on-line, mas
sim, como a escola pode utilizd-lo de forma mais significativa na apropriacdo do
conhecimento pelos estudantes do Ensino Médio.

E o0 que demonstra a maioria das pesquisas sobre 0 uso das TDIC na escola, ao apontar
que o principal motivo para utilizacdo da internet pelos estudantes estd relacionado
principalmente ao aprofundamento dos conteldos ja trabalhados em sala de aula, pois a rede e
suas diversas plataformas amplia o0 acesso a novos conhecimentos e fontes de aprendizagens.
Diante disso, de forma incipiente, temos algumas experiéncias de escolas que incorporam em
suas préaticas pedagogicas os principios da cultura hacker. Ao fazer isso, criam um cenario
favoravel para transformar alunos e professores em produtores de conhecimentos, saberes e
cultura.

Dessa forma, o ciberespaco se inscreve como fator potencializador de experiéncias de

aprendizagem para uma boa parte dos jovens do Ensino Médio. A partir de um clique, o
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usuario de diferentes plataformas online de compartilhamento de conteudo, como Blogs,
Facebook, YouTube e Twitter, podera selecionar e socializar informagdes, videos, imagens e
contelidos escolares entre seus pares, desde que esteja conectado na rede.

Um dado interessante € que o smartfone se tornou o principal artefato tecnoldgico
utilizado pelos estudantes, tanto como dispositivo de comunicacdo e entretenimento, como
uma ferramenta de aprendizagem e ampliacdo de conhecimentos. Podemos até afirmar que
muitas vezes esse artefato se comporta como uma extenséo da sala de aula.

Nesses termos, podemos falar de uma juventude ciborgue, pois passam uma grande
parte do dia conectados e interagindo na internet. O celular e o computador foram
incorporados como uma ferramenta, uma janela para ampliar o conhecimento. Esses artefatos
sd0 como uma extensdo de seus corpos, elementos indispensaveis tanto para vida na escola
como social, uma espécie de segunda pele.

Metodologicamente, esta pesquisa Se inscreve numa perspectiva de natureza
qualitativa, interdisciplinar e pesquisa bibliografica quanto ao seu procedimento. Também,
inclui uma abordagem tedrico-metodologica da Anélise do Discurso Critica (ADC).

Em outras palavras, recorrendo a um conjunto variado de campos disciplinares e
tematicos, procura-se compreender como as transformacbes da civilizacdo tecnoldgica
concorrem para construcdo de uma nova configuracdo no campo educacional mediado pela
cultura digital.

Por isso que nesse esforco intelectual procuramos trazer um pouco da historia das
coisas, Seus processos, suas rupturas e permanéncias. Particularmente, tenho um apreco com a
etimologia, pois ao analisar a evolugdo dos conceitos/palavras que nomeiam as coisas,
acabamos trazendo pistas, revelando caminhos para uma melhor compressao da sociedade e
até da nossa existéncia.

Aqui, as palavras/conceitos escola, juventude, educacdo, tecnologia, ciborgues e
hackers, entes que compdem esse trabalho, sdo tomados enquanto construcfes sociais, ou
mais precisamente como Pierre Bourdieu coloca: “o que o mundo social fez, o mundo social
pode, armado deste saber, desfazer” (BOURDIEU, 2003, p. 735). O saber que o autor fala é o
conhecimento, a reflexdo socioldgica critica.

E € guiado por esse principio que buscamos desenvolver de forma consequente um
processo de desnaturalizagdo dos mecanismos de dominagdo social e mostrar outras

possibilidades e caminhos possiveis.
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Alguns desses personagens foram forjados nas entranhas militares, mas convertidos
em forga disruptiva. Outras surgem no submundo do cyberpunk e foram alcadas a
protagonistas de uma revolucdo ainda em curso, esse conceito serd problematizado a partir
das discussdes trazidas pelo André Lemos (2006).

Outros atores /agentes sociais que deveriam ser 0s maestros para construcdo de valores
e principios que conduzissem a sociedade para um novo patamar, principalmente em relacéo a
educacdo, ndo atenderam essas expectativas, pois suas pretensdes demostraram-se infimas. Ao
contrério, alinharam-se aos interesses do capitalismo globalizado, com destaque para o Banco
Mundial e a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), que
tentam reger a educagdo mundial com méos de ferro. Nesse palco ressuscitaram antigas
ideologias como o ‘“capital humano”, agora transvestido de competéncias e habilidades. A
educacdo, de personagem principal foi reduzida a coadjuvante, apenas mais uma engrenagem
para alimentar o mercado de trabalho. Como ultimo ato desse drama, sdo evocadas as forcas
ocultas e sombrias do espirito capital, alimentadas pela busca incessante de controle e
eficiéncia, que devido a onipresenca da internet pode ser exercida em todos os lugares e
tempos. A educacdo que outrora era chama que iluminava o caminho das civilizacdes e regida
por esses principios é reduzida a uma mera commodity.

Agora entra em cena uma outra personagem muito importante - a nova Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) - que apesar de muitos avancos, foi rapidamente cooptada por
uma alianca entre os interesses de organismos internacionais servos do capitalismo neoliberal
e por grupos nacionais que de forma articulada conseguiram legitimidade e autoridade para
defender e aprovar uma agenda que representasse 0s seus interesses. Em linhas gerais, a
esperada BNCC ndo atendeu a maioria das expectativas, pois ndo priorizou como deveria 0s
ideias republicanos e civilizatorios de educacdo. Ao contrario, reduziu a educacao
prioritariamente para atender as demandas do mercado de trabalho. Esse, em um processo de
revolucdo constante, vé nas tecnologias digitais uma das habilidades fundamentais para a sua
sobrevivéncia e maximizacdo dos lucros.

E diante desse cenario que propomos o arquétipo do ciborgue-hacker. E bom enfatizar
que ele ndo veio com a missdo de redimir todos 0s nossos pecados, mas como metafora
politica de critica e resisténcia. Sinalizar um outro caminho possivel, que passa a ser orientado
por uma ética que tem como principios a paixao, a liberdade, a criatividade, a reciprocidade, o

compartilnamento, valores nobres mas tdo escassos nos dias de hoje.
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Mergulhamos no universo das narrativas de ficcdo cientifica que fizeram emergir
muitos de nossos pesadelos e monstros, metaforas fecundas para compreensdo do nosso
imaginario social.

Navegamos nas trilhas do ciberespaco e nas ondas da cibercultura, que de té&o
naturalizada e presente em nosso cotidiano, nem percebemos como as nossas experiéncias
sociais estdo em acelerada mutacdo. Essas categorias serdo desenvolvidas a partir do didlogo
com os autores Pierre Lévy (2010) e André Lemos (2004).

Nesse interim, descobrimos que a escola, que antes era detentora do saber e difusora
do conhecimento, se vé obrigada a compartilhar esse espaco com os alunos hiperconectados,
pois 0 conhecimento agora esta em rede e é produzido e compartilhado pela inteligéncia
coletiva, como adverte Pierre Lévy. E cada vez mais mediado pela ciborguizacdo da
aprendizagem. Nas péginas do universo cyberpunk® fomos apresentados a um de seus
personagens principais: o hacker, que com sua ética e cultura é uma forga transformadora.

Esses foram alguns dos cenarios que percorremos e dos personagens que povoaram a
nossa jornada. Um caminho cheio de emocdes, encontros, descobertas, marcado por curvas
suaves e sinuosas, alguns trancos, o que de certa forma, tornou a viagem mais interessante,
pois a cada desafio superado, a sensacdo que estavamos alcangcando o nosso objetivo.

Nesse processo de idas e vindas acessamos muitos links, alguns rentaveis outros nem
tanto. Entre os fecundos destaca-se as reflexdes do socidlogo Herminio Martins, e a sua
refinada analise sobre a civilizagdo tecnoldgica. Esse autor, inspirado em dois mitos fundantes
da sociedade ocidental, o mito de Prometeu e Fausto, trouxe duas tradi¢des, chaves
interpretativas para compressdo da modernidade. Sobre a tradicdo faustica e prometeica
utilizaremos as andlises desenvolvidas por Herminio Martins (2012), Michael Jaeger (2017),
Marshall Berman (2007) e Klaus Eggensperger (2017).

Essa trilha reflexiva em particular iluminou a nossa compressao sobre o papel/ lugar
da tecnologia na formacdo da civilizagdo, no sentido de decifrar e vislumbrar os
direcionamentos possiveis a partir da incorporacdo desses artefatos, gadgets como uma
extensdo do nosso corpo, da nossa memoria e até da sala de aula. Em Gltima instancia,
influenciando nossas emocBes e percepcdes. Em suma, a partir dessas interlocugdes, das

trilhas e links acessados, tecemos os fios que compdem esse exercicio reflexivo.

2Para André Lemos et all (2002), a producdo literaria do movimento cyberpunk, um subgénero da ficcio
cientifica, com seus ciborgues e outsiders que lutam contra sistemas opressores, € uma boa referéncia para
entendermos o desenvolvimento da cultura hacker.
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A presente investigacdo insere-se em um momento oportuno, de debates, pesquisas
académicas e politicas publicas sobre temas como: juventude, redes, tecnologias educacionais,
cultura digital, aprendizagem ciborgue e cultura hacker. Esse termo serd abordado a partir dos
estudos de Pekka Himanen (2001) e Nelson Pretto (2017).

Temos como ponto de partida a reflexdo sobre a educacdo e as configuragcdes
societérias, encontrando o dominio das novas tecnologias inseridas nas agendas
governamentais, nas pautas educacionais tanto em nivel local quanto global.

Também, estd em conformidade com a agenda de governo tendo em consideragdo as
politicas puablicas® voltadas para o acesso e implementacdo do uso das TDIC. Fica evidente,
por exemplo, quando a BNCC enfatiza o uso das tecnologias digitais em dois momentos:
primeiramente nas “Competéncias Gerais da Educacdo Baésica”, na Competéncia 4 - que
destaca a utilizagdo de diferentes linguagens, como a digital; e na Competéncia 5 - que
assinala a importancia da compreensédo, da utilizacdo e criacdo dessas tecnologias de forma
critica. Em seguida, ¢ retomada nas “Competéncias Especificas” de cada area do

conhecimento, a nossa énfase aqui sera dada a disciplina Sociologia (BNCC, 2018, p. 9-10).

Outro fator relevante é o seu lugar de insercdo. Uma proposta alocada no Mestrado
Profissional de Sociologia em Rede Nacional (PROFSOCIO?), na Fundagéo Joaquim Nabuco
(Fundaj), inserida na linha de pesquisa “Praticas de Ensino ¢ Contetidos Curriculares”, que
concorre no esforco conjunto por fomentar um didlogo reflexivo entre as teorias sociolégicas
e pedagdgicas para construcdo de conhecimentos e estratégias didaticas para a pratica docente
de Sociologia no Ensino Medio.

De certa forma, todo exercicio investigativo revela um pouco do préprio investigador,
ndo sendo diferente neste caso. A construcdo desta pesquisa remete a acUmulos de
experiéncias® anteriores. No entanto, se desenvolveu e consolidou a partir da minha jornada
como mestrando, dividida aqui em quatro momentos que se articulam. O primeiro momento,
um mar de possibilidades, foi o ponto de partida para o processo de insercdo no
PROFSOCIO, quando esbocei de forma embrionaria na carta de intengdes alguns caminhos

investigativos.

3 Como o “Programa Educagdo Conectada”, cuja proposta se estrutura em rede a partir de uma articulagéo
horizontal e colaborativa, que envolve todos os entes da federacdo Para mais informagBes acessar:
http://portal.mec.gov.br/observatorio-da-educacéo.

4 Fonte: http://www.profsocio.ufc.br/

> Atuando desde 2015 como tutor, professor formador e na coordenacédo de tutoria de cursos na modalidade a
Distancia, recentemente tive experiéncias como aluno também nessa modalidade, em que todo processo de
ensino-aprendizagem € mediato pelo uso das TDCI.
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No segundo momento, comecei a navegar nas aguas profundas do pensamento
sociologico, na qualidade de estudante, momento marcado por um exercicio reflexivo
constante de reavaliagbes e ampliacdo dos horizontes epistemoldgicos particulares da
sociologia, que se deu em vérias dire¢Bes, nas disciplinas, nos debates com os professores, nas
acaloradas discussGes sobre transposicdo didatica e nas fecundas analises sobre o livro
didatico de Sociologia.

No terceiro momento, um mar de possibilidades é aberto. Tive os primeiros encontros
de orientacdo, processo esse que se deu de forma muito prazerosa e fecunda, pois esses
momentos se construiram e foram pautados a partir de um acumulo de experiéncias sobre a
tematica trazidos pela minha orientadora Prof. Viviane Toraci, que desde o seu doutorado
desenvolve reflexdes sobre essa tematica. Também, vem sistematicamente desenvolvendo
projetos e pesquisas, atuando na coordenacdo do Laboratério Multiusuarios de Ciéncias
Humanas e suas Tecnologias (multiHlab®), produzindo e socializando conhecimentos sobre
questdes que permeiam as novas tecnologias digitais. Foi sem sombras de davidas, encontros
e trocas de ideias que me possibilitaram de fato um certo deslumbre investigativo que ao
mesmo tempo fosse consequente, desafiador e prazeroso.

No quarto momento, uma paisagem comeca a ser delineada, pois estar envolto por
todo esse manancial de ideias foi fundamental para o direcionamento da pesquisa. Um
processo de construcdo que foi sendo tecido e lapidado paulatinamente no decorrer dos
encontros de orientacdo. Nao poderia deixar de citar as contribui¢cGes advindas das discussdes
do Grupo de Estudos, no qual enveredamos na companhia de Fairclough para descobrir os
encantos e potenciais tedricos da sua Analise do Discurso Critica (ADC).

E, por fim, creio que € hora de ir, e assim recorro ao grande Mestre da Educacdo Paulo
Freire quando afirma que ‘“Ninguém ignora tudo. Ninguém sabe tudo. Todos nds sabemos
alguma coisa. Todos nds ignoramos alguma coisa. Por isso aprendemos sempre” (FREIRE,
1989, p. 39). Com certeza, essa foi uma das jornadas da minha existéncia na qual tive o prazer
de aprender e (re)aprender o tempo todo de forma dialdgica e coletiva.

Assim, apresento agora a composicao deste trabalho na expectativa de contribuir aos

estudos da presenca das TDIC na educacao.

® O multiHIab realiza atividades de pesquisa, ensino e extensdo para o desenvolvimento e aperfeicoamento de
préticas pedagdgicas e conteldos didaticos multimodais voltados & formacao de professores e a formacéo de
redes de conhecimento entre pés-graduacgdo, graduacdo e educacdo béasica. Para mais informagdes acesse:
www.multihlab.com.br.
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O capitulo | - Percurso Teorico-Metodoldgico, traca o caminho pelo qual foi
construido o panorama e os dialogos necessarios para a composi¢do do trabalho, em suas
dimensGes conceituais e investigativas. Buscou-se apresentar as categorias investigativas
desenvolvidas pela ADC, estruturada por Norman Fairclough. Problematiza-se as
contribuicdes tedricas e conceituais do filosofo Michel Foucault, dos estudos da Teoria critica
e a Escola de Frankfurt e os conceitos de ideologia e hegemonia desenvolvidos por Louis
Althusser, Anténio Gramsci e John B. Thompson.

Esse arsenal tedrico se torna importante, em primeiro lugar, por ter uma perspectiva
interdisciplinar, o que favorece o entrecruzamento de saberes e conceitos. Em seguida, pela
sua capacidade de catalisar um leque amplo de categorias analiticas na investigacdo e
compreensdo das questdes aqui colocadas. Além disso, tem como objetivo principal ser uma
teoria que fornece subsidios para analise e interpretacdo dos problemas sociais
contemporaneos, mostrando 0s seus mecanismos de dominacdo e propondo préaticas
transformadoras e contra hegemdnicas. Aqui, em particular, as categorias discurso, praticas
discursivas, ideologia e hegemonia, pensados de forma dialética, comportam-se como eixos
estruturantes da pesquisa e serdo acionadas na compreensdo de como determinadas praticas
discursivas sdo construidas. Como, por exemplo, nas discussdes que mapearam a influéncia
de determinadas ordens discursivas na formulacdo da nova BNCC. Em outro momento, como
o discurso de determinada racionalidade instrumental foi sendo legitimado até se consagrar na
civilizacdo tecnologica, tornando-se um principio norteador das praticas sociais que permeiam
a experiéncia moderna, discurso esse que alicerca as principais reformas sobre educacdo em
curso no nosso pais. Em linhas gerais, as ideias centrais desse arcabouco tedrico estdo
presentes, mesmo que de forma implicita, pois pensar a partir da ADC requer um
posicionamento politico e a proposicdo de caminhos que visem romper determinadas relacdes
de dominacdo, principio esse que conduziu as nossas reflexdes.

Por fim, convém mencionar Pierre Bourdieu (2001), para quem “A Sociologia ¢ um

esporte de combate”, um conhecimento que deve ser estruturado a partir de um compromisso
ético e existencial, para desenvolver reflex6es que nos tornem capazes ndo apenas de analisar
0s mecanismos de dominacdo da sociedade, mas principalmente de combater as injusticas
sociais e desatar 0s nds de opressdo-dominacao que estruturam as desigualdades sociais.

No capitulo Il - Juventudes, cultura e escola, a juventude € pensada engquanto uma
categoria social, apreendida como uma constru¢do social, cultural e histérica altamente

complexa. Em seguida, situamos que os conceitos de cultura e cultura escolar sdo pensados de
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forma articulada, assumindo a educagdo como uma construcao social que reflete os anseios e
projetos de cada sociedade.

O capitulo estimula a pensar os desafios da escola frente essas experiéncias e novas
formas de sociabilidades dos jovens, marcada de forma distintiva pela ambivaléncia e
fragmentacdo, tanto social quando intelectual, que orientam escolhas que podem e sdo
constantemente negociadas. Como as tecnologias, que a0 mesmo tempo sao utilizadas para o
entretenimento, a paquera e a participacao politica, também sdo acionadas na aprendizagem
ciborgue.

O capitulo 11l - Ciborgues em uma Cultura Interconectada apresenta as discusses
sobre a civilizacdo tecnoldgica, uma jornada que come¢a com autdmatos da antiguidade até os
ciborgues contemporaneos. Problematiza como a racionalidade instrumental tornou-se um
discurso hegeménico a partir da modernidade, tendo como olhar duas tradi¢cbes do
pensamento: a prometeica e a faustica. Apresenta-se através do universo da ficgdo cientifica
os dilemas e anseios do nosso imaginario social.

O capitulo IV - Juventudes Ciborgues numa Cultura Escolar Digital discute o
surgimento do ciborgue enquanto uma categoria metaférica do agente transgressor.
Considera-se que a cultura digital e seus artefatos possibilitou o desenvolvimento de uma
juventude ciborgue, assim como, a ciborguizacdo da aprendizagem.

O capitulo V - BNCC e a presenca das Tecnologias Digitais na Escola explicita as
influéncias de organismos internacionais nas politicas educacionais do Brasil e como um
discurso advindo do gerencialismo empresarial passou a nortear o cotidiano das escolas.
Problematiza as relacGes entre educacdo, mercado de trabalho e tecnologias digitais.

O capitulo VI - Ciborgues na Cultura Hacker traca a trajetoria do conceito de hacker,
desde uma visdo underground até conquistas no mundo académico. Problematiza como os
principios da cultura hacker (a liberdade, a criatividade, a paixdo, o compartilhamento, a
coletividade e o engajamento) podem ser utilizados na educacdo. Apresenta-se a cultura
hacker como uma forca de resisténcia e transformacdo. Por fim, propde o arquétipo
“ciborgue-hacker” como uma for¢a disruptiva, capaz de construir novos direcionamentos ¢
perspectivas para pensarmos o processo de Ensino da Sociologia, as relacbes com o

conhecimento e o préprio lugar/papel da escola na sociedade contemporanea.
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1. PERCURSO TEORICO-METODOLOGICO

O objetivo deste capitulo € apresentar nosso corpus tedrico-metodolégico,
explicitando como foi conduzido o método e as etapas do trabalho para em seguida apresentar
as categorias investigativas desenvolvidas pela Analise do Discurso Critica (ADC),
estruturada por Norman Fairclough. Assim, o texto divide-se em cinco momentos: |I. Método
e etapas do trabalho, o a qual apresenta natureza qualitativa e tendo como procedimento a
pesquisa bibliogréfica, trazendo os documentos da OCDE , UNESCO e BNCC que formaram
o0 corpus de analise. 1. Analise do Discurso Critica como percurso tedrico-metodolégico, com
a apresentacdo em linha gerais dos postulados da ADC, a sua trajetéria, sua natureza
interdisciplinar e suas principais influéncias; I11. A importancia dos estudos da Teoria Critica
e a Escola de Frankfurt no embasamento tedrico da ADC, principalmente em relacdo ao
conceito de critica, instrumento para fomentar caminhos para a transformacao social; 1V. As
contribuicdes tedricas e conceituais do filosofo Michel Foucault, principalmente os conceitos
de discurso, ordem do discurso, formacao discursiva e processo discursivo que tornaram-se
fundamentais para ADC; V. Por fim, apresentamos como 0s conceitos de ideologia,
hegemonia e contra hegemonia desenvolvidos por Louis Althusser, Antonio Gramsci e John
B. Thompson foram incorporados e operacionalizados na teoria de Fairclough. Resumimos

esse percurso na Figura 1 com nossos procedimentos metodologicos.

FIGURA 1- PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Metodologia Natureza teorica e

Qualitativa __ Bibliografica

cccee
Teoria e Método
Analise do Discurso
Critica (ADC) - Norman

Fairclough
L N N N N N

Perspectiva

Interdisciplinar

FONTE: Elaborado pelo autor (2020).
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A nossa escolha se justifica primeiramente pela ADC eleger como campo
investigativo os problemas sociais da atualidade, assim como, pelo lugar devido a concepgéo
de texto que para ADC esta intimamente ligado as praticas sociais. Além disso, o potencial
em utilizar tal corpo analitico estd em estimular praticas transformadoras, isto €, apontar
caminhos para movimentos contra hegemonicos a fim de superar as relagcbes de dominacao.

Em particular, ajuda-nos a trazer a tona como determinadas praticas discursivas sobre
educacdo, escola, juventude e tecnologia foram e sdo construidos, ganharam visibilidade,
legitimidade e autoridade, e até mesmo como uma verdade inquestionavel. E sobre esse

principio dialético que orientaremos a nossa investigacdo que aqui se apresenta.

1.1 Método e etapas do trabalho

Visando construir um quadro de referéncias tedrico-metodoldgicas, procuramos
sistematizar um conjunto de referéncias e categorias que sustentardo a presente pesquisa, que
devido a complexidade do fendmeno aqui apresentado, enseja um dialogo interdisciplinar.

A construcdo dessa pesquisa foi desenvolvida no ambito da metodologia de natureza
qualitativa, tendo como procedimento a pesquisa bibliografica. Especificamente a luz do
recorte da ADC, estruturada por Norman Fairclough, para o qual é simultaneamente uma
teoria e um método de anélise.

Tal escolha se justifica pelo carater heterogéneo em termos de abordagens, e pela sua
dimensdo dialética e interdisciplinar. Também, por eleger investigar os problemas sociais
contemporaneos, analisando suas praticas discursivas de modo a oferecer suporte explicativo
para 0s mecanismos ideologicos de dominacdo, e em seguida, propor praticas sociais
transformadoras que mobilizem acdes para a superacdo das forcas hegemdnicas, aspectos
eSSes que convergem com a proposta aqui apresentada. Em suma, esse aporte analitico nos
guiard no sentido de apreender o discurso inserido nas interconexdes histdricas, sociais e
ideoldgicas que marcam os fendmenos aqui estudados.

O processo de construcdo da pesquisa desenvolveu-se a partir de alguns
direcionamentos. Primeiramente construimos o corpus investigativo a partir de mapeamento
dos relatorios e documentos produzidos pela OCDE, UNESCO e Banco Mundial acerca do
tema da presenca das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo na Educacéo.

Elegemos 5 desses documentos por considera-los mais pertinentes com os objetivos da nossa
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pesquisa e seus reflexos no texto aprovado da BNCC. Assim, formamos o corpus para anélise

documental apresentado na Figura 2:

FIGURA 2 - CORPUS PARA ANALISE DOCUMENTAL

o
i \
| 01 }
\ ‘

Publicagdes da OCDE. UNESCO. Representagdo no Brasil.

Fomentando o crescimento O futuro da aprendizagem mavel:

inclusivo da produtividade na implicacdes para planejadores

Ameérica Latina, 2016 gestores de politicas. Brasilia, 2014,
F :

Base Nacional Comum
Curricular - BNCC. 2018.

UNICEF. O uso da Internet

por adolescentes. 2013.

Publicagoes da OCDE. Melhores
competéncias, melhores empregos,

Publicagdes da OCDE. O b X melhores condi¢6es de vida: Uma

Capital Humano: Como o seu abordagem estratégica das

conhecimento compde a sua politicas de competéncias, 2014.

vida, 2007.

FONTE: Elaborado pelo autor (2020).

Aqui cabe destacar que o texto da BNCC selecionado para andlise restringiu-se as
Competéncias Gerais da Educacdo Basica relacionadas ao uso das tecnologias digitais e as
Competéncias Especificas presentes na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, na
qual insere-se a Sociologia.

Em seguida, a partir do suporte tedrico-metodologico da ADC, nos debrucamos sobre
essa materialidade para a luz dos interlocutores identificar e analisar as ordens de discurso e
interdiscursividade mais recorrentes nesses documentos, e como esses discursos foram
incorporados na BNCC.

Por fim, destacamos alguns temas e categorias analiticas apresentadas no decorrer do
texto, a saber: rede, cibercultura/cultura digital, juventude, escola, Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC), ciborgue e hacker. A compreensdo desses conceitos foi
de fundamental importancia para analisarmos as novas configuracdes da civilizacdo
tecnoldgica, e propomos um caminho de superacdo representada pela metéfora do ciborgue e

do espirito hacker.
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1.2 Andlise do Discurso Critica como percurso tedrico-metodolégico

Inicia-se a construcdo desse topico trazendo o referencial a respeito da perspectiva
investigativa da Analise do Discurso Critica (ADC) desenvolvida pelo linguista inglés
Norman Fairclough (2001). E interessante descartar que para o autor a ADC se comporta
tanto como uma teoria quanto uma metodologia, e aqui seré utilizada nesses dois sentidos.

A andlise do discurso ¢ um termo utilizado por uma variedade de enfoques no estudo
de textos, se constituindo a partir da contribuicdo de diversas disciplinas e perspectivas
tedricas, como os estudos oriundos da Linguistica, da Filosofia e das Ciéncias Sociais. E
dividida em duas grandes escolas de pensamento, uma de tradicdo francesa e a outra de
tradicdo inglesa (RESENDE, 2008).

Para fins deste trabalho recorremos a abordagem da Analise do Discurso Critica, a
partir dos estudos de Norman Fairclough, para quem o discurso € definido enquanto um
elemento da préatica social, uma disciplina critica que tem como mote o estudo de problemas
sociais (MAGALHAES, 2017; FAIRCLOUGH, 2001).

Fairclough (2001a). propde construir uma abordagem teorico-metodologica para
investigar de forma critica os problemas sociais das sociedades contemporaneas, num esforco
de reunir a analise linguistica e a teoria social. Para tanto, estabelece um dialogo
interdisciplinar com as ciéncias sociais, especificamente a teoria critica da Escola de Frankfurt
e as contribuicBGes sobre a ordem discursiva de Michel Foucault, além de buscar suporte no
conceito de hegemonia de Gramsci, e nas questdes colocadas por Althusser e Thompson em
relacdo ao conceito de ideologia (FAIRCLOUGH, 2001a). Assim, apresentamos nossa
perspectiva tedrico-metodologica trazendo nas préximas secdes cada uma dessas influéncias,
destacando os conceitos chave para a Analise do Discurso Critica que serdo posteriormente

mobilizados neste trabalho.

1.3 Teoria critica e a Escola de Frankfurt

Um dos conceitos fundantes na ADC ¢é o conceito de “critica” desenvolvido pela
Escola de Frankfurt, em seu principio estruturante de desenvolver uma teoria critica da
sociedade para emancipacdo das massas. Conforme Rolf Wiggershaus (2002), a ideia de

“critica” foi incorporada como verdadeira declaracao de principios.
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A Escola de Frankfurt, composta por pensadores prolificos e multidisciplinares, foi
formada em sua primeira geracdo por intelectuais como Walter Benjamin, Herbert Marcuse,
Max Horkheimer, Theodor W. Adorno e Jirgen Habermas os quais desenvolveram fecundas
criticas sobre a razdo instrumental e atomizacdo do individuo.

Conforme Magalhdes (2017), a ADC vai buscar na interlocucéo teérica com Giddens e
nos tedricos da Escola de Frankfurt subsidios para a sua definicdo enquanto disciplina critica
direcionada ao estudo dos problemas sociais. O conceito de critica, mais precisamente,
segundo Fairclough, situado nas Ciéncias Sociais criticas e na pesquisa critica, é utilizado
para a transformacdo social na sociedade contemporanea.

A obra germinal da Teoria Critica da Sociedade foi o ensaio denominado “Teoria
Tradicional e Teoria Critica”, de Max Horkheimer, publicado em 1937. O texto se propde a
redefinir o conceito de razdo e, por uma articulacdo entre teoria e prética, distancia-se da
Teoria Tradicional orientada pelo paradigma cartesiano. No campo filosofico, a Teoria Critica

esté alinhada a trés grandes escolas de pensamento: a kantiana, a hegeliana e a marxiana.

Ha certamente muitos sentidos de “critica” na propria tradi¢do da Teoria Critica.
Mas o sentido fundamental é o de que ndo ¢é possivel mostrar “como as coisas sdo”

99, ¢

sendo a partir da perspectiva de “como deveriam ser”: “critica” significa, antes de
mais nada, dizer o que € em vista do que ainda ndo é mas pode ser (NOBRE, 2004,

p. 7).

Dessa forma o sustentaculo da Teoria Critica estd no seu potencial de fomentar uma
pratica transformadora das relacbes sociais em voga, em que as acfes desenvolvidas para
atingir a superacdo fazem parte da propria teoria. Enfim, a ADC, ao estabelecer uma
interlocugdo com a teoria critica tem como principio fundante a “orientagdo para a
emancipagdo”. Portanto, busca enquanto possibilidade real desenvolver a emancipagao

através de uma pratica transformadora das relacdes sociais (NOBRE, 2004).

1.4 As contribuicoes de Michel Foucault para Analise do Discurso Critica

Segundo Viviane Resende (2006), pode-se pontuar duas caracteristicas centrais que
norteiam a ADC: a primeira é pensar a linguistica como instrumento para a critica social, e a
segunda esta em enfatizar os estudos sobre as praticas sociais, entendidas aqui como
elementos constitutivos da vida social, isto €, as dimensdes politicas, culturais, educacionais e
demais experiéncias da vida cotidiana. Para a autora: “praticas sociais, em ADC, séo

conceituadas como caracterizadas pela articulagdo de quatro elementos: discurso, relagdes
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sociais, fendmeno mental (crencas, valores, desejos, ideologias) e atividade material”
(RESENDE, 2008, p. 55).
Outro fator importante é no sentido de estabelecer um entendimento amplo em relacéo

ao conceito de texto, esse apreendido em dois sentidos:

[...] qualquer instancia de linguagem em uso ¢ um texto” (Fairclough, 2003: 3), o
que ultrapassa 0 sentido estrito de textos como produgdes escritas; segundo, o
sentido de texto em ADC ultrapassa a linguagem verbal, oral e escrita, para incluir
outros sistemas semidticos, como os textos imagéticos e os textos multimodais, que
articulam diferentes modalidades semigticas, como a linguagem verbal, a linguagem
visual e efeitos sonoros (RESENDE, 2008, p. 42).

Outro elemento que merece destaque na proposta da ADC defendida por Fairclough
estd no conceito de discurso, definido enquanto um elemento da pratica social, uma forma de
acdo sobre o mundo, uma dimens&o da vida social interconectada a outras de suas dimensdes.

Conforme o autor:

Ver o uso da linguagem como pratica social implica, em primeiro lugar, que esse
uso é um modo de acdo, (Austin, 1962; Levinson, 1983) e, em segundo lugar, que
ele é sempre um modo de acdo socialmente e historicamente situado, huma relacéo
dialética com outras facetas do “social” (Sseu “contexto Social’) — ele é formado
socialmente, mas também forma socialmente, ou é constitutivo (FAIRCLOUGH,
2001b, p. 33).

Segundo lzabel Magalhdes (2017), pesquisadora que introduziu a metodologia de
Anélise do Discurso Critica no Brasil, a aproximacdo de Norman Fairclough da abordagem
sobre o discurso desenvolvida pelo filésofo Michel Foucault vai de encontro tanto ao olhar
transdisciplinar, elemento fundante da ADC, quanto ao potencial analitico reflexivo de suas
investigacGes em relacdo ao conhecimento, poder e sociedade. Além disso, falar em discurso
¢ também trazer para 0 debate as categorias de analise: ordem do discurso, formacao

discursiva e processo discursivo. Esses conceitos sdo entendidos:

Por “ordem do discurso”, entende-se 0 conjunto abrangente de praticas discursivas
no &mbito de uma instituicdo ou de uma sociedade e o relacionamento entre elas.
“Formacao discursiva” vem se, 0s limites do que pode e deve ser dito suscitados em
uma dada formacao ideoldgica. J& o conceito de “processo discursivo” permite-nos
ver como o discurso emerge em um processo histérico (...) (MAGALHAES, 2017,
p. 41).
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Em sintese, a ADC busca extrair dos estudos foucaultianos o entendimento do
discurso enquanto elemento constitutivo da pratica social, das relagdes de poder e politica
(MAGALHAES, 2017).

Os estudos de Foucault sdo divididos em duas fases: a primeira fase pode ser
delimitada entre os anos de 1961 e 1969. E 0 momento da arqueologia, 0 grande interesse é o
devir historico: “ele esta interessado nas chamadas ciéncias do homem, isto €, em todas as
ciéncias que tomam o homem como seu objeto” (BOAS, 2002, p.11). O autor coloca como
problema central desvendar as regras, e como se articula o discurso de verdade em uma
determinada época.

Nesse empreendimento, Foucault anuncia uma série de novos conceitos circunscrito
ao campo disciplinar da Historia das ldeias e das Ciéncias, como ruptura, descontinuidade e
transformacgdes. Estes colocam ndo apenas questdes de procedimentos, mas sobretudo
questdes de ordem tedrico-metodologica (FOUCAULT, 2008).

A segunda fase é da genealogia, que vai de 1970 até 1984. Nesse periodo temos a
discussdo sobre a relacdo entre saber, poder e verdade, ou seja, 0 poder é de quem afirma os
enunciados como verdadeiros ou falsos em determinado momento histérico (BOAS, 2002,
p.11-13). Essa fase, que teve como marco a sua aula inaugural no Collége de France ao fazer
a sua conferéncia sobre “A ordem do discurso”, ¢ interessante pontuar que o autor na sua
exposicdo alerta para a relagdo intima entre discurso e poder, pois: “por mais que o discurso
seja aparentemente bem pouca coisa, as interdicdes que o atingem revelam logo, rapidamente,
sua ligagdo com o desejo e com o poder” (FOUCAULT, 1999, p. 10). E aqui que a sua analise
torna-se uma ferramenta analitica muito fecunda, pois ao afastar o entendimento de que o
discurso ndo ¢ apenas um signo, mas determinado pelas praticas discursivas do poder: “¢ esse
mas que 0s torna irredutiveis a lingua e ao ato da fala. E esse "mas" que é preciso fazer
aparecer e que € preciso descrever” (FOUCAULT, 2008, p. 55). Assim, por discurso o autor

compreende:

Chamaremos de discurso um conjunto de enunciados, na medida em que se apoiem
na mesma formacdo discursiva; ele ndo forma uma unidade retérica ou formal,
indefinidamente repetivel e cujo aparecimento ou utilizagdo poderiamos assinalar (e
explicar, se for o caso) na historia; é constituido de um numero limitado de
enunciados para os quais podemos definir um conjunto de condi¢Bes de existéncia.
O discurso, assim entendido, ndo é uma forma ideal e intemporal que teria, além do
mais, uma historia; o problema ndo consiste em saber como e por que ele pode
emergir e tomar corpo num determinado ponto do tempo; é, de parte a parte,
historico - fragmento de histéria, unidade e descontinuidade na propria histéria, que
coloca o problema de seus proprios limites, de seus cortes, de suas transformagdes,
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dos modos especificos de sua temporalidade, e ndo de seu surgimento abrupto em
meio as cumplicidades do tempo (FOUCAULT, 2008, p. 132-133).

Para Foucault, ao fazermos esse exercicio de problematizacdo dessas inimeras formas
discursivas estamos também a refletir criticamente o préprio campo de emergéncia desses
discursos. Busca-se, entdo, discutir estes acontecimentos discursivos em seus proprios termos,
tendo como projeto acessar as unidades que estes contém intrinsecamente. Um procedimento
que permite compreender o aparecimento do proprio enunciado. Em suma, trata-se de um
exercicio de quebra das unidades discursivas, de desnaturalizacdo e de critica do proprio
campo discursivo (FOUCAULT, 2008).

Para Foucault, o discurso é acima de tudo uma préatica, um acontecimento que define a
formacdo de saberes, € 0 espaco articulado entre o saber e 0 poder, que autoriza e desautoriza
quem fala, que legitima as verdades institucionais. Por praticas discursivas o autor assinala

que:

Finalmente, o que se chama "pratica discursiva" pode ser agora precisado. Nao
podemos confundi-la com a operacdo expressiva pela qual um individuo formula
uma ideia, um desejo, uma imagem; nem com a atividade racional que pode ser
acionada em um sistema de inferéncia; nem com a "competéncia" de um sujeito
falante, quando constréi frases gramaticais; € um conjunto de regras andnimas,
histéricas, sempre determinadas no tempo e no espaco, que definiram, em uma dada
época e para uma determinada area social, econdmica, geogréfica ou linguistica, as
condigBes de exercicio da funcdo enunciativa (FOUCAULT, 1999, 133).

As reflexdes desenvolvidas pelo autor buscam romper com uma perspectiva que
coloca o discurso subsumido a esfera linguistica. Assim, no sentido de compreender esses
meandros que estruturam os discursos, sdo delineados alguns principios e procedimentos do
exercicio do discurso, tanto no exterior quanto no interior.

Em relacdo aos procedimentos exercidos no exterior, temos 0s procedimentos de
exclusdo, que sdo externos aos discursos, sendo operacionalizados de trés formas:
primeiramente, através da interdicdo, isto é, o que pode ser enunciado, em quais contextos e
quem pode dizer, ou seja, demarca o tabu do objeto e os sujeitos autorizados a falar,
constituindo o mecanismo mais disseminado. Em segundo lugar, pela separacéo e rejeicéo,
aqui vale resgatar o exemplo trazido por Foucault ao relatar que “desde a alta Idade Média, o
louco € aquele cujo discurso ndo pode circular como o dos outros” (FOUCAULT, 1999, p.
10). E interessante notar que, concomitantemente, as palavras do louco revelavam a sua

loucura e o aprisiona no esquecimento, e separado dos demais da sociedade, pois de fato essas
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palavras nunca eram acolhidas nem escutadas, mas pensadas a partir da oposicdo entre razéo e
loucura, da separagéo entre normal e anormal.

Dando continuidade, o terceiro procedimento de exclusdo é a vontade de verdade.
Aqui o discurso é apropriado como um artefato que separa o verdadeiro e o falso. Para o
autor, esse Ultimo acaba norteando os outros dois procedimentos e a sua forca advém de uma
legitimidade institucional que fundamenta o mundo contemporaneo. Vérias praticas
discursivas e saberes sdo articulados nessa busca da verdade, com destaque para determinado
modelo de ciéncias que privilegia uma racionalizagdo instrumental.

Em sintese, a vontade de verdade exerce um duplo poder de influéncia, primeiramente
sobre os outros discursos, e em segundo lugar para o autor permeando as relagfes sociais

como um todo:

Assim, sO aparece aos nossos olhos uma verdade que seria riqueza, fecundidade,
forca doce e insidiosamente universal. E ignoramos, em contrapartida, a vontade de
verdade, como prodigiosa maquinaria destinada a excluir todos aqueles que, ponto
por ponto, em nossa histéria, procuraram contornar essa vontade de verdade e
recoloca-la em questdo contra a verdade, 14 justamente onde a verdade assume a
tarefa de justificar a interdi¢do e definir a loucura (FOUCAULT, 1999, p. 20).

ApoOs apresentar esses procedimentos: interdicdo, separacdo e rejeicdo, vontade de
verdade, exercicios no exterior dos discursos, o autor descreve os procedimentos que sao
articulados internamente pelo préprio discurso.

Conforme Foucault, outros procedimentos atuam internamente nos discursos e aqui
s80 0s proprios discursos que exercem esse mecanismo de controle. O primeiro procedimento
¢ o comentario que exerce uma fungdo de atualizar e criar novos discursos, pois “por um lado
permite construir (e indefinidamente) novos discursos”, todavia, como adverte que “o
comentario tem o papel, sendo o de dizer enfim o que estava articulado silenciosamente no
texto primeiro” (FOUCAULT, 1999, p. 25).

Em seguida, temos o “autor” que ndo pode ser confundido com o “sujeito” que tenha
proferido ou escrito um texto, mas sim, como um “principio de agrupamento” do discurso,
isto ¢, o autor “¢ aquele que d4 a inquietante linguagem da fic¢do suas unidades, seus nos de
coeréncia, sua inser¢do no real” (FOUCAULT, 1999, p. 28). Todavia, adverte Foucault, nem
todos estdo legitimados para pronunciar palavras circundadas pelo estatuto de verdade.

Em seguida temos as disciplinas, que constituem os campos de saberes, que para

Foucault opde-se ao principio de comentéario e ao autor. Uma disciplina:
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Se define por um dominio de objetos, um conjunto de métodos, um corpus de
proposicOes consideradas verdadeiras, um jogo de regras e de definigdes, de técnicas
e de instrumentos: tudo isto constitui uma espécie de sistema andnimo a disposicédo
de quem quer ou pode servir-se dele, sem que seu sentido ou sua validade estejam
ligados a quem sucedeu ser seu inventor (FOUCAULT, 1999, p. 30).

Para ele, mesmo a disciplina sendo um principio de controle da producédo do discurso,
ela ndo é capaz de apreender a totalidade em relacdo ao que é enunciado como verdade sobre
alguma coisa, todavia a sua vitalidade reside no seu dinamismo de provocar e formular
proposi¢des novas.

Por fim, apresenta o ultimo grupo limitador dos discursos direcionado aos sujeitos que
falam, a rarefacao, entendido como “ninguém entrara na ordem do discurso se ndo satisfizer a
certas exigéncias ou se nao for, de inicio, qualificado para fazé-lo” (FOUCAULT, 1999, p.
37). Enquanto um procedimento limitador interno, € ele que autoriza quem tem os preé-
requisitos para entrar na ordem do discurso.

Esse procedimento limitador interno recorre a rituais que definem quem atende as
condicdes para entrar na ordem discursiva. Segundo Foucault “ela reduz a uma s6 figura todas
as coercbes do discurso: as que limitam seus poderes, as que dominam suas aparigdes
aleatorias, as que selecionam os sujeitos que falam” (FOUCAULT, 1999, p. 37). Finalizando,
0 autor coloca em relevo o sistema educativo, enquanto um espago por exceléncia para
apropriacdo social dos discursos, esse que pode ser retido ou transformado com os saberes e
poderes que os constituem (FOUCAULT, 1999).

Por conseguinte, torna-se oportuno trazer o conceito de poder na perspectiva
foucaultiana, devido ao lugar que esse conceito ocupa na ADC, pois trata-se de uma categoria
abstrata, que se exerce em atos, em linguagens, em reivindicacGes, ou seja, se ancorando no
discurso. N&o se trata de uma esséncia. Para o seu melhor entendimento o autor pontua

algumas consideraces metodoldgicas, portanto de acordo com Foucault a:

Terceira precaucdo metodoldgica: ndo tomar o poder como um fendmeno de
dominacdo macico e homogéneo de um individuo sobre os outros, de um grupo
sobre 0s outros, de uma classe sobre as outras; mas ter bem presente que o poder (...)
ndo é algo que se possa dividir entre aqueles que o possuem e 0 detém
exclusivamente e aqueles que ndo o possuem e lhe sdo submetidos. O poder deve ser
analisado como algo que circula, ou melhor, como algo que s6 funciona em cadeia.
Nunca estd localizado aqui ou ali, nunca estd nas maos de alguns, nunca é
apropriado como uma riqueza ou um bem. O poder funciona e se exerce em rede.
(...) Em outros termos, o poder ndo se aplica aos individuos, passa por eles
(FOUCAULT, 1998, p. 183).
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Para Foucault, trata-se de regimes de verdade, em que um saber hegemdnico se
estrutura e é estruturado por um poder que se firma como imperativo na orientacdo de vida de
distintos sujeitos e contextos sociais que ganham legitimidade a partir desses discursos
(FOUCAULT, 1999).

Apos essa incursdo no pensamento de Foucault buscaremos apontar quais perspectivas
do autor constituem um importante pilar para a teoria social do discurso. Segundo Fairclough
(2001a), o autor de “Arqueologia do Saber” tem obra que abrange campos que investigam a
relacdo entre discurso e poder, as praticas discursivas de sujeitos sociais e do conhecimento e,
principalmente, na compreenséo e andlise do funcionamento do discurso na mudanca social.
Todavia, o0 autor chama atencdo para a necessidade de por a perspectiva de Foucault para
funcionar, isto é, evocar as categorias que podem ser operacionalizadas na ADC enquanto
métodos reais de analise (FAIRCLOUGH, 2001a).

Dando prosseguimento, para Fairclough (2001a) as reflexdes de Foucault sobre analise
de discurso aparecem tanto em seu trabalho arqueologico quanto no estudo genealdgico.
Destaca em seu trabalho arqueoldgico dois pontos: o primeiro a relagdo da natureza
constitutiva do discurso, nogdo essa que perpassa toda a sua analise sobre ADC; em seguida
temos a primazia da interdiscursividade e da intertextualidade. Ja em relacdo ao trabalho
genealdgico, o autor destaca trés pontos principais, sendo eles: “a natureza discursiva do
poder, a natureza politica do discurso, e por ultimo, a natureza discursiva da mudancga social”

(FAIRCLOUGH, 2001a, p. 81). No entanto, o autor adverte algumas lacunas deixadas pela

teoria foucaultiana, que seria a sua negligéncia para com analise textual e a sua viséo
constitutiva do discurso (FAIRCLOUGH, 2001a).
O discurso para Fairclough “¢ o uso de linguagem como forma de pratica social e ndo

como atividade puramente individual ou reflexa de variaveis situacionais” (FAIRCLOUGH,

2001a, p. 89-90). O discurso é tomado como uma acdo, uma pratica de significacdo sobre o
mundo.

O autor esclarece trés contribuicdes dos efeitos construtivos do discurso: o primeiro a
construcdo das identidades sociais, 0 segundo contribui para construir as relagdes sociais entre
as pessoas, e o terceiro, o discurso contribui para a construcdo de sistemas de conhecimentos e
crencas (FAIRCLOUGH, 2001a, p. 91).

Fairclough, com o objetivo de unir as trés tradi¢des analiticas fundamentais para a

andlise de discurso, desenvolve um modelo tridimensional estruturado a partir das seguintes
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dimensGes: o0s textos, as praticas discursivas e as praticas sociais (FAIRCLOUGH, 2001a,
p.100), (FAIRCLOUGH, 2001a; MAGALHAES, 2017).

Em um processo de imersdo no trabalho arqueolégico de Foucault, o autor identifica e
transporta para ADC algumas percepcdes que podem ser resumidas nas caracteristicas:

a) natureza constitutiva do discurso - o discurso constitui o social, como também os
objetos e 0s sujeitos sociais; b) a primazia da interdiscursividade e da
intertextualidade — qualquer pratica discursiva é definida por suas relagdes com
outras e recorre a outras de forma complexa (FAIRCLOUGH, 20014, p. 81).

Por outro lado, conforme Fairclough, o grande desafio €& problematizar as
especificidades entre o recorte analitico de discurso em Foucault e a da ADC, para dessa
forma, eleger os conceitos e ferramentas de Foucault significativos para a proposta. 1sso
decorre pelo fato que algumas investigacGes de Foucault ttm um direcionamento especifico
para certos tipos de discursos, como o discurso das ciéncias humanas, da medicina e da
psiquiatria. Ja ADC, amplia o seu campo analitico, pois a principio esta interessada em todos
os discursos, do discurso de sala de aula ao discurso da midia. Além disso, a anélise de textos
de linguagem falada ou escrita ocupa um lugar de destaque na Analise do Discurso Critica
(FAIRCLOUGH, 2001a).

Para tanto, a estratégia de Fairclough (2001a) foi buscar alguns desses conceitos no
trabalho genealdgico de Foucault, com destaque para trés pontos que se complementam: “a
natureza discursiva do poder - as praticas ¢ as técnicas do biopoder moderno”, em seguida, “a

natureza politica do discurso”, e por ultimo, “a natureza discursiva da mudanga social”

(FAIRCLOUGH, 2001a, p. 81-82). Em outras palavras, pensar as praticas discursivas na sua

dimensdo mutacional é um elemento central na mudanca social.

Efetivamente, para Fairclough, o elemento mais significativo para ADC é o olhar
foucaultiano do discurso como constitutivo, esse que colabora tanto para a producdo quanto
para a reproducdo dos objetos e dos sujeitos, e principalmente da vida social. Temos, assim,
que o discurso se relaciona ativamente com a realidade e a linguagem é tomada como
elemento norteador de sentido em um processo de construcdo de significado. Isso fica bem

evidente nas palavras do proprio autor:

Por outro lado, o discurso é socialmente constitutivo). Aqui esta a importancia da
discussdo de Foucault sobre a formacédo discursiva de objetos, sujeitos e conceitos.
O discurso contribui para a constituicdo de todas as dimensdes da estrutura social
que, direta ou indiretamente, 0 moldam e o restringem suas proprias normas €
convencdes., como também relagBes, identidades e instituicdes que lhe séo
subjacentes. O discurso € uma prética, ndo apenas de regresse do mundo, mas de
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significagdo do mundo, constituindo e construindo o mundo em significado
(FAIRCLOUGH, 20014, p. 91).

Por fim, destaca as técnicas de poder, pois nesse processo de desvelamento sobre a
sociedade moderna desenvolvidos pelo Foucault com tanto afinco, tornam-se muito relevantes
para se pensar as organizacoes sociais e 0s valores culturais na contemporaneidade. Ademais,
é necessario atentar para o fato de que a conexdo entre discurso e estrutura social seja
apreendida a partir de um posicionamento dialético, pois do contréario incorre-se no erro de

enfatizar um dos lados, assim para Fairclough:

A perspectiva dialética considera a pratica e o evento contraditdrios e em luta, com
uma relagdo complexa e variavel com as estruturas, as quais manifestam apenas uma
fixidez temporaria, parcial e contraditéria (FAIRCLOUGH, 2001a, p. 92).

Em suma, como vimos para a perspectiva que ancora a nossa discussdo a ADC, pensar
dialeticamente é tomar a linguagem e a sociedade enquanto elementos indissociaveis, pois as
questdes sociais estdo permeadas de questdes da linguagem, e vice-versa. Para além disso, 0
autor sinaliza que todo o discurso encontra-se encaixado em uma pratica social mais ampla,
que por sua vez tecem as nossas falas e nossas a¢des, e acima de tudo 0 nosso senso critico
em relacdo aos discursos.

O discurso como pratica social se inscreve na terceira dimensdo da sua teoria
tridimensional. Nessa secdo, problematiza o discurso em relacéo a ideologia e ao poder. Para
tanto, estabelece um dialogo com as teorias de Althusser e Gramsci (FAIRCLOUGH, 2001a,
p. 116).

Para Fairclough (2001a), os textos sdo resultado de préaticas discursivas, que por sua

vez estabelecem o elo entre o texto e a préatica social. Eles sdo o cerne tanto para a reproducao
da sociedade (identidades sociais, relatos sociais, sistemas de conhecimento e crenca)

(FAIRCLOUGH, 20014, p. 91), quanto para o seu processo de transformacéo.

Por certo, é oportuno lembrar que as praticas discursivas estdo impregnadas nas
praticas sociais. Ou seja, a pratica discursiva pronuncia-se em forma linguistica, como textos
no sentido amplo. Essa concepcgdo de texto serd acionada a partir do dialogo entre Fairclough
e os trabalhos de Halliday (1978), que concebe o texto como linguagem falada e escrita que
esta circunscrito em processos de producdo, distribuicdo e consumo que podem variar entre as
categorias de discurso e o contexto social (FAIRCLOUGH, 2001a).

Por fim, pontuamos como sdo sofisticadas as contribuices de Foucault e outros

autores para a analise e compreensdo do discurso, textos, ordem do discurso, e préticas
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discursiva assim como, para entendermos o0s diversos mecanismos de poder que se instaura
sobre ele. Na proxima se¢do, trabalharemos as categorias Ideologia e Hegemonia, a partir das
discussdes empreendidas pelos trabalhos de Gramsci, Althusser e Thompson.

1.5 Ideologia e Hegemonia

Os conceitos de ideologia e hegemonia tornam-se categorias fundantes para a ADC.
Nesse caso, Fairclough (2001a) vai dialogar com autores do marxismo ocidental e da teoria
critica, elegendo como arcabouco tedrico dois pensadores marxista: Louis Althusser (1980) e
sua fecunda analise sobre os “Aparelhos Ideologicos de Estado”, e o conceito de hegemonia a
luz dos estudos desenvolvidos por Anténio Gramsci (2002).

Ambos desenvolveram inflexdes tedricas com o objetivo de revitalizar e atualizar o
pensamento marxista como uma lucida chave interpretativa para a sociedade contemporanea.
Inovaram ao trazer para o centro das discussdes questfes do campo cultural e educacional: em
Gramsci observamos estudos sobre o papel da imprensa, e em Althusser a escola foi o centro
de suas reflexdes.

Se em Althusser temos os Aparelhos Ideoldgicos de Estado, em Gramsci temos 0s
Aparelhos Privados de Hegemonia (a Igreja, o Estado, os Meios de Comunicacao etc.). Cabe
colocar em relevo que, em ambos, esses aparelhos estdo localizados na superestrutura sobre a
égide da sociedade privada ou sociedade civil.

Além desses pensadores, a ADC tem bases no trabalho do socidlogo inglés John B.
Thompson (2011), e sua teoria critica ao trazer um revigorante olhar para se pensar a relacéo
entre ideologia e dominacdo e ao evidenciar o lugar privilegiado ocupado pelas formas
simbdlicas em relacdo a manutencdo do poder.

Sendo assim, na perspectiva incursionada por Althusser (1980), sobre “Os Aparelhos
Ideolégicos de Estado” (AIEs), auxilia a ADC em reflexdes sobre os significados subjacentes
que estruturam a hegemonia ideoldgica de determinado discurso e como esses Sao
operacionalizados pelo Estado, pois esses aparelhos, além de veicularem determinada
ideologia da classe dominante, a sua visao de mundo, produz subjetividades e reifica de forma
sedutora determinadas praticas sociais, dando coesdo a sociedade. Isso ocorre devido ao
potencial de disfuncdo dos AIEs, que sdo descentralizados, multiplos, distintos e autbnomos
(ALTHUSSER, 1980). Além disso, enfatiza que a ideologia também se apresenta como

praticas materiais.
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Althusser denomina de Aparelhos Ideoldgicos de Estado, que se diferenciam do
Aparelho (repressivo) de Estado, “que ‘funciona pela violéncia’, enquanto os Aparelhos
Ideologicos de Estado funcionam ‘pela ideologia’” (ALTHUSSER, 1980, p. 46).

Segundo ele, os AIE s&o realidades que se apresentam ao observador sob a forma de
instituicGes distintas e especializadas. Apesar de o autor enumerar varios Aparelhos
Ideoldgicos de Estado, a educacdo ganha um destaque especial, por ser instituicao
estruturante, pois “foi o aparelho escolar que de facto substituiu nas suas fun¢des o antigo
Aparelho Ideoldgico de Estado dominante, isto é, a Igreja. Podemos até acrescentar: o duo
Escola-Familia substituiu o duo Igreja-Familia” (ALTHUSSER, 1980, p.62). Além dessas
esferas, buscaremos referéncia no aparelhos de informacdo (imprensa, radio, televisao etc.)
(ALTHUSSER, 1980, p. 44).

Em suma, adverte que todos os Aparelhos ldeologicos de Estado, sejam eles quais
forem, concorrem para um mesmo resultado: a reproducéo das relacbes de producéo, isto e,
das relagdes de exploracao capitalistas (ALTHUSSER, 1980, p.62-63).

Por outras palavras, a Escola (mas também outras instituicdes de Estado como a
Igreja ou outros aparelhos como o Exeército) ensinam «saberes praticos», mas em
moldes que asseguram a sujei¢do a ideologia dominante ou 0 manejo da «préatica»
desta (ALTHUSSER 1980, p. 22).

Sem negar totalmente a importancia dessa analise para ADC, Fairclough (2001a), em
suas incursdes analiticas, observou que a principal limitacdo, ou até um certo exagero da
teoria de Althusser, esta na constituicdo ideolégica do sujeito ao limitar ou subestimar o
potencial de reacdo individual ou coletiva em relacdo as praticas ideoldgicas. O sujeito
sempre esta subsumido em relacdo aos aparelhos ideoldgicos. Ele, ao contrario de Althusser,
prefere assumir uma posicdo dialética, pois para ele “os sujeitos sdo posicionados
ideologicamente, mas também sdo capazes de agir criativamente no sentido de realizar suas
proprias conexdes entre as diversas praticas e ideologias a que sdo expostos”
(FAIRCLOUGH, 2001a, p. 121). Em outras palavras, para Fairclough (2001a), os seres

humanos sdo capazes de transcender a ideologia a que estdo imersos.

Por esse entendimento, a luta hegeménica é concebida a partir da articulacéo,
desarticulacdo e rearticulacdo de elementos que esta em conformidade com a concep¢édo
dialética dos elementos estruturantes do discurso (FAIRCLOUGH, 2001a). Para ele, “pode-se
considerar uma ordem de discurso como a faceta discursiva do equilibrio contraditério e

instavel que constitui uma hegemonia, e a articulagéo e a rearticulacdo de ordens de discurso
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sdo, consequentemente, um marco delimitador na luta hegemonica” (FAIRCLOUGH, 2001a,
p. 123).
De uma forma muito particular, Gramsci (2002), ao problematizar o conceito de

hegemonia, traz para o debate as estratégias utilizadas por determinada classe social para
alcancar a lideranca cultural-ideoldgica de uma classe sobre as outras, constituindo-se uma
hegemonia através de um longo processo historico. Sendo assim, a hegemonia exercida ndo é
sO politica, mas também, um fato cultural, moral, que introjeta nos individuos e em
determinados grupos sociais certa visdo de mundo. E, por outro lado, opera em um processo
de deslegitimacdo de outras escolhas e possibilidades. Pois, constata-se que hegemonia para
Gramsci € acima de tudo direcdo intelectual e moral, é o exercicio das ideias e da cultura, com
0 intuito de formar o consenso e de formar uma base social (GRAMSCI, 2002).

Gramsci foi um profundo estudioso do papel ideoldgico e cultural que a imprensa

desenvolvia enquanto meio de comunicagdo, como na sua observacao abaixo:

Também hoje a comunicacdo falada é um meio de difusdo ideoldgica que tem uma
rapidez, uma area de acdo e uma simultaneidade emotiva enormemente mais amplas
do que a comunicacao escrita (o teatro, o cinema e o radio, com a difusdo de alto-
falantes nas pracas, superam todas as formas de comunicagdo escrita, desde o livro
até a revista, o jornal, o jornal mural) (GRAMSCI, 2007, p. 67).

Nessa perspectiva, a batalha cultural é um fator decisivo no processo de luta pela
hegemonia, a dimens&o cultural € um dos espacos estruturantes na formacao de subjetividades
construindo um ethos que atende aos interesses de determinado grupo dominante (GRAMSCI,
2002).

Assim, torna-se significativo refletir sobre os significados subjacentes que permeiam
as particularidades e imbricacbes entre a ideologia e a hegemonia/poder e o discurso. Que
fique claro que a categoria hegemonia é tomada na ADC desenvolvida por Fairclough (2001a)
enquanto concepcdo de poder. Em sintese, as questdes colocadas pelo Althusser e Gramsci
tornam-se vital para a investigacdo do discurso como forma de prética social
(FAIRCLOUGH, 2001a).

Em relacdo ao conceito de ideologia desenvolvido por Althusser, destaca-se as bases
tedricas para o debate entre ideologia e discurso. No entanto, Fairclough assinala algumas
limitacGes da sua teoria as quais procurard superar trazendo para o debate as discussfes de

Thompson sobre ideologia, que serdo desenvolvidas na proxima se¢éo.
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1.6 A ldeologia para Thompson

Segundo Thompson, uma das caracteristicas da cultura moderna é a centralidade dos
meios de comunicagdo de massa, pois ocupam um lugar privilegiado no controle e
manutencdo de poder na sociedade. Sendo assim, uma andlise social consequente elege essa
esfera como ponto central de analise sobre ideologia. A fecundidade de sua analise para ADC
esta no sentido de que para o autor:

Podemos compreender os fendmenos simbolicos como ideologicos e, por isso,
podemos analisar a ideologia somente quando situamos os fendmenos simbolicos
nos contextos sdcio histéricos, dentro dos quais esses fendmenos podem, ou nao,
estabelecer e sustentar relagdes de dominagdo (THOMPSON, 2011, p. 76).

Um outro aspecto muito importante de sua teoria € colocar em evidéncia que 0s
aspectos ideoldgicos das formas simbdlicas estdo intrinsecamente ligados a determinados
contextos socio histdricos, ou seja, quando sdo acionados pelo campo discursivo para exercer

e legitimar relacGes de dominacéo e controle, sdo para Thompson:

Estratégias particulares de construcdo simbdlica ou tipos particulares de formas
simbdlicas ndo sdo ideoldgicos em si mesmos: se 0 sentido gerado pelas estratégias
simbodlicas ou difundido pelas formas simbolicas serve para estabelecer ou sustentar
relaces de dominacdo, é uma questdo que deve ser respondida somente pelo exame
dos contextos especificos dentro dos quais as formas simbolicas sdo produzidas e
recebidas (THOMPSON, 2011, p. 89).

Destaca cinco modos de operacédo da ideologia:

a) Legitimacdo: aqui a ideologia opera no sentido de apresentar essas relacbes como
legitimas, isto ¢, como justas e dignas de apoio”, quando ¢ acionado um conjunto de
raciocinios para legitimar as relacdes de dominacdo. As estratégias utilizadas séo discursos
de racionalizacdo, universalizacdo e a narrativizagdo (THOMPSON, 2011, p. 82);

b) Dissimulacdo: aqui as relacbes de dominacdo sdo estruturadas, estabelecidas e sustentadas
pelo fato de serem ocultadas, negadas ou obscurecidas. S8o acionadas as seguintes
estratégias: deslocamento, eufemizacdo e tropo (sinédoque, metonimia e metafora)
(THOMPSON, 2011, p. 83-84);

c) Unificacdo: as relacdes de dominacdo sdo desenvolvidas pela construcdo no nivel
simbdlico de uma identidade coletiva, criando um elo entre os individuos. Como
estratégias temos a estandardizacdo e a simbolizacdo da unidade (THOMPSON, 2011, p.
86);

d) Fragmentacdo: aqui a ideologia opera por um lado promovendo a fragmentacdo de uma
coletividade, e por outro a estigmatizacdo de determinados grupos. Estratégia da
dominacédo simbdlica é a diferenciagdo e o expurgo do outro (THOMPSON, 2011, p. 87);

e) Reificacdo: a ideologia age no sentido de coisificar as relagdes soOcio-historicas e
naturalizar a dominacdo. Estratégias: a naturalizacdo, a internalizacdo e a normalizacéo.
(THOMPSON, 2011, p. 87-88).
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A partir dessas referéncias norteadoras, Thompson adverte que apesar desse quadro ser
caracterizado como um caminho metodoldgico para analise da ideologia, 0 mesmo tem que
ser relativizado, pois ideologia pode operar por outros caminhos e ter outras estratégias.
Enfatiza que esse quadro deve ser tomado levando-se em conta as trés fases: a primeira fase,
que pode ser descrita como analise s6cio-historica, a segunda fase como a analise formal ou
discursiva, e a terceira e Ultima fase que pode ser chamada de interpretacdo ou reinterpretacdo
(THOMPSON, 2011).

Além dessas consideracGes, é apropriado ressaltar que o tratamento conceitual
desenvolvido por Thompson (2011) foi no sentido de refinar e ampliar o conceito de
ideologia. Essa passa a ser concebida como o sentido a servico da dominacgdo. Outro aspecto €
no que se refere ao lugar que as formas simbdlicas inseridas nos contextos sociais ocupam
nesse processo. Ao fazer isso, 0 autor constroi uma concepgdo politica de ideologia, pois no

cerne da sua investigacao estdo as relacdes de poder.

Por "formas simboélicas”, eu entendo um amplo espectro de aces e falas, imagens e
textos, que sdo produzidos por sujeitos e reconhecidos por eles e outros como
construtos significativos. Falas linguisticas e expressdes, sejam elas faladas ou
escritas, sdo cruciais a esse respeito. Mas formas simbélicas podem também ser ndo
linguisticas ou quase-linguisticas em sua natureza (por exemplo, uma imagem visual
ou um construto que combina imagens e palavras). Podemos analisar o carater
significativo das formas simbodlicas em termos de quatro aspectos tipicos que

chamarei de aspectos "intencional”, "convencional”, "estrutural”" e "referencial” das
formas simbolicas (THOMPSON, 2011, p. 69).

A concepcdo de ideologia em Thompson torna-se rentavel para ADC, pois coloca os
sujeitos como agentes ativos, ao mesmo tempo que sao influenciados pelo campo ideoldgico,
podem ressignificd-lo ou até mesmo se distanciar, mas, acima de tudo, sdo capazes de
desenvolver uma reflexdo critica. Em suma, esse aporte tedrico nos guiara no sentido de
apreender o discurso inserido nas interconexdes historicas, sociais e ideoldgicas que marcam
esse discurso.

A partir desse momento, vamos evocar como Fairclough se apropriou dessa
perspectiva e incorporou como elemento transformador para ADC.

Para tanto, é necessario atentar para o fato de que os conceitos de ideologia e poder,
hegemonia e dominagédo sdo articulados na teoria de Fairclough (2001a), numa perspectiva
dialética, relacionados ao conceito de discurso. No que se referre ao conceito de ideologia, se

a principio busca inspiragdo na obra de Althusser (1980), que relaciona ideologia a defini¢do
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de dominacdo enquanto imposicdo unilateral, aqui a ideologia é sempre um mecanismo de
dominagéo.

Dessa forma, segundo Magalhdes (2017), Fairclough vai buscar a articulacdo entre
ideologia e poder desenvolvida por Thompson, que propde que ideologia deve ser analisada
como sentido a servigo do poder.

Todavia, para Fairclough (2001a) devido algumas limitacdes analiticas dessa
perspectiva, constrdi uma visdo em que os discursos sdo tomados como ideolégicos ou néo,
ou seja, a ideologia pode ser acionada tanto para reproduzir uma ideologia dominante, quanto
para instrumentalizar uma luta, construir caminhos para transformacao.

Note-se que, essa mudanga conceitual foi influenciada pela proposta de ideologia
desenvolvida por Thompson (2011), para quem a ideologia, além de ndo ser neutra, esta
relacionada a aspectos simbolicos. Assim, a ideologia é definida para ADC da seguinte forma:

As ideologias sdo significacGes/construcdes da realidade (o mundo fisico, as
relacdes sociais, as identidades sociais) que sdo construidas em varias dimensGes das
formas/sentidos das préaticas discursivas e que contribuem para a producdo, a
reproducdo ou a transformacédo das relagGes de dominacdo (FAIRCLOUGH, 2001a,
p. 117).

Ele procura situar a ideologia no processo discursivo, enfatizando o seu carater de
transformacéo e fluidez. Todavia, esclarece que a andlise da ideologia do discurso ndo pode
ser desenvolvida elegendo apenas os elementos da estrutura social, pois esse discurso esta
imbricado na formacédo de uma hegemonia.

Certamente, para Fairclough (2001a), o conceito de hegemonia a luz de Gramsci
torna-se fecundo para ADC, pois delineia um quadro para investigacGes e categorizacdo dos
campos politicos e ideoldgicos da pratica discursiva.

Além disso, esse potencial é ampliado em dois sentidos: o primeiro, devido sinalizar
um caminho de mudancga, pois conforme Fairclough (2001a) “hegemonia ¢ um foco de
constantes lutas sobre pontos de maior instabilidade entre classes e blocos para construir,

manter ou romper aliangas e relagdes de dominagéo/ subordinacao,”. (FAIRCLOUGH, 2001a,

p. 122), e, segundo, por tratar o discurso como um caminho de enfrentamento pelo consenso.

De forma concomitante, Resende e Ramalho (2004) afirmam:

Uma vez que a hegemonia é vista em termos da permanéncia relativa de articulagtes
entre elementos sociais, existe uma possibilidade intrinseca de desarticulacdo e
rearticulagdo desses elementos (RESENDE; RAMALHO, 2004, p.199).
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Em sintese, afirma que a luta hegemonica estad situada em uma rede que envolve
agentes e instituicbes da sociedade civil como: educacdo, sindicatos, familia, que se
distinguem em niveis de desigualdades e dominios. Por sua vez, para definirmos as relagdes
entre discurso e hegemonia, € necessario articularmos com os conceitos de poder e ideologia
que sempre sdo tomados pelo autor de forma dialética (FAIRCLOUGH, 2001a).

Aqui retornamos ao conceito de ideologia a partir das contribui¢cbes de Thompson.
Esse didlogo se da devido o entendimento de ideologia em Fairclough (2001a). Como para ele
as ideologias:

Séo significacdes/construcdes da realidade (0o mundo fisico, as relages sociais, as
identidades sociais) que sdo construidas em varias dimensdes das formas/sentidos da
praticas discursivas e que contribuem para producéo, a reproducédo ou transformacéo
das relacBes de dominagdo (FAIRCLOUGH, 20014, p. 116),

Essa perspectiva ancora-se nos encaminhamentos conceituais sobre ideologia na
Teoria Social Critica de John B Thompson. Segundo (2017), Thompson estabelece uma
intima relacdo entre ideologia e poder, todavia, refuta a concepc¢do de ideologia como uma
espécie de cimento social, sendo difundido pelos meios de comunicacdo de massa. Diante
dessas limitagdes conceituais sobre a ideologia, o autor propde elaborar um olhar diferente
entre a ideologia e os meios de comunicacdo de massa, isto €, tenta desenvolver um exercicio
de atualizagdo conceitual da ideologia em tempos contemporaneos, 0 que torna a sua
definicdo importante para o nosso trabalho (THOMPSON, 2010).

Para finalizar, é significativo trazer para o debate a relacdo entre o discurso e mudanca
social nas sociedades contemporaneas, pois para ADC se constitui como um elemento
fundante. Para Fairclough (2001a), as mudancas devem ser tomadas como mudancas
discursivas que concerne a ordem societaria de discurso. A esse respeito, o autor destaca trés
tendéncias principais: “democratizacdo”, “comodificacdo” e “tecnologizacdo do discurso”. As
duas primeiras estdo relacionadas a mudancas de fato nas praticas de discurso, ja a Ultima
sinaliza uma ingeréncia ciente nas praticas discursivas (FAIRCLOUGH 2001a). Diante disso,
torna-se relevante recorremos a essas tendéncias devido a sua pertinéncia analitica com 0s
encaminhamentos teéricos metodoldgicos da pesquisa.

Por democratizacdo do discurso o autor entende “a retirada de desigualdades e
assimetrias dos direitos, das obrigacfes e do prestigio discursivo e linguistico dos grupos de
pessoas” (FAIRCLOUGH 2001a, p. 248). Essa democratizagdo é vista tanto no sentido
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restrito do discurso, como uma referéncia fundamental de mudangas na sociedade
contemporanea.

Em seguida, a comodificagdo que o autor define como: “a coloniza¢do de ordens de
discurso institucionais e mais largamente da ordem de discurso societaria por tipos de
discursos associados a produgdo de mercadoria” (FAIRCLOUGH 2001a, p. 255). Esse

aspecto fica muito evidente no campo educacional nas ultimas décadas, e principalmente no

texto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que com o discurso comodificado
incorpora um vocabulério de habilidades, competéncias e treinamento, formado por uma
lexicalizacdo bem difusa, tudo isso colonizado pelo discurso economicista da teoria do capital
humano.

Por fim, a tecnologizacdo, quando resgata as discussdes de Habermas sobre os
mecanismos de controle da sociedade moderna. Por tecnologias do discurso entende que: “na
sociedade moderna elas tém assumido e estdo assumindo o cardter de técnicas
transcontextuais que sao consideradas como recursos ou conjunto de instrumentos”

(FAIRCLOUGH 2001a, p. 265). Portanto, é evidente que as tecnologias discursivas se

constituem a partir de uma ligacdo intima entre conhecimento sobre linguagem, discurso e
poder.

Sera a partir desse referencial que buscaremos analisar as estratégias elaboradas pela
Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico (OCDE), Banco Mundial e
atores nacionais para conseguiram transformar o seu discurso sobre educacdo em um discurso
hegemoénico, capaz de direcionar algumas politicas educacionais brasileiras, em particular a
Reforma do Ensino Médio e a Base Nacional Comum Curricular.

E oportuno retornarmos aqui 0 nosso objetivo central, que é compreender como as
transformacdes tecnoldgicas digitais criaram uma nova configuracdo na relacdo entre escola,
cultura digital e processos de ensino-aprendizagem. Isso ficou evidente nas tanto ordens
discursivas que passaram a nortear a reformulacdo da BNCC, e também no surgimento de
tendéncias de um processo de ciborguizacdo da aprendizagem, que sera analisada em
momento oportuno no decorrer do texto.

Como um dos eixos estruturantes da pesquisa permeia as relacdes entre cultura digital,
juventude e escola, na proxima secdo buscaremos localizar os jovens diante do uso das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC), problematizando como essa
cultura interconectada passa a orientar esses sujeitos socialmente, principalmente dentro do

espaco escolar.
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2. JUVENTUDES, CULTURA E ESCOLA

Neste capitulo orientamos as investigagdes no sentido de pensar as relagGes entre
juventude e escola e seus desdobramentos diante da cultura digital. E apresentada uma
retrospectiva histérica da categoria juventude, justificando a sua escolha. Em seguida,
situamos que cultura e cultura escolar séo dois conceitos que devem ser pensados articulados.
Por altimo, refletimos sobre os desafios da escola diante da cultura digital e quais
mobilizacGes estdo sendo feitas para acompanhar os anseios dessa juventude conectada. Tal
articulacdo tornar-se fecunda para pensarmos a cultura, a juventude e a propria escola ndo
como algo dado, mas como construcdes historicas sociais em um constante processo de
transformacgdes demarcadas por conflitos, relacbes de poder e discursos hegemdnicos e contra

hegemdnicos, perspectiva fundamental para entendermos os proximos capitulos.

2.1 Intersecdes: Juventudes, Cultura e Escola

De imediato, em nossa andlise, elegemos o termo juventude por dois fatores: o
primeiro enquanto categoria social, apreendida como uma construcdo social, cultural e
histdrica altamente complexa. O outro fator determinante é por ser 0 mesmo conceito adotado

pela BNCC, que na sua escolha enfatiza que:

Adotar essa nogdo ampliada e plural de juventudes significa, portanto, entender as
culturas juvenis em sua singularidade. Significa ndo apenas compreendé-las como
diversas e dindmicas, como também reconhecer os jovens como participantes ativos
das sociedades nas quais estdo inseridos, sociedades essas tamhém téo dindmicas e
diversas (BRASIL, 2018, p. 462).

Além desses aspectos, outra questdo central para BNCC em relacdo ao ser
jovem/estudante é o seu protagonismo no processo de escolarizacdo, criando condi¢bes para
gue 0s jovens passem a ser interlocutores, uma voz ativa e legitima no processo de ensino
aprendizagem. Assim, elegemos para o nosso trabalho a categoria juventude ou mais
precisamente juventudes no plural.

N&o temos a pretensdo de esgotar as discussdes sobre juventude, pois sabemos o
quanto dificil seria em tdo pouco espaco, pois é um debate que remete ao inicio do século XX,
quando comecaram o0s estudos sobre a sociologia da juventude. Dessa forma, buscaremos

trazer alguns recortes, marcos significativos para se pensar a juventude enquanto um
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constructo social, tendo a sua acepc¢do variando a depender do contexto histérico, social e
cultural.

Para tanto, elegemos interlocutores que através de seus grupos de pesquisas e
observatorios buscam compreender a juventude brasileira a partir de suas especificidades.
Entre eles destacamos o “Observatério da Juventude da UFMG”, Juarez Tarcisio Dayrell
(2014;1996) e os trabalhos desenvolvidos pelos pesquisadores Helena Wendel Abramo
(1994). Além desses, acionamos tambeém os trabalhos de Luiz Antdnio Groppo (2016) e
Nilson Weisheimer (2013). Portanto, para evitarmos simplificacbes e esquematismos
buscaremos compreender a categoria juventude enquanto uma categoria social complexa e
heterogénea. Aqui recorremos ao trabalho de Francisco e Groppo (2016), que desenvolve um
didlogo muito ilustrativo sobre esse dilema de estudar essa faixa etaria. Demonstram que isso
ocorre por alguns motivos e o principal deles ¢ o fato da nossa legislacdo, o Estatuto da

Crianca e do Adolescente - ECA8, promulgado em 1990, demarcar a faixa etéria referente a

adolescéncia entre os 12 a 17 anos (BRASIL, 2017). Ademais, em 2013, foi promulgado o

Estatuto da Juventude® demarcando dos 15 aos 29 anos a faixa etaria que corresponde a

juventude (BRASIL, 2013). Por sua vez, essas leis criaram uma condi¢do atipica, pois,
conforme os autores, “pessoas com 15, 16 e 17 anos sao legalmente consideradas,
simultaneamente, como adolescentes e jovens” (GROPPO, 2016, p. 276). Representamos a

ideia de juventude na Figura 3.

7O Observatério da Juventude da UFMG é um programa de ensino, pesquisa e extensdo da Faculdade de
Educacdo (FaE). Desde 2002, desenvolve reflexdes sobre a situacdo dos jovens da Regido Metropolitana de
Belo Horizonte. Para saber mais consulte o site https://observatoriodajuventude.ufmg.br/projetos/

8 Na Lei n° 8.069/1990, no seu Art. 2°, traz que "Considera-se crianca, para os efeitos desta Lei, a pessoa até
doze anos de idade incompletos, e adolescente aquela entre doze e dezoito anos de idade".

® Na Lei no 12.852/2013 § 1°, para os efeitos desta Lei, sdo consideradas jovens as pessoas com idade entre 15
(quinze) e 29 (vinte e nove) anos de idade.
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FIGURA 3 - JUVENTUDES

Categoria historico Cruzam diversas Analisar os Jovens enquanto
social complexa insercoes sociais: jovens a partir interlocutores do
classe, cor da das experiéncias universo da
pele, género, vividas cultura digital na
moradia e escola escola

FONTE: Elaborado pelo autor (2020). Imagens de uso livre disponiveis em
http://www.16sucai.com/2019/08/155678.html

Para a maioria dos autores aqui elencados é imprescindivel pensarmos a tematica da
juventude articulada as configuracdes contemporaneas. Assim, 0 que interessa para nos €
pensarmos uma juventude a partir do seu contexto histérico social, é levarmos em conta as
transformacdes sociais, econdmicas e tecnoldgicas da atualidade, assim como os elementos do
universo simbdlico.

Outro elemento que merece destaque € quando a juventude passou a ser objeto de
reflexdo cientifica. 1sso s6 veio a ocorrer no inicio século XX, especialmente na Escola de
Chicago'®, que em 1930, na tentativa de entender as novas configuragdes e sujeitos urbanos,
analisou os fendmenos das gangues urbanas. Aqui surge a tematica da delinquéncia juvenil,
uma interpretacdo enviesada no sentido de relacionar delinquéncia juvenil a uma condicdo das
classes menos favorecidas (WEISHEIMER, 2013).

De forma bem sucinta é possivel sinalizar alguns marcos das representacdes sociais
que foram desenvolvidas sobre a juventude, conforme o trabalho da pesquisadora Helena
Abramo (1997). Para a autora, ao contrario da Europa e dos Estados Unidos, locais onde as

politicas para juventude sdo seculares, na América Latina de lingua espanhola s6 a partir da

Fundada em 1910, a Escola de Chicago se destacou na producéo de investigagdes quantitativas e qualitativas
sobre um vasto campo de fendmenos sociais relacionados ao espaco urbano, tais como: industrializacéo,
urbanizacdo, imigracdo, crescimento demografico, delinquéncia, criminalidade, conflitos étnicos, entre outras
tematicas relacionadas a cidade.
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década de 80 que a juventude passou a fazer parte das agendas governamentais, fendmeno
fomentado por organismos como CEPAL e ONU. Todavia, 0 mesmo ndo ocorreu no Brasil.
Dando continuidade, a autora traz breves contornos como a adolescéncia e juventude foi
tematizada na segunda metade do XX. Destaca que eles passaram por Vérias interpretagdes.
Para Abramo (1996), até metade do século XX, a juventude foi representada como um
problema social. Similarmente, a partir de 1950, ainda temos uma conotac¢do pouco otimista
em relacdo a juventude, que por sua vez estd relacionada a transgressdo e delinquéncia.
Reforcando essa representacdo, foram desenvolvidas varias pesquisas orientadas por uma
matriz tedrica estrutural-funcionalista, como a de Talcott Parsons, o qual cunha o conceito de
“Cultura Juvenil” para problematizar as particularidades desse grupo. O jovem traz como
marca distintiva a ambiguidade. Para ele, a cultura juvenil pode representar tanto um papel
progressista quanto regressivo. Essa atitude era muito visivel no que se refere a resisténcia dos
jovens na incorporacéo dos valores escolares.

De acordo com Weisheimer (2013), nesse cenario constroi-se uma nog¢éo de juventude

relacionada ao “processo de desenvolvimento social” (WEISHEIMER, 2013, p. 47). Para

Abramo (1996), a marca das décadas de 1960 e 1970 é o da contestacdo e rebeldia em relacdo
ao status quo, aos valores tradicionais e conservadores. Note-se que a década de 60 foi palco
de varias manifestacdes que ocorreram em muitos paises, tendo em comum 0s jovens como
seus principais protagonistas, com destaque para a Revolucdo de Maio 68, em Paris, 0s
movimentos de contracultura e os hippies nos Estados Unidos. Por conseguinte, numa
tentativa de analisar esse lugar dos jovens na sociedade, as explicagdes passam a utilizar
categorias como “comportamento desviante” e juventude-problema as quais passam a dar o
tom dos estudos. Conforme a autora, é importante destacar que, paralelamente, diante do
processo de modernizacdo, a juventude passou a ser ressignificada, pois a sua vitalidade é um
combustivel fundamental para as transformac6es do capitalismo.

Em sintese, os anos 60 marcaram 0 surgimento de um vigoroso ator social, a
“juventude revolucionaria”, trazendo para as ruas suas inquietagdes, como também todo um
aparato simbdlico que marcaria a sua identidade (WEISHEIMER, 2013: ABRAMO 1996).

Ja na década de 1980, com a lenta abertura politica, a temética da juventude surge no
centro das discussbes sobre individualismo, consumismo e apatia politica. No entanto, o

cendrio conceitual muda a partir dos anos 90, como demonstra Abramo (1997), para quem:

Nos anos 90 as figuras juvenis mais em evidéncia sdo 0s jovens pobres que
aparecem nas ruas, divididos entre o hedonismo e a violéncia: meninos de rua,
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jovens infratores, gangues, galeras, tribos; e, principalmente, jovens em “situacdo de
risco” (risco para si proprios e para a ordem social), dos quais aqueles envolvidos no
trafico, matando e morrendo muito cedo, sdo uma das imagens mais dramaéticas e
ameacadoras dos nossos tempos (ABRAMO, 1997, p. 33).

Dessa forma, o jovem volta a ser um “problema social”. Principalmente a juventude
pobre, formada na sua maioria por pardos e negros que vivem nas areas menos favorecidas e
esquecidas pelo poder publico. Normalmente a sua invisibilidade s6 é rompida quando se
envolve em crimes em que as vitimas sdo brancos e pertencentes as classes mais abastadas.

Assim, como uma espécie de revival, temos a imagem da juventude dos anos 90
relacionada ao universo da rebeldia, desordem e violéncia, que por sua vez sdo reflexos da
crise que a propria sociedade esta mergulhada, principalmente das instituicdes de socializacdo
(familia, escola, trabalho, religido, etc.), do individualismo e hedonismo, atrelada ao processo
de midiatizacdo da juventude, que sera intensificada a partir dos anos 2000 (WEISHEIMER,
2013; ABRAMO 1996; 1997).

O que propomos ao eleger a juventude enguanto categoria sociolégica é acima de tudo
desenvolver um exercicio reflexivo em termos situacional e relacional. Em outras palavras, 0s
sentidos da juventude s@o circunscritos por determinados contextos de relacdes sociais e de
geracdo. Para tanto, trazemos Nilson Weisheimer (2013, p. 23), ao afirmar que “Em termos
socioldgicos, ela reflete os processos de individualizacdo e racionalizagé@o crescentes iniciados

na modernidade”. Como enfatizado pelo autor:

As caracteristicas dessa categoria sdo: a ambivaléncia tipica de sua situacdo liminar
por conta da propria transitoriedade; a posi¢do subalterna aos adultos na hierarquia
social; a conflitividade originada pelo processo de individualiza¢do nessa situacéo
liminar e subalterna; a criatividade e a capacidade de inovagdo prépria do contato
original das novas gera¢des com a cultura preestabelecida (WEISHEIMER, 2013, p.
25).

Nessa perspectiva, em virtude das nossas reflexdes permearem a categoria social
juventude, uma abordagem socioldgica dessa categoria é de substancial importancia, pois
ajudaria a compreender as suas especificidades. Essa categoria sera apreendida ndo como um
estado, ou uma fase da vida a ser superada, mas na sua dimensdo processual, socialmente
produzida, demarcada por particularidades histéricas, sociais e culturais distintas. Nela se
cruzam diversas outras insercdes sociais como classe, cor da pele, género, moradia e escola,
que influenciam diretamente na constituicdo das diferentes juventudes, enquanto fenémeno
social (DAYRELL e CARRANO, 2014).
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Conforme Juarez Dayrell e Paulo Carrano, para “além das marcas da diversidade
cultural e das desiguais condicOes de acesso aos bens econdmicos, educacionais e culturais, a
juventude ¢ uma categoria dinamica” (DAYRELL; CARRANO, 2014, p. 112). Desse modo,

segundo os autores, ndo hd uma juventude, mas sim uma pluralidade de formas e modos de

ser jovem. Assim, serd diante dessa noc¢do de juventudes, no plural, que guiaremos a nossa
reflexdo. Dessa forma, esses jovens estudantes serdo analisados como sujeitos-culturais.

Conforme Dayrell, essa escolha:

Implica em superar a visdo homogeneizante e estereotipada da nocdo de aluno,
dando-lhe um outro significado. Trata-se de compreendé-lo na sua diferenca,
enquanto individuo que possui uma historicidade, com visdes de mundo, escalas de
valores, sentimentos, emocoes, desejos, projetos, com ldgicas de comportamentos e
habitos que lhe sdo proprios (DAYRELL, 1996, p. 140).

Do ponto de vista analitico, torna-se muito rentavel analisar os jovens nessa
perspectiva da “experiéncia vivida", pois contemplam os objetivos da nossa proposta, que é
problematizar as estratégias de estudo dos estudantes no universo da cultura digital. A cultura
torna-se, assim, o espaco privilegiado para apreensdo das subjetividades dos jovens na
cibercultura (DAYRELL, 1996, p. 141).

Diante desse entendimento, o conceito juventude deixa de ser apenas uma referéncia
distante para se caracterizar como um interlocutor importante para entendermos a ressonancia
do universo da cultura digital / cibercultura na escola (WEISHEIMER, 2013).

Para Nilson Weisheimer (2013), essa categoria foi sendo delineada a partir da
modernidade, aqui entendida a partir de um profundo processo de mudangas sociais, culturais
e econdmicas, assim como a intensificacdo da racionalizacdo e burocratizacdo das relacdes e
secularizacdo das experienciais. Foi no bojo dessas transformagfes que emergiu a categoria
juventude, ou seja, juventude e modernidade se constituem de formas inter-relacionadas. Por
fim, o autor chama atencdo ao fato de que os jovens “sdo frequentemente adjetivados como
modernos, diferentes, inovadores ou rebeldes” (WEISHEIMER, 2013, p. 17).

Assim, a nocdo de juventude que temos hoje estd profundamente relacionada ao

processo de modernizacdo e sua constante e intensa “racionalizacdo e individualizagdo das
praticas sociais, promovendo a distingdo entre a esfera privada (familia) e a publica (escola)”

(WEISHEIMER, 2013, p. 19). Conforme o autor:

Desse modo, a juventude, que se diferencia dos demais grupos etarios inicialmente
no ambito das elites entre os séculos XVII e XVIII, expandiu-se como fendmeno
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social via nuclearizacdo das familias e universalizacdo do ensino para todas as
classes sociais (WEISHEIMER, 2013, p. 19).

Para fins didaticos recorremos mais uma vez a Weisheimer (2013) para situarmos o
inicio e o término da juventude. Para esse autor, o inicio da juventude, enquanto fenémeno
social, é demarcado a partir da puberdade e todas as suas transformagdes nas dimensdes
bioldgicas, psicoldgicas, cognitivas, cultural e social. Por outro lado, serd na dimensdo
socioloégica que o término da juventude € visivelmente demarcada com a conquista,
paulatinamente, por exemplo, de certa autonomia, como a conquista da maioridade civil, a
insercdo no mercado de trabalho, entre outros demarcadores (WEISHEIMER, 2013). Para ele:
“As fronteiras que demarcam o inicio e o término do periodo do ciclo de vida caracterizado
como juventude envolvem um conjunto de fendmenos objetivos e subjetivos, sociais e
individuais” (WEISHEIMER, 2013, p. 20). Além disso, devemos levar em conta as

especificidades de cada sociedade que reconfigurard esses elementos de forma muito
particular.

Como observado, o processo juvenil se da partir do desenvolvimento do individuo em
suas mualtiplas dimensdes (intelectual, fisica, sexual, civis, profissionais). E importante
lembrar que cada uma dessas fases, podem ocorrer em tempos distintos, pois vai depender de
outros fatores sociais como classe, género e etnia.

Por sua vez, a situacdo juvenil diz respeito aos diversos percursos experimentados pela
condicdo juvenil, ou seja, traduz as suas diversas configuracdes. Esta Ultima categoria é
utilizada entdo para se referir aos variados processos empiricos, condi¢es conjunturais e
particularizadas das maltiplas juventudes (WEISHEIMER, 2013).

Dessa forma, buscamos romper com determinadas representacdes correntes sobre a
juventude, normalmente pensada como pertencente a uma mesma cultura juvenil, como uma
massa homogénea / unitaria. Todavia, para alem das questdes de similaridade entre os jovens
pensar as suas diferencas e particularidades.

Neste sentido, a orientacdo € estudar a escola a partir de seus atores em relacdo, em
especial, seus professores e alunos e as experiéncias que vivenciam e produzem, e a0 mesmo
tempo sinalizar um entendimento de que traz como referéncia as dimensdes sociais, culturais

e historicas sobre juventude.
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2.2. Cultura Escolar

Refletir sobre a escola é pensar sobre uma instituicdo que é composta por alguns
elementos constitutivos que a tornam uma entidade com caracteristicas bem especificas. Por
isso € consenso entre os pesquisadores falar em uma cultura escolar. Além disso, como
veremos, a escola é um campo em que Vvarios discursos concorrem para se tornar hegemaénico.

Nesse sentido, a cultura escolar sera abordada aqui levando-se em conta toda a sua
singularidade, isto €, a escola € um espaco que ao mesmo tempo traz alguns demarcadores que
a identificam enquanto tal, mas em contrapartida, deve ser pensada como uma entidade impar.
Assim, os conceitos de cultura e cultura escolar séo pensados de forma articulada.

A esse respeito, Fabiani Silva (2006) destaca alguns elementos que definiriam essa
cultura, com destaque para os “atores (familias, professores, gestores e alunos), os discursos e
as linguagens (modos de conversacdo e comunicacdo), e as praticas (pautas de
comportamento que chegam a se consolidar durante um tempo)” (SILVA, 2006, p. 202).

Com objetivo de melhor elucidar de que forma séo aqui articulados os conceitos de
Cultura e Cultura Escolar, em primeiro lugar, recorremos a definicdo de cultura desenvolvido
por Raymond Williams (1992 e 2011). Em seguida, no que diz respeito a categoria cultura
escolar, trazemos algumas abordagens que se complementam, a partir dos trabalhos
desenvolvidos por Jean-Claude Forquin (1993), Dominique Julia (2001) e Antonio Vifao
Frago (1995). Essa escolha se justifica devido ao foco particular que é construido por cada
autor, como também sdo olhares com mais similitudes do que divergéncias. Por consequéncia,
temos uma complementaridade de ideias para se pensar as categorias cultura e cultura escolar

Dando continuidade, temos o conceito de cultura desenvolvido pelo sociélogo inglés
Raymond Williams, é um dos tedricos mais proeminentes dos Estudos Culturais. No ambito
desse trabalho ndo serdo abordadas as especificidades dessa perspectiva tedrica, mas apenas o
conceito de cultura desenvolvido pelo autor.

Para Williams (1969; 1992; 2011), que toma a cultura enquanto espaco de valores e
local de significacdo simbdlica a partir de sua centralidade com a modernidade, a sociedade é
constituida e constituinte da cultura (WILLIAMS,1969). Buscaremos situar apenas o seu
conceito de cultura. Tal viés se justifica neste trabalho devido a sua aproximacdo do
posicionamento no plano intelectual critico, engajada com objetivo de enfrentamento das
injusticas sociais, postura essa que o aproxima dos autores que embasam a nosso referencial

tedrico metodologico, como Gramsci. A luta pela hegemonia ocupa um lugar de destaque na
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obra desse autor, o qual desenvolveu reflexdes sobre as instituicdes sociais assim como as
relages sociais entre as artes. Para Williams, a cultura é um dos elementos constituintes da
sociedade. Para ele, “a grande contribuicdo de Gramsci foi ter enfatizado a hegemonia, bem
como té-la compreendido com uma profundidade que creio ser rara” (WILLIAMS, 2011, p.
51). Assim, a hegemonia passa a ser pensada como algo verdadeiramente total, experimentado
em uma profundidade capaz de saturar a sociedade, fazendo com que seja introjetado nas
experiéncias sociais dos sujeitos de forma intensa. A esse respeito, finaliza destacando a
cultura como um lugar privilegiado de disputa pela hegemonia.

Um elemento de aproximacdo entre a perspectiva de cultura desenvolvida por
Raymond Williams (2011) e o corpus desta pesquisa esta relacionado a fecundidade da critica
cultural ensejada em seus trabalhos como mote para transformacdes sociais, uma forma de
resisténcia e luta contra hegemonica. Cabe lembrar que esses também séo elementos centrais
para ADC, isto €, a construcdo de novas experiéncias sociais (WILLIAMS, 2011). Para o
autor, o caminho aberto por esse entendimento mais complexo sobre a hegemonia visa

possibilitar:

Acima de tudo, devemos oferecer uma explicacdo que permita a seus elementos uma
mudanca real e constante. Temos que enfatizar que a hegemonia ndo é (nica; ao
contrario, suas préprias estruturas internas sdo muito complexas e devem ser
renovadas, recriadas e defendidas de forma continua; pelo mesmo motivo, podem
ser constantemente desafiadas e, em certos aspectos, modificadas (WILLIAMS,
2011, p. 52).

Conforme Adelia Miglievich-Ribeiro (2016), a cultura para Williams “é um processo
social total, l6cus da luta, espaco da hegemonia e da contra hegemonia, na incessante
producdo de praticas e significados que (re)organizam a sociedade” (MIGLIEVICH-
RIBEIRO, 2016, p. 12).

Diante dessa perspectiva, a cultura é entendida sobre o prisma do processo, um

produto social que se constitui cotidianamente na vida dos sujeitos sociais, formando através
de um sistema de significacGes determinada maneira de ser e estar na sociedade. Em suma,
cultura é analisada como a totalidade social do modo de vida. Assim, a partir das
contribuicdes de Williams, em relacdo ao conceito de cultura, é possivel vislumbrar o lugar da
cultura tanto na formacédo do curriculo, quanto pensar a cultura como um poderoso agente de
reverberacdo de culturas escolares.

Para o historiador francés Dominique Julia (2001), que define cultura escolar a partir

do seu potencial de inventividade, a escola ndo é somente lugar de reproducdo social, como
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advogam alguns tedricos da educacdo. Ao contrario, Dominique propde pensar o lugar que
tem o cotidiano da escola, as suas praticas internas, privilegiando a analise das relacdes
conflituosas e pacificas que se desenrolam no seio escolar em cada momento histérico social,
assim como as relagdes estabelecidas com “o conjunto das culturas que lhe sao
contemporaneas: cultura religiosa, cultura politica ou cultura popular” (JULIA, 2001, p. 10).

De forma breve, o autor define a cultura escolar como:

Um conjunto de normas que definem conhecimentos a ensinar e condutas a inculcar,
e um conjunto de praticas que permitem a transmissdo desses conhecimentos e a
incorporacdo desses comportamentos; normas e praticas coordenadas a finalidades
que podem variar segundo as épocas (finalidades religiosas, sociopoliticas ou
simplesmente de socializagdo (JULIA, 2001, p. 10).

Essa acepcdo, segundo o autor, além de afastada de uma definicdo de escola “toda
poderosa”, coloca em evidéncia uma cultura escolar inventiva, criadora de solucGes e
estratégias que reinventam a escola todos os dias (JULIA, 2001).

Conforme Faria Filho et al (2004), um autor que tem dado ricas contribuicGes para o
entendimento da cultura escolar enquanto categoria de andlise, é o historiador da educacéo
Anténio Vihao Frago (1995), que parte de uma visdo ampla de cultura e define a cultura
escolar como um conjunto de teorias, principios, normas, manifestacdes e praticas arraigadas
no cotidiano das instituicdes educativas, permeando as acdes de alunos e professores, a
criacdo de normas e habitos, assim como, as teorias que norteiam as praticas pedagogicas. Em
suma, a cultura escolar se constitui a partir de tudo que esteja inserido no cotidiano da escola
(FARIA FILHO, et al, 2004).

Esses autores, analisando os pressupostos trazidos pelo Vifiao Frago, observam um
aspecto importante para pensarmos 0s motivos que levam ao fracasso muitas das politicas
governamentais de insercdo das tecnologias digitais nas escolas. Tomando como referéncia
que para Vifao Frago ¢ comum observamos que “as reformas educativas a partir do
enfrentamento, diferenca e divorcio entre as culturas dos reformadores e gestores e a cultura
dos professores, a categoria cultura escolar emergia como resisténcia a mudancas” (FARIA
FILHO, et al, 2004, p. 148).

Um aspecto importante dessa perspectiva trazida por Vifiao Frago, que pensa a cultura
escolar a partir das particularidades de cada instituicdo escolar, é que nao faz sentido pensar
em apenas um modelo de cultura escolar, mas sim utilizar acepcdo de culturas escolares,
pensar cada escola como Unica a partir de suas singularidades. Dessa forma, podemos afirmar

que, para esse autor, a cultura escolar acaba delineando os modos de pensar e agir dos sujeitos
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que compdem a comunidade escolar, e por conseguinte, estruturando seus discursos e
praticas.

Jean-Claude Forquin (1993) estabelece uma relacdo de afinidade eletiva, orgénica
entre educacdo e cultura, principalmente se tomarmos como referéncia a palavra “educacido”
no sentido amplo, isto é, entendida como formacgéo e socializacdo do individuo. Para o autor,
a educacdo se constitui a partir de alguns elementos, entre eles “a comunicagio, a transmissao,
a aquisicdo de alguma coisa: conhecimentos, competéncias, crengas, habitos, valores”
(FORQUIN, 1993, p. 10), que englobam o que denominados de “contetido” da educagio.

O autor define cultura em sua relagdo com a educacdo como “um patrimdénio de
conhecimentos e competéncias de instituicbes, de valores e de simbolos constituido ao longo
de geragdes” (FORQUIN, 1993, p. 12). Assim, ele afirma “que a cultura é o conteudo
substancial da educacdo, sua fonte e sua justificacdo Ultima: a educacdo ndo € nada fora da
cultura e sem ela” (FORQUIN, 1993, p. 14). Dessa forma, paulatinamente, atraves da pratica
docente ocorre tanto a transmissé@o quanto a reproducdo da cultura, em dltima instancia, a
educacdo da existéncia a cultura como memoria viva. Em suma, educacéo e cultura sdo duas
entidades que exercem uma total complementaridade entre si, fazendo com que qualquer
reflexdo que eleja uma delas, necessariamente faz-se urgente acionar a outra, ou seja, uma nao
pode ser pensada sem a outra. Todavia, essa transmissdo da cultura feita pela educacao é
sempre limitada, para, além disso, ndo seria coerente dizer que “ela transmite, no maximo,
algo da cultura, elementos da cultura, entre os quais ndo ha forcosamente homogeneidade”
(FORQUIN, 1993, p. 15). Finalizando, temos a metafora da bricolagem que seria a definicéo
ideal para a relacdo entre educacéo e cultura

Em seguida, o autor pontua que a escola além do seu papel em selecionar saberes e
materiais culturais, em determinado contexto historico, deve também fomentar que esses
saberes sejam efetivamente transmissiveis e assimilaveis aos jovens. Aqui, 0 autor chama
atencdo da necessidade que os educadores devem ter na reorganizacao, sistematizacdo desses
saberes, além do lugar privilegiado dos dispositivos mediadores de colocar a disposicao dos
estudantes os saberes intermediarios (FORQUIN, 1993). Em suma, para esse autor a cultura
escolar se constitui de forma seletiva. Assim, em tempos correntes, um caminho muito
rentavel diz respeito ao lugar das TDIC, da cultura digital enquanto uma ferramenta capaz de
acionar esses saberes.

Ainda sobre a centralidade da cultura, Moacir Gadotti (2000) nos lembrar de que um

dos grandes entraves da insercdo da cultura digital no campo da educagéo esta relacionada a
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cultura do papel: “A educagdo opera com a linguagem escrita € a nossa cultura atual
dominante vive impregnada por uma nova linguagem, a da televisdo e a da informatica,
particularmente a linguagem da Internet” (GADOTTI, 2000, p. 3). Como consequéncia, temos
escolas que ainda utilizam os recursos tradicionais que por sua vez ndo tém aderéncia para
criancas e jovens. O autor faz um alerta para os criticos da informatizacéo nas escolas, visto
como algo estritamente alienante ou mercadologico, pois na nova configuragdo societal: “a
funcdo da escola serd, cada vez mais, a de ensinar a pensar criticamente. Para isso € preciso
dominar mais metodologias e linguagens, inclusive a linguagem eletronica (GADOTTI, 2000,
p. 5).

Além desses elementos, para Pretto (2011), diante da onipresenca das tecnologias
digitais nas diversas dimensdes da sociedade, em particular no campo da educacgéo, o desafio
que se apresenta € a capacidade em pensar de forma articulada concomitantemente sobre: a
educacdo, a ciéncia, a tecnologia, a saude e, principalmente, a cultura. Quer dizer, a grande
questdo que € colocada é até que ponto as escolas e os professores serdo capazes de acionar
todo esse repertorio diante das limitacdes estruturais em que se encontra a educacao no Brasil
(PRETTO, 2011).

Certamente, em relacdo a escola, € de longa data as discussdes que colocam essa
instituicdo em “crise”, um dos principais desafios esta relacionado as novas formas de acessar
informacGes e construir conhecimento, que se radicaliza com o advento do século XXI, e as
revolucdes das tecnologias digitais e da internet, denominado de cibercultura ou cultura
digital.

Assim, torna-se significativo trazermos alguns olhares que sinalizam caminhos
possiveis para se pensar a incorporacdo da cultura digital nas escolas, levando-se em conta as
particularidades do nosso sistema educacional, que sofre profundas crises estruturais, e até
repensar a propria ideia de crise. Tédo largamente difundida nos discursos midiaticos e de
instituicbes que tém interesses mercadoldgicos envolvidos. Portanto, a questdo para nao
reduzirmos ao maniqueismo estéril, isto é, ser contra ou favor do uso das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) na sala de aula, é preciso pensar a escola a partir de
sua complexidade, suas particularidades e caréncias, e acima de tudo, politicas publicas que
escutem o0s anseios da comunidade escolar, e as outras possibilidades de construcdo e
apropriacdo do conhecimento presentes em muitas escolas.

Para Gadotti (2000), essas tecnologias que permeiam 0 nosso cotidiano possibilitam

acesso a informagbes como jamais experimentado por outras geracOes. Para ele a principal
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mudanca em relacdo ao uso das tecnologias digitais esta relacionada aos espacgos de produzir
conhecimento que perpassam das escolas as empresas, do espa¢co domiciliar ao espaco social,
das ONGs as Igrejas, esses que se tornaram espacos educativos. Assim, rompe-se com 0S
tempos e espagos especificos para a aprendizagem, pois as ‘“teias”, as “redes” de
conhecimentos, “esta todo o tempo em todo lugar, 0 espaco da aprendizagem € aqui — em
qualquer lugar” (GADOTTI, 2000, p. 8), e forma rizomética favorecendo a conectividade, o
intercdmbio as trocas entre diversas entidades como pessoas e instituicdes.

E interessante atentar para o fato, em relacio ao lugar do conhecimento na sociedade
atual, como o “grande capital da humanidade”, constituindo como elemento central para a

nossa a sobrevivéncia e das futuras geracdes. Dessa forma, 0 mesmo:

[...] ndo deve ser vendido ou comprado, mas sim disponibilizado a todos. Esta é a
funcdo de instituicdes que se dedicam ao conhecimento apoiado nos avancos
tecnolégicos. Espera-se que a educagdo do futuro seja mais democratica, menos
excludente (GADOTTI, 2000, p. 8).

Diante desse cenario, a principal funcdo da escola é ser a articuladora do
conhecimento como espaco de realizacdo humana, eleger criticamente a informacao, construir
hipdteses, desenvolver a criatividade e inventividade nos estudantes, ou seja, ser
continuamente capaz de produzir, construir e reconstruir conhecimento elaborado
(GADOTTI, 2000). Para além disso, a escola deve fomentar uma educacdo emancipadora,
capaz de incluir os desfiliados sociais, pois segundo Gadotti (2000), sem essa intermediacéo e
posicionamento do plano do conhecimento, a tecnologia por si s6 contribui muito pouco para
a emancipacdo humana, principalmente dos excluidos.

Em suma, o autor evocando Ladislau Dowbor (1998, p. 259), a escola deixara de ser
“lecionadora” para ser “gestora do conhecimento”. Mas essa fun¢do ndo estd relacionada
apenas ao processo e modernizacdo da escola, mas sim uma mudanca de paradigma em todos
0s envolvidos.

Segundo Gadotti (2000, p. 8) “pela primeira vez a educagao tem a possibilidade de ser
determinante sobre o desenvolvimento”. Assim, a educacdo tornou-se estratégica para o
desenvolvimento, mas, para isso, ndo basta moderniza-la de fora, como a compra de pacotes
tecnoldgicos pelos governos. E preciso que essa transformacdo emerja de dentro da escola,
seja organicamente gestada. Consequentemente o educador passara a ser um mediador do
conhecimento, e despertara no aluno o potencial de ser o ator principal da sua prépria
formacdo (GADOTTI, 2000).

56



Com certo otimismo, os desafios para o campo educacional s&o muitos, todavia
sinaliza para atentar para o fato de que, que o caminho mais promissor é sermos capazes de
conciliar com a prética com a reflexdo critica, pois ambas sdo um combustivel para o
desencadeamento de andlises profundas e transformacdes significativas com alcance para toda
a sociedade.

Dessa forma, utilizaremos o aparato conceitual analitico desenvolvido pelos autores
supracitados para fomentar e problematizar as experiéncias e novas formas de sociabilidades
desses jovens em relacdo a escola e, especificamente ao ensino de sociologia, mediado pelo

universo da cultura digital / da cibercultura.

2.3. Cultura Digital na Escola

E lugar comum afirmar que no século XXI vivenciamos a Sociedade do
Conhecimento, afirmagdo compartilhada tanto por agéncias internacionais como ONU,
OCDE, Banco Mundial, quanto por pensadores de diversas matrizes tedricas, dentre eles
Gadotti (2000), Castells (2019) e Levy (2010). A grande questdo que é colocada por esses
autores vai no sentido de pensarmos os desdobramentos da presenca das tecnologias digitais
nas diversas dimensdes da sociedade, em particular o seu impacto no campo social, da
educacdo, do trabalho e da cultura.

Por certo, a educacdo ocupa um lugar de destaque, e por isso buscaremos a partir de
sua origem situar alguns contornos dessa instituicdo, assim como, 0s novos desenhos surgidos
a partir do processo de adaptacdo da escola as novas demandas impulsionadas pela cultura
digital.

Conforme Joseé Carlos Libaneo (2010), de origem latina a palavra educacdo é
elaborada a partir de dois termos: educare (alimentar, cuidar, criar) e educere que significa
(tirar para fora, conduzir para modificar um estado). J4 a palavra “escola” vem do grego
scholé, que significa, “lugar do 6cio”. Essa condigdo esta relacionada no mundo grego aos
cidaddos que iam a escola em seu tempo livre, para exercitar a reflexdo (ARANHA, 1990).

Entre muitas definicdes sobre educacdo, selecionamos a definicdo desenvolvida pelo
antropélogo Carlo Rodrigues Branddo. Ele concebe a educacdo em seu sentido amplo:
“Ninguém escapa da educagdo. Em casa, na rua, na igreja ou na escola, de um modo ou de
muitos, todos nds envolvemos pedacos da vida com ela: para aprender, para ensinar, para

aprender-e-ensinar” (BRANDAO, 2007, p. 7). Além disso, para esse autor, a educacio deve
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ser concebida a partir de uma multiplicidade de caminhos, ou seja, existem educacdes e ndo
um unico modelo, caminho assertivo para a educacdo. Por ultimo, destaca que
necessariamente “a escola ndo é o unico lugar em que ela acontece e talvez nem seja o
melhor; o ensino escolar ndo € a Unica prética, e o professor profissional ndo é seu Unico
praticante” (BRANDAO, 2007, p. 9).

Ao pensarmos educacdo e escola articuladas com o conceito de cultura, observa-se a
sua capacidade de adaptacdo diante das demandas e anseios de determinada sociedade. Em
outras palavras, historicamente cada sociedade foi concebendo as suas escolas e 0s seus
processos educacionais (LIBANEO, 2010). Como o campo da educagio, e mais precisamente
os desafios da escola na contemporaneidade, é o cerne do nosso trabalho, é oportuno trazer
para 0 debate os pensadores Demerval Saviani e Carlos Rodrigues Branddo, que com suas
contribuicdes e reflexdes elucidativas, tornaram-se referéncias obrigatorias para se pensar a
educacdo brasileira. Através de uma praxis pedagdgica consequente, buscam articular um
pensamento comprometido com a transformacdo da sociedade e da educacdo. Ao elegerem
uma perspectiva totalizadora, dialética, tornaram-se um prisma capaz de auxiliar na
compreensdo dos diversos no6s que compdem o campo da educagdo no Brasil. Mesmo que
seus trabalhos ndo tenham como foco as tecnologias educacionais, suas reflexfes nos
auxiliam a tecer um olhar mais amplo sobre o que se denomina a “crise da escola”.

Dando continuidade ao corpus sobre a categoria educacéo, é enriquecedor o dialogo
com Filésofo-Educador Demerval Saviani, que ao sistematizar a sua pedagogia “Historico-
Critica” propde uma perspectiva historico-dialética na compressdo do campo educacional, um
olhar voltado para emancipacdo e transformacdo dos sujeitos historicos e da sociedade.
Segundo Saviani (1996), a pedagogia histérico-critica defende o entendimento das questfes
da educacdo sobre o prisma da dialética. Pois o grande objetivo da educacdo, nas palavras do

autor, seria o de promover o homem:

Significa tornar o homem cada vez mais capaz de conhecer os elementos de sua
situagdo para intervir nela transformando-a no sentido de uma ampliagcdo da
liberdade, da comunicacdo e colaboragdo entre os homens Trata-se, pois, de uma
tarefa que deve ser realizada. Isto nos permite perceber a funcdo da valoracéo e dos
valores na vida humana. Os valores indicam as expectativas, as aspiracdes
que caracterizam o homem em seu esfor¢o de transcender-se a si mesmo e a sua
situacdo histérica; como tal, marcam aquilo que deve serem contraposicdo aquilo
que é (SAVIANI, 1996, p. 37-38).
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Esse entendimento esta em ressonancia com as questdes investigativas aqui elencadas,
ao problematizar uma apreensdo da educacdo em toda a sua totalidade, em que a dimenséo
cultural pode ser apreendida como um lugar vertiginoso/dialético.

Em relacdo ao conceito de escola, compreendemos como uma entidade cultural.
Segundo Juarez Dayrell, “analisar a escola como espago sociocultural significa compreendé-la
na Otica da cultura, sob um olhar mais denso, que leva em conta a dimensdo do dinamismo, do

fazer-se cotidiano” (DAYRELL, 1996, p. 136). Ou seja, apreender o espaco escola a partir das

interacOes e tensBes de seus sujeitos histdricos, professores, alunos, adultos, jovens etc. Ao
optarmos por essa perspectiva buscaremos romper com as perspectivas funcionalistas e da
reproducdo social, ou seja, perspectivas deterministas. Segundo Dayrell, esse posicionamento
comegou a ser gestado a partir da década de 80 com o paradigma emergente, que promove a

superacdo do conhecimento dualista e reposiciona o sujeito do conhecimento:

O reflexo desse paradigma emergente € um novo humanismo, que coloca a pessoa,
enquanto autor e sujeito do mundo, no centro do conhecimento, mas, tanto a
natureza, quanto as estruturas, estdo no centro da pessoa, ou seja, a natureza e a
sociedade sdo antes de tudo humanas (DAYRELL, 1996, p. 137).

Dessa forma, a escola é entendida a partir de relagc6es, conflitos e negociacdes que sdo
tecidas cotidianamente através das inter-relacdes estabelecidas entre os atores que compdem a
comunidade escolar. Esta perspectiva possibilita ampliar o olhar sobre a escola, ao analisar 0s

processos de construcdo social mediadas pelos sujeitos que a compdem.

A escola, como espaco sociocultural, é entendida, portanto, como um espaco social
proprio, ordenado em dupla dimensdo. Institucionalmente, por um conjunto de
normas e regras, que buscam unificar e delimitar a acdo dos seus sujeitos.
Cotidianamente, por uma complexa trama de relagBes sociais entre 0s sujeitos
envolvidos, que incluem aliancas e conflitos, imposi¢do de normas e estratégias
individuais, ou coletivas, de transgressao e de acordos (DAYRELL, 1996, p. 137).

A partir desse momento vamos demarcar como historicamente a escola foi se
configurando diante das novas transformacoes sociais.

A instituicdo escola, como concebemos hoje, € uma construcao burguesa e comecou a
ser forjada a partir do processo de transicdo entre a ldade Média e a Idade Moderna. Se a
escola medieval foi fundada sobre égide da Igreja Catolica em suas ordens religiosas, com um
ensino que priorizava a contemplacdo e uma formacdo humanistica, a escola moderna

desenvolveu-se entre os séculos XV e XVI, no bojo das transformag6es impulsionadas pelo
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Renascimento urbano e cultural, a Reforma Protestante, e principalmente pela ascensdo da
burguesia comercial (ARANHA, 1990).

Na Modernidade, a partir do século XVI, com os valores burgueses surgem novas
ideias que passam a orientar as instituicdes de ensino. Entre elas, destaca-se a construgéo do
sentimento de infancia e familia. Esse novo sentimento em relacdo a infancia e familia
demandaria a necessidade de instituicbes capazes de cuidar dos filhos da burguesia que
emergia enquanto classe social. Assim, a escola passa a ter a fungédo tanto de instruir quanto
educar essas criangas que agora sio separadas por idade. E oportuno lembrar que esse foi o
contexto da criacdo da Didactica Magna por Jodo Amés Coménio (1592-1670), que foi o
primeiro pensador a sistematizar um método para educacdo denominado de arte de ensinar
tudo a todos (JELVEZ, 2012).

Ja a partir do século XVIII, também denominado de Século das Luzes, a educagédo
passa a ocupar um lugar de destaque, agora norteada pelos valores burgueses. Assim, a razéo
e 0 conhecimento cientifico tornam-se um dos pilares para o desenvolvimento da sociedade e
da autonomia do individuo. Cabe mencionar que no campo das ideias, pensadores como
Descartes, Bacon e Rousseau passaram a influenciar de forma significativa 0s novos
contornos que a educacdo moderna passou a ter, como por exemplo, na concepgdo e
organizacdo de curriculos e disciplinas, o que configurou uma revitalizacdo para o sistema de
ensino (JELVEZ, 2012).

Com o advento da Revolugdo Industrial no final do século XVIII e inicio do século
XIX, a sociedade passa por transformacGes sociais, econdmicas, politicas e culturais. Surge
também, nesse cenario, dois atores sociais ocupando papéis bem distintos. De um lado a elite
burguesa e do outro a classe trabalhadora. O sistema educacional também refletia esse
antagonismo entre classes, com uma educacdo voltada para os filhos da elite burguesa e outra
para os filhos das classes trabalhadoras. Em linhas gerais, para as classes trabalhadoras,
prioriza-se um tipo de educacdo que fornece formacdo técnica especializada e deveria
possibilitar também uma formacdo moral (ARANHA, 1990).

Em sintese, fica evidente que a educacdo enquanto uma construcdo social, seus anseios
e objetivos estdo intimamente ligados com o projeto de sujeito que cada sociedade deseja criar
para atender as suas especificidades.

A partir desse momento, buscaremos trazer alguns dados que reforgam o nosso
entendimento aqui apresentado que qualquer movimento sobre o sistema educacional

contemporaneo tem que levar em conta as experiéncias dessa juventude conectada, que tem
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muitas de suas referéncias construidas a partir das interagdes com o universo da cultura
digital. O estar conectado na rede tornou-se um imperativo para essa juventude, pois esse
passou a ser um espaco de interacdes, sociabilidade e de construcdo de identidades e também
de aprendizagens.

Em outras palavras, o ciberespaco se inscreve como fator potencializador, tendo nas
redes sociais e em diferentes plataformas online de compartilhamento de contetido, como
Blogs, Facebook, YouTube, Whatsapp e Twitter, outras formas de socializacdo, tanto devido
ao seu potencial interativo, quanto a possibilidade de compartilhamento instantaneo. A seguir
apresentaremos dados que reforcam a necessidade em investigarmos mais profundamente esse
fendmeno.

Diante disso, podemos afirmar que uma boa parcela dos jovens/estudantes que vivem
imersos nos signos da cultura digital podem ser denominadas de juventude/conectada,
juventude/ciborgue e da aprendizagem/ciborgue. Sobre esse entendimento recorremos aos
levantamentos de pesquisas que investigam e divulgam dados sobre a relacdo entre
tecnologias de informacéo e comunicacgédo e educacdo. Em seguida, chamar a atengédo para um
movimento em curso nas redes, principalmente por meio de canais do Youtube desenvolvidos
por professores, que sinaliza as demandas de uma juventude que busca estar também
conectada quando o assunto € educacdo. Sdo 0s denominados edutubers, espagco por
exceléncia da aprendizagem/ciborgue.

Em um primeiro momento, apresentaremos os dados da pesquisa TIC Kids online
Brasil 2018 produzida pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacao (Cetic.br) - NIC.br, o qual tem como foco realizar pesquisas de
monitoramento sobre o uso das tecnologias de informagdo e comunicacéo.

Segundo o Relatério TIC Kids online Brasil 2018, cerca de “86% das criangas e
adolescentes com idade entre 9 e 17 anos eram usuarios de Internet, o que equivale a 24,3
milhdes de individuos conectados” (CGl.br, 2019, p. 109). Dados que revelam, segundo 0s
pesquisadores, um percentual que esta muito acima da média da populacdo, em torno de 70%.
Isto é, temos uma geracdo de criancas e adolescentes cada vez mais conectada a internet. No
entanto, um fator preocupante sdo os 3,8 milhGes de criancas e adolescentes que vivenciam a
exclusdo digital, pois ndo lhe sdo garantidos regularmente o acesso a rede, geralmente por

limitagcbes na escola. Ou seja, a exclusdo digital acompanha os outros tipos de excluséo.

11 Tic Kids online Brasil Pesquisa Sobre o Uso da Internet por Criancas e Adolescentes no Brasil: TIC kids

online Brasil 2018 [livro eletronico] / Nucleo de Informagdo e Coordenagdo do Ponto BR, [editor]. - Séo
Paulo: Comité Gestor da internet no Brasil, 2019. 6.000 Kb; PDF
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Quando relacionado as particularidades regionais, os dados demonstram que as regiGes Norte
e Nordeste sdo as menos conectadas no pais (75%), enquanto a Regido Sul (95%) é a mais
conectada (CGl.br, 2019, p. 109).

No que se refere ao uso do celular'?, os dados demonstram a sua consolidagio como
dispositivo para acessar a internet, tanto por professores quanto por alunos. Em 2018, foi
utilizado por cerca de 57% dos professores e por 97% dos estudantes, e ambos utilizaram o
3G ou 4G do préprio celular para realizar atividades em sala (CGl.br, 2019, p. 122).

A pesquisa também sinaliza em relacdo aos contetdos que as criancas e adolescentes
mais acessam na internet. A maioria, cerca de 83%, se conectam ao universo multimidia, que
corresponde a assistir videos, programas e séries. Ja para 77% dos entrevistados utilizam a
internet para enviar e receber mensagens, outros 60% para jogar e por fim 82% utilizam a
internet para escutar musica. Em relacdo as atividades preferenciais realizadas na internet,
entre os alunos do Ensino Médio foi observado “o compartilhamento online de textos,
imagens ou videos, realizado por 80% dos estudantes do 2° ano do Ensino Médio” (CGl.br,
2019, p. 217). E bom destacar que a maioria das criancas e adolescentes utilizam a internet
pelo celular, cerca de 93% do total de entrevistados.

Os dados também revelam que os estudantes estdo cada vez mais utilizando as
tecnologias em atividades de aprendizagem entre 0s espagos de acesso a internet utilizado
pelos estudantes, a casa é o lugar favorito para 93%, seguido da residéncia de amigos e
parentes 90%. Um dado interessante é que para 0s estudantes a escola ndo constitui um
espaco prioritario para acessar a internet (CGLbr, 2019, p. 127). E fato que a escola é o
espaco com menor acesso. Assim como é fato que a maioria das escolas urbanas tém acesso a
internet. Entdo por que os alunos ndo acessam a rede da escola? Fazendo uma conjectura,
podemos vislumbrar dois motivos: o primeiro, a falta de boa infraestrutura de rede; o
segundo, o curriculo escolar ainda ndo incorporou o uso da internet como artefato de
aprendizagem.

O relatério TIC Kids online Brasil 2018 também traz informacdes interessantes para
pensarmos a relacdo escola / professor / aluno e o universo das TDIC. Os dados foram
coletados em escolas publicas (exceto federais) e privadas com turmas de 5° ano ou 9° ano do
Ensino Fundamental ou 2° ano do Ensino Médio. Entre estudantes de escola publica foi

perguntado aos alunos sobre o uso de dispositivos e redes para realizacdo de atividades

12 Estima-se que cerca de 22,7 milhGes de usuarios de Internet com 9 a 17 anos utilizavam a rede pelo celular em
2018. (CGl.br, 2019, p.109)
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escolares. Apresentando os seguintes dados: “atividades para a escola 84%, trabalhos sobre
algum tema 80%, pesquisas sobre o que os professores falam nas aulas 75%, realizagdo de
trabalhos em grupo 72% e o0 uso da rede para estudar para uma prova 71%” (CGl.br, 2019, p.
127). Esses dados demonstram uma significativa autonomia dos alunos em buscar a internet
como fonte de conhecimento em relagdo as atividades que ndo dependem diretamente da
escola.

Da mesma forma, o uso das redes sociais vém ocupando cada vez mais um lugar de
destaque, principalmente no que se refere ao uso do WhatsApp, que se tornou o aplicativo
mais utilizado pelos estudantes. Conforme a pesquisa, 85% dos estudantes possuem conta,
sendo que 61% deles utilizaram a ferramenta para atividades escolares. Em segundo lugar
ficou o Facebook:74% dos alunos possuiam um perfil. No entanto, apenas 19%, afirmou ter
utilizado a plataforma para realizar atividades escolares (CGl.br, 2019, p. 128).

Podemos inferir que a busca pela autonomia € uma das marcas distintivas dessa
juventude conectada. Cerca de 86% dos estudantes do Ensino Medio afirmaram que
aprenderam sobre computadores e tecnologias sozinhos, ja para 44% dos estudantes a
referéncia foram os professores. Um recurso muito recorrente para aprender sobre tecnologia
sdo os videos ou tutoriais disponiveis na rede, principalmente para 89% dos estudantes do
Ensino Médio (CGl.br, 2019, p. 135).

A partir desses dados, observa-se um aumento do uso da internet e seus conteudos
para fins educacionais, por professores e alunos. Essa demanda impulsionou o surgimento de
um novo ator denominado de “youtubers de educa¢do” ou “edutubers”, e seus milhdes de
seguidores (CGl.br, 2019). A seguir, apresentamos um painel para entendermos melhor a
dindmica desse cenario.

Como referéncia utilizamos a pesquisa desenvolvida pela jornalista Renata Cafardo do
jornal O Estado de S0 Paulo?® intitulada “Professores youtubers: edutubers atraem 5 milhdes
para aula fora da escola”. Segundo a autora esses professores sdo tratados como estrelas nas
redes sociais e alguns chegam a ganhar até R$ 8.500 por més por conseguirem traduzir para

os alunos conteudos complexos com uma linguagem criativa e de facil entendimento.

13 Para saber mais acesse a reportagem: Professores youtubes, edutubers atraem 5 milhdes para aulas fora da
escola. Disponivel em : https://educacao.estadao.com.br/noticias/geral,professores-youtubers-edutubers-
atraem-5-Jornal O Estado de S&o Paulo, 28 de novembro de 2019.
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Conforme a matéria, segundo os dados oficiais do Youtube “nove entre dez usuarios usam a

plataforma para estudar e buscar conteudo de educacao” (CAFARDQO, 2019, p. 1).

E interessante notarmos a recorréncia de um discurso muito presente nos meios
midiaticos quando falam das vantagens do uso das tecnologias de informacgéo no processo de
aprendizagem. Colocam em evidéncia os vocabulos “criatividade’, “facilidade”, “dindmico” e
“prazeroso” como forma de representar essas experiéncias no espago virtual. Esses adjetivos
operam como reforcadores de forma inversa de atributos ndo presentes na sala de aula
presencial.

O grande diferencial dessas aulas seria a capacidade dos professores de incorporaram a
linguagem do universo da cibercultura, como: animag6es, infograficos, masicas, videos,
games como estratégias para uma aprendizagem mais dindmica e prazerosa. Para além disso,
como ja mencionamos, destaca-se a questdo do tempo. Nesse espaco o aluno € o senhor do
seu tempo, como atesta a fala do professor de Curitiba Noslen de Oliveira”, que tem um canal
de literatura com mais de 2,4 milhdes de inscritos, com picos de até 5,7 milhdes de
visualizacdes em periodos que antecede o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), a sala
de aula ficou obsoleta. Agora o aluno pode voltar, pausar, ouvir de novo a explicacdo que nao
entendeu” Outro canal que se destaca, com 13 milhdes de inscritos, ¢ o canal Nostalgia que
ensina Ciéncia e Historia, de Felipe Castanhari. Vindo do mundo da publicidade. trouxe para
seus videos essa expertise, principalmente na utilizacdo de animacdo 3D, 0 que torna seus
videos verdadeiros documentarios carregados de efeitos visuais. Segundo ele, “a ideia foi
trazer contetdo de qualidade, mas com a linguagem mais simples possivel, para ultrapassar a
barreira intelectual do brasileiro” (CAFARDO, 2019, p. 1). Dessa forma, sensacdo de imerséao
provocada por muitas videoaulas ecoa na fala de uma aluna entrevistada “parece que os
professores estdo aqui em casa”. A plataforma Descomplica também € sensacdo no Youtube.
Segundo uma usuaria, que paga R$ 19 reais mensais, as aulas sdo “dinamicas e divertidas”.

Por ultimo, no final da matéria, o jornal faz uma enquete com a seguinte pergunta:
Vocé estuda pelo YouTube? Dos 219 participantes, 39% afirmaram que “Sim, mas uso mais
para complementar aulas presenciais” e outros 31% responderam ‘Sim, ja ndo frequento mais
aulas presenciais”. Mesmo sendo um pesquisa de opinido, voltada para os leitores do jornal,
revela um dado recorrente nas falas dos estudantes, que buscam na plataforma uma forma de
complementar os contetdos trabalhados em sala de aula (CAFARDO, 2019, p.1).

Em suma, o que essa e outras pesquisas indicam é um movimento, uma convergéncia

em direcdo ao processo de ciborguizacdo da educacdo que j& vem acontecendo de forma
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paulatina, impulsionada por um lado pelo sistema educacional, que ainda ndo conseguiu
dialogar de forma eficiente com o universo da cibercultura ou desenvolver outras estratégias
de ensino aprendizagem, e por outro lado, por uma juventude hiperconectada, que cada vez
mais é seduzida pelo discurso e facilidades da cultura digital.

Na proxima secdo, abordaremos o advento da cibercultura, principalmente a partir do
século XXI, e o surgimento de novas experiéncias e desafios em relacdo a producdo do
conhecimento e de processos de ensino-aprendizagem, tanto pelas juventudes conectadas
quanto pela escola.
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3. CIBORGUES EM UMA CULTURA INTERCONECTADA

Neste capitulo buscamos problematizar alguns dos conceitos fundantes da nossa
pesquisa no sentido de auxiliar a compressdo das novas configurac6es tecnologicas advindas
das experiéncias numa cultura digital. Apresentamos as categorias ciberespaco e cibercultura,
apreendidas enquanto fendmeno social e lugar das novas configuracbes da sociedade
conectada, para entdo refletirmos sobre seus desdobramentos nas vivencias juvenis e no
campo educacional. Passamos, na sequéncia, a narrar alguns marcos histéricos da civilizacdo
tecnoldgica e como essas transformacfes incidiram sobre as experiéncias e interaces do
cotidiano das pessoas. Partimos de uma reflexdo orientada a partir de duas tradicGes - a
prometeica e a faustica, que langaram luz para entendermos as configuraces da sociedade
atual. Analisamos, entdo, a busca incessante da humanidade em ser o demiurgo, narramos
esse empreendimento desde os autdmatos da Antiguidade até os ciborgues da ficcdo cientifica
e sua presenca cada vez mais constante nos processos educacionais. Concluimos que tal
articulacdo torna-se significativa, pois possibilita ndo s6 o exercicio da critica, como também

uma abordagem multidimensional das relacGes entre tecnologias, sociedade e educacao.

3.1.Cibercultura

Visando construir um quadro de referéncias teorico-metodologicas, definimos uma
bibliografia basica, recortando temas imprescindiveis a investigacdo. Assim, procuramos
sistematizar um conjunto de referéncias e categorias que sustentardo a presente pesquisa, que
devido a complexidade do fenbmeno aqui apresentado, enseja um dialogo interdisciplinar
capaz de atender as especificidades da nossa tematica ao possibilitar esse entrecruzamento de
saberes sem nenhuma relacao hierarquica.

Portanto, para fins deste capitulo, trabalhamos algumas questfes elencadas nas obras
do filésofo francés Pierre Lévy e do socidlogo espanhol Manoel Castells, (principalmente
suas reflexfes que permeiam os desdobramentos das novas tecnologias de comunicacdo na
sociedade contemporanea). Assim, buscaremos o aporte conceitual necessario para
entendermos os meandros das relacdes tecidas entre o paradigma da tecnologia de informacéo
e 0 campo educacional, assim como esse paradigma tem influenciado agendas e atores sociais

e politicos em niveis micro e macro.
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Ambos os autores, mesmo falando de lugares e matrizes tedricas bem particulares,
trazem alguns elementos que os aproximam, como por exemplo, um intenso dialogo
interdisciplinar em suas analises. Lévy realiza suas reflexdes no campo das tecnologias da
informacdo e comunicacdo, sendo um dos grandes expoentes de reflexdes sobre o
ciberespaco, a cibercultura, as inteligéncias coletivas e o virtual.

Por sua vez, as investigacbes de Castells problematizam a reestruturacdo do
capitalismo global e como as tecnologias de informacdo contribuem nas transformacdes em
dimensGes econdmica, social, politica, cultural e identitaria, isto é, propde uma analise sobre a
estrutura social do mundo atual. Para dar conta desse cenario, traca um caminho analitico
multicultural e multidimensional e elege o conceito de Sociedade em Rede como categoria
norteadora.

E diante desse contexto de rupturas paradigmaticas e transformacdes viscerais
alavancadas pela tecnociéncia e pela revolucdo ainda em curso das tecnologias de
comunicacao que emerge a palavra cibercultura, enquanto um “tipo ideal” para dar conta dos
fendmenos socioculturais que configuram a paisagem da sociedade contemporanea
(RUDIGER, 2011).

Iniciamos esse debate a partir da obra seminal “Cibercultura”, de Pierre Lévy (2010),
que mesmo lancada ha duas décadas ainda tem muito a nos dizer. O autor € um dos pioneiros
e grandes entusiastas das tecnologias enquanto um canal para ampliacdo do conhecimento
humano. Desde a década de 1980 o autor problematiza os desdobramentos das novas
tecnologias na sociedade contemporanea. Para ele, a internet, e mais precisamente a
cibercultura, é um fendbmeno social avassalador. Estamos imersos no paradigma tecnologico
da informacdo, influenciando uma nova mudanca civilizacional: “a emergéncia do
ciberespaco acompanha, traduz, favorece uma evolugio geral da civilizagdo” (LEVY, 2010, p.
25). Esse processo se da de forma parecida do que aconteceu com o advento do automovel.
Todavia, essas mudancas acontecem nas infovias do ciberespaco e da cibercultura.

Sobre esse prisma, Lévy (1999) coloca em relevo que ndo podemos considerar a
tecnologia como um elemento autbnomo em relacdo ao homem, e muito menos separada da
sociedade e da cultura, pois ambos sdo elementos constitutivos da sociedade. Assim, afirma o
autor: “As tecnologias digitais surgiram, entdo, como a infraestrutura do ciberespago, novo
espaco de comunicacdo, de sociabilidade, de organizacdo e de transa¢do, mas também novo

mercado da informagdo e do conhecimento” (LEVY, 1999, p. 32). Diante dessa perspectiva, é
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imprescindivel que analises sobre a internet, priorizem o entendimento da relacdo entre
cultura e tecnologia, cientes que uma ndo determina a outra, mas sdo condicionantes.

Em relacdo a tecnologia, longe de ser uma entidade autdbnoma, esta diretamente
relacionada com as interagdes sociais e culturais. Para ele, a chave de tudo esta no humano,
indissociavel de seu ambiente material, sendo, portanto, agente de transformacéo. Em sintese,
as técnicas e tecnologias condicionam determinada sociedade e cultura. Pois, para Lévy: “Por
traz das técnicas agem e reagem ideias, projetos sociais, utopias, interesses econdmicos,

estratégias de poder, toda a gama dos jogos dos homens em sociedade” (LEVY, 1995, p. 24).

Esse condicionamento esta relacionado ao campo de possibilidades, oportunidades que se
abrem com o uso das técnicas por determinada sociedade. Muitas janelas sdo abertas, mas
nem todas por fatores sociais e culturais poderdo ser aproveitadas. O autor utiliza como
metafora o dilGvio. Para o autor a forga cataclismica vivenciada na atualidade seria o segundo

dildvio:

O dilavio informacional jamais cessard. A Arca ndo repousara no topo do monte
Ararat. O segundo dilavio ndo tera fim. Ndo h&a nenhum fundo sélido sob o oceano
de informac6es. Devemos aceitd-lo como nossa nova condi¢do. Temos que ensinar a
nossos filhos a nadar, a flutuar, talvez a navegar (LEVY, 2010, p. 15).

Antes de mais nada, mesmo que a categoria chave para nosso trabalho seja o conceito
de cibercultura, devido a sua obra ser prolifica, se faz necessario apresentacdo de alguns
conceitos muito recorrentes na obra do autor. Entre eles o ciberespaco também denominado
de rede é 0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial dos computadores,
constitui um conceito que compreende tanto os aspectos de infraestrutura da comunicagédo
digital como todo o universo de informac6es constituido pelas relacbes humanas estabelecidas
na rede, conforme o autor, esse processo de digitalizacdo das informacgdes tornara a o
ciberespaco o receptaculo e o maior suporte de memoria da humanidade (LEVY, 2010). Papel
esse ja desenvolvido com muito afinco pelo Google e demais empresas de tecnologia digital.

Dessa forma, o seu crescimento se da devido interconexdo, a criacdo de comunidades
virtuais que sdo a ferramenta vital para o desenvolvimento da inteligéncia coletiva. Esse canal
é orientado por trés principios basicos: a interconexdo, a criacdo de comunidades virtuais e a
inteligéncia coletiva, condi¢do sine qua non, para a existéncia e o pleno desenvolvimento do
ciberespaco (LEVY, 2010).

Outro elemento que merece destaque em suas reflexGes € a inteligéncia coletiva,

concebida como a forca motriz do ciberespaco, € um elemento estabilizador, pois a sua
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vitalidade reside em potencializar os aspectos participativos, socializantes e de emancipacéao
constituindo como um remedio para os elementos desestabilizantes e excludentes da técnica
(LEVY, 1995, p. 17).

Na sua origem a palavra virtual vem do latim virtualis, derivado de virtus, que quer
dizer forca, poténcia, a sua existéncia esta em seu potencial e ser. Para Lévy o virtual tem
como elemento distintivo a sua significacdo que envolve a linguagem, o seu conceito evoca
aquilo que ndo se pode tocar, pois se situa na dimensdo do abstrato. O virtual ndo se opde ao
real, nem ao material, mas ao atual. Assim, o virtual tende a atualizar-se, sem ter passado, no
entanto a concretizacdo efetiva ou formal conforme o autor é uma entidade desterritorializada,
geradora de manifestacGes concretas, a sua existéncia ndo necessita de sua presenca. Apesar
de sempre existir, o virtual é potencializado pelos computadores que manipulam os signos de
linguagem, produzindo de forma constante o processo de virtualizagdo, do texto e da leitura,
da economia, do mercado, etc. (LEVY, 1995).

O autor destaque que devemos pensar no processo de virtualizacdo enquanto dinamica
e ndo mais o virtual como maneira de ser, para ele “a virtualizagdo pode ser definida como um
movimento inverso da atualizagdo” (LEVY, 1995, p. 6-7).

Agora vamos nos deter um sobre o com conceito de cibercultura desenvolvido pelo
autor. Para ele o grande potencial da cibercultura para Pierre Lévy (2010), € criar a
possibilidade de colocar a disposicdo do ser humano uma quantidade colossal de
conhecimento, todavia, cabe aos usuarios selecionar e filtrar essas informacgdes, nesse
processo sdo construidas as redes de trocas e compartilhamento de conhecimento, isto &, a
formacdo e expansdo da inteligéncia coletiva, mediada pelo computador o seu sistema
Nervoso.

Em suas obras Levy, traz para o debate alguns delineamentos para entendermos o
mundo da cibercultura que promove uma revolucdo na organizacdo e producdo dos saberes,
destaca trés grandes transformacfes, a primeira estd relacionada a velocidade com que o
conhecimento surge, renova-se e a0 mesmo tempo se torna obsoleto, em um ciclo de
constante transformacéo.

Para ele antes de mais nada, a cibercultura envolve o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), isto €, representa as atitudes, os valores as experiéncias, as representacdes
sociais desenvolvidas no universo do ciberespaco, que por sua vez esta interligado ao virtual,
diretamente pela digitalizagdo da informagdo e indiretamente com outros movimentos de

virtualizagdo fazendo com que os sistemas comunicativos continuem em franca interacdo. Em
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sintese, destaca que a esséncia da cibercultura, esta pela sua capacidade de engendrar um
novo tipo de universal: o universal sem totalidade (LEVY, 2010).

A cibercultura esta estruturada a partir de trés outros conceitos que sdo: o conceito de
comunicacdo, de informacdo, e por Gltimo, o conceito de dialogo, ou seja, é através dos
processos /relagBes dialdgicas que a cibercultura se concretiza, em uma sociedade conectada a
partir de varias ferramentas tecnoldgicas, estruturada a partir da informacdo que € produzida
em um ritmo exponencial, acontece em escala planetéaria através do universo virtual, acessivel
a um clique no mouse a partir da interacdo dos usuarios com as inumeras ferramentas
disponibilizadas na internet.

Uma cultura que vai sendo reconfigurada por esses grupos, o autor entende a cultura
como um conjunto de valores e regras que s@o estrutura e estruturante da sociedade. Um bom
exemplo sdo as mudancgas no campo social, econdmico, das artes, da linguagem multimidia.
Outra questdo interessante é em referéncia a informatica e as técnicas de comunicacgdo, que
para Levy (2010), ndo devem ser entendidas como substitutivas do homem, mas pelo seu
poder de potencializar a construcao de coletivos inteligentes.

Em relacdo ao conhecimento, em sua concepgao este se concretiza a partir da interacao
entre os individuos e as trocas de saberes coletivos mediados pelas ferramentas tecnolégicas e
ampliada partir do uso de software, jogos, aplicativos e outras ferramentas disponivel no
espaco virtual, constituindo assim a inteligéncia coletiva.

Para ele a inteligéncia coletiva é uma entidade que sempre esta ativa nuca para, sendo
0 seu potencial de expansdo e adaptacdo e quase infinito, podendo ser produzida em qualquer
lugar por inimeras pessoas a0 mesmo tempo, pois nesse cenario: “ndo sei, mas o outro sabe,
todos os outros. Cada um sabe, cada um traz ao saber sua parcela incomparavel” (LEVY,
1995, p. 102).

O autor destaca dos elementos que distinguem uma enciclopédia fisica de um
hipertexto. A primeira vantagem esta na imensa rapidez em acessar informacoes, seguida de
uma gigantesca quantidade de informac@es estruturada de forma dindmica em um estado de
movimento constante.

Em relacdo ao saber, Lévy (2010) coloca como imprescindivel repensar o sistema
educacional, o papel do professor e a producédo de conhecimento mediado pela cibercultura. A
sua argumentacdo traz algumas constatacdes que serdo pontuadas a seguir: a primeira esta
relacionada a obsolescéncia de competéncias adquiridas no inicio da vida profissional, a

segunda diz respeito a0 mundo do trabalho e a necessidade constante de aprender, transmitir
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saberes e produzir conhecimentos, e a Gltima, é a constatacdo: o ciberespago suporta
tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fungdes
cognitivas humanas (LEV'Y, 2010, p. 159).

Neste sentido, para Lévy hd uma necessidade urgente em desenhar novos modelos e
espacos de producédo de conhecimento, tendo como referéncia o saber-fluxo. gerado a partir
do armazenamento em grande escala de informagoes.

Nessa perspectiva, o professor ocupa um lugar central, pois devera ser o animador da
inteligéncia coletiva, estimulando a aprendizagem e o pensamento. Em uma época que o saber
ndo é mais monopdlio da oralidade incarnado pela comunidade viva, nem tampouco, com o
surgimento da escrita restrita aos livros ou a figura do sabio ou cientista intérpretes
legitimados a falar sobre o conhecimento, estamos imersos na desterritorializagdo da
biblioteca, que cria uma nova relacdo com o conhecimento, denominado pelo autor de
coletividades humanas vivas, que se expande sobre os auspicios do ciberespaco e suas
ferramentas, pois agora os saberes estdo disponibilizados, codificados em bases de dados
acessiveis on-line sendo alimentados o tempo todo.

Por certo, qualquer politica de educacdo ndo pode deixar de considerar o ciberespaco e
a cibercultura enquanto mais um espaco mediador de aprendizagem e producdo de
conhecimento (LEV'Y, 2010, p. 166).

Francisco Riidiger (2011), na obra “As teorias da cibercultura: perspectivas, questoes e
autores”, constroi um panorama sobre como o termo cibercultura foi sendo construido. Para o
autor, em linhas gerais, “a formag¢ao historica, a0 mesmo tempo pratica e simbdlica, de cunho
cotidiano, que se expande com base no desenvolvimento das novas tecnologias eletronicas de
comunica¢io” (RUDIGER, 2011, p. 10). Ou seja, ainda estd em construcéo, ou nas palavras
de Lemos esta na sua “pré-historia”. Para o autor, as primeiras reflexdes sistematizadas sobre
o termo cibercultura foram desenvolvidas por Arturo Escobar (1994) e Pierre Lévy (1997). O
primeiro define 0 termo como “um amplo processo de construgdo sociocultural [da realidade]
posto em marcha no rastro das novas tecnologias”. Ja Pierre Lévy constroi uma definicdo
mais objetiva, como “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 13). Lévy parte do entendimento de que as tecnologias sio
forjadas por uma determinada sociedade e cultura (RUDIGER, 2011).

Em suma, podemos dizer que o pensamento de Pierre Lévy, traz um tom muito

otimista em relacdo ao uso das tecnologias de informacgdo e comunicagdo , assim como o
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potencial da internet, principalmente em relacdo as possibilidades dadas nos campos da
politica, da economia, da cultura e da educagdo, que mesmo ndo sendo capaz de equacionar
todos os problemas da sociedade, com a internet pode-se vislumbrar um espago fecundo para
potencializar e ampliar os caminhos de acesso ao conhecimento e a consolidacdo da
democratizagdo na sociedade.

Em relacdo ao pensamento do sociélogo Manuel Castells (2019), recorremos ao seu
conceito de redes trabalhado no volume I de sua trilogia “A Sociedade em Rede”. Para o autor
estamos imersos no paradigma da informagdo, um contexto histérico que tem como cerne
uma revolucao impulsionada pelas tecnologias de informacdo e comunicacao.

Nessa perspectiva o paradigma da tecnologia da informacéo é estruturado por algumas
caracteristicas: em primeiro lugar estéd a informacao, que é a sua matéria-prima, para o autor
sdo tecnologias para agir sobre a informacéo; em seguida a penetrabilidade dos efeitos das
novas tecnologias; isto é, a informacdo tornou-se um elemento vital e estruturante para a
maioria das atividades humana; a terceira caracteristica esta relacionado a légica de redes, que
presente em todo o sistema de relacdes, a partir do uso da tecnologia, 0 quarto aspecto da
tecnologia da informacdo é baseado na flexibilidade, o que corresponde a um elemento
distintivo, sua capacidade de reconfiguracdo constante; por ultimo, temos a quinta
caracteristica constituida de uma crescente convergéncia de tecnologias especificas para um
sistema altamente integrado, isto €, a integracéo e incorporacgdo das tecnologias antigas pelas
novos ferramentais tecnoldgicas (CASTELLS 2019).

Por certo, no que concerne a dimensdo social da tecnologia nunca é demais lembrar a
célebre premissa de Melvin Kranzberg, denominada de “A primeira lei de Kranzberg diz: A
tecnologia ndo é nem boa, nem ruim, e também nao é neutra” (CASTELLS, 2019, p. 124-
128). Corroborando com essa acepcao, Lévy coloca que “técnica em geral nao ¢ nem boa,
nem ma, nem neutra, nem necessaria, nem invencivel. E uma dimensdo, recortada pela
mente” (LEV'Y, 1999, p. 119).

Portanto, indubitavelmente o desenvolvimento e usos das tecnologias € cingido por
inimeras agendas e interesses da esfera: politica, econdmica, ideoldgica, sociais e culturais,
que acabam direcionando o seu formato. Dessa forma, o paradigma da tecnologia da
informacdo coloca em pauta ndo s6 as suas potencialidades, de abertura, complexidade e
abrangéncia, mas também o desafio que cada sociedade tem que ter em relacdo a sua agenda
de prioridades, como por exemplo, pensar a agenda do governo brasileiro no que diz respeito

ao uso de tecnologias digitais na educagéo.
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Como bem colocado por Manoel Castells (2019), mesmo que as redes constituem uma
antiga forma de organizagdo na experiéncia humana, com o advento das tecnologias digitais
da “Era da Informacdo”, as redes sociais e organizacionais podem ser reconfiguradas e
expandidas de forma imensuravel, conectando os estados-nacdo em um sistema global, isso
ocorre devido a tecnologia da informagao proporcionar uma nova base material que fornece as
condicdes de penetragdo em toda estrutura social.

Conforme afirma Manuel Castells, “A internet passou ser a base tecnologica para a
forma organizacional da Era da Informagdo: a rede” (CASTELLS, 2019, p. 7). Cabe aqui
mencionar que a sua composicdo se da a partir de articulacbes de nds, ligacdes e conexdes,
tendo como vantagens a sua imensa flexibilidade e adaptabilidade. Para o pensador rede pode
ser definida como: “Um conjunto de nos interconectados. N6 é o ponto no qual uma curva se
entrecorta. Concretamente, o que ¢ um nd depende do tipo de redes concretas” (CASTELLS
2019, p. 554). Outra caracteristica das redes € a sua plasticidade, como demonstrado pelo

autor:

Redes sdo estruturas abertas capazes de expandir de forma ilimitada, integrando nos
desde que consigam comunicar-se dentro da rede, ou seja, desde que compartilhem
0s mesmos codigos de comunicac¢do (...). Uma estrutura social com base em redes é
um sistema aberto altamente dindmico suscetivel de inovagdo sem ameagas ao seu
equilibrio (CASTELLS, 2019, p. 554).

No seu entendimento, as redes é o elemento central da nova morfologia social.com
uma capilaridade capaz de modificar as experiéncias, politicas, econdmicas, sociais e
culturais. Dessa forma, o autor parte de um conceito amplo de rede que abarca dos mercados
financeiros aos conselhos de politica da Unido Europeia, das gangues de ruas até os sistemas
midiaticos e entretenimento. Para o autor a inclusao /exclusao esté relacionado a possibilidade
dada pelas tecnologias de informacdo que operam altissima velocidade (CASTELLS, 2019, p.
554).

A partir do arcabouco analitico dos autores supracitados, que inegavelmente fomentou
um grande debate académico sobre os desdobramentos da internet. No sentido de
problematizar, circunscrever e atualizar essas matrizes tedricas, a partir da nossa realidade,
buscaremos outros interlocutores, olhares de pesquisadores que se debrucaram em analisar
especificamente o universo da cibercultura/cultura digital e do ciberespaco e 0s seus
desdobramentos no campo educacional.

Entre esses, destacam-se as analises desenvolvidas pelos pesquisadores André Lemos,

Nelson De Luca Pretto e Vani Moreira Kenski, referéncia no estudo da cultura digital no
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Brasil com uma vasta producdo que vem corroborar no que concerne as questdes suscitadas
pelo universo on-line como: ciberespaco, cibercultura, cibercidades, educagdo e comunicacao,
tecnologia educacional, software livre!*, inclusdo digital, cultura hacker, integrados no &mbito
da cultura digital.

Para André Lemos (2004), de imediato, pode-se afirmar que a cibercultura é a cultura
contemporanea, pois somos mediados o tempo e em todos os lugares pelas midias. Conforme
Lemos (2004), o cerne da sua compreensdo estd no entrecruzamento entre sociedade,
tecnologia e cultura. O autor identifica o poder avassalador da cibercultura, ao potencializar a
dimensédo da cultura contemporanea, pois a cibercultura, “ao instaurar uma cultura planetaria
da troca e da cooperacdo, estaria resgatando o que ha de mais rico na dinamica de qualquer
cultura” (LEMOS, 2004, p. 11). Configurando uma paisagem que se constrdi e (re)constrdi o
tempo todo a partir de elos de criatividade, de cooperacéo e da pluralidade de ideias.

O termo cibercultura ¢ definido por Lemos (2003) “como a forma sociocultural que
emerge da relagdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias”. Afirma que
o seu surgimento estd relacionado com a ‘“convergéncia das telecomunicagdes com a
informatica na década de 1970” (LEMOS, 2003, p. 11).

Lemos (2005), afirma que a cibercultura tem como elemento distintivo trés “leis”
fundadoras, a saber: “a liberagdo do polo da emissdo, o principio de conexdo em rede e a
reconfiguragdo de formatos midiaticos e praticas sociais” (LEMOS, 2005, p. 1). Para o autor,
essas leis tem a fungdo de orientar os “processos de “re-mixagem” contemporaneos”, ou seja,
configuracbes de novas sociabilidades, novas formas de se relacionar com 0 mundo social e
com o outro. Entre essas, podemos destacar a sociabilidade e a aprendizagem ciborgue dos
jovens no ensino médio. Assim, para o autor, por exemplo, podemos falar em “cibercidade”,
pois muitas cidades contemporaneas ja estdo imersas sob o signo digital, no entanto, salienta a
necessidade de superarmos alguns desafios como as questdes da “cibercidadania”, a
“ciberdemocracia”, a exclusdo e inclusao digital (LEMOS, 2005).

Para ele, “devemos assim estar abertos as potencialidades das tecnologias da

cibercultura e atentos as negatividades das mesmas” (LEMOS, 2003, p. 22). Em resumo,

14 A Definigdo de Software Livre de Richard Stallman, adotada pela Free Software Foundation (FSF), define
software livre como uma questao de liberdade e ndo prego. A fonte candnica para o documento esta na se¢do
de filosofia do site do Projeto GNU. Fonte: A DIFERENGCA entre Software Livre e Software Open Source.
Diolinux, 2015 Disponivel em: https://diolinux.com.br/2015/03/diferenca-entre-software-livre-e-open-
source.html Acesso em: 22 de fev. de 2020
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essas potencialidades estdo diretamente relacionadas a dinamizagéo e sobrevivéncia cultural,
estética, social e politica, pois para o autor: “O ciberespago ¢, ao mesmo tempo, locus de
efervescéncia social e canal por onde circulam formas multimodais de informagdo. Aqui a
rede é a0 mesmo tempo artefato, contetido, canal ¢ metafora” (LEMOS, 2004, p. 15).

Por outro lado, Nelson Pretto (2017) em relacdo ao uso de tecnologias digitais em
ambito escolar, vem a contribuir no sentido de colocar em relevo o debate sobre a incluséo
digital, o poder de participacdo/mobilizagdo das redes e principalmente a utilizagdo de
softwares livres, questdo essa apenas tangenciada pela maioria dos autores. Destaca que optou
pela nomenclatura liberdade, evocando-a como eixo estruturante de todo processo e traz como
elemento norteador o principio do compartilhamento do conhecimento, isto €, a ideia da
inteligéncia coletiva difundida na obra de Levy, com objetivo de criar, cooperar e socializar,
rompendo com a centralidade da informacdo. Além disso, suas reflexdes compartilham dos
elementos que norteiam tanto o movimento da utilizacdo de softwares livres, quanto os
principios que regem a ética dos hackers. Para tanto, recorre as discussdes colocadas pelo
filosofo finlandés Pekka Himanen (2001) na sua obra “A Etica dos Hackers e o Espirito da
Era da Informag¢ao”, que apresentaremos de forma mais detalhada no quinto capitulo.

Portanto, essa elucidacdo € importante, pois para o autor esta no cerne da sua
compreensdo de que a internet e os computadores ndo podem ser tomados como simples
ferramentas auxiliares dos processos educacionais, mas sim como um espaco social fecundo e
dindmico, com um produto cultural de nossa época vital para impulsionar a criatividade, a
participacdo, as trocas e a producdo de conhecimento livre. Para além disso, também aponta a
necessidade das escolas serem o0s grandes agentes dessa transformacdo, enquanto
fomentadoras de politicas de inclusdo digital e a apropriacdo dessa linguagem pelos seus
atores.

Conforme Nelson Pretto (2017), um dos grandes feitos da internet “foi desorganizar e
possibilitar que as informacgdes estivessem disponiveis a todos, sem a media¢do de um Unico
editor, todo poderoso” (PRETTO, 2017, p. 43). No entanto, o grande salto estd na
incorporacdo e apropriacdo dos computadores e as tecnologias digitais pelos professores
enquanto um produto cultural e cientifico nas préaticas pedagogicas,. Por exemplo, € um
defensor da incorporacdo dos celulares em sala de aula e ndo a sua proibicéo.

Para 0 autor temos que romper com um sistema educacional moldado sobre a l6gica de
distribuicdo de informacdes. O novo paradigma pede novas competéncias, como a capacidade

de leitura desse oceano de informagdes. Uma leitura no sentido amplo, como afirma o autor:
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Uma leitura do mundo, que inclua a leitura dos codigos de programacdo dos
computadores; a leitura das imagens que circulam de forma frenética pelas redes e
pelas ruas; a leitura do corpo, cada vez mais preso a gadgets eletrdnicos; e a leitura
do ambiente, cada vez mais destruido, aqui, ali e acola (PRETTO, 2017, p. 52).

Para que possamos alcancar éxito, € necessario um entendimento amplo do sistema
educativo e promover intensas transformacdes nos curriculos escolares, na formacdo e
capacitacdo constante dos professores e até na arquitetura escolar (PRETTO, 2017).

Para ele, ao invés das politicas publicas elegerem como prioridade a criacdo de
softwares e aplicativos voltados para educagdo ou a compra de computadores, o foco deveria
ser fomentar estratégias de apropriacdo das tecnologias digitais, para que cada estudante e
professor possa ser “efetivamente criadores de contetudos, de cultura, de ciéncia, de tecnologia
e de artefatos criativos” (PRETTO, 2017, p. 57). E interessante pontuar o grau de importancia
da articulacédo entre educacéo e cultura nesse processo de criacdo do professor-autor.

Pretto (2017) traz em relagdo ao Brasil alguns dados de pesquisas sobre acesso a
internet, afirma que apesar de alguns avancos, os dados indicam o abismo que existe entre as
classes privilegiadas e as menos favorecidas ao considerarmos 0 acesso a internet,
principalmente em relacdo a velocidade desse acesso de forma a atender as exigéncias
minimas para uma boa navegabilidade (PRETTO, 2017).

Diante desse cenario, problematiza o lugar privilegiado que tem a escola para
formacdo dos sujeitos e difusdo do saber, assim como as politicas publicas voltadas para
compra de artefatos da cultura digital para as escolas como a implantacdo de mecanismos de
conectividade. Assim, de forma indiscriminada todas essas politicas sdo denominadas de
politicas de Inclusdo Digital, que por sua vez, precisa de uma melhor compreensao.

A esse respeito, o conceito de inclusdo digital passa a ser entendido enquanto imersao
dos sujeitos no universo da cultura digital. Em outras palavras, a utilizacdo de equipamentos e
softwares atualizados com conexdo de banda larga de qualidade, bem como, sem nenhuma
restricdo de acesso a rede, exercitando o navegar livremente (PRETTO; PINHEIRO, 2014).

Conforme os autores, esse cendrio criara as condigdes nas quais:

Passariamos de uma rede de distribuicdo de informaces, produzidas de forma
centralizada, a serem consumidas pelas escolas, para redes de producéo, a partir das
multiplas e diversas conexdes — sejam elas tecnoldgicas ou ndo -, estabelecendo-se
um rico encontro entre pessoas, culturas e artefatos tecnoldgicos (PRETTO;
PINHEIRO, 2014, p. 204).
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Como se pode ver, no momento em que a escola oferece essa infraestrutura esta
fomentando tanto um espaco para o exercicio da cidadania de alunos e professores, quanto
construindo conexdes entre os saberes e conhecimentos, em um fecundo espago que “em que

0s saberes se relacionam e, pelas remixagens, produzem-se mais conhecimentos” (PRETTO;

PINHEIRO, 2014, p. 204). Assim, efetivamente, a escola ocuparia o seu lugar o privilegiado
enquanto potenciadora da cultura, dos saberes, das inteligéncias, dos didlogos, do encontro
com alteridade e respeito as diferengas, isto €, para que a escola se torne um espaco de
criacdo. Conforme Pretto (2017), urgentemente:

Necessitamos de alunos e professores conectados, com condi¢fes de produzirem
culturas, de modo a ndo serem transformados em meros consumidores de
informacOes distribuidas por portais ou app instaladas de forma fechada nos
equipamentos fornecidos as escolas. A escola publica precisa de tudo: computadores
potentes, portateis, tabuletas, televisdes, cAmeras de video, gravadores, radios web,
bibliotecas com livros (além de uma politica para a producdo de ebooks, claro!) e
muito, muito mais. Mas, essencialmente, é necessario um professor fortalecido
(PRETTO, 2017, p. 25).

Finalizando, similarmente como assinalado pelo autor, é imprescindivel que a internet
esteja nas escolas, e para, além disso, que a escola esteja na internet como produtora e
difusora de cultura, conhecimentos, saberes e experiéncias. Além disso, esses delineamentos
apontados por Pretto de Luca (2017), que traz como premissa a utilizacdo de softwares livres,
faz parte de uma agenda afirmativa defendida pelo autor, que busca reconectar a cultura com
a educacdo e as tecnologias como caminho para formacao dos cidaddos e de politicas publicas
voltadas para educacdo que coloquem em primeiro lugar a autonomia do pais. Assim a escola
desempenharé o seu papel de protagonista na sociedade.

Vani Kenski (2015) vem a corroborar com as discussfes sobre tecnologia e educacao.
Para ela a tecnologia € um elemento constitutivo da jornada do homem na terra, pois desde
tempos imemoriais 0 dominio de certas informagGes distinguem os seres humanos. Portanto,
Tecnologia é Poder, que seja do dominio do fogo na pré-histéria a tecnologia digital na
contemporaneidade (KENSKI, 2015).

Cabe aqui mencionar que o termo tecnologia é comumente relacionado ao uso de
equipamentos e aparelhos, isto é, reduzindo a tecnologia apenas a sua dimensdo técnica.
Todavia, a autora adverte que “a expressdo “tecnologia” diz respeito a muitas outras coisas

além de maquinas” (KENSKI, 2015, p. 22-23), como por exemplo, a linguagem. Vivemos

rodeados pela tecnologia, ela estd em todos os lugares, tdo permeada em nosso cotidiano que

muitas vezes nem a percebemos:
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Educacdo também é um mecanismo poderoso de relagfes entre poder, conhecimento
e tecnologias (...) A escola representa na sociedade moderna o espago de formacéo
n&do apenas das geracdes jovens, mas de todas as pessoas (KENSKI, 2015, p. 20-21).

Nessa perspectiva, a relacdo intima entre conhecimento, poder e tecnologia sempre
esteve presente na historia da humanidade, permeando de alguma forma todas as relacdes
sociais. Um dos aspectos mais importante em relacdo a evolucdo das tecnologias é que além
de fornecer novos usos e novas ferramentas, ela altera o comportamento ndo sé individual
mais de toda uma coletividade, ou seja, a tecnologia esta intimamente ligada a determinado
processo civilizatorio, transformando as formas de pensar, de sentir, e de agir. Isto é 0 homem
tem a sua evolucdo social demarcada pelo uso de determinadas tecnologias (KENSKI, 2015).
Afirma que o conceito de novas tecnologias deve ser tomado sempre como algo variavel e

contextual:

Ao falarmos em novas tecnologias, na atualidade, estamos nos referindo
principalmente, aos processos e produtos relacionados com o conhecimento
provenientes da eletrdnica, da microeletrbnica e das telecomunicacdes. Essas
tecnologias caracterizam-se por serem evolutivas, ou seja, estdo em permanente
transformacdo. Caracterizam-se também por terem uma base material, ou seja, ndo
sdo tecnologias materializadas em maquinas e equipamentos. Seu principal espaco é
virtual e sua principal matéria-prima € a informacao (KENSKI, 2015, p. 27).

Compartilhando do conceito de inteligéncia coletiva desenvolvido por Lévy (2010), a
pesquisadora afirma que a tecnologia da inteligéncia é sustentada por uma base imaterial, isto
é, ndo é constituida por uma maquina, mas pela linguagem e esse é o seu grande diferencial. E
que linguagem é essa que estamos falando? E a linguagem digital, podendo ser assim
definida: “A linguagem digital ¢ simples, baseada em codigos bindrios, por meios dos quais ¢
possivel informar, comunicar, interagir ¢ aprender” (KENSKI, 2015, p. 31). O seu grande
diferencial reside no fato de poder incorporar os aspectos da oralidade e da escrita em novos
ambientes. Para ela, o potencial da tecnologia digital esta tanto em romper com as narrativas
circulares e repetidas da oralidade, como se apresentar através de um caminho dindmico e
aberto e em constante transformacdo, possibilitando novas interacdes com o conhecimento,
em espacos, tempos e com pessoas diferentes (KENSKI, 2015).

Ja o trabalho desenvolvido pelo Sebastido Gomes (2013) problematiza a interacao
entre os adolescentes a cibercultura e as estratégias de construcdo de conhecimentos. Nos seus
estudos os relatos dos entrevistados evidenciam que “na maior parte do tempo os adolescentes
se dedicam & navegacdo, estdo imersos em games e/ou convivendo nas redes sociais”
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(GOMES, 2013, p. 179). Todavia, além do entretenimento e das relacbes pessoais
estabelecidas, traz a possibilidade de acesso a informacéo, pois, segundo ao autor, nesse
ambiente os instrumentos e signos da cibercultura permeiam as relagdes estabelecidas no seu
cotidiano.

Outro aspecto relatado em suas andlises esta relacionado aos tempos e espagos no
ambiente comunicacional da cibercultura. Os games, aplicativos e software com suas
narrativas tém o potencial de desenvolver habilidades inventivas nos adolescentes. Para além
dessas experiéncias destaca também o compartilhamento de arquivos, tutoriais encontrados na
rede pelos estudantes.

Enfim, todas essas experiéncias, mediadas pela tecnologia de informacdo e seus
artefatos, coloca tanto o lugar que a cibercultura esta assumindo como espago que concorre
com a escola como fonte de saber formal. Para entender melhor esse cenario, buscaremos a
sequir apresentar como essa civilizacdo tecnoldgica foi se constituindo até a criacdo do

ciborgue, que aqui serd tomado enquanto uma metafora transgressora.

3.2. Civilizacdo Tecnoldgica

Nessa secdo buscaremos narrar parte da historia de uma civilizagdo tecnologica a luz
de uma analise sistematica do sociologo portugués Herminio Martins, em um
empreendimento analitico sobre os possiveis desdobramentos da revolugdo cientifico-
tecnoldgico enquanto marca indelével da sociedade contemporanea. Em seguida, percorrer 0s
caminhos do homem que imagina e cria mundos tecnologicos, desde as narrativas mitoldgicas
da Antiguidade, com seus autdmatos e deuses inventores, até chegarmos aos ciborgues que
povoam tanto as paginas da ficcdo cientifica quanto o campo da educacao.

Partimos das contribuicdes de dois autores - Nobert Elias e Max Weber, que a partir de
lugares diferentes desenvolveram analises originais sobre o processo de racionalizacdo da
modernidade.

O socidlogo alemdo Nobert Elias (2006), em suas analises sobre o processo
civilizador, especificamente em relacdo a civiliza¢do tecnoldgica, articula os conceitos de
tecnizacdo e civilizacdo. Eles sdo rentaveis para analisar as tecnologias digitais como um
simbolo civilizador e refletir como os processos de desenvolvimento tecnoldgico, entre
outros, influenciaram as transformacdes sociais e culturais. Na sua definicdo de tecnologia,

Elias afirma que:
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A “tecnologia” ndo ¢ a causa dessa mudanca de comportamento. O que chamamos
de “tecnologia” ¢ apenas um dos simbolos, uma das ultimas manifestagdes desse
constante espirito de previsdo imposto pela formacdo de cadeias de agBes e de
competicdo cada vez mais longas. (...) A tecnologia e a educacdo sdo facetas do
mesmo desenvolvimento total (ELIAS, 1994, p. 244).

Na referida analise, aponta uma série de situacGes que evidenciam mudancas de
comportamento, compreendidas em sua dimens&o socialmente construida, como resultante, e
mesmo resultado, de um crescente sentimento de sangdes morais (vergonha, desaprovacao)
que tem sua origem na propria ordem social (sociogénese). Como exemplo disto, destaca que
algumas mudancas nas relagdes interpessoais tomam outros significados, como o culto a uma
sensibilidade estética ou a determinados padr@es de etiqueta.

Por certo, a nossa civilizagdo tecnoldgica, assim como as outras, vem construindo um
leque de sancdes e imperativos para que todos os individuos estejam conectados e participem
do mundo da cultura digital. Por exemplo, ter uma conta de e-mail, esta nas redes sociais e
online no whatsapp, tornando quase uma obrigacao estar sempre conectado. A saber, na corte
francesa a sociabilidade era regulada por uma etiqueta que controlava a vida social, dos gestos
aos vestuarios. Com a mesma Otica, podemos inferir que as experiéncias e interacbes do
mundo virtual vem demarcando certos comportamentos, uma etiqueta propria, denominada de
netiqueta, pois no espaco virtual existem elementos de autorregulacdo pertinentes a esse

universo, ou seja, um impulso civilizador. Esse processo pode ficar mais claro quando afirma:

O conceito de "civilizagdo" refere-se a uma grande variedade de fatos: ao nivel da
tecnologia, ao tipo de maneiras, ao desenvolvimento dos conhecimentos cientificos,
as ideias religiosas e aos costumes (ELIAS, 1994, p. 21).

Esse processo civilizador, segundo Nobert Elias, ndo ¢ “um produto da razao humana
ou o resultado de um planejamento calculado a longo prazo” (ELIAS, 1994, p. 223). Néo &
intencional e nem € irracional, mas social. Podemos ainda afirmar que a tecnologia é social

antes de ser técnica. O processo de tecnizacdo pode ser compreendido como:

(...) o processo que, a medida que avancga, permite que se aprenda a explorar objetos
inanimados, cada vez mais extensamente, em favor da humanidade, manejando-os e
0s processando, na guerra e na paz, sobretudo na expectativa de uma vida melhor
(ELIAS, 20086, p. 35).

Em suma, esclarece Elias, devemos tomar alguns cuidados quando falamos do
processo de tecnizacdo e civilizagdo concomitantemente, isto €, evitar pensar numa relagdo de

causa e efeito, ou que os dois processos existem lado a lado, um imerso no outro. Para ele, o
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entendimento deve ser que ambos 0s processos vém se prolongando tanto quanto a espécie
humana, ou seja, “tecnizacdo e civilizacdo sdo apenas dois dos muitos fios emaranhados no
desenvolvimento da humanidade” (ELIAS, 2006, p. 40).

E, sendo um processo que envolve a humanidade, encontramos na histdria os impactos
dos avancgos de inovagOes técnicas, como nos autébmatos: o androide, o robd, o ciborgue e a
inteligéncia artificial; nos transportes: o avido, o automovel e o trem; nos meios de
comunicacdo: o telégrafo, o radio, a fotografia, o cinema, o telefone, a televisdo e a internet.
Todos transformaram e transformam de forma vertiginosa a dindmica social. Como
argumenta, tanto o processo de tecniza¢do quanto o processo de civilizagdo se inscrevem num
processo de longa duragdo, ndo planejado, “embora surjam do entrelagcamento, da conjungao,
da cooperacao e do confronto de varias atividades planejadas” (ELIAS, 2006 p. 35).

Por sua vez, Max Weber de imediato, procura demonstrar como a fé na razdo foi
sendo construida e legitimada, para tanto, constréi ao conceito de “carisma da razao” Para
Weber, uma marca caracteristica do mundo moderno € o intenso processo de racionalizagao
do sujeito e de suas interacfes sociais, tanto no mundo privado quanto no dominio publico.
Essa propagacdo das medidas de quantificacdo e racionalidade ocorreu ndao s6 no que
concerne a economia e as acfes do Estado, mas em toda a conduta dos individuos, uma
dindmica que teria como resultado o que Weber chamou de “desencantamento do mundo”,
que levaria ao aprisionamento do individuo numa “cela de ferro”, como bem demonstrado nas
sublimes narrativas de Kafka.

Retomando Martins (2012), que chama atencdo para os séculos XVI a XVIII, onde
pensadores como Francis Bacon e Descartes ja divulgavam em suas obras o poder
transformador das ciéncias e da razdo, todavia essas realizaces s6 se concretizaria no limiar
do século XIX. Um século, que traz como diacritico, uma nova concep¢ao de tempo histérico
que passa a ser definido pela retoérica do “sublime tecnologico”, devido a quantidade de
maravilhosas invencdes (maquina a vapor, telégrafos, lampada incandescente, fotografia,
etc.). Ja no século XX, a partir do advento da televisdo, das midias eletronicas e da internet,
evoca-se ideias como “cérebro mundo”, “aldeia global” e “mente mundo” como metéaforas de
todos esses processos (MARTINS, 2012).

Prosseguindo, numa tentativa de compreender esses processos desenvolve algumas
interrogacdes, pontua caminhos interpretativos e dilemas colocados pela “civilizagdo
tecnologica”. Dialogando com a historia, a filosofia e a sociologia, desenvolve uma analise

lacida e instigante sobre o que denomina ser a “civilizagdo tecnoldgica”. Para além disso,
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constrdi uma sociologia da tecnologia em sua antoldgica obra “Experimentum Humanum:
Civilizacao Tecnologica e Condi¢do Humana” (MARTINS, 2012).

Nesses termos, com o intuito de fazer uma analise mais cuidadosa, o autor busca se
debrucar sobre determinados elementos / padrdes culturais cruciais para compreendermos o
lugar sacralizado que alcangou as tecnologias nos dias atuais.

Segundo ele o capital tecnocientifico atual das novas tecnologias vai resgatar um
principio econdmico do inicio do século XX, a “Lei de rendimentos crescentes”, criada pelo
economista americano Allyn Young em 1920. Esse principio € levado a sua maxima poténcia,
sendo reformulado como “Lei dos rendimentos acelerados, da aceleracdo da aceleracdo, de
crescimento super-exponencial ou hiperbolico” (MARTINS, 2012, p. 116-117). Projeto esse
sustentado pela ideia do potencial tecnocientifico em fomentar um potencial criativo sem
precedentes na histéria, criando uma nova “escala tecnologica, escala de seres tecnologicos,
dos entes e mentes artificiais” (MARTINS, 2012, p. 117).

Martins (2012), ao problematizar o topico deus dos artefatos, recorre & metafora de
“Deus como o Grande Relojoeiro”, que permeou grande parte da Renascenga e se consolidou
com a ciéncia moderna no final do século XVIII, compondo uma triade teologico-cientifico-

tecnoldgica em que os:

Artistas e artesdos evocavam comparaces com a Divindade: certamente s6 Deus
pode criar ex nihilo, mas, como na cosmologia do Timeu, uma das obras do corpus
platdnico mais conhecidas e admiradas na época, o artesdo, artista ou engenheiro (...)
pode criar como um demiurgo, sobre matérias pré-existentes, ampliando a poténcia
disponivel ao Homem e criando belezas inéditas (MARTINS, 2012, p. 86).

Em outras palavras, no que se refere as relacdes entre o poder politico e conhecimento,
0 autor propde que em vez do bindmio poder-conhecimento, poderiamos falar do binébmio
poder-controle, mediado pelo acesso e apropriacdo das informacoes.

O caminho de superacdo estaria, assim, em um reordenamento tecnolégico. Ao invés
das versdes da tecnologia inflexivel, modelo priorizado no Ocidente que demanda grande
quantidade de energia, capital e infraestrutura, pode-se pensar hum modelo de tecnologia
flexivel, que requer uma menor quantidade de capital e energia, e por sua vez sdo mais
descentralizadas e abertas a critica e a aprendizagem. Portanto, o tragico tecnoloégico € uma
condicdo inescapavel, por isso a urgéncia de uma ética da responsabilidade tecnoldgica
(MARTINS, 2012).

Martins (2012), chama atengdo que a retdrica das redes/ fluxos de informagdo de

circulagdo de mensagens, bens, pessoas pelo globo que tem lugar comum nas narrativas
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contemporaneas. Elas séo articuladas desde os pensadores sant-simonianos, e a cada ciclo de
inovacdes tecnoldgicas existe um padrdo de imagens que se repetem. Isso fica evidente com

as inovacOes no campo da comunicacdo e informacéo numa cultura digital:

Com uma retdrica que associa estreitamente com “as utopias de comunicagdo”
(Breton, 1990) e com as “utopias planetarias” (Mattelard, 2000), da descentralizacdo
e da des-hierarquizacdo, pois a imagem da rede opde-se as imagens classicas de
piramide e da arvore, centralistas e hierarquicas (MARTINS, 2012, p. 71).

Um bom exemplo disso ¢ o “Novo Comunalismo” surgido na Califérnia (EUA) na
década de 1970. Se por um lado levantavam repudio as hierarquias e burocracias, por outro
valorizavam o local e a criatividade individual. Encarna esse principio o PC - Personal
Computer, uma maquina de libertacdo e empoderamento pessoal, capitaneada por alguns
hackers de outras geracdes que compartilhavam das mesmas ideias e tornaram-se arautos do
movimento open source software®® assim como o de free software (MARTINS, 2012, p.72).

Dessa forma, para além da experiéncia do sublime tecnolégico, condenados ao
progresso técnico como estamos, sabemos que este progresso gera grandes riscos e grandes
incertezas, especialmente sobre as consequéncias, usos e abusos, ou acidentes decorrentes da
engenharia genética. Em outros termos, como lidar com os impasses éticos e morais da
Inteligéncia Artificial, das bioarmas da nanotecnologia, pois 0 que temos no momento € que a
explosdo do conhecimento vai sendo acompanhada por uma explosdo de ignorancia
(MARTINS, 2012).

A concepcdo de se pensar a tecnologia como uma extensao do ser humano comeca ser
delineada a partir de um conjunto de textos e autores do pensamento moderno. O ponto de
partida esta na ideia de que os artefatos técnicos poderiam representar extensdes (projecdes,
amplificacBes) do ser humano

Em um lugar de destaque o autor evoca o somatismo tecnoldgico desenvolvido pelo
filosofo Ernst Kapp, que influenciado pelo pensamento de Hegel e Feuerbach, construiu uma

teoria antropoldgica da tecnologia cujo principio central é o da projecdo organica, isto é, uma

15

A defini¢do do Open Source foi criada pela Open Source Iniciative (OSI) a partir do texto original da Debian Free

Software Guidelines (DFSG) e determina que um programa de cédigo aberto deve garantir: Distribuicdo livre, a
licenca ndo deve restringir de nenhuma maneira a venda ou distribuicdo do programa gratuitamente, como
componente de outro programa ou ndo. Fonte: A DIFERENCA entre Software Livre e Software Open Source.
Diolinux, 2015 Disponivel em: https://diolinux.com.br/2015/03/diferenca-entre-software-livre-e-open-source.html

Acesso em: 22 de fev. de 2020
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relacdo entre os artefatos primitivos como projecdo de partes do corpo humano. Como
exemplo, teriamos que: “os sentidos humanos da vista e do ouvido forneceriam 0s modelos
para instrumentos Opticos e acusticos, respectivamente” (MARTINS, 2012, p. 15-16). Os
objetos tecnoldgicos forneceriam informaces significativas sobre nds mesmos, configurando
-se como uma fonte de autoconhecimento.

Martins (2012), citando Kapp, pontua que este a criacdo de cada artefato técnico
formava uma etapa de superacdo do homem pré-tecnoldgico, o homo obsconditus, em direcdo
ao ser humano totalmente autoconsciente, que seria 0 homo manifestus, definido como o
estagio final do desenvolvimento humano. Sob esse prisma, observa-se que para o referido
filosofo a tecnologia é concebida como uma poténcia desalienante.

Para dar conta das transformacdes produzidas pelos avangos da tecnologia no mundo
contemporaneo, tais como 0s meios de comunicacéo eletrénicos, tecnologias da informacao,
engenharia biologica, fabricacdo de formas de vida artificiais, a busca em produzir
organismos mais perfeitos, a temporalidade tecnoldgica, entre outros, o autor elege como
conceito organizador o gnosticismo tecnolégico ou um gnosticismo técnico-cientifico. Para
esses pensadores, sO a partir das realizagdes tecnologicas que a humanidade podera
transcender a sua condicdo humana e todas as suas limitacGes inerentes como mortalidade,
corporalidade, animalidade. Vé-se um projeto que adota como principio norteador um
instrumentalismo utilitario, tendo como corolério o aperfeicoamento do organismo humano
(MARTINS, 2012).

No entanto, distante de um olhar apocaliptico, para Martins (2012), o mais prudente
seria desenvolver uma analise cuidadosa dos impactos em relacdo aos avangos tecnologicos.

Dando prosseguimento, vale apenas recordar quando o autor, parafraseando Levy
Strauss, afirma que: “os objetos tecnoldgicos ndo sdo s6 bons para fazer coisas, sdo bons e
muitas vezes tdo bons também para pensarmos as coisas em geral” (MARTINS, 2012, p.114).

Nesse sentido, desenvolve a partir de duas tradi¢bes ideais tipicas aos moldes
weberianos, a prometeica e a faustica, uma andlise em relacdo ao dominio tecnoldgico da
natureza pelo homem. Em particular, com o intuito de revelar como historicamente
determinado discurso de controle e dominio da natureza foi sendo se constituindo como
discurso hegemdnico. Duas perspectivas que orientaram as reflexdes sociais dos séculos XI1X
e XX, e ainda sdo fecundas para pensarmos a nossas atualidade.

Esse também serd o espirito que orientard as nossas reflexdes, tanto na inspiracdo

quanto no suporte analitico. Nossa reflexdo parte de duas tradicfes - a prometeica e a faustica,
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que podem ser acionadas para pensar tanto as implicagOes das tecnologias sobre a sociedade
de uma forma geral, como especificamente na articulagcdo da cultura digital, juventude
conectada e escola.

Em primeiro lugar, temos a tradicdo prometeica ganha vigor com os desdobramentos
da Revolugdo Francesa. E uma filha legitima das ideias iluministas, tendo como grande
referéncia a teodiceia de Rousseau, que foram apropriadas por Saint-Simon e seus discipulos
da civilizacdo técnica, entre eles o sistematizador do positivismo Augusto Comte. Todos esses
pensadores estavam deslumbrados com os avangos cientifico-industriais e viam como um
caminho redentor para superacdo de toda opressdo humana. Nas narrativas antigas sobre
Prometeu, ele é representado como um artesdao que faz o homem, e aquele responsavel por
roubar uma faisca do fogo do céu e dar de presente aos homens. Como descreve a seguir
Fabio Zoboli e Eduardo Galak (2018).

O nome Prometeu tem na sua etimologia o “manthanein” ou “métis”, que ndo é um
mero saber, um mero conhecimento, mas o calculo, a medida, o “métron”. O
calculo, o conhecimento das causas: 0 saber que preside a técnica, e que, portanto, é
desde logo tecno-loghia” (GALIMBERTI, 2006, p. 268 apud GALAK; ZOBOLI,
2018, p. 2).

Dessa maneira, Prometeu, amigo do homem, ao dar-lhe o fogo/técnica liberta-lhe da
natureza, pois agora o homem com essa tecnologia pode controlar e transformar a natureza.
Por conseguinte, “a tradicdo prometeica liga dominio técnico da natureza a fins humanos e,
sobretudo, a0 bem do humano, a emancipagdo da espécie inteira” (MARTINS, 2012, p. 36).

A esse respeito, Klaus Eggensperger (2017) assinala que a imagem de Prometeu esta
intimamente ligada a rebeldia, pois sempre questionou o absolutismo da realidade, uma
narrativa que atravessa com vigor toda antiguidade classica. Todavia, 0 mito perdeu um pouco
do seu vigor na Idade Média devido a hegemonia do cristianismo. Porém, com o advento do
iluminismo e seus desdobramentos, 0 mito prometeico renasce com uma forca ainda maior,

pois para o autor:

Numa época na qual as ideias da autonomia do sujeito e sua auto formagao cultural
ligaram-se ao péathos da liberdade, tanto os escritores quanto o publico leitor
estavam altamente interessados na figura do rebelde Prometeu (EGGENSPERGER,
2017, p. 139).

J& outros autores prometeicos como Proudhon e a sua concepcdo de maquinas como

irradiagBes da mente, apesar de acreditar nas benesses da técnica, afirmava, por exemplo, que
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tanto o aumento da velocidade nos meios de transportes, quanto um trabalho mais
mecanizado, ndo iriam trazer tantos beneficios para a classe trabalhadora, pois o tempo de
deslocamento casa-trabalho n&o seria encurtado e o trabalho continuaria intenso.

Em seguida, temos a tradigdo fiustica, que a partir da obra “A Decadéncia do
Ocidente” do historiador e filosofo alemdao Oswald Spengler (1880-1936), oferece uma
sistematizacdo de uma visdo faustica da técnica e da ciéncia que encontra 0 auge com as
ideias mais sofisticadas desenvolvidas por Martin Heidegger (1889-1976), um dos mais
importantes filésofos da técnica. Seus pensadores, como pontua Martins:

Esforcam-se por desmascarar os argumentos prometeicos, quer subscrevendo, quer
procurando ultrapassar (sem solucdo clara e inequivoca) o niilismo tecnoldgico,
condicdo pela qual a técnica ndo serve qualquer objetivo humano para além de sua
prépria expressdo (MARTINS, 2012, p. 36).

Em segundo lugar, a tradicdo faustica, estruturada conforme Klaus Eggensperger
(2017), a partir da imagem de Fausto, esta relacionada a uma tradicdo antiga, presente tanto
na mitologia judaico-cristd, como na mitologia grega que adverte sobre os perigos que a busca
desenfreada pelo saber/conhecimento pode desencadear, como ilustrado na narrativa crista
sobre Eva e no mito de Pandora. Em Fausto, isso fica evidente no seu nucleo narrativo central,

representado pela: “sequéncia: pacto com o diabo, vida em seguida e danacgao eterna no final”
(EGGENSPERGER, 2017, p. 140).

Etimologicamente a palavra fausto, tanto pode significar “alegre” e “venturoso” como
também “ostentagdo” e “pompa”, caracteristicas essas que o Doutor Fausto em suas variadas
versdes incorporou como ninguém.

Indubitavelmente, o mito faustico em suas diversas versGes ocupa um lugar
privilegiado despertando desde o século XVI, grande fascinacdo na humanidade, adquirindo
conforme Eloa Heise (2010), um carater universal ao incorporar a individualidade e a busca
ilimitada pelo conhecimento, pelo saber pleno do homem moderno.

Uma das hipoteses para esse fascinio, decerto esteja relacionado a sua génese, pois o
personagem Fausto, teve uma existéncia real, foi inspirado a partir dos relatos da vida do
Fausto histérico, que nasceu na Alemanha em 1480, e registrado com o nome de Johann
Georg Faust, ou Doutor Fausto como ficou imortalizado, formado em medicina e versado em
astrologia e alguimia, considera-se um mago nigromante, isto é, praticante de magia negra,
para completar a excepcionalidade de sua existéncia a sua morte em 1540, foi envolto em

grandes mistérios, o que aumentou ainda mais o seu encanto popular, por outro lado, foi
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fortemente depreciado pelos Protestantes e Cat6licos, o que fez a sua fama ecoar por toda
Europa (EGGENSPERGER, 2017; HEISE, 2010; NERY, 2012).

Temos assim, um cenario perfeito para a construcdo de uma figura lendéaria, com ares
mitoldgicos que nas mdos de escritores geniais, com destaque para, Christopher Marlowe
(1564-1593) que escreveu em 1592 a peca “A Historia Tragica do Doutor Fausto” e Johann
Wolfgang von Goethe (1749-1832), que publicou a sua versdo definitiva em 1808,
denominada de “Fausto, uma tragédia”, constituindo a obra prima de sua vida, uma drama
que ganhou contornos épicos (NERY, 2012).

Elod Heise (2010), chama atencdo para as marcas intertextuais do mito faustico,
principalmente em relagdo ao conceito de mito, que pode ser compreendida no sentido de
fabula, de ficcdo, pois 0 personagem foi baseado na lenda da vida do doutor Fausto, a saber o
Fausto historico.

Sobre essa perspectiva, para autora devemos pensar o mito faustico, para além da
figura do Doutor Fausto, o charlatdo, mago que faz um pacto com o diabo para se tornar
sabio, rico e famoso. Ao contrario, 0 mito adquiriu determinadas proporcdo devido a
atmosfera na qual foi gestado, isto €, em pleno século XVI, uma época marcada por grandes
questionamentos e transformacgdes sociais, em outras palavras, a transicdo entre a ldade Média
e a ldade Moderna (HEISE, 2010).

Precisamente, a partir do Renascimento surge uma nova ideia de humanidade e de
ordem social, que se fortalece com o advento do discurso cientifico que passa a questionar a
legitimidade do discurso religioso até entdo hegemdnico. Essa época foi marcada por grandes
tensOes religiosas e sociais, entre elas, a Reforma Protestante e a Contra Reforma Catdlica
instauraram um periodo de terror contra aqueles que questionassem o0s seus dogmas, ambas
igrejas elaboraram estratégias para restabelecer a sua autoridade e poder. O principal
instrumento consistia em acusacdes de pacto com o diabo, com objetivo de silenciar e
deslegitimar seus opositores.

Em suma, é nesse cenario que o Fausto histérico ganha aderéncia, imortalizado pela
imagem de um intelectual ndo conformista, uma alma inquieta e rebelde que busca de forma
incessante vivenciar todas as experiéncias humanas e saciar a sua fome de conhecimento,
mesmo que para isso tenha que vender a sua alma a Mefistofeles por 24 anos em troca desses
desejos (EGGENSPERGER, 2017; HEISE, 2010).

O principal argumento faustico € que: a ciéncia serve um a priori tecnolégico. Para 0s

pensadores fausticos existe um programa tecnoldgico oculto da ciéncia, outra imagem
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acionada pelos teoricos fausticos € a relacdo da técnica como vontade de poder, isto é, para
esses teoricos a técnica era considerada como destino, um fim em si propria. A esse respeito

Martins prossegue afirmando que:

Para os tedricos fausticos, a técnica moderna é faustica, em forte contraste com as
culturas técnicas ndo-modernas. Para Scheler, por exemplo, existe uma afinidade
eletiva entre a técnica faustica — o impulso para a apropriagao ilimitada da natureza
— e 0 capitalismo — o impulso para acumulacdo ilimitada de capital (MARTINS,
2012, p. 56).

Para além disso, menosprezavam tanto os ideais iluministas como os valores das
instituicdes liberais e democraticas. Para esses pensadores, apenas as sociedades que rejeitem
esses valores poderiam desenvolver a verdadeira vocacdo da técnica moderna (MARTINS,
2012).

Similarmente, Michael Jaeger (2017) chama atencdo em sua anélise do Fausto como
arquetipico da modernidade. Mostra que em um mundo dominado pelo fluxo constante e
interminavel de informacdo, imagens, sons, dados e noticias, a negacdo de todos os dados
presentes € intensificada até o extremo. Aqui temos toda a poténcia do espirito desse Fausto-
Mefisto, que sempre nega tanto o passado como o presente, um dos elementos fundantes da
Modernidade que incessantemente esta em busca do novo. Para o autor: “em nome de um
inatingivel estado de felicidade localizado sempre no futuro, de modo a logo ser obrigado a
perecer” (JAEGER, 2017, p. 60).

Se no mito prometeico encontramos uma relacdo de busca da transformacéo pelo uso
da tecnologia, jA& o mito de Fausto estd relacionado a uma mentalidade antiga que adverte

sobre os perigos inerentes da busca pelo conhecimento/ saber.

O Fausto de Goethe personifica 0 mito do individualismo moderno (lan Watt), a
primazia absoluta do ego individual, cujo “anico principio operativo de valor é o
movimento incessante” (WATT, 1997, p. 209, apud EGGENSPERGER, 2017, p.
142).

Adicionalmente, é bom recordar Marshall Berman (2007), em sua analise perspicaz
sobre o Fausto goethiano, o autor lembra que para Goethe Fausto tem como principal marca
um impulso profundo de desenvolvimento. O autor reflete que o crescimento intelectual,
moral, econdmico, social representa um altissimo custo para o ser humano. Quando essa forca
vital fosse libertada, os homens perderam o controle sobre ela, o que configura para o autor a

primeira e ainda a melhor tragédia do desenvolvimento (BERMAN, 2007).
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Por outro lado, temos as analises desenvolvidas pelos dois notdveis da Escola de
Frankfurt - Adorno e Horkheimer, que em sua “Dialética do Esclarecimento” define a
racionalidade técnica cientifica como uma racionalidade instrumental pura, ao contréario da
racionalidade dialética capaz de desenvolver a emancipagdo humana.

E interessante atentar para o fato de que, em conformidade com Martins (2012), que
apos inventariar pensadores entre os seculos XI1X e XX que se debrucaram sobre a técnica,
decerto, pode-se afirmar que a tecnociéncia contemporanea esta ancorada em um pensamento
de tradicdo faustica, que em Ultima instancia busca transcender a condicdo humana organica e
mortal, dessa forma o ciborgue é a metafora perfeita dessa condicdo. A seguir apresentamos a

sua trajetoria.

3.3. Do autbmato ao Ciborgue

Ao longo de sua histéria, 0 homem buscou e busca superar todas as limitagdes
impostas por sua condicdo material, principalmente as antolégicas. Esse € um movimento
constante da humanidade, um caminho construido de glérias e tragédias, sendo registrado nos
mais diversos suportes. A principio nas rochas, com suas belissimas e enigmaticas pinturas
rupestres; posteriormente pelo papiro e em seguida o advento do papel; até sua
democratizacdo com a advento da Prensa Movel de Gutemberg. Atualmente, os dispositivos
digitais colocam no écran de computadores, celulares e tablets todo o conhecimento passivel
de ser digitalizado a disposicdo. E assim percorremos através de mitos, fabulas, contos ou nas
paginas de ficcdo cientifica, narrativas que de algum modo ilustram o nosso desejo de ser
criador, ndo apenas criatura.

O desejo de ser o demiurgo acompanha a humanidade desde tempos remotos. A
criacdo de vida artificial ndo é um entendimento da modernidade. Ao contrario, 0s registros
historicos apontam desde a Antiguidade que o homem tem criado artificialmente outros seres,
denominados de autdmatos, que segundo Fatima Regis podem ser definidos como: “engenhos
mecanicos capazes de gerar seu proprio movimento — e figuras animadas “artificialmente”
(REGIS, 2002, p. 2).

Partindo de sua etimologia, o termo autdmato tem origem grega e pode ser traduzido
como “movido por vontade propria” ou “aquele que se move por si proprio”. Segundo
Roberto Medeiros et all (2014), essas pistas encontram-se nas narrativas mitolégicas, com

destaque para 0s automatones, presentes na epopeia de Homero. Eram seres artificiais de
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formas humandides, zoomdrficas ou monstruosas forjados pelas méos habilidosas de Hefesto,
o deus da tecnologia que criou Pandora e Talos. E interessante lembrar que aqui a
nomenclatura autbmato é entendida na sua dimensao polissémica, pois tanto pode ser usada
para definir autbmatos maquinicos, autbmatos misticos, autbmatos extraterrestres e autbmatos
organicos (MEDEIRO et all, 2014).

Se fizermos uma genealogia, a partir dos autdomatos forjados pelos deuses da
antiguidade, passando pela habilidade e engenhosidade dos artesdos da Idade Média, até
chegarmos a lenda dos golens, cuja mais famosa esta relacionada ao Rabino Yehuda Lowe
que: “moldou um boneco de barro ¢ lhe deu seu sopro de vida em 1580, com o objetivo de
livrar os judeus de seus perseguidores” (REGIS, 2002, p. 2). Vamos observar que o elo entre
todas essas experiéncias e narrativas € uma vontade humana de animar a criagdo, dominar em
ultima instancia a natureza.

Assim, esses autbmatos da Antiguidade eram animados principalmente pelo que hoje
denominamos de hidraulica (técnica do fluxo e transporte de fluidos), com uso principalmente
da agua para geracdo dos movimentos. Ja a partir da Idade Média e do Renascimento, a
tecnologia dos relégios era o grande mecanismo por trds do movimento dos artefatos. Um
bom exemplo é encontrado no século XVIII, com o pato artificial do francés Jacques de
Vaucanson, que encantou o mundo ao fazer artificialmente um pato “feito de cobre dourado
que bebe, come, grasna, singra a agua, e digere sua comida tal como um pato vivo”
(LANGTON, 1996, p.42 apud REGIS 2006, p. 2-4,).

Nao podemos deixar de citar o mais famoso dos automatos: o “Turco”. Um automato
jogador de xadrez criado pelo inventor hungaro Wolfgang von Kempelen em 1769. Devido a
sua sofisticacdo fascinou as cortes e os homens mais ilustres do século XVIII. Despertou
tamanha aten¢do que o grande escritor Edgar Allan Poe escreveu um artigo intitulado “O
Jogador de Xadrez de Maelzel”. Fruto de uma andlise minuciosa, conseguiu desmascarar os
segredos por tras dos movimentos do turco, afirmando ser uma farsa. Apesar disso, a ideia de
uma maquina ser capaz de pensar como um humano continua intrigando até os dias de hoje
com a onipresenca da inteligéncia artificial no nosso cotidiano.

Posteriormente, a partir do século XIX, a ideia do homem ser o criador evocando o
lugar de Deus, passa a ser repudiado. “As figuras mecéanicas que mimetizam seres humanos
sdo vistas como blasfémias abomindveis e trazem desgragas para seus criadores” (REGIS,
2006, p. 184). Obras como “O turco falante” de 1814, e “O homem de areia” de 1816, ambas

de E.T.A Hoffman, despertam uma ojeriza na sociedade. Por fim, temos o classico
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“Frankenstein, ou 0 moderno Prometeu” em 1817, de Mary Shelley, uma obra inaugural tanto
por evocar o poder da forga prometeica, e mais ainda por promover a substituicdo do discurso
magico e sobrenatural pelo cientifico. Além disso, para Fatima Regis (2002) promoveu uma

evolucdo epistemoldgica e moral, pois com:

Na experiéncia do tragico Dr. Frankenstein repousam quatro das principais questdes
sobre as relacBes entre homens e autdbmatos: a promessa de obtencdo da forca
prometeica, 0 medo de que o conhecimento sobre a criacdo da vida seja proibido e
leve 0 homem a ruina, o receio de que a criatura se volte contra seu criador e o temor
de que a criatura se reproduza por conta prépria (REGIS, 2002, p. 3-4).

E consenso entre os pesquisadores que Frankenstein de Mary Shelley (1818) ¢ a obra
que inaugura as narrativas de ficcdo cientifica “¢ uma das metaforas mais vigorosas sobre a
criagdo de vida artificial no Ocidente” (REGIS, 2012, p. 63). Nessa obra de vanguarda, Mary
Shelley, no alvorecer do século XIX, conseguiu de forma magistral compor personagens que
incorporavam as antigas tradicdes e saberes arcaicos com as novas teorias e praticas
cientificas, principalmente sobre o poder da ainda ndo dominada eletricidade.

Assim, Doutor Victor Frankenstein e 0s seus experimentos torna-se um porta voz que
problematiza as tensfes de sua época. Em sua busca pela imortalidade, passou a estudar a vida
a partir da morte e nesse afa, cria o seu projeto de ser humano, um ser hibrido cuja centelha da
vida seria dada pela energia elétrica, um dos grandes avancos tecnoldgicos de seu tempo. Ou

seja, o conhecimento cientifico anima a matéria inerte como afirma Regis:

A criatura é um ser hibrido: mistura de pedacos de homens mortos e animais vivos,
animados por procedimentos cientificos. Frankenstein incorpora a tensdo romantica
entre desejo de progresso da ciéncia e o temor que nossas inveng¢Bes cientificas
fujam do controle ou sejam usadas para submissdo dos humanos (REGIS, 2012. p
66).

Assim, o sonho prometeico incorporado por Victor transforma-se em pesadelo ao
cruzar as fronteiras entre naturezas que deveriam ficar separadas. Como resultado,
Frankenstein € esse outro, uma criatura rejeitada pelo seu proprio criador. Ao fazer isso,

“Victor demarca as fronteiras entre homens, animais e maquinas” (REGIS, 2012, p. 67). Em

suma, segundo Issac Asimov*® | Frankenstein construiu tanto no imaginario social quanto na

180 autor é considerado um dos maiores expoentes do género de Ficgdo Cientifica. A sua obra é dividida em trés
séries, com destaque para a Série Rob6, na qual o autor introduziu as trés leis fundamentais da robética; Série
Império e Série Fundagdo. Além disso, duas de suas obras foram adaptadas para o cinema: O Homem
Bicentenario (2000), dirigido por Chris Columbus, e Eu Robd (2004), dirigido por Alex Proyas.
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tradicdo de narrativas de ficcdo cientifica uma imagem de resisténcia a criacdo de robds. Esses
seriam como uma afronta da ciéncia, do homem em relagdo ao criador, isto é, uma tentativa
de a ciéncia ocupar o lugar de Deus.

Como enunciado acima, é através das narrativas de ficcdo cientifica que buscaremos
decifrar em quais entranhas o ciborgue foi gestado. Dessa forma, cabe destacar o lugar da
ficcdo cientifica como grande expoente do universo ciborgue.

Para Fatima Regis (2012), a ficcdo cientifica deve ser tomada ndo como um campo
literdrio menor, mas como um g@género que nos ajuda a pensar as experimentaces e
subjetividades do contemporaneo, isto € a pensar a ficcdo como um artefato cultural, uma
chave analitica para interpretar o mundo atual. Isso fica mais evidente na sua ilustragdo

abaixo, em que:

As obras de ficcdo cientifica, longe de serem narrativas infantis e escapistas,
produzem deslocamentos nas fronteiras entre subjetividades, saberes e espago-tempo
como estratégia de interrogacdo de nossa propria humanidade (REGIS, 2012, p. 15-
16).

Essa perspectiva estabelece um fecundo dialogo com o ciborgue para pensar as
relacBes entre tecnologia e a nossa realidade cotidiana. Diante disso, pelo seu potencial
imaginativo, a palavra ciborgue foi incorporada tanto na literatura quanto nos filmes de
ficcdo, tornando-se um termo muito recorrente na cultura pop. Assim, para evitar alguns
equivocos, fazem-se necessarios alguns esclarecimentos. Por mais que pare¢am sindnimos, 0s
autbmatos (maquinas autocontroladas e autogovernadas) ou os rob6s (humandides e
androides) ndo podem ser definidos como um ciborgue, pois a sua marca distintiva é ser um
organismo hibrido formado pela composicéo entre organismo e maquina (REGIS, 2012).

Portanto, quando falamos de ciborgue, de imediato evocamos o0 universo das
narrativas da ficcdo cientifica, que por sua vez, tém suas raizes no universo das fabulas e do
mundo de fantasias. No entanto, partimos do pressuposto que a ficgdo cientifica ¢ “sensacao
de estranheza diante do mundo e reafirmacdo da propria identidade, impulso para enfrentar
grandes desafios e mudar o mundo. Todos esses elementos se fundem na FC e lhe da essa
perpétua inquietagdo adolescente” (TAVARES, 1986, p. 15).

Note-se que a partir de agora vamos delinear alguns contornos de como esse género

literario foi sendo construido. Pois apesar de ter suas raizes longinquas, foi sobre os pilares
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modernos que a fic¢do cientifica foi forjada. Nasceu na virada do século X1X, em uma Europa
permeada por grandes transformacBes econdmicas, sociais e politicas, reflexos das
Revolugdes Burguesas; periodo em que a producdo de artefatos e invengdes cientificas
alcangou grande visibilidade, principalmente por impulsionar o sistema produtivo a partir da
racionalidade moderna. Em sintese, temos a consolidagdo do projeto iluminista que
“exorcizou” as explicagdes religiosas € o pensamento mitico. Por sua vez, elegeu a razdo
como Unico caminho capaz de garantir a autonomia do homem e a construgdo do projeto
civilizatorio. Assim, a modernidade ofereceu as condigdes necessarias para 0 nascimento da
ficcdo cientifica, um contexto cultural em que grande parte das transformacfes sociais séo

estimuladas pelo conhecimento tecnocientifico. Para autora:

O pensamento esclarecido propde o uso da razdo para uma tripla libertacdo:
desvendar e controlar a natureza, aperfeicoar a moral dos homens e emancipar
politicamente a sociedade (...). Para os iluministas, emancipar-se significa dominar
seus instintos naturais para atingir o patamar civilizatdrio (REGIS, 2012, p. 46).

Agora, com sua autonomia conquistada, e a capacidade de intervencdo no presente
conquistado a partir dos avancos do desenvolvimento tecnocientifico, também enseja a
possibilidade de sonhar com o futuro. Para Regis, essas sdo as condi¢des basilares para o

surgimento da ficgdo cientifica, em suas palavras:

N&o ¢ fortuito que as definicdes de ficcdo cientifica oscilem entre mudancga, novas
relacBes entre sujeito e tecnociéncia e nova postura em relagdo ao futuro. A ficcdo
cientifica permanece fiel ao evento que lhe deu origem e cada uma de suas obras é
uma atualizacdo e afirmacgdo do modo de interrogagéo da cultura moderna (REGIS,
2012, p. 46).

Em particular, o universo da ficcdo cientifica envolve varios campos como historia em
quadrinhos, cinema, teatro e videogames. Todavia, seu surgimento e consolidacdo ocorreu
com a literatura de género produzida pela industria cultural com o objetivo de atingir as
massas consumidoras. Além disso, era um género literario que ndo se preocupava com 0S
ditames do formalismo académico. Todos esses fatores fizeram que em seus primérdios a
literatura de ficcdo cientifica ficasse estigmatizada e marginalizada como uma literatura
escapista e infantil.

Desde suas origens, o género ficcdo cientifica elegeu tematicas relevantes de sua
época. Como nos anos 1920 e 1930, as questdes sobre a crise energética, e em seguida

enredos em torno de energia atbmica, mutacdo, computadores permearam suas paginas.
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Enquanto género literario, a ficcdo cientifica ndo se desenvolveu de forma linear. A partir de
um eixo central, ao contrario, o seu desenvolvimento transcorreu em varias diregdes,
caminhos muitas vezes conflitantes, o que deve ser visto como algo relevante para
entendermos o seu carater interdisciplinar.

Para Adam Robert (2018), é um género literario que remonta os textos classicos da
antiguidade, como os contos e seus temas fantésticos e até religiosos. Desde suas origens, a
ficclo cientifica procura traduzir as tensdes entre o conhecido e o desconhecido, levando o
autor a mergulhar em um campo além da imaginacdo, cujo enredo se traduz em despertar uma
sensacdo de “estranhamento, de encanto com o novo, o desconhecido, o fantastico”

(ROBERT, 2018, p. 12).

Além, de inspirar invencdes tecnoldgicas e incentivar o progresso cientifico da
humanidade, a FC promoveu uma inédita expansdo dos horizontes mentais do seu
publico leitor como um todo (ROBERT, 2018, p. 13).

Outra marca distintiva desse género, para Robert (2018), € o seu carater subversivo
por exceléncia ao levantar questionamentos e debates significativos para o0 mundo

contemporaneo. Ele destaca que a ficcdo cientifica comporta-se como uma:

Usina de ideias funcionando a toda poténcia, moldando nossa consciéncia sempre
que a absorvemos de maneira direta (contos, romances, filmes, quadrinhos) ou
indireta (impressa, publicidade, moda, comportamento e tecnologia que
experienciamos na vida cotidiana) (ROBERT, 2018, p. 13).

A partir desse momento, vamos pontuar alguns marcos histéricos do seu
desenvolvimento, com objetivo de situar a sua intersecdo com o universo ciborgue. Conforme
Robert (2018), 0 momento inaugural da ficcao cientifica foi em 1926, com o lancamento nos
Estados Unidos por Hugo Gernsback da revista Amazing Stories. Nesse ano, também
Gernsback batiza esse género de science fiction (ROBERT, 2018, p. 13).

Didaticamente, a historia da ficcdo cientifica € dividida em dois grandes periodos
classicos. O primeiro periodo vai de 1938 a 1950, denominando-se The Golden Age. Com
grande produtividade e otimismo, é marcado por narrativas que ja problematizavam a ameaca
atdmica, que veio a se concretizar com a explosdo da bomba atémica no Japao em 1945. Esse
fato, conforme Regis (2012), marcou também o momento em que a ficcdo cientifica
conquistou o publico em geral e uma legitimidade perante o campo teérico. Entre os autores
desta época destacam-se as obras de Issac Asimov (1920-1992), que se tornaram referéncia

para o universo da ficcdo cientifica.
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Em seguida, temos o movimento New Wave, que teve um papel fundamental em tentar
aproximar a ficcéo cientifica da literatura mainstream, pois a sua abordagem tedrica procurou
aprofundar as “interfaces entre ciéncia e tecnologia, humanos e sociedade, sob a égide das
ciéncias tedrico-experimentais, humanas e sociais” (REGIS, 2005, p. 109).

Assim, foi a partir do final da década 50 e dos anos 60, surgem novas revistas que
passam a refletir as angustias e tensdes do pds-guerra. As publicacBes deixam de lado a
inocéncia e 0 otimismo e agora s&o tomadas por um sentimento de descrenca e desilusdo em
relagdo a ciéncia, deslocam-se tambeém as referéncias teoricas, saindo do universo da
tecnologia e adotando um tom a luz das ciéncias sociais e humanas. Afirma que é um periodo

em que:

A literatura de ficgdo cientifica em meados da década de 60 é sintetizada pelo nome
New Wave. A ficcdo cientifica produzida nessa fase €& marcada pelo
experimentalismo estilistico na narrativa. A contracultura fornece-lhe elementos
para uma postura mais engajada em relacdo as questGes sociais e politicas (REGIS,
2012, p. 29).

Os enredos dessa fase passaram a problematizar os impactos da superpopulacéo e da
degeneracéo ecologica. Traz como marca uma literatura mais profunda, em que as abordagens
técnicas sdo pensadas concomitantemente em interface com os problemas sociais, culturais e
humanos.

Adam Robert (2018) sinaliza que, se até o inicio do seculo XX, a ficcdo cientifica era
vista como um género literario inferior, com uma narrativa de facil compreensdo sustentada
por elementos repetitivos, a partir dos anos 1950 esse género literario acabou abarcando
outras linguagens como o cinema, a televisdo, as histdrias em quadrinhos e o universo dos
games, ampliando significativamente a sua presenca no mercado editorial, assim como
conquistando as massas. Além disso, destaca o seu poder ao se consolidar como a narrativa
gue mais representa a atualidade. Para ele, essa aderéncia discursiva ocorreu pela capacidade
que a ficcdo cientifica teve em acompanhar, prever e até influenciar as transformacdes
tecnoldgicas e cientificas do século XX.

Evidentemente, durante a sua constituicdo e sua busca por legitimidade, o género
literdrio acabou se rendendo as barreiras da epistemologia moderna e em seu repertorio
passou a dialogar com varios saberes. Como explicita Regis (2012) citando Nicholas Smith,
filosofo que tem se dedicado a investigar esse campo literario, “o essencial para a ficgao
cientifica é projetar suas tramas em contextos variantes daquilo que agora € assumido como

fato ou lei basica” (apud SMITH, 1982, p. 5).
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Portanto, a partir do olhar desses autores, fica evidente o lugar da fic¢do cientifica para
fazer-nos pensar, muitas vezes sobre o impensavel, o grande nimero de producdes artisticas,
com seus enredos, personagens e mundos provocam de certa forma reflexdes no campo
cientifico, filoséficos, socioldgico, entre outros, que tendo as narrativas e estética da ficgdo
cientifica como mote para problematizar as relacfes entre tecnologia e subjetividade.

Essa incursdo no universo das narrativas de ficcdo cientifica justifica-se por estarmos
ciente da sua importancia como uma poderosa linguagem de expressdo de determinado
imaginério social. Com suas metaforas representam 0s nossos anseios, medos e perspectivas
em relacdo ao presente e ao futuro, trazendo a tona as contradicbes e ambiguidades de
determinadas construgdes sociais, num exército de constru¢do ou desconstrucdo de sentidos
para 0 mundo atual. Mundo esse permeados pelos ciborgues, com sera demonstrado na

proxima secéo.
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4. JUVENTUDES CIBORGUES NUMA CULTURA ESCOLAR DIGITAL

Este capitulo tem como cenédrio o surgimento do ciborgue e sua inser¢do na cultura
escolar. A categoria ciborgue é problematizada em sua origem militar até ser levada a
condicdo de metafora disruptiva, como um agente perturbador da ordem estabelecida .Em
seguida, discutimos como a cibercultura e seus artefatos tecnoldgicos possibilitaram o
desenvolvimento de uma juventude ciborgue, assim como, a ciborguizacdo da aprendizagem.
Por Gltimo, demonstramos como um conceito que antes relegado aos livros e filmes virou
uma realidade. O ciborgue esta entre nds, ou melhor ainda, somos todos ciborgues.

Para Tomaz Tadeu Silva (2000), é no corpo que se encontram algumas respostas, ou
um ponto de partida para se pensar radicais transformacgdes culturais da contemporaneidade.
Pois o corpo passa a sofrer modificacdes e a ser o receptaculo das tensdes entre tecnologias e
biogenética. “E no confronto com clones, ciborgues e outros hibridos tecnonaturais que a

‘humanidade’ de nossa subjetividade se vé colocada em questdo” (SILVA, 2000, p. 12).

Assim, dada a ubiquidade das maquinas, cada vez mais torna-se dificil dizer onde termina a
méaquina e comeca 0 humano. Dessa forma, instaura-se o que é denominado pelo autor de
realidades ciborgues, com a sua presenca inegavel em nosso meio através de uma

“interpenetra¢do, o promiscuo acoplamento entre humanos e maquinas” (SILVA 2000, p. 13).

Implantes, transplantes, enxertos, proteses. Seres portadores de drgdos “artificiais”.
Seres geneticamente modificados. Anabolizantes, vacinas, psicofarmacos. Estados
“artificialmente” induzidos. Sentidos farmacologicamente intensificados: a
percepcdo, a imaginacdo, a tesdo. Superatletas. Supermodelos. Superguerreiros.
Clones. Seres “artificiais” que superam, localizada e parcialmente (por enquanto), as
limitadas qualidades e as evidentes fragilidades dos humanos. Maquinas de visdo
melhorada, de reacfes mais ageis, de coordenacgdo mais precisa. Maquinas de guerra
melhoradas de um lado e outro da fronteira: soldados e astronautas quase

“artificiais”; seres “artificiais” quase humanos. Biotecnologias. Realidades virtuais
(SILVA, 2000, p. 14).

Diante desse cenario, a imagem do ciborgue nos obriga tanto a repensar a
subjetividade humana da modernidade que comecou a ser forjada no cogito cartesiano, quanto
refletirmos sobre a concepcdo que temos sobre a educacdo, e mais precisamente em relagdo a
producdo e apropriacdo do conhecimento. Assim, o0 ciborgue nos orienta a pensar em termos
de uma heterogeneidade com seus fluxos e circuitos.

Nessa incursdo tomaremos como referéncia a definicdo de ciborgue desenvolvido no
classico ensaio “O Manifesto ciborgue - ciéncia, tecnologia e feminismo socialista no final do
século XX”, da filésofa Donna Haraway, lancado em 1985. Nesse texto inaugural em que
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emerge o ciborgue enquanto uma categoria de analise, a autora define essa entidade como
“um organismo cibernético, um hibrido de maquina e organismo, uma criatura de realidade
social e também criatura de ficgao cientifica” (HARAWAY, 2000, p. 40).

Para além dessas ideias precursoras desenvolvidas por Haraway, trazemos também as
questdes elencadas por Fatima Regis em “Nos, Ciborgues: Tecnologias de Informagdo e
Subjetividade Homem-maquina” (REGIS, 2012). Conforme a autora, a questdo que se coloca
¢ problematizar “como nos tornamos ciborgue e como a ficgdo cientifica conquistou a
realidade”, pois nao faz mais sentido separar reflexdo teodrica da ficgao cientifica, uma vez que
essa se tornou uma fecunda narrativa para problematizar as fronteiras entre subjetividades,
tecnociéncia, homem-maquina e as relacfes de espaco e tempo; e em ultima instancia a
propria condicdo humana. Em outras palavras, o ciborgue é entendido como o novo devir
humano (REGIS, 2012).

Por ultimo, as indagacdes filosoficas levantadas na obra “Filosofia Ciborgue: Pensar
Contra os Dualismos”, do filosofo da ciéncia francés Thierry Hoquet (2019). Nessa obra, o
autor estabelece um dialogo com Donna Haraway e também com George Canguilhem para
pensar 0 lugar do ciborgue na cultura contemporanea. Traz como desafio a indagacdo se o
ciborgue tem de fato o potencial de perturbar, de romper e libertar a humanidade das amarras
dos dualismos, ou ele € um elemento que através da técnica vem reificar as diversas
engrenagens de opressao.

Ambos os autores, mesmo partindo do conceito de ciborgue desenvolvido por
Haraway (2000), desenvolvem uma andlise a partir de lugares distintos da filosofia da ciéncia
e da comunicacdo. Como sdo reflexdes que permeiam temporalidades distintas, de certa forma
promovem uma atualizacdo do olhar em relacdo ao fen6meno estudado.

Em seu “Manifesto Ciborgue”, publicado em 1985, Donna Haraway ja afirmava que a
era ciborgue havia comecado. Para ela, o ciborgue evoca a formacéo de novas subjetividades
e assinala o rompimento com a singularidade humana. O ciborgue de Haraway é apresentado
a partir de uma retoérica ironica que a autora habilmente constrdi, enquanto um “mito
politico”, uma estratégia retorica para subversdo das identidades. O ciborgue tem uma
poténcia tdo avassaladora capaz de reestruturar a natureza e a cultura, fazendo com que “uma
nao pode ser objeto de apropriagdo ou de incorporagdo pela outra” (HARAWAY, 2000, p.
43).
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A autora coloca em evidéncia que o seu mito tem como estratégia subverter o maximo

possivel de totalidades organicas como, por exemplo “o poema, a cultura primitiva, o

organismo biologico” (HARAWAY, 2000, p. 47).

E precisamente a ubiquidade e a invisibilidade dos ciborgues que faz com que essas
mindsculas e leves maquinas sejam tdo mortais. Eles sdo — tanto politica quanto
materialmente — dificeis de ver. Eles tém a ver com a consciéncia — ou com a
simulagdo (HARAWAY, 2000, p. 49).

A esse respeito, destaca que 0 seu mito ciborgue é antes de mais nada um
posicionamento de transgressdo politica. “Pois ja somos todas quimeras, hibridos — tedricos
fabricados - de maquinas e organismos, somos em suma, ciborgues, assim o ciborgue é a
nossa ontologia, ele determina a nossa politica” (HARAWAY, 2000, p. 41).

Com o propdsito de tragar a origem do ciborgue, torna-se necessario fazer uma
pequena retrospectiva. Comegamos pelo seu proprio nome de batismo, o termo ciborgue, ou
cyborg, criado a partir da abreviagcdo cybernetic organism (organismo cibernético). Foi
forjado no final dos anos 1950 com os experimentos desenvolvidos pelos cientistas Manfred
Clynes e Nathan Kline no laboratorio do Hospital Estadual de Rockland. A primeira
experiéncia com um ciborgue foi desenvolvida com um rato de laboratorio: “implantou-se no
corpo do rato uma pequena bomba osmética que injetava doses precisamente controladas de
substancias quimicas que alteravam varios de seus parametros fisiologicos” (HARAWAY,
2000, p. 133). Para os criadores desse experimento, “ciborgue ¢ um organismo ao qual se
acopla um dispositivo que lhe permite viver em um meio no qual este mesmo organismo por
Si sO ndo se adaptaria” (HOQUET, 2019, p. 26).

Essa experiéncia foi descrita pela primeira vez em 1960, em um artigo de Manfred
Clynes e Nathan Kline denominado Ciborgues e espaco. Fez parte dos estudos que
antecederam a viagem espacial, isto €, estudos que buscavam construir um “homem
ampliado”, capaz de se adequar as dificeis condi¢des de um ambiente extraterrestre. Os
autores descrevem Ciborgue como “um individuo preparado, pela quimica e hipnose, para a
vida prolongada no espago” (HOQUET, 2019, p. 29). Isto é, o ciborgue em seus primérdios
fez parte do sonho técnico-cientifico dos militares americanos em criar a sua versdo de
“Super-Soldado”. Aqui, como em toda trajetdria do ciborgue, ficcdo cientifica e realidade se
mesclam, fundem-se de uma forma tdo imbricada que se torna dificil distinguir realidade de

ficcéo.
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Todavia, para Haraway (2000), um elemento central diferencia o ciborgue de hoje de
seus ancestrais mecanicos: informagdo. Os ciborgues sdo “maquinas de informacdo. Eles
trazem dentro de si sistemas causais circulares, mecanismos autdonomos de controle,
processamento de informacgéo — séo autdmatos com uma autonomia embutida” (HARAWAY,
2000, p. 136).

Nessa dire¢do, também trazemos para o debate as ideias do filésofo francés Thierry
Hoquet (2019), que a partir de um proficuo didlogo com a obra “Manifesto Ciborgue” de
Donna Haraway, que traz uma perspectiva feminista em relacdo ao Ciborgue?’, outros autores
buscam decifrar e pensar o Ciborgue filosoficamente, quer dizer, problematizar as relacdes
entre maquinas e organismos. Hoquet vai além e o Ciborgue passa a ser a definicdo de uma
nova ontologia humana, pois o Ciborgue provoca-nos a repensar o individuo “naturalmente”
construido como até entdo, e sim pensar um individuo hibrido, indissociavel da técnica e do

artificial. Isso ocorre, como afirma o autor, devido o Ciborgue ter:

Abolido o ideal do corpo natural! Ciborgue perturba a maneira com a qual
compreendemos o0 humano, em particular em sua relacdo com a técnica. Devido a
sua capacidade de transgredir fronteiras, Ciborgue tornou-se um estandarte, um
instrumento de luta contra todas as formas de alienacdo (HOQUET, 2019, p. 17).

No campo da reflexdo filosofica, para o autor, Ciborgue passa a ser uma poderosa

ferramenta analitica que:

P8e em questdo o naturalismo, contesta o que diferencia natural e ndo natural.
Ciborgue estd em luta. Desconstroi, por colisdo aglutinante, as categorias de
natureza e de técnica, e também a oposicdo da ciéncia e da tecnologia ou ainda do
humano e do ndo humano (HOQUET, 2019, p. 88).

Em outras palavras, o ciborgue rompe com as dicotomias estruturantes da sociedade
moderna, entre elas cultura/natureza, organico/inorganico, humano/ndo humano,
natural/artificial, organismo/ maquina. Ao sinalizar esse desequilibrio, essa condicao instavel,
possibilita um novo entendimento da nossa existéncia a partir de inimeras combinacdes

possiveis.

7 Aqui optamos em manter a nomenclatura original da obra “Filosofia Ciborgue: Pensar Contra os Dualismos”,
dada por Thierry Hoquet. Denominada pelo autor de estranhezas linguistas, assim a palavra “Ciborgue” é
utilizada como nome proéprio para o qual se aplica o pronome “ille” (elela).
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Ciborgue ndo é neutro (ne-uter): o neutro ndo é nem um nem outro, é sem género e
sem voz, é indiferente aos pares. Ciborgue seria antes uterque, 0 um e 0 outro, 0s
dois termos inconcilidveis enfim reconciliados, certamente mal ajustados, mas ainda
assim unidos; maquina e organismo, artificio e natureza, técnica e animal,
necessidade e liberdade, criado e incriado, infinito e finito (HOQUET, 2019, p. 214).

Em sintese, a categoria ciborgue é tomada aqui em seu sentido real e ficcional,
metaférico para refletir tanto a sua dimensdo de constructo cultural como também sobre o
signo do imaginério tecnoldgico, isto €, ser hibrido forjado a partir da imbricacdo entre
organico/inorganico, entre elementos naturais e artefatos mecanicos, constituindo assim um
dos elementos fundantes das subjetividades contemporaneas (REGIS, 2012; HOQUET, 2019;
HARAWAY, 2000).

Efetivamente, considero que a partir das questdes elencadas acima presentes nas
experiéncias cotidianas e das formas de aprendizagens da juventude conectada, podemos
afirmar que a civilizagdo tecnoldgica mediada por uma infinidade de dispositivos tecnologicos
e interacBes no ciberespaco pode ser considerada uma Juventude Ciborgue. Evidenciado pela

capacidade desses jovens estarem sempre conectados como na representado na Figura 4.

FIGURA 4 - JUVENTUDES CIBORGUES

FONT: Imagem de uso livre disonivel em http://www.16sucai.com/2019/08/155678.html

Somos ciborgue a cada vez que as nossas decisdes sdo orientadas e personalizadas
pela inteligéncia artificial dos diversos servicos e aplicativos oferecidos pelos gigantes da
tecnologia. Devido a sua penetrabilidade no nosso cotidiano, destacamos os oferecidos pelo

Google (Google Maps, Google Docs, Google Analytics, Google Fotos, YouTube; e nos
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smartphones o sistema Androide). Ou seja, ao acessarmos esses aplicativos estamos abrindo
méo da nossa privacidade, consentindo que o Google e outras empresas de tecnologias
digitais e seus poderosos algoritmos de certa forma “gerenciem” e “monitorem” a nossa vida.
E, por incrivel que parece, sdo alimentados pela enorme quantidade de informacgdes que
produzimos em seus sistemas.

Para além disso, novos gadgets como o Echo da Amazon e Nest Mini do Google,
inteligéncia artificial batizada como Alexa ou o Google Assistente, sdo poliglotas, bem
informadas e humoradas, estdo aprendendo o tempo todo e tornaram-se uma presenca
constante em muitas residéncias. Somos ciborgues.

Prosseguindo, trazemos algumas reflexdes que a luz da categoria ciborgue
investigaram algumas experiéncias no campo educacional. Elas confirmam que cada vez mais
a juventude conectada utiliza-se dos recursos e ferramentas da cibercultura como mediadora
dos processos de aprendizagem, o0 que caracteriza uma aprendizagem ciborgue.

A primeira experiéncia € a dissertacdo de Marco Polo Oliveira da Silva (2016)
intitulada Youtube, Juventude e Escola em Conexdo: a producdo da aprendizagem ciborgue,
que investiga o uso pela juventude ciborgue das videoaulas no YouTube como forma de
aprendizagem dos contetdos curriculares. Um dos destaques do trabalho € a sua andlise sobre
a aprendizagem dos conteudos curriculares ciborguizada, perspectiva essa que esta em
consonancia com as questdes levantadas no trabalho de Aline Ferreira (2017). Ambos
concordam acerca da influéncia dos elementos da cibercultura na composicdo dos modos de
estudar e aprender da juventude contemporanea.

O autor argumenta que a busca por uma aprendizagem mais rapida alinhada a uma
linguagem propria do universo desses jovens faz com que as videoaulas disponiveis no
YouTube tornem-se novas formas de aprender os conteddos curriculares. Assim, como outros
trabalhos elencados, o tempo, ou a falta de tempo, aparece como um principio balizador para
a juventude. Tema esse explorado no capitulo “Na escola ndo d4 pra pausar: O tempo e a
ciborguiza¢do da aprendizagem”. Segundo o autor, “existem ao menos duas dimensdes de
tempo em disputa durante o processo de escolarizacdo: o tempo que pode ser gerenciado
pelo/a aluno/a durante os estudos com as videoaulas do YouTube e o tempo das praticas
escolares” (SILVA, 2016, p. 23). A questdo do tempo nesse novo paradigma informacional é
fundamental, como problematizado nas obras de Manoel Castells e de Pierre Lévy.

Para nossa discussdo € relevante trazer em que circunstancias e como é acionado o

processo de ciborguizagdo da aprendizagem. Conforme o autor, € um desdobramento das
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configuracbes da cibercultura no cotidiano das pessoas, que por sua vez, promove uma
crescente ciborguizacdo do humano.

Mas quais configuragcbes sdo essas? Para exemplificar, temos a utilizagcdo de
dispositivos digitais que ampliam a nossa visdo, aumentam a nossa audi¢éo e estende a nossa
memoria, aparelhos acoplados aos nossos corpos, como 0s onipresentes fones de ouvidos,
smartfones, tablets, que com a tecnologia Wifi e 4G permite-nos acessar através ciberespaco
uma infinidade de informacgGes como: escutar musicas, assistir video/filmes, acessar bancos
de dados, ler, escrever, editar, estudar e postar informagdes, em qualquer lugar e hora. A
concepcgdo de ciborgue estd nas multiplas possibilidades de acoplar esses artefatos artificiais e
tecnoldgicos em nosso corpo, ampliando as nossas habilidades.

Além disso, destaca a autonomia como uma marca distintiva da juventude ciborgue.
Por outro lado, esse processo de ciborguizacdo da aprendizagem afeta todos os atores
envolvidos no campo da educacdo. Em suma, a paisagem delineada pela cibercultura
possibilita a construcdo de novas e multiplas possibilidades de aprender os contetdos
curriculares.

Um outro trabalho que aborda a aprendizagem ciborgue € o de Francisco Gomes e
Amanda Lima (2017) denominado “Ensino e aprendizagem high tech: dialogos
interdisciplinares sobre as metodologias de ensino em Ciéncias Sociais na educagéo basica na
era digital”. Aqui o ciborgue ¢ acionado na utiliza¢do de um blog como canal de didlogo no
processo de ensino e aprendizagem em Ciéncias Sociais. E oportuno evidenciar que em
consonancia com a proposta do projeto aqui apresentado, o artigo, segundo os autores, tem
como objetivo preencher uma lacuna que existe em relagdo a reflexdo em torno da
aplicabilidade das TICs no fazer pedagdgico no ambito das Ciéncias Sociais (GOMES;
LIMA, 2017, p. 3).

Os autores em seu relato de experiéncia destaca dois motivos da utilizacdo do blog

como instrumento de ensino aprendizagem: a disponibilidade da infraestrutura na escola com
acesso a rede Wifi; e a demanda de alunos em participar da experiéncia. Constataram que a
priori houve certa resisténcia dos estudantes para acessar o blog, enguanto canal de
aprendizagem. Ou seja, o blog ndo foi incorporado como atividade cotidiana dos estudantes.
No entanto, esse comportamento ndo ocorre em relacdo a outras atividades triviais
desenvolvidas por eles na rede. A estratégia entdo delineada foi construir uma plataforma
mais atraente a partir de consideracBes feitas pelos préprios alunos. Observa-se assim a

necessidade do professor saber fazer determinados ajustes em relagédo a implementacdo da
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utilizacdo das TDIC em sala de aula. Isso demonstra que apesar de ser uma geracdo de
“nativos digitais” nao quer dizer que qualquer experiéncia mediada pelo computador desperte
0 interesse nos alunos.

J& no trabalho de Antdnia Zeneide Rodrigues denominado ‘"Nativos digitais” x
“Imigrantes digitais: Impasses quanto a utilizagdo das TDIC no processo de ensino-
aprendizagem” (2017), observa-se uma reflexdo sobre a utilizacdo de aparatos tecnoldgicos
no processo de ensino-aprendizagem apresentando como problematica central investigar “o
choque geracional entre nativos e imigrantes digitais no que concerne a0 mundo digital no

ambiente escolar” (RODRIGUES, 2017, p. 4). A autora investigou 0S impasses e

distanciamentos entre os jovens/estudantes chamados de “nativos digitais” e os professores,
que se encaixam como “imigrantes digitais” diante da necessidade de adaptagdo ao mundo
tecnoldgico-digital. O diferencial da analise é trazer os dois olhares - de professores e alunos -
sobre os desafios da utilizagdo dos aparatos tecnologicos em sala de aula. Em sintese, o
trabalho conclui que a principal demanda dos professores é em relagéo a estrutura de conexao
com a internet que inviabiliza o0 uso em atividades ao ndao suportar 0s acessos. Ja por parte dos
alunos, a principal reclamacéo é, por um lado, a proibicdo em utilizar seus celulares em sala
de sala de aula para pesquisa, e por outro, o fato da rede Wifi da escola permanecer bloqueada
para seu acesso.

Portanto, esses trabalhos empiricos reforcam os enunciados analiticos apresentados
por Fatima Regis (2012), Donna Haraway (2000) e Thierry Hoquet de (2019), que coloca a
condicao ontoldgica do ciborgue, enquanto uma realidade contemporanea.

Note-se que a ideia de ciborgue ndo esta mais reservada ao universo de géneros
literdrios ou dos filmes de ficcdo cientifica. Ao contrario, estd mais presente no nosso
cotidiano do que possamos imaginar. A grande questao é que muitas vezes a sua presenca nao
é percebida. Entretanto, ele esta reconfigurando a cultura contemporanea de diversas formas,
como por exemplo, a incorporacdo de proteses no corpo humano; a utilizacdo de artefatos
eletrénicos no lazer, trabalho e educacdo. Assim, temos um corpo ciborgue, hibrido composto
de elementos organicos e informacdes tecnoldgicas em dispositivos artificiais incorporados de
tal modo que se quer pensamos a nossa existéncia desconectados deles.

No proximo capitulo, demonstraremos o processo de elaboracdo da nova BNCC, as
suas principais diretrizes gerais e especificas para o ensino de sociologia, apresentar o0 seu
ideal de educacéo e estudante. Por fim, problematizar qual a concepc¢ao que a BNCC tem em

relacdo a insercdo das tecnologias digitais nas escolas.
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5. BNCC E A PRESENCA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ESCOLA

O objetivo deste capitulo é delinear o contexto das politicas brasileiras na
implementacdo das TIDC no contexto educacional, mapear as trajetérias dos principais
programas de governo, com seus éxitos e insucessos. Paralelamente, refletimos sobre o lugar
das TIDC e o Ensino de Sociologia na BNCC. Em primeiro lugar, buscamos sinalizar alguns
marcos de implementacdo das TIDC no Brasil. Em seguida, apresentaremos 0 processo de
construcdo da BNCC, o contexto historico-politico de sua elaboragdo, além de explicitar as
influéncias de organismos internacionais como OCDE e Banco Mundial e de atores locais na
elaboragdo do documento final. Por fim, descrevemos como se apresenta o Ensino de
Sociologia diante das diretrizes trazidas pela BNCC nas suas Competéncias Gerais e
Especificas voltadas para a inclusdo da cultura digital nas praticas pedagogicas.

Esse percurso torna-se importante para responder as inquietacdes que permeiam o
objetivo central do trabalho: compreender como as transformacdes tecnologicas digitais
criaram uma nova configuracdo na relagé@o entre escola, cultura digital e processos de ensino-
aprendizagem. Configuracdes essas em ressonancia com determinadas ordens discursivas que

passaram a nortear a reformulacdo da BNCC e a Reforma do Ensino Médio.

5.1. A Trajetéria das TIDC no Brasil

O discurso sobre a ubiquidade das tecnologias digitais no cenario educacional é um
discurso que vem sendo gestado a um longo tempo nos relatorios e diretrizes de organizacdes
internacionais como Banco Mundial, OCDE e UNESCO, que ensejam recomendacdes no uso
de tecnologia na educacdo. Esses discursos reverberam entre os atores locais na forma de
direcionamentos e politicas governamentais desenvolvidas pelo Governo Federal através do
Ministério da Educacdo (MEC) e nas Secretarias de Educacao, tanto em nivel estadual como
municipal.

Em alguns documentos sdo bem recorrentes os discursos sobre o uso das TDIC na
educacdo e, a0 mesmo tempo, a apresentacdo de dados que desqualificam a educacéo publica,
abrindo caminho para o discurso da eficiéncia da gestdo empresarial e econémica na
educagéo.

Nacionalmente, varios programas foram implementados pelo Governo Federal com o

objetivo de prover a infraestrutura e a capacitacdo de profissionais para a insercdo das
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tecnologias na escola: “Projeto Educom”, na década de 1970; “Programa Nacional de
Tecnologia Educacional” (Prolnfo), criado pelo Ministério da Educagdo em 1997; “Um
Computador por Aluno”, no ano de 2005; e o “Programa Banda Larga nas Escolas”, em 2008.
Recentemente, temos a criagdo do “Programa Educacdo Conectada”, lancado em 2017. A
seguir detalharemos os mais importantes.

Conforme Sanmya Tajra (2012), observa-se que desde a década de 1980, o Governo
Federal vem fomentando através de leis e programas a incorporacdo do que antes era
denominado de Informatica para Educacdo. Por exemplo, em 1981 foi realizado o “I
Seminéario Nacional de Informatica na Educacdo”, cujas discussdes nortearam os projetos de
informatica educativa. Em 1983 temos a criacdo da “CE/IE — Comissdo Especial de
Informatica na Educagdo”. E interessante destacar que os atores que apoiavam esse
movimento eram a SEI/ CSN, que tinha objetivo de disponibilizar computadores as escolas
publicas. No mesmo ano foi criado o “Projeto Educom - Educa¢do com Computadores”. Aqui
de fato inicia-se o primeiro de muitos outros projetos e planos de governo para levar
computadores para as escolas (TAJRA, 2012).

A esse respeito, Bonilla e Pretto (2015) destacam que o Prolnfo, lancado em 1997,
nasceu com o objetivo de criar laboratérios de informética e capacitar professores para 0 uso
pedagdgico das tecnologias. Com a sua reformulacdo em 2007, incorporou a promogéo da
inclusdo digital e a producdo de contetidos digitais educacionais. No entanto, somente em
2008 ¢ langado pelo Governo Federal “O Programa Banda Larga nas Escolas” (BONILLA;
PRETTO, 2015).

Além desses, foi lancado o “Projeto Um Computador por Aluno” (UCA), sendo

desenhado desde 2006 e implementado efetivamente em 2010. Conta como diferencial em
relacdo aos demais o fato de ser uma politica publica federal que buscou uma articulagao “em
diferentes instancias — governos estaduais e municipais, universidades, nucleos de tecnologia,
escolas, empresas” (BONILLA; PRETTO, 2015, p. 508).

Apesar do grande potencial do projeto para a experiéncia da cultura digital, como

afirmam os autores, ao fomentar novas possibilidades de utilizacdo das tecnologias digitais,
todavia a falta de apoio do MEC e um maior dialogo entre os atores envolvidos acabaram
comprometendo os resultados almejados (BONILLA; PRETTO, 2015).

Seguindo as politicas do Governo Federal, 0s governos estaduais € municipais também
criaram 0s seus proprios programas de informética para a educacdo, a exemplo do projeto

“Escola do Futuro”, implementado pela Secretaria de Educacao da Prefeitura do Recife.
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Para Pretto (2014), o pior dos desafios em relacdo a cultura digital nas escolas sdo os
desafios conceituais. O principal equivoco é pensar as ferramentas tecnoldgicas como
auxiliares dos processos produtivos. O computador passa a ser um artefato pedagdgico, ou
como dizem os autores: “busca-se transformé-lo em uma maquina pedagdgica em vez de
maquina de comunicagdo e de produgdo de sentidos” (BONILLA; PRETTO, 2015, p. 510). O

segundo é uma resisténcia em pensar o computador como artefato de informacdo, de

comunicagéo, capaz de produzir conhecimento, informagdes, mas para que isso ocorra, a
experiéncia da cultura digital pelos estudantes e professores deve estar livre de bloqueios e
restricbes ao acessarem a internet. E bom enfatizar o potencial da rede para o exercicio e
fortalecimento da cidadania e o papel que a escola desenvolve como um agente
potencializador da cultura, do conhecimento e de saberes.

E importante considerar que mesmo a escola ndo oferecendo a infraestrutura
necessaria, os jovens independentemente das condi¢cdes socioeconémicas, ja estdo imersos no
contexto da cultura digital. No entanto, a escola, ao invés de potencializar e canalizar essas
experiéncias, as blogueiam. Constata-se mesmo diante de um cenario adverso, algo
“fantastico” acontece, pois muitos desses jovens, numa tentativa de resolver as barreiras e
restricoes de acesso a rede, imposta por uma concepcdo equivocada sobre a internet,
desenvolvem alguns principios da ética hacker.

A ética hacker tem como um de seus principios o total e ilimitado acesso aos
computadores e que toda informacdo deve ser livre. Esses jovens, em Gltima instancia, atraves
dessas experiéncias de compartilhamento de saberes, mesmo sem ter consciéncia, conforme
os autores, “estdo se constituindo hackers, pois estdo produzindo cultura e conhecimentos,
desenvolvendo processos criativos para inser¢do no ciberespaco” (BONILLA; PRETTO,
2015, p. 513).

Para ele, o caminho estaria na concep¢do de educacao norteada por uma ética hacker,

ou seja, um espaco com o fomento a producdo descentralizada de Recursos Educacionais
Abertos (REA). E uma Filosofia Hacker, em que a producao deve ser aberta e estar livre para
que todos a conhecam e possam com ela trabalhar para aperfeicoa-la. Dessa forma, os autores

advogam que:

E necessario ultrapassar a ideia de uso das tecnologias como ferramenta de
capacitagdo para o mercado de trabalho, através de cursos técnicos para a populacéo
de baixa renda, ou entdo como meras ferramentas didaticas para continuar ensinando
0s mesmos conteldos na escola, espacos onde normalmente é proibido o acesso a
salas de bate-papo, jogos e redes sociais (BONILLA; PRETTO, 2015, p. 502).
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Enfim, defende que o caminho deve ser a criagcdo de politicas publicas que articulem
ciéncia, tecnologia, cultura, telecomunicacdo e educacdo, construindo um ecossistema
pedagogico capaz de dialogar e enfrentar os desafios contemporaneos e ser uma produtora de
culturas e conhecimentos a partir das diferencas.

5.2. A Construcdo da BNCC

A construcdo da BNCC, enquanto uma politica publica de Estado, se deu a partir da
articulacdo de diversos atores sociais publicos, privados, coletivos e individuais. Foi um
processo construido a partir de um campo social demarcado por grandes disputas e tensdes.

A Base Nacional Comum Curricular ¢ uma proposta que ja estava prevista na
Constituicdo de 1988, primeiramente para o Ensino Fundamental, sendo em seguida ampliada
para o Ensino Médio.

Conforme lleizi Silva et all (2013), a elaboracdo de uma proposta para a Base
Nacional Comum Curricular foi um processo que comecgou a ser gestado no MEC ainda em
2011, com um grupo denominado “Direitos da Aprendizagem”. Esse grupo apresentou uma
versdo preliminar do documento que em 2014 seria denominado de BNCC.

Enguanto entidade coordenadora, em 2015 o MEC disponibilizou o primeiro texto da
Base para consulta publica, mobilizando outras instancias como secretarias de educacéo, a
Unido Nacional dos Dirigentes Municipais da Educacdo (UNDIME), o Conselho Nacional
dos Secretarios de Educacdo (CONSED) e universidades. Paralelamente, entidades privadas e
organizacgdes civis também se articulavam e construiam estratégias de legitimacdo para por
em pauta as suas propostas. Durante todo o processo esses agentes ocuparam posicoes de
destagque no debates sobre a BNCC.

De forma sindptica, o processo cronolégico de elaboracdo da BNCC transcorreu da
seguinte forma: em 2015 foi apresentada e colocada em consulta publica a “primeira versdo”
da BNCC; em 2016 temos uma “segunda versdo” aberta para consulta publica e em 2017
inicia-se um ciclo de debates sobre a “terceira versao”. Essa terceira dividiu o texto, sendo
primeiramente homologada pelo MEC em dezembro de 2017 a BNCC para o Ensino Infantil
e Fundamental. As discussdes sobre o contetdo da Base para o Ensino Médio ainda estavam
em curso, ganhando novos delineamentos a partir da aprovacao da Reforma do Ensino Médio
(Lei n® 13.415/2017), chegando a ser homologada apenas em dezembro de 2018. Assim, o

pais passou a ter uma Base Comum para toda a Educacéo Basica (SILVA, et all 2015).
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Para termos uma real compreensdo do processo de elaboracdo da BNCC, é de suma
importancia compreendermos 0 contexto historico-politico na qual foi produzida. O governo
Michel Temer apresentou uma agenda neoliberal, que passou a aprovar leis que iam ao
encontro dos interesses de mercado, principalmente na educagdo. O ponto de ruptura se deu a
partir do impeachment da Presidente Dilma Roussef eleita democraticamente em 2016, fato
que sinalizou um redirecionamento das diversas politicas puablicas de inclusdo social e
fortalecimento democratico e da participacdo popular, entre elas politicas educacionais.
Foram acionados diversos mecanismo de desmonte e desqualificacdo da esfera publica, com a
exaltacdo da esfera privada e da gestéo eficiente do mercado.

A partir desse momento foi instaurado no pais um grande retrocesso em relacdo as
politicas sociais e educacionais, com a maioria dessas politicas e programas sociais sendo
descontinuados ou perdendo os seus objetivos iniciais. Paralelamente, houve a aprovacéo de
leis e outros instrumentos capazes de conferir legitimidade juridica para as reformas
subsequentes. As praticas e direcionamentos governamentais foram pautadas por préaticas
centralizadoras, programas de politicas publicas passam a ser desenvolvidos sem a
participacdo mais extensa da sociedade civil organizada.

Em relacdo a educacdo, além desses fatores, conforme Marcia Aguiar e Luiz Dourado
(2018), passa a vigorar nas tomadas de decisdes e reformas impulsionadas pelo MEC uma
concepcao privatista, tendo os atores do mundo corporativo como grandes parceiros A BNCC
foi gestada a partir de varios atores e forcas conflitantes, sendo a sua elaboracdo desenvolvida
a partir de muitos embates e pontos de vista divergentes. Varios desses atores se colocaram
como forca de resisténcia, a exemplo do posicionamento do CNE, que mesmo sendo uma

minoria, “tentou fazer um contraponto a verticalizacdo politica do MEC e aqueles objetivos

que ndo se enquadram na perspectiva da gestdo democratica” (AGUIAR; DOURADO, 2018,
p. 8). Como ato simbdlico, a entidade solicitou o Pedido de Vistas ao Parecer e a Resolugédo
da BNCC.

No entanto, passou a vigorar um modelo que privilegia o discurso dos especialistas,
deslegitimando assim a necessidade do didlogo com as comunidades educacionais, um
processo marcado por uma perspectiva centralizadora de tomada de decisdes. Para Theresa
Adrido e Vera Peroni (2018), ficou evidente como a elaboracdo da BNCC foi permeada pelo
direcionamento de atores empresarias ou organizagOes associadas a eles. A partir de 2016,
com o governo de Michel Temer, a presenca e o protagonismo de setores denominados de

investidores sociais se institucionalizaram como politica nacional e “ganham outra dimensdo
tid tit | lit l e “ganh tra d ,

109



uma vez que se generalizam e institucionalizam, como politica nacional referendada por
alteracbes no texto da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB)”
(ADRIAO:;PERONI, 2018, p. 50). Conforme as autoras:

Séao esses segmentos que impulsionaram a reforma do Ensino Médio e a BNCC, em
decorréncia de alteragcbes em um conjunto de normativas e leis em vigor até 2017.
Em relacdo a BNCC destaca-se o papel condutor e indutor de sua aprovagao e
disseminacao exercido pela Fundagio Lemann (ADRIAQ;PERONI, 2018, p. 50-51).

Ja Miqueli Michetti (2020) sinaliza que os institutos e fundacGes vinculados a grupos
econdmicos nacionais construiram como estratégia de legitimidade para o discurso sobre a
nova dindmica de construgdo da BNCC duas instancias distintas. A primeira foi a autoridade
cientifica com o discurso de “especialistas” e a segunda a ideia de vontade geral, com a
participacdo da “sociedade civil” dando legitimidade ao documento, referendado pela
participacdo democratica de milhdes de brasileiros através das consultas pablicas. Além disso,
esses atores realizaram eventos nacionais e internacionais, como por exemplo, a Fundacao
Lemann que financiou seminarios especificos sobre a BNCC, atraindo assim atores-chaves
para o debate, que por sua vez, teriam seus discursos e autoridade acionados em momentos
especificos: “a concentracao de capital econdmico, social e politico dos agentes favoraveis a
Base teve papel na concertacdo discursiva junto a veiculos da chamada grande midia”

(MICHETTI, 2020, p. 6). Essa estratégia fez com que a aprovacao do texto da base curricular

fosse considerada uma demanda urgente e “consenso” nacional. Como afirmam Theresa
Adrido e Vera Peroni (2018), ndo podemos falar em consenso, mas sim em estratégias de
consensualizacdo, que seria uma forma sistematica e coordenada de se relacionar com o
dissenso e com as criticas.

A partir de entdo, passa a vigorar uma perspectiva de curriculo orientado pelas
competéncias, habilidades e direcionado para instrucdo. Dessa forma, a aprendizagem de
contedos ganha um grande destaque, 0 conhecimento passa a adquirir um carater meramente
utilitarista que deve ser medido e controlado sistematicamente através de avaliacbes em larga
escala, com énfase no Pisa. Coloca-se entdo como desafio o processo de implementacdo da
BNCC, antevendo-se como problematico devido a falta de legitimidade perante os atores
responsaveis por sua aplicacdo nas escolas. Isto em decorréncia da metodologia de construcao
do documento de viés linear e vertical adotada pelo MEC, o que ndo possibilitou um amplo
processo coletivo de discussdo como tal documento merecia. Isso ficou evidente na

apresentacdo em 2017 da “terceira versdo” que foi elaborada de forma autonoma pelo Comité
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Gestor. Verificou-se que muitas contribui¢cdes das audiéncias publicas regionais da “segunda
e terceira versdes” ndo foram incorporadas.

A partir desse momento buscaremos evidenciar como através de uma rede de préticas,
atores internacionais e atores locais construiram uma rede de articulacdo discursiva sobre as
politicas educacionais do pais, com énfase na Reforma do Ensino Médio e da BNCC.

Essa ingeréncia nas politicas educacionais do Brasil por organismos internacionais,
principalmente o Banco Mundial (BM) e a Organizacdo para Cooperacdo e O
Desenvolvimento Econdmico (OCDE) pode ser observada ha mais de duas décadas. E o que
indicam as pesquisas de Rodrigo Pereira 2019; Helena Altmann 2002; William Mota Junior e
Olgaises Cabral Maués 2015; André Antunes, 2018; Jeniffer Pereira e Olinda Evangelista
2019; Erika Martins e Nora Krawczyk, 2018).

Cabe destacar que durante esse periodo atraves de seus relatorios, foi sendo construido
um novo discurso sobre a funcdo da educagdo para os estados membros. Essa que deveria
priorizar todos os esforcos para se adequar as novas demandas do capital, entre elas uma méo-
de-obra qualificada, polivalente e flexivel no uso das novas tecnologias, competéncias
essenciais para o desenvolvimento econdmico. Essa influéncia, por certo, teve maior
incidéncia nos paises em desenvolvimento econdémico, considerados mais suscetiveis a tais
prognosticos.

Convém mencionar que, para Fairclough (2001a) mesmo que um discurso se torne
hegemonico, essa hegemonia é sempre situacional, nunca total, pois sempre havera fissuras e
disputas por forcas contra hegemdnicas. Assim, determinada ordem de discurso ndo pode ser
encarada como um sistema fechado, ao contrario, & um sistema aberto.

Aqui podemos evocar o autor, quando aciona o aparato conceitual da teoria critica
para analisar que o processo de racionalizacdo instrumental da sociedade moderna é
catalisado por praticas discursivas da economia e do mundo empresarial. Na qual a educacéo
foi reduzida a mais uma commodity a ser negociada e disputada enquanto um poderoso campo
de influéncia.

Essa perspectiva sobre a educacdo referendada nos discursos dessas organizacGes

internacionais encontrou aderéncia aqui no Brasil no movimento “Todos pela Educacdo!® ” e

da “Associacdo Nova Escola'® e do apoio da fundagdo Fundacdo Lemann, que além de

8 O Movimento “Todos pela Educagdo” é um dos grandes articuladores de pautas para educagio nos Gltimos

anos Define-se: “com uma atuagdo suprapartidaria e independente — e sem receber recursos publicos - nosso
foco ¢ contribuir para melhorar a Educagdo Basica no Brasil”. Fonte: https://www.todospelaeducacao.org.br/
Define-se como sendo: “um negécio social, autossustentavel, sem fins lucrativos, que entrega conteudos,
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publicizar uma vasta producdo de matérias divulgada principalmente pela internet, exerceu
grande influéncia na elaboracdo da BNCC. (Cuja a maxima € pensar a educacdo sobre a
I6gica de produtividade empresarial e uso intensivo de tecnologias educacionais.) E oportuno
atentar para o fato de que a educagdo publica para esses novos atores nacionais tornou-se
recentemente um campo de disputa ideoldgica importantissimo.

Além desses atores, é significativo mencionar o lugar de articulador desenvolvido
nesse cenario pelo Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira — (CIEB), ao langar uma
plataforma Curriculo de Referéncia em Tecnologia e Computacdo, no sentido de fomentar
habilidades digitais a partir das diretrizes da BNCC, especificamente no que se refere a 52
Competéncia Geral da BNCC. Essa plataforma se destaca por oferecer um amplo material de
apoio para as escolas desenvolverem temas relacionados as tecnologias digitais

Essa interdiscursividade entre as diretrizes da OCDE e do Banco Mundial tem uma
interlocucdo com esses atores locais e alguns principios que nortearam a elaboracdo da
BNCC. O principal argumento da OCDE é que o modelo de educagdo deve estar subsumido
as demandas do mercado de trabalho, outro ponto recorrente em seus documentos € no sentido
de que o crescimento econdmico e 0 desenvolvimento esta relacionado a uma melhoria nos
investimentos e no padrdo da educacdo, pois do contrario, 0s paises que permanecerem com
um baixo nivel da educacio estariam condenados a uma condigdo permanente de recessdo. E
lugar comum que é salutar investir na educacdo, em pesquisa e desenvolvimento para
qualquer pais. No entanto, a critica que se faz esta relacionada a termos um Unico caminho
possivel para esse desenvolvimento e crescimento tdo almejado pelas nagdes.

Aqui a analise de Fairclough (2001a) torna-se muito rentavel, pois para o autor um dos
objetivos da ADC é investigar como esse campo de relagdes e lutas pelo poder é construido,
quais parcerias, discursos e crencas sao acionados e articulados.

A Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), tem como
principal objetivo promover politicas voltadas para o desenvolvimento econémico e bem estar
social de seus afiliados. Dessa forma, tornou-se o principal agente na investigacdo e
formulacédo de politicas dos estados membros em diversas areas com destaque para economia
voltadas para o desenvolvimento econémico e consolidacdo da democracia representativa.

Criada em 1498, com o nome de Organizacdo para Cooperacdo Econdmica Europeia

(OECE), que teve como objetivo ajudar na reconstrucdo da Europa pds-Segunda Guerra

produtos e servigos para toda a jornada do educador brasileiro”. Fonte: https://novaescola.org.br/quem-somos
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Mundial. Devido ao éxito alcancado e a incorporacdo de novos paises-membros Estados
Unidos e o Canada foi reorganizada em 1961, com o nome de OCDE, sendo a sua sede
localizada na cidade de Paris na Franca.

Atualmente é composta com 36 membros e 5 paises parceiros estratégicos entre eles o
Brasil. A parceria entre o Brasil OCDE ocorreu primeiramente 1996 no Comité do Ago, em
seguida, em 2012 o pais foi convidado a participar do Programa de Engajamento Ampliado, e
em 2015, foi assinado um Acordo de Cooperacdo. O pais se consolidou como um parceiro
chave da OCDE, sendo membro “Participante” de 17 Orgdos, assim como, aderiu a 37
instrumentos juridicos e ao Pisa (OCDE, 2018).

O Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (Pisa2?), foi criado pela OCDE
em 1997, com o objetivo de avaliar os sistema educacionais dos paises membros e parceiros.
A avaliagdo é aplicada a cada trés anos em estudantes na faixa etaria dos 15 anos, ou seja, a
maioria alunos do ensino médio. Avalia trés dominios (leitura, matematica e ciéncias), sendo
que a cada edicdo é eleito com destaque, um dominio principal, para ser avaliado. A saber,
conforme informagdes do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep), a
edicao de 2021 do Pisa sera focada em matematica, com o objetivo de verificar a competéncia
dos alunos em utilizar os conhecimentos matematicos para resolver problemas no mundo real.
Além desses, outros dominios denominados de inovadores, também séo avaliados como, por
exemplo, Letramento Financeiro e Competéncia Global (INEP, 2012).

No Brasil através de um parceria com o0 MEC o exame comecou a ser aplicado a partir
dos anos 2000, ficando o seu planejamento e operacionalizacdo a cargo do Inep, que
representa o Brasil perante a OCDE. Dessa forma, através das informacdes coletadas pelo
Pisa em relacdo ao desempenho dos estudantes muitos paises-membros passam a orientar suas
politicas publicas educacionais no sentido de adequéa-las as recomendacdes dos relatorios da
OCDE.

E como opera o principal desses atores a OCDE, discursivamente através de relatérios
que avaliam e norteiam muitas politicas publicas que tenham como o foco o desenvolvimento
econémico e bem-estar social, dos paises membros, além disso, é responsavel pelo principal

instrumento de avaliacdo em escala global para educacdo o Pisa. Por ser uma entidade

20 E um Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (Pisa), ¢ um estudo comparativo internacional,
realizado a cada trés anos pela Organizacao para a Cooperacédo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE). Fonte:
http://inep.gov.br/pisa
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transnacional o seu discurso tem autoridade e legitimidade, tornando-se uma espécie de
“mantra da prosperidade” sobre os caminhos que a educacio deve tomar.

E interessante trazer aqui o discurso de Dirk Van Damme, chefe da divisdo de
Educacdo da OCDE na apresentacdo do relatorio Education at a Glance (EAG) 2016, no qual

afirma: “Esse relatério ndo ¢ sobre como a educagdo esta ruim. Esse livro é sobre o quanto
podemos melhorar no futuro”. Ou seja, ndo ha passado nem presente, s6 futuro se os paises
seguirem as diretrizes da organizacao, a histdria ja esta definida, ndo h& outro caminho para o
desenvolvimento e crescimento econdmico. N&o podemos deixar de mencionar que para
ADC, nem todas as falas sdo iguais. Assim, é importante colocar em evidéncia o lugar de fala
de determinado discurso, assim como a sua legitimidade e autoridade em proferir tal discurso.

Segundo Rodrigo Pereira (2019), a avaliagdo do Pisa tem como principal objetivo
medir se 0s sistemas educativos em questdo estdo atingindo 0s niveis necessarios de
competéncias e habilidades para um mercado de trabalho globalizado.

Dessa forma, tendo como referéncias os dados do Pisa, é proposto pela OCDE
algumas diretrizes para nortear as politicas educacionais, em consonancia com as demandas
do mercado de trabalho: trabalhadores polivalentes, flexiveis e criativos e capazes de resolver
problemas diante de um mundo em mutacdo constante. Bem marcante esse carater quase
méagico que a OCDE d& a seu modelo de educacdo, desconsiderando as particularidades

historicas e estruturais entre as economias das nacdes.

Ha uma refinada conex@o entre educacdo e crescimento econdmico, mediada pela
ideologia da Sociedade do Conhecimento. Tal constructo demanda do individuo as
destrezas necessarias para colaborar, competir e se conectar em um complexo
arcabouco de um mercado de trabalho onde ndo ha vagas para todos e, como
consequéncia, apenas aqueles “com os conhecimentos, as competéncias, e as
qualidades de personalidade adequados” (OCDE, 2018,p. 12, traducdo nossa)
(PEREIRA, 2019, p. 1721).

Diante desse progndstico, o caminho apontado pela OCDE para o0 crescimento
econbmico de seus paises membros é orientado a partir da afinidade eletiva entre o0s
postulados do Capital Humano?! e as demandas por um tipo de trabalhador da Sociedade do

Conhecimento. Conforme Pereira (2019), para tanto, a partir dos resultados do Pisa, 0s paises

21Conceito formulado na década de 1960, pelo economista Theodore Schultz, no qual estabelece uma relagio
entre os ganhos de produtividade e o trabalho humano qualificado pela educacdo. Para saber mais consultar
SCHULTZ, Theodore W. O Capital Humano: Investimentos em Educacdo e Pesquisa. Zahar Editores, Rio de
Janeiro, 1971.
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que quiserem alcancar o desenvolvimento precisam redesenhar o seu sistema educacional para
que possam desenvolver as competéncias e habilidades necessarias para o trabalhador do
século XXI. Apesar de novos contornos para se adaptar ao capitalismo contemporaneo, a
génese permanece a mesma. Trazemos agora a definicdo da OCDE para o Capital Humano,
que pode ser definido como:

Simbolicamente, o capital humano é amplamente definido como algo que abrange
uma mistura de talentos e habilidades individuais inatos, bem como as competéncias
e as aprendizagens adquiridas pela educacéo e pela capacitacdo (OCDE, 2007, p. 2).

Torna-se fecundo trazer uma reflexdo de Gaudéncio Frigotto (2010), a respeito desses

dois argumentos centrais presentes no discurso da OCDE. Como afirma o autor:

Na perspectiva das classes dominantes, historicamente, a educagéo dos diferentes
grupos sociais de trabalhadores deve dar-se a fim de habilita-los técnica, social e
ideologicamente para o trabalho. Trata-se de subordinar a fungdo social da educacéo
de forma controlada para responder as demandas do capital (FRIGOTTO, 2010, p.
28).

E vai além, pois analisa que a educacdo passa a ter status de capital humano, que
ganha contornos de teoria do desenvolvimento. O capital humano passa a ser definido a partir
da ideia de “quantidade ou um grau de educacao e de qualificagdo, tomado como indicativo
de um determinado volume de conhecimentos, habilidades e atitudes adquiridas”
(FRIGOTTO, 2010, p. 44). Torna-se referéncia das potencialidades de trabalho e producéo de
uma nagdo ou determinada organizacdo, o que torna esse investimento algo rentavel para o
desenvolvimento das nacGes.

O autor cita dois principios elementares que norteiam a educacdo como capital
humano. O primeiro ¢ microecondmico: “a énfase ¢ na analise de custo, taxa de retorno,
custo-beneficio, analises de oferta e demanda etc.”. Em seguida o macroeconémico, que
“centra-se no debate sobre o pressuposto basico e mais amplo da "teoria”, que é da educacéo
ser produtora de capacidade de trabalho” (FRIGOTTO, 2010, p. 45).

Conforme o autor, a partir dos anos de 1990, os debates sobre trabalho-educacéo
incorporam a categoria tecnologia, que passa a ser um elemento vital e norteador para o
desenvolvimento. Com o advento da Terceira Revolugdo Industrial, desenvolvem-se
transformagdes em todo sistema produtivo, que demanda um trabalhador mais qualificado.

Um modelo de organizacdo baseada na Sociedade do Conhecimento, com énfase na
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tecnologia flexivel, microeletrdnica, informética, microbiologia, engenharia genética e novas
fontes de energia (FRIGOTTO, 2010, p. 58).

No plano da ordem econdmica, 0s conceitos ou categorias pontes sdo: flexibilidade,
participagdo, trabalho em equipe, competéncia, competitividade e qualidade total.
No plano da formagdo humana séo: pedagogia da qualidade, multi-habilitacdo, poli
cognicdo, polivaléncia e formacdo abstrata. Nesta perspectiva configura-se uma
crescente unanimidade do discurso da "modernidade™ em defesa da escola basica de
qualidade (FRIGOTTO, 2010, p. 59).

A partir desse cenario, 0s organismos internacionais como Banco Mundial, FMI,
BIRD, OCDE, entre outros, denominados pelo autor de “novos senhores do mundo”, passam
a ditar os rumos tanto econdmicos quanto educacionais de varios paises, entre eles o Brasil.
Além desses atores globais, a burguesia conservadora representada por instituicbes como
FIESP,CNI, IEL, SENAI engendra um movimento com um discurso de “critica ao Estado, a
ineficiéncia da escola publica, de cobranca do Estado na manutencdo da escola e defesa da
privatizagdo ou de mecanismos privatizantes” (FRIGOTTO, 2010, p. 161).

Portanto, conforme Frigotto (2010), é a partir desse discurso dos homens de negdcios
que ndo temos mdo de obra especializada, e sem ela ndo podemos modernizar a industria
nacional, que é acionada a teoria do capital humano rejuvenescida como redentora do nosso
atraso econémico e social (FRIGOTTO, 2010). Concordando com essa questdo, Rodrigo
Pereira (2019) em seu trabalho mostra como a partir dos resultados do Pisa, 0s paises
membros, inclusive o Brasil, tem se submetido as proposicGes e exigéncias da OCDE no
campo educacional. Com a chancela e abrangéncia global dos resultados do Pisa que
oferecem legitimidade e autoridade a OCDE para desenhar um formato educacional com
afinidade as demandas do mercado de trabalho, que agora exige “um tipo de trabalhador
resiliente, flexivel e polivalente, cidadaos aptos para resolucdo de problemas exigidos em um
mundo que passa por constantes transformagdes” (PEREIRA, 2019, p. 1719). Fica evidente
que o principal objetivo em desenvolver talentos e habilidades nos jovens /estudantes, aléem da
incorporacdo de determinada visdo de mundo, ¢é atender as demandas do mercado de trabalho,
que em dias atuais corresponde cada vez mais aos moldes da “uberizacdo” do trabalho, que

expropria “a classe-que-vive-do-trabalho”. Recorro aqui a definicdo do Ricardo Antunes®?

22 ANTUNES, Ricardo Os Sentidos do Trabalho: ensaio sobre a afirmacéo e a negacdo do trabalho S&o Paulo,
SP: Boitempo, 2009.
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por considerd-la mais rentavel analiticamente diante das novas mutagdes do mundo do
trabalho.

Como um canto unissono, OCDE, Banco Mundial, o movimento “Todos pela
Educacdo” e “Nova Escola”, entre outros atores reproduzem acriticamente esse mantra da
prosperidade. “Economicamente, o retorno do capital humano podem ser entendidos em

termos de prosperidade individual e de economia nacional” (OCDE, 2007, p. 2).

E interessante identificar como esse discurso, que foi sendo gestado por esses atores,
coloca-se enquanto discurso hegemdnico apresente em alguns principios norteadores da
BNCC.

Para Fairclough (2001a), a lingua o discurso exerce um papel vital na reestruturacao
do capitalismo global, principalmente em momentos de crises. Para tanto, descreve como se
deu o processo de construcdo que culminou na idealizacdo de uma sociedade baseada no
conhecimento e na informacéo. Segundo ele, foi uma ideia largamente difundida por varios
atores sociais, tanto em nivel global como local. Em seguida enquanto discurso foi
amplamente consumido, até chegar as consciéncias e influenciar nas formas de pensar e agir,
é com esse modus operandi no plano discursivo, que em tempos em tempos, o capitalismo se
reinventa, construindo uma nova imagem e representacdo de si. Por sua vez, para que essa
nova imagem seja introjetada e naturalizada é necessario arregimentar algumas instituicdes,
na qual a escola ocupa um lugar de destaque.

Para 0 autor, por exemplo, esse discurso de gestdo empresarial e suas métricas para
educacdo, antes de ser incorporado como meta educacional, ja circulava e era difundido e
consumido amplamente, como pode ser visto nas recomendacfes de organismos
internacionais como OCDE, Banco Mundial, Unesco e pelos meios midiaticos ao enfatizarem
que a escola precisa de bons gestores também. Nas entidades sociais ligadas aos empresarios
(SESC/SESI/SENAC), pelos tecnocratas do MEC e Secretarias de Educacdo, até serem
consolidadas como uma verdade absoluta e nortear os textos da BNCC e outros documentos
oficiais que ajudam legitimar a esse discurso sobre a educacao.

Como mencionado no préprio texto da BNCC, esse enfoque em adotar a pedagogia
das competéncias tem como referéncia direta as recomendacdes da OCDE, UNESCO e do
Laboratorio Latino-americano de Avaliacdo da Qualidade da Educacdo para a América Latina
(LLECE). E interessante destacar que além do objetivo central nas suas diretrizes ser

adequacdo ao mercado de trabalho, crescimento econdémico e tecnoldgico, percebe-se a
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preocupacdo com a coesdo social, isto é, o assujeitamento dos estudantes as condicdes
impostas pelo capitalismo.

A concepcao central para a politica de competéncias defendida pela OCDE ¢é a
maximizacdo da aplicacdo de recursos. Aqui o discurso da eficacia permeia a escolha das
competéncias. Diante disso, a Estratégia de Competéncias é dividida em trés niveis, sendo
eles: a) Desenvolvimento de competéncias relevantes, ou seja, priorizar as competéncias que
estdo em sintonia com o mercado de trabalho; b) Ativacdo da oferta de competéncias,
estimulando as pessoas a ofertarem as suas competéncias ao mercado de trabalho e ¢) Usar as
competéncias de forma eficaz, garantir que as competéncias sejam devidamente utilizadas
para ndo desperdicar o investimento (OCDE, 2014, p. 13-14).

Sobre esse prisma, torna-se relevante pontuar que ndo € coincidéncia que o conceito
das competéncias fosse eleito como o eixo estruturante da BNCC, que lista 10 competéncias
como essenciais. No entendimento da OCDE, o melhor caminho para desenvolver as politicas
de competéncias ¢ o campo educacional com: “a estruturacdo de curriculos e sistemas de
educacdo e treinamento que respondam as necessidades do mercado de trabalho e da
sociedade em geral ¢ que sejam equitativos e de boa qualidade” (OCDE, 2014, p. 20).

Segundo a OCDE, o século XXI, requer “modificacdes profundas no nivel de
conhecimentos, competéncias e carater, a interdisciplinaridade e a personaliza¢ao” (OCDE,
2014, p. 27), a saber, redesenhar os curriculos para que escolas e paises possam adaptar-se as
demandas do mundo atual.

Para OCDE, além da educacdo obrigatoria, o espaco de trabalho poderia ser
transformado em espaco de aprendizagem, especialmente para educacdo profissional.
Todavia, como os recursos sao limitados e devem ser utilizados de forma eficiente, e o estado
pelos meios tradicionais ndo tem como desenvolver todas as competéncias para o século XXI,
0 caminho que os instrumentos de financiamento ajudem a direcionar o desenvolvimento de
competéncias, ou seja, € a terceirizacdo da formacdo e qualificacdo dos estudante/trabalhador,
que terd que financiar o seu treinamento das competéncias, pois as demandas por novos

competéncias serdo ad infinitum (OCDE, 2014).

As competéncias se transformaram na moeda global das economias do século 21.
Mas essa “moeda” pode se desvalorizar & medida que evoluem os requisitos dos
mercados de trabalho e os individuos perdem as competéncias que ndo utilizam
(OCDE, 2014, p. 10).
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Para atender essas novas demandas do mercado capitalista e suas relagdes de trabalho
do século XXI, conforme Acécia Kuenzer (2002), € necessaria uma reconfiguracdo dos
processos pedagogicos. Assim, para forjar esse novo homem, sdo concebidos e veiculados
novos modos de vida, comportamentos, atitudes e valores.

Para Fairclough (2001a), a dimensdo ideologica é, sem ddvida, um elemento
estruturante no processo de dominacdo, sendo acionada pelo campo do discurso para dar
legitimidade e exercer uma relacdo de dominagdo e controle. O autor recorre a Thompson
(2011), para quem a ideologia esta sempre a servico da dominagdo, um processo que €
operacionalizado a partir de cinco elementos: a legitimacdo, a dissimulagéo, a unificacdo, a
fragmentacdo, e por ultimo, a reificacdo, que coisifica as relagcbes socio historicas e
naturalizam os mecanismos de dominagdo (THOMPSON, 2011).

A articulacdo desses elementos pode ser encontrada na elaboracdo da nova BNCC, ao
construir perspectivas curriculares que priorizam o “dominio intelectual” da técnica de
competéncias e habilidades voltadas para o mercado de trabalho, deixando a segundo plano
outros conhecimentos e saberes. Um modelo que contribui para uma total fragmentacéo do
conhecimento cientifico (KUENZER, 2005, p. 89).

Também, os mecanismos ideoldgicos atuam na construcdo de determinado discurso
sobre 0 mercado de trabalho, empregabilidade, profissionais polivalentes e criativos. No
entanto, o que se observa ¢ um processo de “exclusdo includente”, pois as reformas do
capitalismo neoliberal procuram excluir o trabalhador do mercado formal. Por outro lado, no
plano discursivo, sdo elaboradas estratégias de inclusdo desse trabalhador em outro modelo de
relacBes de trabalho, o da desregulamentacdo e flexibilizacdo, com a criacdo de trabalho
precario?® (terceirizados, subcontratados, trabalho domiciliar, part-time, etc) (KUENZER,
2005; ANTUNES, 2009).

Na economia digital esse processo foi potencializado através da ideologia do
empreendedor individual, tendo o modelo de negdcios do aplicativo Uber como a grande
referéncia. Outra plataforma de servico que se destaca € a Amazon Mechanical Turk
(AMT?4. Milhdes de trabalhadores que formam, para Ricardo Antunes (2009), os

“Infoproletarios” e “cibertariado”, ou o que os especialistas denominam de “Uberiza¢do do

23Para saber mais sobre as novas metamorfoses do trabalho ver as obras: ANTUNES, Ricardo Os Sentidos do
Trabalho: ensaio sobre a afirmacéo e a negagdo do trabalho S&o Paulo, SP: Boitempo, 2009. ANTUNES,
Ricardo e BRAGA, Ruy.(Orgs).Infoproletérios: degradacdo real do trabalho virtual. S&o Paulo: Boitempo,
20009.

24 Saber mais: Os Brasileiros da Amazon Mechanical Turk Acesso: https://digilabour.com.br.
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trabalho® ”. Assim observamos que para que essas novas relagdes entre capital e trabalho
alcance éxito, é necessario que esse discurso seja incorporado enquanto valor e pratica no
sistema educacional.

Conforme Kuenzer (2005), a légica da “exclusdo includente” estd relacionada no
campo da educacdo a outra logica da “inclusdo excludente”. Apesar de haver um esfor¢o por
parte das politicas de educacdo em inserir os estudantes nos diversos niveis e modalidades de
educacéo escolar, essas ndo alcancam os niveis de qualidade necessarios para promover uma
“formacao de identidades autonomas intelectual e eticamente, capazes de responder e superar
as demandas do capitalismo” (KUENZER, 2005, p. 92).

As diretrizes voltadas para educacdo, defendidas pela OCDE, estdo
concomitantemente relacionadas a reestruturacdo do capitalismo, cujas palavras de ordem sé&o
flexibilizag&o e terceirizagdo das relagdes de trabalho. Para a OCDE, a educagdo deve formar
individuos com potencial empregabilidade, ampliando suas competéncias e habilidades que
atendam as demandas do mercado.

Para Nora Krawczyk (2018), sobre os auspicios da OCDE e outras entidades, a
reforma da educagdo no Brasil prioriza um modelo em que a mercantilizacdo do ensino e a
l6gica de produtividade empresarial tornaram-se eixos norteadores. Para tanto, conforme a
pesquisadora, constroi-se um discurso de demonizacao da escola publica em contraste com a
eficiéncia e produtividade das escolas privadas construindo um cenério legitimador para
novas politicas educacionais que atendem os interesses da iniciativa privada, principalmente o
capital das grandes empresas de educagdo norte-americanas.

Nessa perspectiva, relata que desde a década de 1990, o Banco Mundial j& orientava
que o Brasil adotasse um modelo de educacdo aos moldes dos Estados Unidos. Para tanto,
reformula-se as condicOes de trabalho e reconfigura-se algumas escolas como “modelo.”.
Entre essas alteragdes temos: “a participagdo do empresariado na educacdo publica, o salario
por desempenho, a ideologia meritocratica, entre outras” (KRAWCZYK, 2018, p. 59). Sobre

as “escolas” “modelo”, a autora destaque:

Encontramos também em vérios estados (Sdo Paulo, Cear4, Pernambuco, entre
outros) a criagdo de escolas ‘modelo’, com organizagdo e gestdo diferenciadas — a
chamada “Tecnologia Empresarial Aplicada a Educagdo” —, com novas condi¢des
de trabalho docente: liberdade de contratagdo, liberdade para demissdo, flexibilidade
e diferenciagdo salarial segundo rendimento dos alunos e fortes politicas de
responsabilizacdo (KRAWCZYK, 2018, p. 69).

25 Saber mais: Uberizacdo do trabalho: subsuncao real da viragdo acesso: https://passapalavra.info/
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Também destaca que o aumento dos esfor¢os do empresariado em colocar em pauta as
suas demandas, articulando uma agenda prépria no diz respeito as politicas educacionais.
Podemos citar a influéncia do “Todos pela Educag¢ao”, um movimento composto pela alianca
de grupos empresariais, governos e sociedade civil, movimento que cada vez mais participa e
influéncia nas tomadas de decisGes de politicas publicas para educacdo. Erika Moreira
Martins & Nora krawczyki (2018), destacam que esse empreendimento tem como estratégia
“firmar consensos e estabelecer um discurso Unico em torno do tema educativo” (MARTINS;

KRAWCZYKI, 2018, p. 13). Para tanto, contam com a visibilidade de suas propostas datada

pelos meios midiaticos, como também, serem autores legitimados nas interlocugdes com os
agentes publicos nas varias esferas do estado.

As autoras citam alguns diferenciais do movimento “Todos pela Educacido”, e como
sdo articulados em varios niveis: a) € um modelo de coalizdo de empresarios, governos e
sociedade civil; b) o espaco escolar € um espacgo estratégico ideoldgico, para difusdo de
valores como empreendedorismo, autonomia individual, meritocracia; c) participacdo na
tomada de decisbes de fundagdes empresariais junto aos governos em relacdo a politicas
educacionais, como exemplo, temos a influéncia da Fundacdo Lemann na formulacdo da
BNCC; d) convénios e parcerias entre corporagdes nacionais e internacionais, tanto na
formacdo docente como na formacdo de liderancas politicas e sociais para o Brasil
(MARTINS; KRAWCZYK, 2018).

Enfim, para as pesquisadoras um dos grandes diferenciais do movimento Todos pela
Educacédo é perceber que o campo educacional além de ser um patrimdnio mercadolégico, é
acima de tudo um “patrimonio ideoléogico de um setor da burguesia brasileira”. Portanto, a
educacdo torna-se uma das mais importantes arenas de controle social (MARTINS;
KRAWCZYKI, 2018, p. 15).

Por sua vez, Mota Junior e Maues (2014), evidenciam que o nivel de penetrabilidade

dessas influéncias, principalmente do Banco Mundial e da OCDE, atingiram um grau de
profundidade capaz de delinear uma “nova regulacdo educativa, assentada em trés pilares: a

gestdo local, o financiamento per capita e a avalia¢ao sistémica” (MOTA JUNIOR, MAUES,

2014, p. 1144). Para os autores, essa orientacdo comungavam com a consolidacdo dos
principios do neoliberalismo.

As diretrizes e novas orientacOes, desde a década 1990, eram e sdo dadas pelos
relatérios da OCDE, que tem como principal referéncia os resultados alcancados em

avaliagdes internacionais aos moldes do Pisa. No plano ideoldgico buscam atender as

121



demandas do capital neoliberal e da manutencdo dos valores burgueses (MOTA JUNIOR,
MAUES, 2014).

De acordo com Atmann (2002, p. 80, apud TORRES, 1996), destaca as prioridades da
educacédo segundo as recomendacdes do Banco Mundial através do relatério de 1995 do BIRD
— Prioridades e Estratégias para Educagdo 1995. Destacamos alguns desses discursos: uma
énfase na melhoria da qualidade, isto €, na eficacia da educacédo; o fetiche por mecanismo,
para mensurar e monitorar o desempenho escolar; um impulso para participacéo ativa do setor
privado e organismos ndo governamentais, a0 modelo do movimento Todos pela Educagéo,
Nova Escola, Fundacdo Leman, entre outros; fomentar participacdo dos familiares e da
comunidade no cotidiano da escola; e por ultimo, definicdo de politicas e estratégias baseadas
na analise econdmica (ALTMANN, 2002, p. 80).

Fica claro que a grande prioridade do Banco Mundial com suas diretrizes é uma
estreita relacdo entre educacédo, produtividade mercado de trabalho e crescimento econdmico.
Esses sdo os fundamentos que devem nortear 0s investimentos, ou seja, uma Visdo
economicista. Essa que em ultima instancia balizou alguns dos eixos estruturantes da BNCC.

Erika Martins; Nora Krawczyk (2018), destacam que a Nova Escola, com o intuito de
transformar o seu discurso sobre o professor e a educacdo em um discurso hegemdnico,
constréi como estratégia a producdo e difusdo sistematica de matérias sobre a BNCC?®, assim
como aciona em diversos setores da sociedade outros atores legitimados para corroborar com
0 seu discurso, que retifica os postulados pela Unesco, Banco Mundial e OCDE .

O modelo de educacédo defendido pela Nova Escola esta estruturado a partir do uso das
TDIC e das Competéncias Socioemocionais (CSE), que se tornou a posicdo medular na
BNCC para a formacdo do professor 4.0. (ALTMANN, 2002). Apesar da Nova Escola, assim
como outros atores, sempre enfatizarem a sua neutralidade ideologica e posicionarem-se
como apartidarias, fica evidente que esse modelo de educacdo de construir um trabalhador
moldavel, empreendedor, polivalente e criativo atende aos interesses da nova organizacao
produtiva do capital e particularmente como salientam as autoras, as recomendacfes da
Confederacdo Nacional da Industria (CNI), (PEREIRA; EVANGELISTA, 2019).

Portanto, fica evidente que o Movimento Todos pela Educacdo vem se destacando

como um ator capaz de mobilizar importantes setores da sociedade, tanto da esfera publica

%6 para o referido trabalho as autoras analisaram 86 matérias sobre a BNCC, publicadas entre marco de 2016 e
outubro de 2018 na revista impressa e na pagina da ANE
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quanto privada, gerando grande adesdo em relagdo a determinado modelo de educagdo que
prioriza a capacitagdo dos estudantes para o mercado de trabalho, como também defendido
pela OCDE.

5.3. Cultura Digital, BNCC e Ensino de Sociologia

Partimos do pressuposto que assim como a hegemonia do discurso da técnica comegou
a ser forjado na modernidade, o discurso sobre as tecnologias educacionais é filha da
modernidade tardia. Construida sobre os auspicios de organismos internacionais como
UNESCO e OCDE, e localmente legitimado e defendido pelas politicas educacionais em
todos os niveis nacional, estadual e municipal.

Como mencionado anteriormente, a BNCC, foi influenciada pelos principios do
capital humano e das competéncias, que tem como objetivo primordial alinhar a educacgéo as
demandas do mercado de trabalho globalizado. Dessa forma, é de se esperar que 0 campo das
TDIC tenha um lugar de destaque. 1sso ja fica evidente na apresenta¢do das “Competéncias
Gerais da Educagao Bésica”, pois em um cenario de 10 competéncias, o universo da TDIC ¢

contemplado diretamente em 2 competéncias. Como enunciado na Figura 5.
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FIGURA 5 - COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCAGAO BASICA
COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA

Valorizar e utiizar os conhecimentos historicamente construldos sobre .-~
\ 0 mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a ¢ 02
/  realidade, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma
socledade justa, democratica e inclusiva.

Exercltar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
cléncias, Incluindo a Investigagao, a reflexdo. a andkse critica, a Imaginagao e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas

01

o=~ Valorizar e fruir as diversas manifestacBes artisticas e cul das
{ 03 1 locais &s mundiais, € também participar de praticas diversificadas da
S-<"  produgdo artistico-cultural

. Utilizar diferentes knguagens — verbal (oral ou Visual-motora, como Libras, e
{ o4 1 escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
' 4 linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partihar
Informagdes, experiéncias, idelas e sentimentos em diferentes contextos e

produzir sentidos que levem ao entendimento mdtuo

Compreender, utiizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
/ o | comunicacdo de forma  critca, significativa, reflexiva e ética nas

dr praticas sociais (incluindo as escolares) para se comuniar,
e formagdes, produzi hecl |
P e exercer protagonismo e autoria na viia pessoal e coletiva, ,~~=~, Valorzar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
{ 06 ‘. hecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes
i Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para e préprias do mundo do trab e fazer h linhadas ao iclo da
'/ 07 formular, negociar e defender ileias, pontos de vista e decisdes comuns cidadania e ao seu projeto de vida, com fkberdade, aut i énci
3 /  que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia critica e responsabilidade.
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e oy
global, com posicionamento ético em relagdo ao cuklado de si mesmo, o8 " Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisika e emocional
dos outros e do planeta \._ ¢ compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emosdes e
: as dos outros, com autecritica e capacidade para lidar com elas.
Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo,
“ fazendo-se respeitar @ promovendo o respeito 3o outro e aos direitos , Agir p I & coleli 18 com 0 T ITT PRE
humanos, com acolimento e valorzacdo da diversidade de individuos e | 10 ) Béncia e det o3 Ry com base em prnclplos éticos,
de grupos sociais, seus saberes, kentidades, culturas e p ialidades, “~--° alicos. beki sveis @ Solidark

sem preconceitos de quakjuer natureza.

FONTE: BNCC, 2018, p. 9-10.

A quarta competéncia chama atencdo para a utilizacdo das diversas linguagens
(textuais, imagéticas, artisticas, gestuais, graficas), com destaque para as tecnologias digitais,
que devido a sua capacidade de convergéncia catalisa todas as outras linguagens. Nessa
competéncia é ressaltado o lugar que deve ter a comunicacdo no processo de ensino-
aprendizagem, isto é, ser capaz de mobilizar os estudantes para a comunicacdo, para 0
compartilhamento de experiéncias, conhecimentos e saberes. J& na quinta competéncia, ha
uma preocupacdo com o0 uso das tecnologias em si, primeiramente como uma fonte de
informacGes e conhecimentos, e em seguida a importancia do dominio das tecnologias para
que o estudante possa também produzir e compartilnar conhecimentos, exercer o
protagonismo, de forma responsavel e critica.

A utilizacdo das TDIC, além de serem enfatizadas nas competéncias gerais, sao
acionadas e ganham destaque nas “Competéncias Especificas” de cada area do conhecimento.
No que se refere a disciplina Sociologia, conforme a nova divisdo da BNCC em
areas, o campo se encontra entre as “Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas”, conjuntamente
com Filosofia, Geografia e Histdria. A BNCC propde que o uso das tecnologias deva ser
potencializado para aléem do acesso a informag6es, e sim como uma fonte de dialogo e
descobrimento do “Outro”, enfatizando o uso critico, significativo e criativo das tecnologias

pelos estudantes, favorecendo o protagonismo juvenil.
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Esta preocupacdo em estreitar o lago entre tecnologias e educagédo se inscreve em uma
preocupacdo mundial. Organismos internacionais, principalmente a UNICEF, OCDE e Banco
Mundial vém desenvolvendo uma série de documentos e metas para difusdo das tecnologias
da educacao em varios paises. Entre essas metas, ha preocupacéo estratégica do governo com
a insercdo das tecnologias educacionais nas escolas, tanto para fomentar préticas pedagdgicas
em consonancia com as inovac¢es do mundo contemporaneo, mas especialmente para atender
as demandas do mundo do trabalho. Esse desenho comecgou a ser esbogado a partir do Plano
Nacional de Educagdo (PNE 2014-2024) aprovado pela Lei n° 13.005/2014.

Como parte das reformas no que se refere a educagdo foi criado o “Programa
Educacio Conectada”’, cuja proposta se estrutura em rede a partir “de uma articulagio
horizontal e colaborativa, que envolve todos os entes da federagdo” (BRASIL, 2017%, p. 3).

Com ilustragdo temos a Estratégia 7.15: “universalizar, até o quinto ano de vigéncia
deste PNE, o acesso a rede mundial de computadores em banda larga de alta velocidade e
triplicar, até o final da decada, a relacdo computador/aluno nas escolas da rede publica de
Educagao Basica (...)” (BRASIL, 2017, p. 2). Segundo o documento, trata-se de uma proposta
desenvolvida a partir da analise das melhores experiéncias internacionais e um didlogo com as
competéncias elencadas no texto da Base Nacional Comum Curricular?® (BNCC).

O programa tem como meta principal “apoiar a universalizagdo do acesso a internet
em alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias digitais na educagdo basica”.
A partir da integracdo de quatro dimensdes e pilares do programa: a) visdo, b) competéncias
de gestores e professores, c) acesso e qualidade de recursos educacionais digitais e d)
infraestrutura (BRASIL, 2017, p. 3-4). O programa esta estruturado em trés dimensdes: 0s
Recursos Educacionais, responsavel por “desenvolver ambiente virtual como a Plataforma
integrada, fomentar e disponibilizar os Recursos Educacionais Digitais, produzir material de
apoio pedagdgico, e orientar a reformulagdo do PNLD e Guia de Tecnologias”; b) Formagao
de Professores ¢ Gestores: “desenvolver a formacdo de inicial — Residéncia Pedagogica,
formacdo continuada — com Cursos de tecnologia aplicada a Educacdo e a por dltimo a
formacdo para articuladores do Programa” e c) Infraestrutura: “desenvolver a conectividade e
infraestrutura interna” (BRASIL, 2017).

Além disso, se insere nos recentes direcionamentos do Ministério da Educacdo, em

relacdo a implementacdo de politicas publicas direcionadas para tecnologia educacional, como

27 Informagdes disponiveis no http://portal.mec.gov.br/observatorio-da-educacao
28 http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2017/decreto/D9204.htm
29 InformacGes disponiveis em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
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lancado no Edital n° 25/2018 - Guia de Tecnologias Educacionais®. Definido como ‘“um
catdlogo que contém tecnologias a serem utilizadas nas escolas publicas brasileiras,
previamente aprovadas e precificadas por especialistas, com o objetivo de servir de referéncia
no processo de aquisicdo desse tipo de material didatico” (BRASIL, 2018, p. 2).

Cabe ressaltar que a Sociologia no Brasil, enquanto uma disciplina institucionalizada
presente no curriculo escolar, tem como uma de suas marcas a intermiténcia. Na Educacéo
Basica/Ensino médio teve a sua primeira insercao curricular entre as décadas de 1920 a 1940,
mas com a Reforma Gustavo Capanema em 1942 é retirada de cena. Volta a ser cogitada a
partir da lei 7.044 de 1982, e finalmente incorporada de fato em 2008, com aprovagédo da lei
11.684/2008. Todavia, 0 cenario mudou radicalmente com a Medida Provisoria, n°® 746/2016,
convertida na Lei n°® 13.415/2017, na qual a disciplina Sociologia perde seu carater
obrigatorio e passa a compor a area de Ciéncias Humanas e Sociais, 0 que sinaliza um cenario
pouco promissor para a permanecia da disciplina no universo escolar (MEUCCI, 2014).

Esses delineamentos institucionais estdo em sintonia com as novas configuracdes
impulsionadas pela revolucdo das tecnologias digitais e suas influencias em todas as
dimensbes da sociedade, inclusive a esfera educacional, assim como, numa tentativa de
estabelecer o didlogo com a juventude conectada que ndo vé mais a escola como o Unico

espaco de aprendizagem.

0Saber mais  informagBes: consultar o Edital de Convocagio  25/2018 -  SEB.
https://tecnologiaeducacional.mec.gov.br/file/edital.pdf
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6. CIBORGUES NA CULTURA HACKER

Nosso percurso colocou em evidéncia as contradiges e 0s mecanismos de excluséo,
dominacdo e poder que estruturam as novas configuragdes da civilizagcdo tecnoldgica.
Principalmente, no que concerne a ubiquidade das tecnologias digitais no nosso cotidiano e o
Seu uso cada vez mais intenso nos processos de ensino-aprendizagem. Todavia, 0 universo da
cibercultura é frequentemente acionado a partir do viés de uma racionalidade instrumental,
isto é, utilizada principalmente como ferramenta pedagdgica. Nessa perspectiva, professores e
estudantes tornam-se apenas usuarios dos recursos tecnolégicos e ndo se apropriam dessas
tecnologias em sua dimens&o de poténcia transformadora.

Essa condicdo incide sobre a tomada de posicdo que aqui é concebido pelo arquétipo
do ciborgue-hacker. No sentido de reivindicagdo como preconizado pelos nossos
interlocutores. Portanto, através desse prisma temos uma inversdo ao colocar estudantes e
professores como protagonistas, com status de sujeitos produtores de conhecimentos, saberes
e cultura, sendo também capazes de desarticular e rearticular o discurso e a propria
tecnologia.

Neste capitulo propomos apresentar o arquétipo “ciborgue-hacker”, como um outro
direcionamento, novas perspectivas para pensarmos o processo de Ensino da Sociologia, as
relages com o conhecimento e o préprio lugar da escola na sociedade contemporanea. Em
primeiro lugar problematizamos a nossa proposta de superagdo: o “ciborgue-hacker”. Em
seguida, trazemos os conceitos de Etica Hacker e Cultura Hacker. Por Gltimo, analisamos as
experiéncias que relacionam como os principios da cultura hacker podem ser utilizados na
educacdo, explicitando a cultura hacker como uma forca de resisténcia em que a tecnologia
ndo é considerada um fim em si mesma.

Note-se que aqui evocamos, mais uma vez, 0s motivos pelos quais essa investigacdo
elegeu o referencial tedrico metodologico da ADC. Seu diferencial reside em analisar os
problemas da sociedade contemporanea e propor formas de superacdo dos mecanismo de
dominacéo.

Cabe aqui destacar que os hackers ndo se constituem como uma comunidade
homogénea, mas tem na diversidade uma de suas marcas. No entanto, é possivel delimitar
alguns de seus principios, como sera demonstrado no transcorrer do texto. Dessa forma, uma
educacdo norteada pelo “ciborgue-hacker”, um ente que rompe com as fronteiras entre

maquinas e humanos e todos os seus dualismo, na qual a tecnologia deixaria de ser apenas um
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instrumento, uma mera ferramenta pedagogica, mas um agente de resisténcia, emancipacao e
transformagéo social.

Anteriormente, apresentamos que a figura ciborgue ja estd entre nds, em casa, nas
ruas, no trabalho e nas escolas. Podemos afirmar levando-se em conta as particularidades
sociais, regionais e econémicas, que temos uma juventude cada vez mais ciborguizada , assim
como, de uma certa ciborguizagdo da educacio. E o que demonstra tanto os relatorios do “TIC
Kids online Brasil 20187, como a incidéncia dos professores youtubers, denominados
edutubers, com seus milhdes de seguidores nas redes sociais.

Por sua vez, a cultura hacker, também vem chamado a atencdo de pesquisadores, a
exemplo da dissertacdo de Karlan Ricomini Alves (2017) “O Projeto Jovem Hacker do
Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo — Campus Capivari: um
estudo de caso em educagdo sociocomunitaria”; e a tese de Karina Moreira Menezes (2018),
intitulada “P2H Piramide da Pedagogia Hacker = [Vivéncias do (In)possivel]”, além das
pesquisas desenvolvidas por Nelson Pretto e André Lemos, ambos da Universidade Federal
da Bahia (UFBA).

Todavia, apesar dos pontos positivos, alguns estudos apontam para o perigo da
educacdo se tornar cada vez mais instrumentalizada, e tanto professores quanto alunos ficarem
dependentes dos algoritmos e rob6s das grandes corporacdes de tecnologia, assim como as
escolas grandes consumidoras desses pacotes tecnolégicos.

Para ilustrar os perigos de uma educacdo ciborguizada, recorro Donna Haraway
(2000), para quem a metafora do ciborgue pode ser analisada sobre duas perspectivas bem
distintas: na primeira, o ciborgue se revestia com 0s mecanismos de controle e poder sobre o
planeta, ja na segunda, o ciborgue pode representar uma ruptura em relacdo a determinadas
realidades sociais e corporais entre pessoas e maquinas, pois esse ente ndo teme identidades
flexiveis e pensamentos contraditdrios, elementos esses que o torna ideal para movimentos de
ruptura (HARAWAY, 2000).

E nesse sentido que se coloca a nossa proposta. Um ideal tipico de estudante
conectado ciborguizado, mas orientado pela ética hacker, que se apropria das tecnologias de
informacdo como forcas contra hegeménicas. Em outras palavras, tanto o ciborgue como a
cultura hacker trazem no seu amago poténcias disruptivas, operam instrumentos de
resisténcia, e por sua vez, celebram a liberdade, a criatividade, a paixdo, o compartilhamento,
a coletividade e 0 engajamento. Um estudante hiperconectado como representado pela Figura
6.
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FIGURA 6 — CIBORGUES NA CULTURA HACKER

FONTE: Imagem de uso livre disponivel em http://www.16sucai.com/2019/08/155678.html

Portanto, as tecnologias de informagéo seriam o artefato canalizador desses valores
nas praticas pedagogicas nas escolas. Facamos como D. Haraway ao argumentar que o
ciborgue, esse ser hibrido que perturba as fronteiras, deve ser compreendido enquanto um
“recurso imaginativo que pode sugerir alguns frutiferos acoplamentos” (HARAWAY, 2000,
p. 41).

Se antes relegados ao underground cibernético, os hackers passaram a chamar atencéao
da midia, e em particular o mundo académico, o qual desenvolve investigacGes para analisar
suas agdes, seus principios, como se organizam, quais as ideologias que norteiam essa cultura.
Essa discussdo € desenvolvida por autores que se debrucam em analisar os impactos da
tecnologia de informacgdo nas relacdes sociais, na formacdo de novas subjetividades, no
mundo do trabalho, na producdo do conhecimento e na educacdo da atualidade, como
Raymound (2001) Pekka Himanen (2001), Manoel Castells (2001;2003) Enrique Alonso
(2017), Nelson Pretto (2017;2012) e André Lemos (2006; 2002).

Recorremos ao manifesto escrito pelo hacker e escritor Eric Steven Raymond3!

“Como se tornar um Hacker” **. Raymond afirma que “os hackers constroem coisas, crackes

31 Hacker e escritor americano, é um porta voz do movimento open source e do software livre e criador do
Dicionério dos Hackers. E uma referéncia constante para os entusiastas da cultura hacker.

32 Utilizo aqui como referéncia a tradugdo do texto “Como se tornar um Hacker”, de Eric Steven Raymond,
langado em 2001, feita por Rafael Caetano dos Santos. Acesso: https://www.linux.ime.usp.br/~rcaetano/
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as destroem”. Para se diferenciarem, a comunidade hacker cunhou a expresséo cracker para
denominar os cibercriminosos. Essa distingdo se faz necesséria e é recorrente entre 0s
estudiosos devido a forma distorcida como o termo hacker foi difundido. E sobre esse
entendimento que concebemos o termo hacker, como apaixonados pela programacao.

Retornando ao manifesto em tom professoral, o autor comeca a descrever alguns
principios elementares que devem nortear os nedfitos que desejam participar do universo
hacker. Antes de mais nada, é preciso ter atitude hacker, pois a sua existéncia depende de uma
forma muito particular de se colocarem no mundo, pautada em: resolver problemas, construir
coisas, exercer a solidariedade e reciprocidade. Para além disso, a defesa da liberdade é um
principio precioso para qualquer hacker, é uma chama que nunca deve ser apagada, e a
melhor forma de fazer isso é com a acgéo, colocar a mdo na massa e desenvolver programas
livres. Ademais, outro ponto primordial do ethos hacker é o fazer com paixdo, pois sem ela
ndo ha criatividade. Enfim, destaca que o oficio de hacker deve ser orientado pelo exercicio
constante de uma cultura de doagéo, no sentido amplo da palavra (RAYMOND, 2001).

O movimento hacker teve a sua origem na década de 1960 no Instituto de Tecnologia
de Massachusetts (MIT). Primeiramente desenvolvendo softwares, em seguida na década de
1970 com a modificacdo de hardwares e criando a microinformatica, e nos de 1980 e 1990,
explorando todo o ciberespago. Com héabitos excéntricos e estabelecendo uma forma de
trabalhar atipica, com uma relacdo muito particular com o tempo podem ficar de forma
entusiasmada até 36 horas trabalhando em um Unico projeto, motivados pela paixdo de criar e
resolver problemas (LEMOS et all 2002).

Conforme o autor, foi a partir da década de 1980 que houve a popularizagdo dos
hackers pela midia como piratas de computadores. Essa representacdo social distorcida teve
um poder tdo devastador que “os hackers ndo serdo mais vistos como exploradores do
ciberespago, mas como intrusos maliciosos e perversos” (LEMQOS, 2006, p. 47), imagem que
perdura até os dias de hoje causando grandes equivocos quando falamos sobre a cultura
hacker.

O termo hacker, desde a sua génese esta relacionado a paixdo. Conforme Menezes
(2018), foi gestado em um clube de jovens apaixonados por ferreomodelismo, dentro do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT). Um grupo formado com interesses
heterogéneos, que ia do design dos trens aos que se interessavam por componentes

eletronicos. E nesse contexto que “o verbo to hack, que originalmente se aplica a arte de
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esculpir e entalhar madeira, servia para se referir a solugdes inusitadas, talentosas e/ou
criativas (hackings) para projetos e situagdes” (MENEZES, 2018, p. 58).

A partir dessa caracteristica, que valorizava a criacdo de objetos belos e inovadores,
aqueles membros que alcancasse esse objetivo comegaram a ser denominados de hackers
(pessoa que faz hackings). Com o passar dos anos a terminologia foi sendo atualizada,
recebendo outros significados, como por exemplo, a ideia de diversdo. J& no inicio dos anos
de 1970, "hack™ passa a ser um termo utilizado para definir atividades que tinham como
objetivo “testar limites e habilidades em relacdo a imaginacdo e inteligéncia” (MENEZES,
2018, p. 58), como também, uma forma de nomear quando uma pessoa estava investigando
um assunto de interesse proprio.

Assim, a palavra hackin denota a atividade desenvolvida pelos hackers, que conforme
observamos em sua trajetéria, € uma pratica multifacetada, indo além do universo
tecnoldgico, pois € acima de tudo uma atitude, uma forma de agir e estar no mundo. Portanto,
esses valores ndo sdo restritos aos hackers, como atitude pode ser incorporada em diversas
atividades e areas do conhecimento.

Dando continuidade, gostaria aqui de abrir um parénteses para falar um pouco sobre
dois membros ilustres do pantedo do universo dos hackers. Em primeiro lugar, Richard
Stallman®3, programador do MIT que foi o idealizador de um ambicioso projeto que comegou
em 1983 para desenvolver um novo sistema operacional inspirado no UNIX, mas que fosse
um software 100% livre, isto é, que cada individuo pudesse usar, analisar, modificar e
distribuir. Assim, foi criado coletivamente o GNU, um acronimo que significa “GNU nao ¢
Unix”. Além disso, ¢ um dos maiores defensores e divulgadores do movimento de software
livre no mundo, tendo fundado o Free Software Foundation (FSF), que a partir de 2001
comegou a ter o apoio da UNESCO.

Em seguida, temos o programador finlandés Linus Torvalds que partindo do Unix em
1991 criou o Linux®*, sistema operacional que seguindo o espirito hacker pode ser liviemente
modificado e distribuido. E o projeto de software de codigo aberto mais bem sucedido do
mundo, estando presente em milhGes de computadores, assim como Facebook, Netflix e

Amazon AWS rodam em Linux. Até o onipresente Android é baseado em Linux, e 0 mais

3 Fonte: “UNESCO e o software livre” e “15 Anos de Software Livre”, por Richard Stallman
https://unesdoc.unesco.org/ark

34 Saber mais https://www.4linux.com.br/o-que-e-linux
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interessante, € que o Linux e os diversos softwares de codigos abertos estéo sendo atualizados
coletivamente com a participagdo e contribuicdo de milhares de pessoas do mundo
(CASTELLS, 2003; STALLMAN, 1999; 2003; HIMANEN, 2001).

Entre os autores que se destacam, esta o fildsofo finlandés Pekka Himanen e sua obra
ja classica “A Etica dos Hackers e o Espirito da Era da Informagio”, publicada em 2001, que
se tornou uma referéncia fecunda para os estudiosos da era da informacéo. De forma original,
0 autor conseguiu captar o espirito da era da informacdo, fazendo uma analise a luz da teoria
weberiana sobre agdo social na modernidade. Recorre as reflexdes desenvolvidas por Max
Weber (1999) em sua obra “A Etica Protestante e o Espirito do Capitalismo”, publicada em
1905, na qual Weber analisou a afinidade eletiva entre o ethos protestante e o “espirito do
capitalismo”. Weber identificou na ascese protestante uma das chaves interpretativas sobre o
processo de racionalizacdo da modernidade.

O autor analisou que o protestante orientado por essa disciplina enfatizava o trabalho
enquanto um dever, um valor em si mesmo, um principio que deveria submeter os impulsos
naturais e orientar as praticas da vida cotidiana. Em outras palavras, uma ética religiosa que
fomentou e estimulou a racionalidade metddica das relacGes sociais, onde até o tempo precisa
ser racionalizado e otimizado, pois “tempo ¢ dinheiro”. Assim, o virtuoso protestante nao
poderia perder tempo com as coisas mundanas, tendo todas as energias canalizadas para a
devocdo e o mundo do trabalho (WEBER,1999). E partindo dessa interpretacdo que Himanen
(2001) toma emprestada a chave weberiana para pensar 0s novos agentes e as novas relacdes
de trabalho na civilizacdo da informacao.

Em relacdo a forma de trabalhar, o autor destaca que os hackers tem uma relacdo mais
livre com o tempo de trabalho, pois para o hacker o mais importante € seguir o seu préprio
ritmo, sendo que a otimizacdo do tempo esta relacionada a uma busca pelo tempo livre para
exercitar o 6cio e vivenciar mais momentos com os amigos e familiares, bem ao contrario da

ascese protestante. Principios esses demonstrado na Figura 7.
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FIGURA 7- O ESPIRITO HACKER

A cultura hacker como
uma forca de resisténcia
e transformacao

Cultura : Conhecimento

Hacker Cultura

Novas
Relacoes

FONTE: Elaborado pelo autor (2020). Imagens de uso livre disponiveis em https://www.google.com/

Na tese central de Himanen (2001), os hackers sdo 0s novos atores, e assim como 0S
protestantes de Weber, tém a sua vida norteada por principios que o autor denomina de
espirito hacker/ética hacker, que esta delineando uma nova ética do trabalho. Esse espirito
sinaliza um caminho oposto ao ascetismo protestante. O autor define os hackers como um
grupo de pessoas apaixonadas por programacdo, para ele essa seria a expressao que mais
consegue captar o espirito hacker

Himanen (2001), ao analisar o universo laboral dos programadores , consegue
identificar sete principios recorrentes, valores estruturantes da ética dos hackers. Séo elas: a
paixdo, uma busca interessante de realizacdo relacionada ao prazer; a liberdade, como
principio criativo e estilo de vida; o valor social, é a reputacdo, o prestigio conquistado; a
abertura, esta disposto a trocar experiéncias; a nética, a €tica da rede; a atividade, colocar a
m&o na massa, acdo; participacdo responsavel e, por fim, a criatividade como forc¢a propulsora
gue move o desejo de criar algo impactante e original. Todavia, o autor alerta que esses
valores ndo sdo compartilhados de forma igual por todos os hackers.

Para aqueles que ndo pertencem ao mundo da programacdo, 0 autor traz uma boa
noticia, pois esse espirito, essa forma de ser esta relacionada acima de tudo a uma atitude que
ndo esta restrita ao universo dos hackers, mas a qualquer pessoa ou profissdo que se envolva e
incorpore 0s seus principios. Além disso, destaca que as criangas sdo originalmente hackers,
pois trazem em si a paixdo e curiosidade genuinamente As criangas estdo avidas por
descobrir, perguntar sobre as coisas. No entanto, é preciso despertar e canalizar esse potencial

hacker.
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Uma questdo central que permeia as relagdes sociais e muito presente no universo dos
jovens é o sentimento de pertencimento, de fazer parte, entre os hackers. Esse sentimento
ganha um destaque ainda maior, pois pertencer a uma comunidade é ter o trabalho
reconhecido, ter prestigio, um elemento de grande satisfacdo, muito mais do que o dinheiro.
Aqui mais uma vez, 0 autor remete a aproximacdo da ética hacker aos principio da
comunidade académica que também busca reconhecimento entre seus pares.

Conforme Himanen (2001), a metodologia de aprendizagem que estrutura a ética
hacker se da a partir do principio de que aprendo mais cada vez que ensino/compartilho as
minhas experiéncias e meus saberes com o grupo. Assim, todos participam como sujeitos
ativos no processo de ensino-aprendizagem. No que se refere a essa relagdo, Pekka Himanen

define como:

El proceso de aprendizaje caracteristico del hacker empieza con el planteamiento
de un problema interesante, sigue con la bisqueda de una solucién mediante el uso
de diversas fuentes, y culmina con la comunicacion del resultado para su exhaustiva
composicion. Aprender més sobre un tema se convierte en la pasién del hacker
(HIMANEN, 2001, p. 60).

Nesta colocacdo, fica evidenciado o sentido que o autor tem de um modelo hacker de
aprendizagem, um processo que tem como ponto de partida a identificacdo de um problema
interessante, posteriormente o trabalho para resolvé-lo a partir de uma infinidade de fontes,
por ultimo o resultado é exaustivamente verificado. A socializacdo de conhecimento entre os
pares € sem davidas o grande diferencial da aprendizagem hacker para o autor, pois um
aprende ensinando aos outros e a sua recompensa € o reconhecimento entre seus pares. Outro
diferencial é que tanto os nedfitos quanto aqueles que ja tem uma expertise podem contribuir

e trocar informacdes. Para ele, esse processo pode ser definido como:

La Academia de Platén, que se basaba en la idea de la synusia, la accién
concertada, en la cual el conocimiento era compartido libremente.) De acuerdo con
esta ética hackeriana, son muchos los hackers que aun difunden libremente los
resultados de su actividad de forma abierta para que otros los utilicen, los prueben
y desarrollen (HIMANEN, 2001, p. 42).

Esse modelo aberto e em constante inovacdo de aprendizagem dos hackers, € definido
pelo autor como “Academia da Rede”, um modelo que traz fortes liga¢cdes com a “Academia
de Platdo”, em que os estudantes faziam parte do processo de aprendizagem como
companheiros, sendo o professor um mediador, que a partir dos conhecimentos prévios dos
estudantes leva-os a um refinamento. “El espiritu de la academia griega y del modelo hacker,
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sintetizado en la idea de Platon de que ‘ninguna persona libre debe aprender nada como un
esclavo’ (HIMANEN, 2001, p. 61). Principio baseado na liberdade do individuo, muito
distante do método escolastico, que ainda exerce influéncia em muitas escolas, no qual o
estudante é considerado apenas um receptor de conhecimentos provenientes do mestre.

Portanto, esse espirito hacker de fazer com paix&o e criatividade, em exercitar o
compartilhamento em busca de realizacdo e prazer no seu trabalho, séo valores que podem ser
incorporados na escola. O autor destaca que, além dos programadores, os artistas e
académicos sdo duas profissdes que ja tem essa ética presente no seu labor cotidiano.

Por sua vez, Manoel Castells (2003) coloca em evidéncia a importancia do movimento
dos hackers no processo de desenvolvimento tecnoldgico, pois foi através de uma sinergia
entre “big Science”, os militares ¢ pela cultura libertaria, do qual os hackers fazem parte, que
a internet pode ser criada. Aqui cabe destacar que a cibercultura e 0 movimento hacker foram
gestados e fazem parte dos ideias da contracultura norte-americana que alcangou o seu apice
nas décadas de 1960 e 1970. Um movimento que questionava os valores da sociedade
tecnocrata consumista, defendiam uma transformacdo da consciéncia, capaz de valorizar a
liberdade, a natureza e as experiéncias comunitarias. Muitos desses principios estdo presentes
na cultura hacker que acreditam no poder de emancipacao das pessoas atraves do acesso ao
conhecimento livre e que a tecnologia pode ser utilizada para isso. Destaca também que,
como toda cultura, a hacker é heterogénea, com a existéncia de subculturas norteadas por
principios ideoldgicos e politicos. No entanto, esses ndo podem ser considerados pontos

negativos, ao contrario € um elemento de vigor, nas palavras do autor:

A cultura hacker é, em esséncia, uma cultura de convergéncia entre seres humanos e
suas maquinas num processo de interagdo liberta. E uma cultura de criatividade
intelectual fundada na liberdade, na cooperacéo, na reciprocidade e na informalidade
(CASTELLS, 2003, p. 46).

Em linhas gerais para Castells (2003) a cultura da internet se estrutura a partir de
quatro elementos: “a cultura tecnomeritocratica, a cultura hacker, a cultura comunitaria virtual

¢ a cultura empresarial” (CASTELLS, 2003, 34), um nexo que fortaleceu a ideologia da

liberdade, tdo difundida no universo da cibercultura. Em suma, o autor destaca que a liberdade
¢ a pedra angular para a maioria dos hackers, seguida pela busca da criatividade e inovacéo.
N&o podemos esquecer de mencionar que é um grupo formado por um forte sentimento

comunitario.
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No ambito deste estudo, fica evidente o acerto de Enrique Alonso (2017) quando
coloca em evidéncia o potencial social do movimento, que para ele é um posicionamento
disruptivo na “relagdo do individuo com a tecnologia” (ALONSO, 2017, p. 30). Para tanto,
recorre as quatro liberdades definidas por Richad Stallman, um dos fundadores do movimento
hacker, ao observar que diante de um cenario em que a maioria dos usuérios ficariam reféns

da emergente sociedade da informagdo. Afirmou que:

Deveria se fazer todo possivel para que o codigo que fazia funcionar os dispositivos
digitais ndo estivesse submetido a direitos que tornariam impossivel sua reescritura,
reutilizagdo, copia ou melhora. O cédigo tinha de ser livre (ALONSO, 2017, p. 30).

Assim, como uma espeécie de defesa da sociedade diante desse imperativo, construiu

uma lista que definia as quatro Liberdades:

Liberdade 0: Liberdade para executar o programa com qualquer propésito;
Liberdade 1: Liberdade para estudar como funciona o programa e para adapta-lo as
préprias necessidades (0 acesso ao codigo fonte € uma condicdo necesséria para
isto); Liberdade 2: Liberdade para redistribuir coisas e assim poder ajudar seus
companheiros; Liberdade 3: Liberdade para melhorar o programa e oferecer tais
melhorias ao publico de tal forma que toda comunidade seja beneficiada (0 acesso
ao codigo fonte é uma condicao necessaria para isto) (ALONSO, 2017, p. 31).

Os produtos que se enquadram nessas quatro liberdades sdo denominados de software
livre, que € um dos elementos fundantes da cultura hacker. Alonso (2017) chama atencéo em
sua reflexdo para um fato que poderiam passar desapercebido: a relacdo entre tecnologia e
direitos civis. Como afirma o autor, “quem possui o codigo que controla os mecanismos da
sociedade da informacdo determina as regras, os direitos e os fluxos de todas as nossas
interagdes” (ALONSO, 2017, p. 31-32).

Ele destaca que para a cultura hacker, acessar o codigo € ter liberdade. Do contrério, é
se tornar escravo das grandes empresas de tecnologia. Por sua vez, o usuario das novas
tecnologias enfrentam um cenario muito mais adverso, face a obsolescéncia desses artefatos.
O autor ndo sinaliza que a salvacdo esta nas médos dos hackers, mas coloca os dois caminhos
possiveis: confiar nas comunidades hackers ou depender dos interesses mercadoldgicos das
empresas de tecnologias, e pede que 0s usuarios facam suas escolhas.

Na grande maioria das vezes, os hackers tem a sua atitude pouco compreendida. Em
determinados contextos sdo apresentados como piratas informaticos, em outros como
criptocomunistas. Todavia, 0 autor destaca que séo duas nogdes totalmente equivocadas sobre
0s hackers, pois de certa forma, desde os anos de 1960, os hackers sdo 0s arquitetos do
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mundo das tecnologias da informagdo e tomaram como misséo lutar contra a apropriagéo
dessas ferramentas por grupos privados. Assim, podemos definir que a atividade dos hackers
“sd0 comunitarias, mas nao comunistas” (ALONSO, 2017, p. 33).

Como colocado anteriormente, as discussdes sobre a cultura hacker vem
paulatinamente chamando a atencdo dos pesquisadores. Aqui no Brasil ndo seria diferente.
Destacamos alguns desses autores e seus caminhos investigativos sobre esse movimento.

André Lemos et all (2002) argumenta que o ponto de partida para entendermos o
movimento hacker estd no movimento denominado Cyberpunk, que orientou grande parte das
obras de ficcdo cientifica a partir da década de 1980. Teve 0 cinema como primeiro espaco de
expressao a partir do filme “Blade Runner, o cacador de andréides”, langcado em 1982 e
dirigido por Ridley Scott. E na literatura, a obra de William Gibson “Neuromancer”,
publicada em 1984. A expressdo cyberpunk foi criada por Bruce Bethke em 1983 a partir da
juncdo cyber (remete a cibernética) e punk, incorporado do movimento de contracultura da
década de 1970 (FLAMARION, 1998; LEMOS, 2002).

O universo do movimento cyberpunk se desenvolve a partir de um imaginario e
cenario “tecno-urbano futurista, caotico, high-tech e ao mesmo tempo low-tecli, habitado por
tecnomarginais ou ciber-rebeldes” (LEMOS et all 2002, p. 23). Universo permeado por
ciborgues e outsiders como os hackers, que lutam contra sistemas opressores e corporacoes
que utilizam a tecnologia para exercer uma dominacdo total sobre os individuos que séo
alienados de todas as formas. Assim os hackers formam um grupo de resisténcia em nome da

liberdade. Em suas palavras exp0e que:

Esses cyberpunks reais sdo os Hackers, Crackers, Phreakers, Ravers, Zippies,
cypherpunks e Extropians, formando o que podemos chamar de underground da
cibercultura. Neste underground, os cyberpunks adotam uma atitude social que é a
expressdo de um comportamento irreverente em relagdo as tecnologias eletrénico-
digitais. Fruto de uma sociedade informatizada e miniaturizada, o cyberpunk faz
uma utilizac¢do politico-anarquista da tecnologia (LEMOS et all 2002, p. 24).

Por certo, para o autor, a atitude cyberpunk sinaliza uma descrenca em relacdo ao
poder homogeneizante da tecnocracia € um otimismo em relacdo ao potencial social
emancipatdrio das novas tecnologias.

Hoje as questdes levantadas pelo movimento hacker sdo de profunda importancia para
pensar a cibercultura contemporanea. Como, por exemplo, as tentativas e mecanismos de
censura, a invasdo da privacidade, a questdo dos direitos autorais, 0 movimento softwares

livres, o desafio da seguranga, entre outros. Para Lemos et all (2002), ao colocarem esses
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desafios em evidéncia, contribuem com as reflexdes criticas sobre varias perspectivas para se
pensar a civilizagdo tecnoldgica contemporanea.

Por traz da cibercultura existe uma miriade de tecnologias desconhecidas pela maioria
dos usuérios que foram criadas e sdo constantemente aperfeicoadas por hackers. De certo
modo, muitos elementos da cultura contemporanea estdo relacionadas a esse universo.
Todavia, nesse processo de socialidade impulsionada pela apropriacdo das novas tecnologias,
que pode ser orientada tanto para principios nobres e altruistas quanto para a criminalidade,
torna-se necessario problematizar essas e outras questdes como de ordem moral e ética que
permeiam a internet.

Analisando o comportamento desviante no universo da cibercultura, Lemos vai buscar
interlocucdo com o aporte tedrico desenvolvido por Howard Becker especificamente pela
Otica do outsider/desviantes. Nessa incursdo afirma que: “os outsiders da cibercultura vao
operar um desvio na logica da produgdo e consumo das novas tecnologias contemporaneas”
(LEMOS, 2006, p. 50). S&o desviantes pois, sobre a Otica de Becker, porque nao
compartilham e ndo vivem de acordo com as regras e valores da média da sociedade e do seu
grupo social. Tém uma outra visdo no que se refere as normas sociais idealizadas e
naturalizadas, construidas como verdades absolutas. Diante disso, em seus estudos, Lemos

constatou que:

Os hackers estdo nesta categoria de desviantes, estranhos aos programadores
profissionais, legisladores e politicos. Eles ndo se veem como criminosos, mas
“como exploradores em um mundo eletrénico cujas regras ndo sdo claras”. Os
cyberpunks ndo compartilham posi¢Bes do grupo dominante (tecnocracia) e a
imagem que Ihes oferecem os mass media (LEMOS, 2006, p. 51).

Outra contribuicdo do autor convergente com a proposicdo central deste trabalho é
pensar que a cibercultura e as a¢6es dos cyberpunks e hackers sdo forcas de resisténcia em
relacio ao poder da tecnocracia. Como ilustracdo, o autor recorre ao conceito de
cybernanthrope desenvolvido pelo socidlogo francés Henri Lefebvre como uma metafora da
modernidade. “O cybernanthrope, que ndo é um robd, mas o humano robotizado (...) o
tecnocrata preso a uma fascinacdo cega pela técnica e a sua correlata racionalidade
instrumental” (LEMQOS, 2006, p. 35). O autor vé& 0 movimento hacker-cyberpunk como um
caminho de ruptura a esse homem automatizado, escravo de uma razdo onipotente, pois
mesmo mergulhados em seus artefatos técnico complexos, os hackers fazem de sua existéncia

um exercicio constante de romper com as regras estabelecidas, e buscam extrair das
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tecnologias o prazer, a alegria de comunicacdo e de conhecimento que deve ser
compartilhado. Em suma, a tecnologia é apropriada e ressignificada de forma subversiva.

Nelson De Lucca Pretto (2017) é um dos pesquisadores brasileiros que mais tem
desenvolvido pesquisas sobre a cultura hacker, principalmente na utilizagdo de seus principios
na educacdo, da qual € um grande entusiasta e defensor. Por isso, torna-se um interlocutor
fundamental diante dos objetivos do nosso trabalho. Para ele, a principal luta da cultura dos
hackers esta relacionada a ideia de liberdade, tendo como elemento estruturante o principio do
software livre e como condicdo sine qua non o acesso ao cddigo-fonte, que “permite que se
possa executar e estudar o programa, redistribuir copias e aperfeicoa-lo” (PRETTO, 2017, p.
35). Essa é uma das liberdades estabelecidas pela Fundacdo do Software Livre (FSF).

O movimento Software Livre, baseado no compartilhamento coletivo de
conhecimento, de carater transnacional, com mais de 400 mil desenvolvedores trabalhando na
construcdo e aperfeicoamento de softwares, conforme o autor, € um movimento que vai além
do aspecto técnico, pois tem uma dimensao politica muito significativa. Tanto ao elevar a
liberdade como a sua principal bandeira quanto ao desenvolver a cooperagdo, desconstroi a
ideia de centralizacdo de poder da informacao nas médos de corporacdes ou governos. O autor
é enfatico ao afirmar que para enfrentar a marginalizacdo em relacdo ao termo hacker, €
necessario educar a populacéo para assim desconstruir a ideia de hacker como cibercriminoso,
questdo essa ja contextualizada acima.

A sua definicdo é que o hacker “faz o que gosta, do jeito que gosta e quando gosta e,
assim, cria coisas uteis para a sociedade e espera reconhecimento em troca” (PRETTO, 2017,
p. 37). Sdo principios que quando inseridos nas praticas pedagogicas estabelece novas
relacbes com o conhecimento, a cultura, a arte, a prépria vida. Isso fica evidente em suas

palavras:

Com a filosofia hacker, outra cultura se estabelece ao enfatizarmos a paixao, o
trabalho solidario e colaborativo como elementos socialmente necessarios para a
construcdo de um mundo sustentavel. Entretenimento, trabalho, cultura, educacéo,
ciéncia, tecnologia, todos os campos podem e deveriam estar imersos nessa cultura,
onde o prazer em construir seja 0 mote realizador das a¢des (PRETTO, 2017, p. 39).

A esse respeito, Pretto (2017) vai além e coloca a cultura hacker como um novo
espaco de socializacdo dos bens culturais e cientificos, baseado numa postura de
compartilhamento. Quando levados para o ambito da educacdo podem ajudar na formacéo de
professores-autores, o que acaba fortalecendo todo o processo educativo a partir de um olhar

plural construido através das interacOes. Para ele, muito da dindmica de trabalho dos hackers
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pode e deve ser incorporada pelo sistema educacional. Todavia, na impossibilidade de uma
reestruturacdo total das escolas para a incorporagdo dos principios da cultura hacker, o autor
relata a partir de suas experiéncias que mesmo com poucos recursos é possivel tal adequac&o.

Para isso, elencou seis principios basicos que reproduzimos a seguir:

O primeiro principio é pensar que 0 acesso aos computadores deveria ser total e
ilimitado; o segundo, toda informacédo deve ser livre (free); o terceiro estimulam-se
procedimentos pouco burocraticos e descentralizados; o quarto principio: o
julgamento de um hacker ¢é feito pela qualidade do que ele efetivamente faz e realiza
e ndo por critérios “falsos”, como escolaridade, idade ou posigdo social; o quinto
principio esta relacionado a crenga na possibilidade de se “[...] criar arte e beleza
num computador; por ultimo, e ndo menos importante, o sexto principio: 0s
computadores podem fazer a vida melhor (PRETTO, 2017, p. 70-72).

Em relacdo a essas orientagdes, alerta que o grande desafio em relacdo aos principios
dos hackers é que os mesmos ndo devem ser incorporados a escola como ferramentas
auxiliares “os aparatos tecnologicos digitais, por sua vez, intrinsicamente permitiram a
emergéncia de novas linguagens e de novas praticas de producdo de conhecimentos e de
culturas” (PRETTO, 2017, p. 72 ). Além disso, toda a fecundidade desse paradigma esta
relacionada a uma constante producdo e socializacdo colaborativa de conhecimento,

fundamental para se pensar a escola que queremos, como afirma o autor:

Uma escola para o presente e com futuro é a escola que reconhega a capacidade das
juventudes (como gosta Juarez Dayrell e eu também!) e das tecnologias para
fortalecer a dimensdo autoral de cada jovem, no coletivo e no individual, tudo
articulado de forma intensa pelas redes, tecnolégicas ou ndo (PRETTO, 2017, p. 73).

Portanto, observamos que o movimento da cultura hacker esta atrelada a novas
experiéncias sociais, culturais e econébmicas que vao na contramdo do racionalismo
instrumental e do individualismo modernos numa tentativa de romper “a jaula de ferro” e
instaurar relacGes baseadas em principios mais nobres como economia solidaria, arte
colaborativa, criacdo colaborativa, do movimento do software livre, dos hackerspaces, entre
outras.

Em sintese, sinaliza um caminho para além da técnica e dos interesses
mercadologicos, a grande inovacdo desse ethos que orienta esse movimento, do trabalho
coletivo se concretiza no campo social, criando uma nova percepcdo em que as informacdes
sdo compartilhadas livremente e todos que desejarem s&o convidados a participar da resolugéo
de problemas. E se ndo existem recursos e infraestrutura nas escolas, sejamos como 0s

hackers, utilizamos com paixdo e criatividade os recursos ja disponiveis como 0s
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equipamentos e pacotes tecnoldgicos enviados pelo MEC e pelas Secretarias de Educacéo,
como computadores, cdmeras fotograficas e os celulares dos préprios alunos. Vamos fazer
uma subverséo desses equipamentos para uma aprendizagem significativa e transformadora.

Até aqui o cenario foi ocupado por reflexdes que buscaram definir e explicar o
movimento da cultura hacker. Como a principal proposi¢do defendida aqui é no sentido de
mostrar como 0s principios da cultura hackers podem contribuir e redimensionar o lugar da
escola na atualidade, nada melhor do que trazer como as experiéncias educativas do universo
hacker podem ser replicadas no espaco da sala de aula.

Assim, para ilustrar elegemos o trabalho de Karina Moreira Menezes (2018), que em
sua Tese de Doutorado intitulada “P2H: piramide da pedagogia hacker: [vivéncias do
(im)possivel]”, investiga os espagos hackers (hackerspace) como fenémeno educativo e
problematiza o que esses elementos pedagogicos assinalam para o nosso atual modelo de
educacéo.

A autora identifica que esse estilo hacker de ser, essa forma particular de ver o mundo,
norteada pela paixao, criatividade e trabalho colaborativo, esté presente nas diversas areas do
conhecimento. Para Menezes (2018), no campo educacional, alguns movimentos como o
“faca-vOCé-mesmo” e o “mdo na massa”’, mesmo que de forma embrionaria e as vezes
equivocado, ja indica uma necessidade de uma educacdo mais ativa e da inclusdo das
tecnologias digitais no processo educativo.

E bom lembrar que aqui no Brasil, recentemente como demonstrado anteriormente,
essa reformulacdo fez parte dos acordos com organismos internacionais como OCDE e Banco
Mundial, e atores internos como o movimento “Todos pela Educacdo”, que influenciou na
definicdo de alguns eixos norteadores da nova BNCC, que apesar de alguns avangos, se
destaca por privilegiar um modelo de educacédo que deve atender as demandas do mercado de
trabalho.

Uma forma apontada pela autora para contrapor esse reducionismo em relacdo a
educacdo e a necessidade da construcdo de uma visdo positiva da cultura hacker. Em seguida,
pensar que esse movimento se insere numa proposta muito maior, pois esta situado numa
agenda politica “que se instala numa zona conflituosa de contradi¢des e burlas, que visam
questionar valores hegemdénicos positivadores de formas de dominacdo e desigualdades
sociais” (MENEZES, 2018, p. 45).

Como expde Menezes (2018), os hackerspaces surgiram da necessidade de reunir

pessoas interessadas em tecnologias. Trazem na sua esséncia 0s ideais de movimentos
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anteriores como a contracultura. E um movimento que estd em sincronia com os ideias das

comunidades de software livre. A autora coloca em relevo que:

Apesar do desafio de se estabelecer um conceito Unico e ao mesmo tempo
abrangente para definir o que sdo espacos hacker ou hackerspaces, afirmamos
anteriormente que Hackerspaces ou espacos hackers sdo espacos fisicos coletivos
gue congregam pessoas interessadas em processos tecnolégicos inspirados no
ideario hacker (MENEZES, 2018, p. 110).

Em sua andlise sobre os hackerspaces brasileiros p6de observar que as préaticas
educativas se desenvolvem em diversos momentos e contextos, sem estarem relacionadas
diretamente com o0 ensino. Por exemplo, nas reunides administrativas, nos debates e
discussdes online, os membros acionam valores e principios que s@o experiéncias educativas.

Em seguida, descreve algumas dessas praticas que ocorrem nos espagos e encontros
hackers, sendo que a maioria tem origem nas empresas de tecnologia € nos encontros de
programadores. Isto €, ndo tem uma relacdo direta com as praticas pedagogicas escolares,
fator esse pouco relevante conforme a autora, pois a partir do momento que intencionalmente
ocorre interacdo e socializacdo de saberes, temos uma experiéncia de ensino-aprendizagem.
Para os participantes desses espagos, o potencial educativo estd relacionado “a metodologias
ativas, centradas no fazer coletivo e ndo competitivo, tendo as oficinas como proposta mais
comum” (MENEZES, 2018, p. 132).

Além desse fator, algo muito recorrente nas falas € no que se refere a motivacdo em
aprender se divertindo através do ludico. Sao experiéncias que rompem as fronteiras entre
“jogo”, “trabalho™ ,“ci€éncia” e “arte” Descrigdo das praticas pedagdgicas comuns em eventos:
planejamento e organizacao do evento, socializacdo de saberes, 0 que sabe mais ensina o que

sabe menos é o lema. Como diz a autora:

O que caracteriza a existéncia desses espacos hackers e consequentemente o
potencial educativo que deles emerge € o estabelecimento de niveis de engajamento
atrelados a quatro aspectos: um técnico, um afetivo, um idedrio, um ativista. No que
diz respeito especificamente & vida e & educacdo em hackerspaces brasileiros, esse
engajamento vai se manifestar e se firmar através da convivéncia (MENEZES, 2018,
p. 143).

Com essa definicdo, a autora mostra que a questdo central da educacdo hacker é ser
uma pedagogia de engajamentos, sendo quatro os tipos de engajamentos mais recorrentes nos

hackerspaces: 0 engajamento técnico, 0 engajamento afetivo, 0 engajamento ideério e o
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engajamento ativista. Esse conjunto de engajamentos, além de promover a aderéncia do
grupo, € um estimulador nos momentos dificeis (MENEZES, 2018).

Em seguida, Menezes (2018) identifica aléem do engajamento outras principais
contribuicbes da pedagogia hacker: o fazer lidico, as experiéncias baseadas na abertura e
compartilhamento, atrelada ao desenvolvimento da autonomia e comprometimento, no
principio do aprender fazendo.

Desse modo, a partir das experiéncias vivenciadas nos hackerspace, torna as praticas
educativas norteadas pela cultura hacker uma realidade possivel. Contudo, ndo deve ser
tomado como uma solucdo magica que resolveria todos os problemas da escola. Ademais,
deve-se levar em consideracdo as particularidades e heterogeneidades do movimento.

Portanto, ap0s navegarmos em um universo povoado por ciborgues e hackers,
apresentados a novas possibilidades de se pensar a educacao e a propria sociedade, caminhos
esses que desafiam o lugar comum, o lugar das certezas, assegurada por certa racionalidade
instrumental. Podemos vislumbrar mesmo que de forma germinal e pontual alguns
direcionamentos para se pensar a relagdo com o conhecimento e 0s processos de ensino-

aprendizagem a partir da incorporacéo desses elementos.

143



CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se propds a compreender como as transformacdes tecnoldgicas digitais
criaram uma nova configuragédo na relagéo entre escola, cultura digital e processos de ensino-
aprendizagem. Em outra palavras, se investiga distintas formas de experiéncias sociais e de
aprendizagem dos jovens mediadas pelos artefatos tecnoldgicos.

Como parte de um processo sinuoso que revela objetos e sujeitos em construgéo, a
presente dissertacdo foi se construindo e (re)construindo referenciada num conjunto mais
amplo de inquietacOes a respeito de conceitos como - cibercultura, tecnologias, juventudes,
ciborgue, hackers, cultura e educacdo - e contextos - reais, virtuais e imaginarios - que
permeiam a experiéncia social contemporanea.

Em particular, o desafio de compreender processos sociais face a confirmacdo de
cendrios cada vez mais efémeros e contraditorios, em que sujeitos e instituicdes sé podem ser
apreendidos levando-se em conta a sua dimens&o multifacetada e plural.

Buscou-se construir uma compressdo em torno dessas novas configuracdes a partir das
transformacgdes da cultura digital. A internet, e mais precisamente a cibercultura, foi aqui
aprendida como um fenémeno social de grandes impactos, influenciando uma nova mudanca
civilizacional.

Com base nesses questionamentos, buscou-se problematizar como a civilizacéo
tecnoldgica contemporanea potencializa uma série de novos movimentos e com eles multiplos
processos subjetivos passaram a ser experimentados. Por exemplo, como o estar conectado na
rede tornou-se um imperativo para a juventude, pois esse passou a ser um espaco de
interacdes, sociabilidade e também de ensino-aprendizagem. Essas configuracbes e
experiéncias sociais mediadas pelos artefatos tecnoldgicos e pela cultura digital estdo
influenciando algumas transformacdes do ambiente escolar.

Nesse sentido, o ciberespaco se inscreve como fator potencializador de experiéncias
para uma boa parte dos jovens do Ensino Médio, com a emergéncia de novos paradigmas que
passaram a nortear mudangas nos processos de ensino-aprendizagem, como o aluno ciborgue,
aprendizagem ciborguizada e as influéncias da cultura hacker.

Nesses termos, podemos falar de uma juventude ciborgue, pois passam uma grande
parte do dia conectados e interagindo na internet. O celular e o computador foram

incorporados como uma ferramenta, uma janela para ampliar o conhecimento. Esses artefatos
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sd80 como uma extensdo de seus corpos, elementos indispensaveis tanto para vida na escola
como social, uma espécie de segunda pele.

Por outro lado, frente as demandas do mercado de trabalho criadas pelas revolucées
tecnoldgicas, a educagdo passou a ser agenciada por discursos de matriz neoliberal que
privilegiam um modelo de educagdo voltado para formacdo de competéncias e habilidades
que venham a atender essas demandas. Assim, a educagdo tornou-se um campo privilegiado
onde constantemente forgas hegemdnicas e contra hegemdnicas disputam espacos.

Analiticamente, recorremos a um olhar interdisciplinar e ao referencial teérico da
(ADC), que para Fairclough, é um posicionamento ético e politico e tem como objetivo
analisar os problemas sociais da sociedade contemporénea, revelando como determinadas
praticas discursivas de dominacdo sdo construidas e operacionalizadas. Para além disso, €
uma perspectiva que além, do exercicio da critica, procura desenvolver a desnaturalizagdo
desses mecanismos de dominagdo, sinalizando algumas possibilidades de superacdo das
estruturas de poder.

Tal corpo analitico foi muito importante nesta investigacdo ao nos ajudar a entender
as formacOes discursivas presentes na elaboracdo da nova BNCC. Especificamente, como o
discurso da OCDE e do Banco Mundial sobre educacéo foram articulados por determinados
atores locais ate tornarem-se discurso hegemonico sobre educacéo no Brasil.

Em outra direcdo, as discussdes sobre a civilizacdo tecnoldgica desenvolvida por
Herminio Martins a partir das tradicdes faustica e prometeica iluminou a nossa interpretacao
para compreendermos o lugar sacralizado das tecnologias nos dias atuais. A partir desse olhar,
desenvolvemos uma analise mais cuidadosa em relacdo as experiéncias maravilhosas
advindas das tecnologias digitais, atentos para ndo ficarmos entorpecidos com a ideia do
sublime tecnoldgico, e nem tampouco abragarmos uma perspectiva apocaliptica.

Conforme procuramos enfatizar ao longo deste trabalho, as tecnologias de informacao
podem ser o artefato canalizador de transformacdes sociais de praticas pedagdgicas nas
escolas. Facamos como Donna Haraway ao argumentar que o ciborgue, esse ser hibrido que
perturba as fronteiras, deve ser compreendido enquanto um “recurso imaginativo que pode
sugerir alguns frutiferos acoplamentos”, como o proposto aqui com o arquétipo do ciborgue-
hacker.

Fica a seguinte indagacdo: é possivel uma educacdo inspirada no arquétipo do

“ciborgue-hacker”? Por certo, existe um longo caminho, com muitos obstaculos a serem
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superados e preconceitos desconstruidos. Foi o que indicaram algumas experiéncias
pedagogicas apresentadas no decorrer deste trabalho.

E um percurso que requer uma atitude ousada e orientada pelo espirito hacker, de
forma a para articular alguns elementos impulsionadores da criagdo de um ethos hacker no
ambiente escolar. Requer uma mudanca de paradigma em relagdo ao processo de
aprendizagem e como se aprende e produz conhecimento. Em seguida, o envolvimento e
apoio da comunidade escolar. Em termos pedagdgicos, um curriculo que ndo seja engessado,
mas estimule a criatividade, a liberdade e, acima de tudo, em que as tecnologias digitais nao
sejam tomadas como ferramentas pedagdgicas, interpretacdo essa muito comum nas politicas
educacionais. Por fim, esfor¢o e criatividade passa a ser um aliado fundamental, pois se ndo
ha infraestrutura, temos que ser inventivos e utilizarmos os artefatos tecnoldgicos ja
disponiveis nas escolas ou nas méos dos estudantes, como os smartfones.

Como vimos, ndo podemos esquecer do grande potencial que tem o jeito hacker de ser
em mobilizar a nossa criatividade e, de forma apaixonada, fazer algo coletivamente. Um bom
exemplo dessa inventividade foi o processo de criacdo do Linux, que conseguiu mobilizar
milhares de pessoas para construir um sistema operativo de codigo aberto sobre o principio do
software livre, movimento esse, que se tornou uma forca disruptiva sem precedentes.

Por certo, existe um movimento, como vemos delineado na BNCC, por principios e
valores que fragiliza a préatica pedagdgica do professor, ao reduzir tal pratica ao gerencialismo
com a idealizagdo do “professor gerenciador”. Por outro, temos a incursdo de discussoes e
praticas pedagogicas que orientadas pelos principios da cultura hacker, estabelecem novas
relacdes com o conhecimento, a cultura, a arte, a propria vida, mediados nao pelo “tempo ¢
dinheiro” da racionalidade instrumental, mas sim pela paixao e liberdade em se dedicar ao
trabalho, na valorizacéo da reciprocidade e do trabalho compartilhado.

Assim, professor e aluno deixariam de ser meros consumidores de tecnologias e
passariam a ser produtores de conhecimentos e cultura, exploradores de possibilidades
pedagdgicas, difusores de saberes.

Em especial, cabe um investimento de maior porte sobre questdes que aqui ndo foram
abordadas, mas entendemos serem de grande relevancia. Entre essas, destacamos
problematizar as questdes de género no que se refere ao uso das tecnologias digitais em
ambientes escolares. Se por um lado o ciborgue como ser hibrido rompe com todos 0s
binérios que estruturam relacfes assimétricas de poder, por outro, a cultura hacker, apesar dos

avancos, ainda é um universo composto em sua maioria pelo género masculino. Outra questéo
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pertinente é o desenvolvimento de trabalho de campo, pois a imersdo no campo possibilitaria
a apreensdo de questdes que aqui ndo foram pensadas, podendo assim ampliar e muito essas
discussoes.

Em sintese, buscamos argumentar que a civilizagcdo tecnoldgica traz em si uma
poténcia para o desenvolvimento de uma dindmica ciborguiana. Enfim, aponta para processos
de interacdo permeados tanto por uma aprendizagem / juventude ciborgue, quanto pela
incorporagdo dos principios da cultura hacker nos processos educativos, ambos tomados aqui
no dominio reflexivo, como uma metafora, um instrumento politico de transgressdo e uma
forga disruptiva.

Afinal, a constatacdo de toda essa polifonia que rege as experiéncias sociais hoje nao
pode impossibilitar o exercicio reflexivo de tentar decifra-las, aventurando-se numa
interpretacdo possivel, como a qual propomos aqui. Desvelar como determinados discursos
sobre educagdo tornaram-se hegemdénicos e mostrar caminhos contra-hegemdnicos, que no
nosso entender, passam por uma outra relacdo e apropriacdo das tecnologias de comunicacao

nas escolas, orientadas pelo principio do arquétipo ciborgue-hacker.
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