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1 APRESENTACAO

Esse produto educacional foi elaborado a partir das dissertacdes de Mestrado

‘Evasdao em Cursos Online Abertos e Massivos para Formagdo Continuada de

Docentes de Matematica” e “Uso de Gamificagdo em Cursos Online Abertos e

Massivos para Formagdo Continuada de Docentes de Matematica”, desenvolvidas,

respectivamente, pelas mestrandas Liliane Guedes Baio Camponez e Janaina

Aparecida Ponté Coelho, que foram conjuntamente orientadas pelo Prof. Dr.

Eduardo Barrére.

Destina-se a professores de Matemética, pesquisadores e pessoas que

tenham interesse na tematica referente a MOOCs (Massive Open Online Courses) e

tem como finalidade, oferecer ao leitor algumas informac8es sobre o planejamento,

execucao e andlise do curso: O uso de videos no Ensino de Matematica.

Os principais objetivos para elaboracado desse MOOC foram:

Aplicar de forma efetiva a metodologia elaborada a fim de verificar quais
elementos da gamificacdo, possiveis de serem adequados a plataforma
Moodle, contribuem para o engajamento dos docentes ao curso. Objetivamos
ainda analisar as contribuicbes do Teste de Bartle sobre o perfil de jogadores
na composicao dos grupos de participantes.

Definir e estabelecer critérios e ferramentas de controle da evasdo que
funcionem de forma eficiente em cursos para formacao de docentes.
Contribuir para a formacao continuada de docentes de Matematica, por meio
dos materiais disponibilizados sobre o uso de videos na educac¢éo voltados
para o ensino de matematica, e ainda, pela reflexdo e troca de experiéncias

entre os participantes.

Nesse sentido, o presente material apresentara as ferramentas de

gamificacdo presentes no Moodle que foram utilizadas no MOOC; as

consideracdes sobre o teste de Bartle usado na distribuicdo dos participantes em

grupos, de acordo com o perfil dos participantes, e algumas acdes realizadas a

fim de contribuir para a diminuicdo da evasdo. Apresentaremos ainda

informacdes gerais sobre os docentes participantes, a experiéncia desses

docentes quanto ao uso de videos aplicados no ensino de Matemaética, e o indice
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de satisfacdo do curso, por meio de questionarios que foram disponibilizados ao

longo do curso.

2 CURSOS ONLINE ABERTOS E MAssIvos (MOOC'’S)

Os Massive Open Online Courses (MOOC’s), como a proépria tradugao indica,
séo cursos abertos e em rede, oferecidos a um grande numero de pessoas. Trata-se
de cursos abertos mediados por um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
ferramentas da web 4.0, ou redes sociais que apresentam como proposta a
integracdo das tecnologias em rede em um curso que oportuniza experiéncias de
ensino e de aprendizagem a um publico amplo.

De acordo com Inuzuka e Duarte (2012) “o MOOC é um tipo de curso
baseado na teoria de aprendizagem Conectivista, na qual ndo ha limites de
participantes, restricdes de participacdo ou pré-requisitos, e que utiliza Recursos
Educacionais Abertos (REA)” (s.p.).

Dessa forma, os MOOC’s apresentam como caracteristica o acesso aberto
aos participantes, que ndo necessitam estar vinculados a uma instituicdo de ensino
para matricular-se, ndo precisam apresentar pré-requisitos e, durante o0 curso,
possuem livre acesso a utilizacdo dos materiais oferecidos. Outra caracteristica
presente nessa metodologia de curso é a escalabilidade, tendo em vista seu carater
massivo e o fato de poder ocorrer a ampliacdo do numero de vagas disponibilizadas
a principio.

Segundo Litto (2014), inovagdes como os MOOC’s contribuem para um novo
tipo de formacdo em nosso pais, com énfase na aprendizagem independente, na
gual os estudantes se tornam autoaprendizes, por aproveitarem recursos da internet
e da web para adquirir conhecimentos desejados, estudando aquilo que lhes da
prazer.

Porém, € preciso observar 0 uso critico das tecnologias nos processos de
ensino e aprendizagem, de modo que a utilizagado de MOOC’s nao seja apenas um
modismo, sem a preocupag¢ado com a qualidade do curso ofertado, e que certificados
nao sejam disponibilizados a cursistas sem o devido critério. Os MOOC’s devem ser
capazes de oferecer uma experiéncia educacional consistente aos participantes.

Nesse sentido, Aguaded-Gémez (2013) aponta alguns componentes que precisam
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de melhorias para a aprendizagem em MOOC’s, como (1) a presenca de avaliacéo
continua, (2) uma aprendizagem que seja certificavel, (3) uma 6tima interagcdo com
os tutores, (4) um trabalho colaborativo planejado e verdadeiramente interativo e (5)
o desenvolvimento eficaz de competéncias transferiveis.

De acordo com o censo realizado em 2015 pela Associacdo Brasileira de
Educacédo a distancia — ABED, a evasao dos estudantes € um dos desafios mais
Sérios a serem superados, principalmente em cursos regulamentados totalmente a

distancia, conforme os dados apresentados no grafico 1 abaixo.

Grafico 1 - Taxas de evasao registradas pelas instituicdes, por tipo de curso (%)

(=T = = =

| | | ]
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Fonte: ABED, 2015, p. 47.

Sendo o MOOC uma metodologia baseada na educacdo a distancia, a
evasao também é uma questdo importante a ser observada, tendo em vista a énfase
no trabalho colaborativo e a alta interatividade proporcionada por esses cursos.

Um estudo realizado pela Universidade da Pensilvania revelou que apenas
4% dos participantes registrados terminaram seus MOOC’s. (GUERRIERO, 2014).
Possivelmente, a facilidade para a inscricdo e a ndo obrigatoriedade de requisitos
formam um contexto favoravel ao abandono. (CANO; MENESES; SANCHEZ-
SERRANO, 2013, p.42).

Rosini, Palmisano e Silva (2014, p. 6) enfatizam que:



Talvez, pela facilidade de acesso e entrada das matriculas nesses cursos,
existe um alto grau de ndo continuidade dos mesmos; é necessario,
portanto refletirmos a respeito das instituicdes criarem algum outro tipo de
mecanismo que tenha como garantir certa conformidade nos requisitos
minimos de entrada. Um certo preparo de conscientizacdo talvez se faca
necessario.

Dessa forma, é importante que haja a elaboracdo de técnicas que tornem os
MOOC’s mais atrativos e que, por conseguinte, reduzam as altas taxas de evasao

registradas.

2.1 O desenvolvimento de um MOOC

Read e Covadonga, 2014 apud RIEDO et al., 2014, fazem algumas
indicagdes para o planejamento de um MOOC:

- O grupo de professores deve aprender inicialmente como usar as
ferramentas disponibilizadas e requeridas pelo AVEA,;
- Ter refletido sobre como os conteddos e atividades do MOOC se
diferenciam dos materiais usados em cursos presenciais, ressaltando a
relagdo entre a coeréncia educacional e as estruturas de controle do curso;
- Estar preparado para as intera¢gfes de larga escala que as midias sociais
possam requerer, pois os facilitadores e tutores terdo papel chave no
desenvolvimento do curso;
- Ter mecanismos analiticos disponiveis para a analise do aprendizado e,

preferencialmente, ter tal suporte combinado com questionarios para
obtencado de dados e avaliagbes. (RIEDO et al., 2014, p. 6)

Os autores destacam ainda que o desenvolvimento de um MOOC pode ser
resumido em cinco aspectos: tema, conteudo, duragdo, estrutura e canais sociais de
interacao.
O tema deve ser especifico e o conteudo adaptado ao formato do MOOC:
geralmente sdo videos de pequena duracdo, com orientacdes que sejam
compreensiveis, sem apoio de facilitadores e tutores; atividades que, na sua
finalizacdo, possibilitem uma autoavaliacdo e fomentem a colaboracéo e interacéo
entre pares, por meio de féruns de discussao.

O curso deve ter uma estrutura dividida entre 4 a 8 modulos, sendo que,
geralmente, cada médulo é constituido por 4 a 8 videos e outros materiais de apoio
gue desafiem os participantes e sejam diretamente associados as atividades e

avaliacdes. Devem ser organizados de modo que favorecam o aprendizado,



priorizando resultados avaliados massivamente por sistemas informatizados. A

duracéo total do curso deve estar entre 25 e 125 horas.

3 A IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO EDUCATIVO

As inovacdes tecnoldgicas transformam a maneira como nos organizamos,
interagimos e nos comunicamos, nos diferentes nucleos sociais do qual fazemos
parte. Essas transformacdes sociais advindas do uso de tecnologias devem
perpassar a educacédo, pois € no ambiente escolar que o individuo pode ter acesso
aos conteados que irdo garantir a sua formacdo, conhecimento e,
consequentemente, uma melhor qualidade de vida. Segundo Kenski (2007, p. 41)
“Como as tecnologias estdo em permanente mudanca, a aprendizagem por toda a
vida torna-se consequéncia natural do momento social e tecnolégico em que
vivemos”.

Ao refletirmos sobre um ensino inclusivo, que se preocupa com a formacao
cidada de criancas e jovens, e que ainda os prepare para o mercado de trabalho,
ndo é possivel dissociar o ensino da tecnologia, uma vez que a sociedade esta
inserida em um ambiente informatizado e tecnoldgico. “E dessas duas formas que a
informatica na educacdo deve ser justificada: alfabetizacdo tecnoldgica e direito ao
acesso.” (BORBA; PENTEADO, 2012, p. 17).

Um dos principais motivos das escolas publicas estarem equipadas com
computadores esta relacionado a concepcao de oportunizar igualdade de direitos a
todos os cidaddos. Contudo, o envio de maquinas sem o devido suporte a esses
equipamentos e sem 0 apoio aos professores, incentivando a capacitacdo para o
desenvolvimento de um trabalho inclusivo e de qualidade, inviabiliza a integracao
dos estudantes no acesso a esse tipo de conhecimento, principalmente aqueles de
classes menos privilegiadas.

Barreto et al (2012, p.57) sintetiza essa questao ao afirmar que

Enguanto os filhos das camadas médias estudam com informatica, os filhos
das camadas baixas procuram estudar informatica. Os primeiros vao a
escola que tem computador, os segundos vdo a escola de computacéo,
guando conseguem pagar, fazendo, as vezes, o sacrificio de depositar todo
0 seu salério neste investimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica ddo énfase a formacéo

discente no que diz respeito ao preparo dos jovens para o mercado de trabalho. E
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explicitada a importancia da formacgéo continuada dos jovens que ingressam no
mercado de trabalho devido ao constante surgimento e renovacdo de saberes,
principalmente aqueles relacionados a tecnologia. A escola tem papel relevante em
propiciar maneiras de o aluno reconhecer a importancia do saber como recurso
imprescindivel para sua transformacgdo social, que somente sera oportunizada a

todos mediante a igualdade de direitos.

Novas competéncias demandam novos conhecimentos: o mundo do
trabalho requer pessoas preparadas para utilizar diferentes tecnologias e
linguagens (que vdo além da comunicagdo oral e escrita), instalando novos
ritmos de producédo, de assimilagdo rapida de informacg@es, resolvendo e
propondo problemas em equipe.(PCN; 1997, p. 22).

A utilizacdo de recursos tecnolégicos como apoio ao ensino justifica-se ainda
pelo fato de que as novas geracdes estao intrinsecamente ligadas a uma realidade
em que a tecnologia € amplamente utilizada por eles de forma natural. Essas
geracbes de estudantes, em sua grande maioria, sdo formadas por jovens que
utilizam diferentes recursos tecnoldgicos a todo 0 momento, como jogos Vvirtuais,
internet, aplicativos para smartphones, tablets, dentre outros.

Porém, observamos que muitas escolas brasileiras falham em relacdo ao
aspecto inclusivo, quando negligenciam o acesso a formacao tecnoldgica aos seus
alunos. O ensino tradicional vigente nas escolas, para muitos estudantes, deixa de
ser atrativo, interessante, por distanciar-se muito de sua realidade. Segundo Kenski
(1993, p. 51) “cada vez mais, € preciso que haja uma nova escola, que possa aceitar
o desafio da mudanca e entender as necessidades de formacéo e treinamento em
novas bases”.

Esse modelo educacional tradicional também € predominante nos cursos
universitarios, o que faz com que a formacédo do estudante seja realizada de forma
passiva e dependente (SOARES; LUCIANO, 2004). Ainda de acordo com as

autoras:

Mudar esse paradigma educacional € necessério para que possam ser
formados profissionais criativos e com conduta que revele autonomia e
autoaprendizagem, competéncias relevantes para lidar com a realidade em
constante transformacé&o nesse inicio de século.

O uso de tecnologias digitais pode ser um recurso valido para essa mudanca de
paradigma, desde que seja atrelado a praticas adequadas de ensino. As tecnologias
digitais, quando utilizadas somente para reproduzir meétodos pedagogicos
ultrapassados, sdo ineficazes. E preciso investigar novas formas de ensino, nos
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quais o uso das TIC’'s sirva como instrumento de mediagdo da aprendizagem
discente.

A existéncia dessa nova escola depende, dentre outros fatores, de um novo
professor, de um profissional que seja capaz de romper com as barreiras do
tradicionalismo no ensino, uma vez que, ao fazer uso dos recursos tecnoldgicos em
sala de aula, a todo o momento, ele é desafiado a reavaliar e ampliar o seu

conhecimento. Dessa forma:

Aspectos como incerteza e imprevisibilidade, geradas num ambiente
informatizado, podem ser vistos como possibilidades para desenvolvimento:
desenvolvimento do aluno, desenvolvimento do professor, desenvolvimento
das situacdes de ensino e aprendizagem.(BORBA; PENTEADO, 2012, p.
66)

Nesse contexto, justifica-se a necessidade da formacdo continuada de
professores, de cursos que promovam mudangas na estrutura como o docente
desenvolve sua pratica, por meio do desenvolvimento e/ou experimentacdo de
metodologias que se adéguem a sua realidade escolar e que sejam capazes de

promover melhorias na qualidade do ensino.



4 Desenvolvimento e analise do MOOC: Uso de Videos no Ensino
de Matematica

O curso foi desenvolvido com o objetivo de validarmos uma metodologia para o
acompanhamento da evasdo em MOOC’s e verificarmos a efetividade da
gamificacdo como estratégia motivacional para a formacao de docentes em um AVA.
Como objetivo secundario temos as contribuicdbes a formacdo continuada de
docentes, por meio dos materiais disponibilizados sobre videos educacionais,
voltados para o ensino de Matematica.

O curso foi estruturado na plataforma Moodle, com a metodologia MOOC, e
ofertado como curso de extensdo da UFJF para docentes de Mateméatica. Foi
ministrado no periodo de 28 de maio a 08 de julho, com carga horéaria de 60 horas e

direito a certificacao.

4.1 Divulgacao do curso e inscricdes

Realizamos a divulgagcédo do curso por meio de carta-convite enviada por e-mail
aos participantes do MOOC Tecnologias Digitais para o ensino de Matematica, envio
de carta-convite a diversas secretarias estaduais e ainda, pela rede social Facebook.
As inscrigbes foram realizadas através do site: http://eduardobarrere.com/video/, no
periodo de 17 de abril a 15 de maio de 2017.
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Figura 1 — Divulgacéo realizada por e-mail e facebook

USO DE VIDEOS

no Ensino de Matematica

Objetivo do curso: oferecer materiais e espaco de didalogo sobre metodologias de
ensino que contemplem o uso de videos.

Publico-alvo: Professores de Matematica

Carga hordria: 60 horas

Periodo de inscri¢do: 17 de abril a 14 de maio
Local de inscri¢do: eduardobarrere.com/video/
Periodo do curso: 28 de maio a 30 de junho

‘ﬂ ’ Maiores informagdes:
USO DE VIDEOS U\Iunjslo.\m mooc.video@ice.ufjf.br
Ensino de Matemtica FEDERAL de Juiz de FORA www.facebook.com/mooc.video.ufjf/

Por e-mail e também no Facebook apresentamos um video de divulgacéo,

disponivel em: https://www.youtube.com/watch?time_continue=9&v=2v29s3WdjV4

4.2 ESTRUTURA DO CURSO

O curso foi organizado em 5 mdédulos, nos quais foram disponibilizados materiais
pedagdgicos de diferentes formatos (artigos, videos, questionarios), além dos féruns
como espaco para trocas de experiéncias. A proposta de ofertar o curso tendo o
video como tematica deve-se ao nosso anseio de oportunizar um espaco de
discusséao para o uso de praticas de ensino que utilizem, de forma adequada, videos
no processo de ensino e aprendizagem de Matematica. Sao mudltiplas as
possibilidades e os beneficios que a utilizacdo de videos, quando bem articulados
com o planejamento didatico, podem trazer ao processo de aprendizagem dos
estudantes, pois:

e possibilita o aluno aprender com maior facilidade devido aos elementos

audiovisuais;

e auxilia o aprendizado de alunos com necessidades especiais;

¢ auxilia nos estudos extraclasse;
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e possibilita complementar o que foi ensinado em aula, ou na introdugéo de um

novo conteudo,

e pode ser utilizado para mostrar como outros professores e teorias exploram

determinado conteudo,

e contribui para a motivagao de trabalhos escolares e para a formagéo cultural

dos estudantes, dentre outras possibilidades.

Os cinco médulos foram configurados de modo a serem disponibilizados aos
participantes antes da finalizacdo do moddulo anterior. Pretendemos com isso
diminuir o tempo de espera dos participantes que terminam previamente as
atividades, e ainda, termos a possibilidade de ofertar cada médulo com um prazo
maior de duracdo. Dessa forma, apresentamos aos participantes os maédulos

descritos abaixo, e suas principais atividades.

= Mddulo | - Apresentacao (28/05 a 06/06): mddulo destinado a apresentacao
e ambientacdo da plataforma Disponibilizamos um mapa de atividades
(ANEXO G) com o objetivo de informar e orientar os participantes sobre as
atividades propostas durante o curso. Os demais materiais disponibilizados
foram:
¢ Video de apresentacao
e Férum de apresentacao
e Questionario |

e Questionario Il

= Modulo Il — O uso de videos como recurso educacional (28/05 a 06/06):
nesse moédulo apresentamos materiais para discussdo acerca das
potencialidades do uso de videos nos processos de ensino e de
aprendizagem. Recursos utilizados:

e Video de apresentacdo do Modulo 11,
e Artigo;
e Video gravado pela Prof2 Amanda Gomes;

e Forum.
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Moédulo Il — Critérios para elaboracdo de videos (03/06 a 13/06):
apresentamos 0s principais elementos para producdo de um video, com o
intuito de transformar os videos elaborados em conteudos de ensino.
Recursos utilizados:

Video de apresentacdo do Maédulo ll;

Artigo;

Video gravado pelo Prof. Dr. Eduardo Barrére;

Forum;

Questionario 1.

Médulo IV — Taxonomia para selecdo de videos para o ensino de
Matematica (10/06 a 20/06): modulo destinado a apresentacdo de uma
Taxonomia para selecdo de videos, desenvolvida pela prof2 Ms. Rosiane de
Jesus Santos. Foram abordados aspectos técnicos da midia e aspectos
pedagdgicos do conteudo, a partir de estudos baseados na taxonomia de
Bloom e no PCN. Atividades sugeridas:

e Video de apresentacdo do Médulo 1V;

e Artigo;

e Video gravado pelo Prof. Dr. Eduardo Barrére;

e Material complementar (artigo);

e Forum;

e Questionario IV.

Médulo V — Como planejar uma aula utilizando videos educacionais
(17/06 a 30/06): objetivamos nesse mddulo o desenvolvimento de um plano
de aula com foco no uso de videos educacionais, considerando trés
finalidades distintas: introducdo e apresentacdo de conteudos, aplicacado de
contetdos especificos em situagbes variadas (exercicios e/ou exemplos) e
fixacdo ou reforgo do conteudo. Atividades desenvolvidas:

e Video de apresentacdo do Mdédulo V;

e Video sobre o desenvolvimento de planejamentos;

e Instrucdes para o desenvolvimento do planejamento;

¢ Modelo de planejamento;
13



e Forum;

e Questionario V;

e Questionario VI,

e Laboratorio de avaliacdo (Envio do Planejamento e avaliacdo por pares).

Para a aquisicdo do certificado, os participantes deveriam desenvolver as
atividades propostas nos modulos — que conferia o recebimento de 1 emblema para
cada atividade “gamificada” — e, ao final, participar do laboratério de avaliagdo. Para
cada emblema foi atribuido 2 pontos e, como foram distribuidos 30 emblemas,
totalizaram-se 60 pontos. O envio do plano de aula tinha o valor de 20 pontos, e a
avaliacdo do plano de aula de outros dois participantes, também 20 pontos. O
preenchimento do perfil garantia ao participante uma pontuagcao extra de 5 pontos.
Dos 100 pontos distribuidos, o participante deveria obter 75 para a aquisicdo do
certificado.

A gamificacdo desse MOOC foi realizada por meio da atribuicdo de
emblemas, progress bar, ranking e avaliagdo por pares. Como auxilio & pesquisa,
elaboramos seis questionarios, que foram propostos como atividades a serem
realizadas pelos participantes.

Os patrticipantes foram distribuidos em 5 grupos, de acordo com a analise do

perfil de jogadores proposta por Bartle.

4.3 Resultados

Inscreveram-se no curso 508 docentes, porém, tivemos uma pré-evasao de 182
inscritos. Assim, 326 docentes deram inicio ao MOOC Uso de videos no Ensino de
Matematica, dos quais, 114 concluiram as atividades. O grafico 2 abaixo apresenta o

namero de inscritos, por regiao.
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GRAFICO 2 — Namero de inscritos, por regiéo.

Numero de inscritos, por regido

(,3) Santa Catarina 1 2
@  Rio Grande do Sul 22
(@]
& Parana 5
Séo Paulo 18
(]
3 G Rio de Janeiro 30
(@]
23 Minas Gerais 37
N
Espirito Santo 27
% Mato Grosso do Sul I 2
23 Mato Grosso
Do -
x E Goias | 1
S Distrito Federal | 1
Sergipe 4
2 Piaui
o
o Pernambuco 57
(@]
2z Maranhao 11
o
3 .
'205," Ceara 233
I Bahia 22
Alagoas 19

Tocantins 8
Para 3

Fonte: Dados da pesquisa.

Regido
Norte

Para a analise dos resultados elaboramos seis questionarios do tipo multipla
escolha. Porém, para esta pesquisa, utilizamos apenas o0s questionarios | e I,
disponibilizados no Médulo |, e o questionario V, disponibilizado no dltimo médulo do
curso. Os principais objetivos pretendidos com a aplicagdo desses questionarios

estdo destacados no Quadro 1 a seguir.
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Quadro 1 - Objetivos dos questionarios.

Questionario | | - Conhecer e analisar o perfil dos participantes do curso, com
informacdes de carater pessoal e profissional;

- verificar se o participante ja fez algum curso de formacao para
docentes e se esse foi voltado para o uso de tecnologias na
educacdo.

Questionério Il | - verificar se o participante utiliza ou ja utilizou algum recurso
tecnolégico na sua pratica pedagdgica;

- conhecer quais sdo 0s recursos tecnoldgicos mais utilizados
pelos docentes e quais sdo 0s principais recursos disponiveis
nas escolas;

- verificar se esses recursos atendem a demanda da escola e
se, no local, existe algum profissional para auxiliar o docente na
utilizacdo desses recursos.

Questionario V | - conhecer a opinido dos participantes sobre o ambiente de
aprendizagem, o material disponibilizado, a organizacdo e
estrutura do curso e o grau de satisfacdo em relacéo ao curso;

- verificar qual foi a principal dificuldade que o participante teve
durante o curso e a principal motivacao que o levou a conclui-
lo.

Fonte: as autoras

Os principais resultados desses questionarios estdo apresentados nos
subtépicos abaixo.

4.3.1 QUESTIONARIO |

Esse primeiro questionario foi elaborado de forma a obtermos informac¢des gerais
sobre os docentes, tais como idade, formacéo, tipo de escola em que lecionam,
dentre outros aspectos. Nesse questionario, obtivemos um total de 288
respondentes, e 0s resultados desses questionamentos serdo apresentados a
seqguir.

A partir dos dados apresentados na tabela 1 e no grafico 3 observamos o nimero
expressivo de participantes com especializacdo e o alto indice de participacdo em

cursos de formacgéao docente.

16



Tabela 1 - Grau de instrucdo dos participantes

Grau de instrucao Numero de participantes

Superior — Licenciatura em Matematica 86
Superior — Outros Cursos 15
Especializacdo (Lato Sensu) 125
Mestrado (Stricto Sensu) 30
Doutorado (Stricto Sensu) 2

Outros 34
N&o responderam 3

Fonte: Dados da pesquisa

Gréfico 3 - Participacdo em cursos de formacdo continuada.

Participagcédo em cursos de formagéo

continuada
233
53
2
Em branco Nao. Sim.

Fonte: Dados da pesquisa

O grafico 4 apresenta uma baixa participacdo em cursos que tenham como tema
0 uso de tecnologias também pelos docentes deste MOOC, evidenciando a
necessidade de oferta de cursos com enfoque no uso de TIC’s. O grafico 5 evidencia
que os cursos de formacao de docentes na modalidade EAD ¢ algo ja utilizado pela
maioria dos participantes.
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GRAFICO 4 - Participac&o em cursos voltados para o uso de tecnologias.

Participacdo em cursos voltados para o uso de
tecnologias

47,80%

35,25%

16,95%

Sim N&o N&o responderam

Fonte: Dados da pesquisa

GRAFICO 5 - Participacdo em cursos a distancia.

Participacdo em cursos a distancia
171

16

Em branco Nao Sim

Fonte: Dados da pesquisa

A tabela 2 explicita que o estimulo para a participacdo deste curso, em sua

maioria, deve-se ao interesse dos docentes pelo aperfeicoamento profissional, ao

aprendizado de novas metodologias de ensino.
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Tabela 2 — Motivacéo para participar do curso

Opcdes de resposta Numero de respostas
Aprendizagem, aperfeicoamento e atualizacéo 266

dos conhecimentos e estratégias de ensino.

Receber vantagens profissionais (certificados, 3

melhores salérios, promocoes).

Incentivo de colegas. 2
Relevancia do tema proposto. 11
Curiosidade (tema proposto, fazer um curso a 3

distancia, etc.).
Outros. 3

N&o responderam

Fonte: Dados da pesquisa

4.3.2 Questionario

O questionario Il apresentou perguntas sobre a experiéncia dos docentes quanto
ao uso de videos aplicados no ensino de Matematica. Os dados mais relevantes a
presente pesquisa estdo apresentados nos graficos de 6 a 9 abaixo.

No grafico 6 observamos que cerca de 82% dos participantes demonstram ter
utilizado alguma tecnologia como suporte ao ensino de Matematica, enquanto que,
no grafico 7, verificamos que as tecnologias mais utilizadas por esses docentes sao
0os videos(67,25%), seguida dos softwares educacionais (54,36%). Ambos o0s
graficos corroboram os dados apresentados no grafico 8, em que os participantes
reconhecem que as diferentes midias digitais aplicadas ao ensino de Matematica

contribuem para o aprendizado dos estudantes.
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GRAFICO 6 — Uso de tecnologia digital como suporte para o ensino de Matemaética.

Voceé utiliza ou ja utilizou alguma tecnologia digital como
suporte para o ensino de Matemética?

81,88%

18,12%
Sim. N&o. N&o responderam.

Fonte: Dados da pesquisa.

GRAFICO 7 - Tipos de tecnologias utilizadas no ensino de Matematica.

Quais foram as tecnologias utilizadas por vocé como
suporte no ensino da matematica?

67,25%

54,36%

29,62%
19,16%

Videos. Softwares Objetos de QOutros.
Educacionais. aprendizagem online.

Fonte: Dados da pesquisa.
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GRAFICO 8 — Recursos tecnoldgicos como estimulo & aprendizagem de Matematica

Dé sua opinido: A utilizacéo de recursos tecnoldgicos
estimula os estudantes a aprender Matematica.
54,01%
43,55%

2,09% 0,35% 0,00% 0,00%
I
Concordo Concordo. Sem opinido. Discordo. Discordo N&o
fortemente. fortemente.  responderam

Fonte: Dados da pesquisa.

Ao analisarmos os dados apresentados no grafico 9, observamos que, apesar de
reconhecerem a importancia do uso de tecnologias digitais nos processos de ensino
e de aprendizagem, o uso dessas midias digitais ainda ocorre de maneira modesta

nas escolas.

GRAFICO 9 - Frequéncia na utilizag&o de tecnologias digitais no ensino de Matematica.

Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias
digitais para o ensino de Matematica?

N&o responderam

Sempre

Muitas vezes 24,39%

As vezes 43,21%
Raramente 15,33%
Nunca 10,10%

Fonte: Dados da pesquisa.
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4.3.3 QUESTIONARIO V

No questionario V buscamos mensurar o indice de satisfacdo do curso proposto,
as principais dificuldades encontradas pelos participantes para a sua realizagao,
além de perguntas sobre a estrutura, materiais disponibilizados, dentre outros.

Por meio dos dados apresentados no grafico 10 observamos que os docentes,
em sua maioria, acharam a proposta do curso satisfatéria. No Grafico 11,
observamos que a sua estrutura e organizacdo também foram satisfatorias, de

acordo com os patrticipantes.

GRAFICO 10 — Grau de satisfagdo do curso.

Qual é o grau de satisfagdo em relacédo ao curso?

53,46%
34,59%
6,92% 9
- 0,00% 5,03% 0,00%
Muito Insatisfatorio Regular Satisfatério. Muito N&o
insatisfatorio satisfatério  responderam

Fonte: Dados da pesquisa.

GRAFICO 11 - Organizag&o e estrutura do curso.

Em relacdo a organizacao e estrutura do curso, considero:

45,28% 43,40%
8,81%
2,52%
' 0,00% 0,00%
. | :
muito insatisfatérias  regulares satisfatorias muito N&o
insatisfatorias satisfatérias responderam

Fonte: Dados da pesquisa

Ao analisarmos os dados apresentados na tabela 3 constatamos que a principal
dificuldade dos docentes para a sua realizagao foi a escassez de tempo e, na tabela

4, observamos que o curso, de um modo geral, contribuiu para as trocas de
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experiéncias, para as reflexbes sobre os materiais disponibilizados e para o
conhecimento de possibilidades para o uso de videos como apoio ao ensino de
Matematica.

Tabela 3: Dificuldades encontradas durante a participagdo no curso.

Opcoes de resposta Frequéncia
Falta de dominio com a tecnologia. 3,77%
Auséncia do professor. 0,63%
Falta de tempo para utilizar com frequéncia o ambiente virtual
, 54,09%
de aprendizagem.
Falta de interacdo entre os participantes. 4,40%
Dificuldades de acesso a internet. 5,03%
Outros. 8,81%
Nenhuma dificuldade encontrada. 23,27%
N&o responderam. 0,00%
Fonte: Dados da pesquisa
Tabela 4 - Contribui¢c8es do curso para a sua préatica docente.
Opcdes de resposta Frequéncia
Troca de experiéncias com os professores/participantes do
53,46%
curso
Leitura/visualizacao, reflexdo e discusséo acerca dos artigos
. : e 67,92%
e videos disponibilizados.
Conhecimento de alguns critérios para a elaboracdo de um
) 73,58%
video.
Conhecimento de uma taxionomia para selecionar videos. 69,18%

Conhecimento de como planejar uma aula utilizando videos. 67,92%
Nenhuma. 0,63%

Fonte: Dados da pesquisa

Por fim, a tabela 5 apresenta os principais motivos que incentivaram 0sS
docentes a concluirem o curso. Observamos que as questdes referentes a
aprendizagem, aperfeicoamento e atualizagdo dos conhecimentos e estratégias de

ensino sao os aspectos mais relevantes a concluséo do curso.
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Tabela 5 - Principais motivac8es para a conclusao do curso

Opcdes de resposta Frequéncia
Aprendizagem, aperfeicoamento e atualizacdo dos
. o . 93,08%
conhecimentos e estratégias de ensino.
Receber vantagens profissionais (certificados, melhores
L - 32,70%
salarios, promocgdes).
Incentivo de colegas. 9,43%
Relevancia ao tema proposto. 53,46%
Curiosidade (tema proposto, fazer um curso a distancia
34,59%
etc.).
Outros 1,89%

Fonte: Dados da pesquisa

As informagBes apresentadas nesses graficos mostram a relevancia em
oportunizar aos docentes espacos de discussao sobre o uso de TIC’s na Educacéo,
em especial, tecnologias voltadas para o ensino de Matematica. Esses dados
apontam o interesse dos docentes na participacdo de cursos de formacao
continuada, explicitam a importancia da insergcéo da tecnologia nos meios de ensino,
mas ainda, que o seu uso se da de forma ainda limitada nas escolas.

Outros aspectos relevantes ao curso foram a utilizacdo do teste de Barlte,
emblemas, progress bar, ranking e avaliagdo por pares, que contribuiram para
observarmos as possibilidades de gamificacdo no Moodle, além de verificarmos a
interacdo dos participantes com essas ferramentas. As principais consideracgdes
sobre esses elementos de gamificacdo utilizados no curso serdo apresentados a
seguir. Apresentamos ainda uma analise sobre a evaséo ocorrida no MOOC, bem

como as agdes adotadas para a diminuicdo da evaséao.
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4.4 TESTE DE BARTLE

A partir dos quatro arquétipos propostos por Bartle *

para tracar o perfil de
jogadores (Empreendedores, Exploradores, Socializadores e Assassinos), e
considerando ainda a analise sobre a interacdo de jogadores para a distribuicdo da
populacdo de acordo com os diferentes perfis, disponibilizamos o Teste de Bartle
aos participantes (ANEXO H), com o intuito de verificar se h& ou n&o influéncia no
engajamento e motivacdo dos participantes, a partir da distribuicdo destes nos 5
grupos criados.

Os resultados do teste apresentaram a distribuicdo dos 508 participantes nos

seguintes arquétipos:

Tabela 6 - Distribuicdo dos participantes de acordo com o Teste de Bartle

- Namero de
Arguétipos de Bartle .
participantes

Empreendedor 52
Empreendedor/Explorador 14
Empreendedor/Explorador/Socializador
Empreendedor/Assassino

Empreendedor/Socializador 13
Explorador 154
Explorador/Assassino 3

Explorador/Socializador 27
Assassino 45
Assassino/Socializador 4

Socializador 190

Fonte: Dados da pesquisa

A partir dos dados apresentados na tabela 6, realizamos a distribuicdo dos
participantes de acordo com as consideracdes propostas por Portnow (2015). Os

grupos 4 e 5 foram configurados tendo em vista a predominancia de participantes

! Apresentamos na dissertacdo “Uso de Gamificacdo em Cursos Online Abertos e Massivos para Formagdo
Continuada de Docentes de Matemdtica” um subtdpico referente ao Teste de Bartle e Gamificagdo (subtdpico
2.2.3, p. 31).
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com os perfis “Empreendedor”, “Explorador” e “Socializador” obtidos como resultado

do teste.

Tabela 7 - Distribui¢cdo dos grupos

Distribuicdo dos participantes nos grupos
Arquétipos de Bartle (numérica e percentual)

Grupol Grupo2 Grupo3 Grupo4 Grupo5

Empreendedor 16 16% 16 16% 16 16% 18 17% 19 18%
Explorador 31 30% 31 30% 31 30% 29 28% 68 65%
Assassino 16 16% 16 16% 16 16% O 0% O 0%
Socializador 39 38% 39 38% 39 38% 56 54% 17 16%

Total de participantes
102 102 102 103 104
por grupo:

Fonte: Dados da pesquisa

Os dados obtidos apos a concluséo das atividades no MOOC apontaram que
houve uma consideravel pré-evasdo consideravel no curso. Consideramos como
pré-evasdo o candidato que, uma vez inscrito, ndo realizou nenhuma atividade do

curso. A tabela 8 abaixo apresenta o numero de pré-evadidos, por grupo.

Tabela 8 - Total de participantes pré-evadidos, por grupo

Total de Numero de  Percentual de
Grupos . ; : ’ .
participantes pré-evadidos Pré-evadidos
Grupo 1 102 38 37%
Grupo 2 102 33 32%
Grupo 3 102 37 36%
Grupo 4 103 40 39%
Grupo 5 104 34 33%

Fonte: Dados da pesquisa

Os patrticipantes pré-evadidos em cada grupo foram retirados das analises de
participacdo do curso que apresentaremos a seguir. Nado observamos o perfil do

participante evadido, e qual o seu efeito na distribuicdo dos grupos anteriormente
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realizada. O impacto dessa pré-evasdo na distribuicdo dos grupos sera analisada
em estudos futuros.

Considerando o total de emblemas obtidos por cada participante pela finalizacédo
de cada atividade “gamificada”, em relagao ao total de emblemas distribuidos (30, no
total), observamos o percentual médio de concluséo de atividades dos docentes, em

cada grupo, cujos dados estédo apresentados na tabela 9 abaixo.

Tabela 9 - Nomero médio de atividades concluidas, por grupo

Grupos Numero médio de atividades concluidas (em %)

Grupo 1 54%
Grupo 2 63%
Grupo 3 60%
Grupo 4 60%
Grupo 5 64%

Fonte: Dados da pesquisa

De acordo com os dados apresentados na tabela 9, observamos uma distribuicdo
harménica no nimero médio de atividades concluidas entre 0s grupos 2 a 5, e uma
diminuicAo no numero médio de atividades concluidas no grupo 1, quando
comparado com os demais grupos.

Apresentamos na tabela 10 abaixo o percentual de conclusdo de cada atividade
“gamificada”, por grupo, considerando o total de emblemas distribuidos em cada

atividade, em relacéo ao total de participantes de cada grupo.
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Tabela 10 - Concluséo de cada atividade, por grupo (em %)

Grupos

Atividades ‘é_' E_ E— :é_ L§_

5 2 = o =

) ) O ) O
Video apresentacédo - Médulo | 90% 96% 89% 94% 98%
— Forum de Apresentacao 70% 87% 82% 83% 90%
% Questionario | 78% 88% 94% 90% 94%
§ Questionario Il 73% 85% 92% 84% 92%
Concluséo das Atividades - Modulo | 62% 78% 75% 81% 87%
Video apresentacao - Modulo 75% 88% 78% 75% 84%

Video - O uso de video como recurso

= cducacional 70% 87% 75% 75% 86%
f§ Material Base 71% 90% 83% 73% 89%
= Forum Modulo 11 48% 60% 62% 51% 67%
Concluséo das Atividades - Modulo 1 37% 44% 46% 41% 52%
Video apresentacao - Médulo I 60% 71% 63% 62% 75%
Video - Elaboracgéo de videos 59% 69% 63% 60% 75%
= Material Base Mdédulo Il 57% 68% 62% 63% 71%
% Forum Médulo IlI 49% 54% 52% 54% 52%
:é Questionario Il 59% 66% 62% 67% 68%
Concluséo das atividades - Madulo Il 48% 53% 51% 52% 52%
Video apresentacao - Modulo IV 54% 62% 60% 57% 59%
Video Taxonomia 54% 60% 57% 59% 59%
> Material_Base_Maodulo IV 54% 60% 55% 59% 60%
% Forum_Mdédulo_IV 43% 46% 43% 43% 49%
:é Questionario IV 56% 60% 55% 62% 59%
Concluséao das Atividades - Modulo 1V 43% 46% 43% 43% 46%
Video apresentacédo - Médulo V 46% 54% 49% 54% 56%
c>3 Video - Planejamento 44% 54% 46% 52% 52%
f§ Instru¢gbes_preenchimento_Planejamento  44% 53% 46% 52% 54%
= Forum Médulo V 6% 44% 45% 46% 38%
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Questionario V 43% 53% 48% 56% 54%
Questionario VI 41% 54% 45% 51% 48%
Envio do Planejamento e avaliacdo por

21% 31% 28% 33% 25%
pares
Envio do planejamento e avaliacdo por
pares (Somente para quem ainda ndo 5% 9% 8% 5% 11%
enviou)
Concluséo das Atividades - Modulo V 24% 37% 32% 35% 29%

Fonte: Dados da pesquisa

A partir dessa amostra de dados, podemos observar que de maneira geral,
houve uma regularidade no percentual de conclusdo de cada atividade entre os
diferentes grupos, com uma pequena diminuicdo dos percentuais do grupo 1, o que
corrobora a menor média de conclusdo das atividades por grupo, apresentada na
tabela 9.

Podemos observar ainda a diminuicéo no percentual de conclusdo das atividades
entre os médulos, a medida que ocorre 0 avanco do curso. Temos no Modulo | uma
média de 85% de conclusdo das atividades, considerando todos o0s grupos. No
Médulo 1l esse percentual foi de 68%, 60% no Mdédulo 1, 53% no Médulo 1V, e, no
Médulo V, o percentual atingido foi de 39%. Nota-se que nos féruns e no Laboratério
de Avalicdo (avaliacdo por pares) sdao onde ocorre o menor indice de participacao
dos docentes.

A tabela 11 a seguir indica o numero de aprovados, por grupo. De acordo com 0s
dados, observamos que a diminuicdo no percentual de conclusdo das atividades do
grupo 1 estd em consonancia com o menor nimero de aprovados neste grupo, e

gue ha, de modo geral, um equilibrio entre 0 nimero de aprovados em cada grupo.
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Tabela 11 - Relacéo de aprovados, por grupo.

Grupos Numero de Aprovados
Grupo 1 16
Grupo 2 29
Grupo 3 20
Grupo 4 23
Grupo 5 24

Fonte: Dados da pesquisa

Por meio dos dados apresentados, observamos que ndo houve uma
irregularidade significativa na participagdo dos docentes de acordo com a
distribuicdo dos grupos baseada no perfil de jogadores, o que nos possibilita concluir
que, talvez, a distribuichio com base nesse perfil ndo acarrete alteracdes no
engajamento dos professores ao curso. Outra possibilidade de andlise é a falta
significativa de participantes com o perfil “Assassino” nos grupos, tendo em vista o
desequilibrio causado pelos participantes com esse perfil. A auséncia desse perfil
de participantes, possivelmente, tenha contribuido para uma situacdo harmonica
entre os participantes durante a realizacdo das atividades. Por ultimo, devemos
considerar a possibilidade de haver um impacto na distribuicdo dos grupos,
considerando o perfil dos docentes que ndo participaram de nenhuma atividade (pré-
evasao) e, com isso, foram retirados da analise. Como afirmamos anteriormente,
nao verificamos o perfil desses participantes evadidos, portanto, ndo mensuramos

esse impacto, que sera realizado em estudos posteriores.

45 Emblemas

Utilizamos neste curso o recurso Badges (emblemas), conjuntamente com o
recurso "Acompanhamento de atividades" também disponivel nas versées mais
atuais do Moodle.

No modulo de apresentagdo do curso disponibilizamos no mapa de atividades
(ANEXO D) todas as 30 atividades que seriam contempladas por um emblema,
sempre que o participante concluisse a atividade proposta.
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Dessa forma, foram distribuidos, no total, 30 emblemas, cuja pontuagéo
associada foi de 2 pontos por cada emblema. A aquisicdo dos emblemas era uma
das atribuicdes para o recebimento do certificado.

De acordo com a configuracdo, alguns emblemas eram enviados apds o clique
do participante no link de acesso a artigos ou videos disponiveis na internet, ou
arquivos em PDF disponibilizados na plataforma. Nos acessos aos foruns, o
emblema era enviado apos a primeira postagem do participante. Os emblemas
referentes a avaliagcdo por pares foram configurados para serem enviados aos
participantes ap6s o envio do plano de aula. Houve também a atribuicdo de
emblemas apés a finalizagdo de todas as atividades “gamificadas” propostas nos
modulos. A figura 2 abaixo mostra o bloco do Moodle que apresenta aos

participantes os emblemas adquiridos.

FIGURA 2 — Emblemas apresentados no bloco a direita na plataforma Moodle.

= moodleufjf 8 9 Janaina Ponte

ULTIMOS EMBLEMAS
Painel

Pagina inicial do site
Calendario
Arquivos privados
Meus cursos

videos

o

. 5 .
2
z

test_videos

Questionario V

Adicionar um bloco ‘

Forum - Médulo vV

Fonte: Dados da pesquisa

A utilizacdo de emblemas mostrou-se extremamente Util, tanto para a motivacao
dos participantes para a sua aquisi¢do, quanto como um facilitador para o controle
sobre as atividades concluidas por cada participante.

Uma das contribuicbes do “acompanhamento das atividades”, verificadas no
MOOC Tecnologias Digitais para o Ensino de Geometria foi observar, por meio do
grafico gerado sobre a distribuicdo dos emblemas, que a evaséo era consideravel
entre um moédulo e outro, além das inumeras reclamacgfes dos usuérios sobre a

demora na abertura do modulo seguinte. Assim, nesse curso, intercalamos as datas
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de fechamento e abertura dos moédulos, e, com isso, ndo recebemos nenhuma

reclamacao dos participantes quanto & demora em disponibilizar as atividades.

Outra possibilidade trazida pelo “acompanhamento das atividades” foi o de
conferir um maior tempo para o envio dos planejamentos a plataforma, na atividade
final “Avaliagéo por pares”. Observamos que, esse tempo maior de envio trouxe um
conforto aos participantes, sendo pouco o niumero de planejamentos enviados na
segunda possibilidade de envio que oportunizamos.

Por fim, o envio de emblemas mostrou-se favoravel aos participantes, pois estes
podiam acompanhar a conclusdo das atividades por meio dos emblemas adquiridos.
Os emblemas que, devido a configuracdo, demoravam um tempo maior a serem
disponibilizados, imediatamente eram indagados pelos participantes por mensagens
no Moodle, conforme observado:

e Participante 1. “Para mim ainda ndo apareceu o emblema de conclusdo do
plano de aula e avaliagdo dos pares”. (mensagem enviada em 23 jul. 2017)

e Participante 2: “Eu ja respondi os dois questionarios ha alguns dias, porém os
mesmos nao constam como concluidos, bem como ainda n&o recebi os
respectivos emblemas”. (mensagem enviada em 30 mai. 2017)

e Participante 2: “Boa noite. O emblema de envio do planejamento nédo foi
liberado. S6 consta 29 emblemas para mim”. (mensagem enviada em 10 jul.
2017)

e Participante 3: Nao recebi o emblema "Envio do Planejamento"”, porem enviei e
avaliei os planejamentos. Como proceder? (mensagem enviada em 18 jul. 2017)

e Participante 4. “Boa Tarde! Prof. Janaina, recebe os emblemas referente aos
questionarios. Ok!”. (mensagem enviada em 30 mai. 2017)

Assim, concluimos que a utilizacdo de emblemas serviu como uma possibilidade

de feedback do curso, em relagéo a procura pelas atividades e evasao.

4.6 Ranking

O ranking utilizado no curso foi desenvolvido pela aluna de graduacdo Marluce
Aparecida Vitor, do curso Sistemas de Informacdo da UFJF, com base no plugin
Ranking Block elaborado por Willian Mano, que esta disponivel para download no

repositério de plugin do Moodle. As primeiras versdes do Ranking Block
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desenvolvidas por Mano permite ao plugin apenas adicionar pontos para atividades
com critérios de conclusdo, com isso, 0os pontos séo adicionados em tempo real. As
principais contribuicdes da graduanda Marluce a este plugin foi o de possibilitar ao
tutor/professor atribuir qualquer nota que desejar para as atividades, dependendo
apenas do critério adotado pelo mesmo.

A partir dessas configuracdes, o ranking aplicado no MOOC Uso de videos para
0 ensino de Matematica atribuiu 1 ponto a cada atividade desenvolvida pelo
participante, independente da atividade estar atrelada ou ndo a aquisicdo de um
emblema.

O ranking possibilitava o ranqueamento semanal dos participantes, e ainda um

ranking geral, conforme ilustrado na figura 3 abaixo.

FIGURA 3 — Ranking apresentado no bloco a direita na plataforma Moodle.

(10] Janaina Ponté -
MODULO | B
Semanal
Apresentacao -
Fos Nome Po+os
! i i . 1 ¥ o= 440
Prezados participantes do Curso: Uso de videos no Ensino de Matemdtica.
ANTONIO
Sejam bem-vindos!
o ) 2 43
Esse cukrsu tem o objetivo de refletir e compal.‘hlhar experiéncias sobre o uso de videos na HERCULES
educacéo, voltados para 0 ensino de matematica. VALERIO
Os materiais pedagogicos serdo apresentados em diferentes formatos (video, textos etc.). A ;
interag&o entre os participantes se daré por meio de féruns de discuss&o, troca de mensagens e 3 @ Ana 389
avaliacdo por pares
4 MY reEnaTA 38
O curso esta dividido em cinco madulos e terd duragdo de seis semanas. Aconselha-se ao
participante dedicar-se de 6 2 10 horas semanais (no horario que desejar) para acesso, leitura do = ‘ 386
conteddo e realizago das atividades. Recomenda-se o acesso ao ambiente de aprendizagem, TEEE
pelo menos, quatro vezes na semana para interac@o com os colegas e tutores :
Todas as instrugdies referente & pontuacdo necessaria para conclusdo do curso encontram-se 6 ISRAEL 38 «{
descritas no Mapa de Atividades
7 & Awtonio 380
Nesta primeira semana, propomos algumas atividades que irfo ajuda-lo(a) a conhecer melhor o TN
ambiente

Fonte: Dados da pesquisa

Abaixo apresentamos algumas mensagens enviadas pelos participantes sobre o
sistema de ranking.
Participante 5: “Gostaria de saber, como posso ganhar pontos no rank. Grato.”
(mensagem enviada em 5 jun. 2017).
Participante 6: "Bom dia, gostaria de saber como funciona a avaliacdo para
o ranking?" (mensagem enviada em 5 jun. 2017).
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Participante 7: "Desculpe, mas essa metodologia de atribuir uma pontuacéo e
inserir um ranking entre 0s cursistas, sem esclarecer como estd sendo essa
classificacdo tem me desmotivado, pois fiz todas as atividades buscando a melhor
coeréncia possivel, debati e expus minha opinido acerca das postagens dos colegas
e mesmo assim estou bem a desejar na forma que vocés tem avaliado." (mensagem
enviada em 10 jun. 2017).

Assim, observamos como aspecto positivo a utilizacdo do ranking refere-se a
preocupacao dos participantes quanto as formas de avaliacédo, pois foram diversas
as perguntas sobre a validade do ranking para a aquisicdo do certificado, o que
evidencia que as ferramentas de gamificacdo causam impacto sobre o0 modo como

0s participantes interagem com o curso.

4.7 Progress Bar

A ferramenta barra de progresso do Moodle, nos possibilitou a visualizagcdo do
progresso das atividades tanto pelos participantes, como pelos professores.

Uma das funcionalidades da barra de progressos € o envio de lembretes sobre
atividades cujos prazos estdo proximos de serem expirados, além de mostrar as
ltimas atividades concluidas pelos participantes.

Os relatérios de acesso dos participantes gerados com o auxilio dessa
ferramenta nos possibilitou mapear o nimero de acessos. A partir dos dados
obtidos, enviamos mensagens aos participantes que estavam propensos a evasao
do curso.

Na figura 4 abaixo apresentamos a barra de progressos configurada na

plataforma.
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FIGURA 4 — Barra de progresso apresentada no bloco a direita na plataforma Moodle.
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Fonte: Dados da pesquisa

4.8 Avaliacao por pares

A avaliacdo por pares foi a ultima atividade desenvolvida no curso pelos
participantes, cuja pontuacdo era requisito obrigatorio para a obtencdo do
certificado.

A atividade foi desenvolvida em duas etapas. Na primeira etapa, cada
participante um planejamento, descrevendo os procedimentos metodoldgicos para a
realizacdo de uma aula que contemplasse a utilizacdo de video. Disponibilizamos
um modelo para o desenvolvimento do planejamento.

A segunda etapa da atividade consistiu em avaliar o planejamento de outros dois
participantes, escolhidos randomicamente pela atividade “Laboratério de Avaliacéo”
do Moodle.

No primeiro laboratério de avaliacdo disponibilizado, 92 participantes enviaram o
planejamento. Depois de expirado o primeiro prazo de envio, recebemos diversas
mensagens de participantes justificando o fato de néo terem enviado a tempo o
planejamento. Com isso, abrimos um novo laboratério de Avaliacdo. Nessa segunda
oportunidade, foram enviados 24 planejamentos.

A dindmica de envio e avaliacdo foi bastante positiva, pois, na leitura dos
planejamentos enviados, observamos uma preocupacdo dos participantes em
enviarem um planejamento bem escrito e detalhado, com referéncias corretas de

videos, e também referéncias para leitura, além das citacfes realizadas.
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O retorno dos participantes que avaliaram os planejamentos também se deu de
forma positiva, tendo em vista que as médias das notas e também os comentarios

deixados foram favoraveis aos participantes avaliados.

4.9 Evasao

O curso teve uma taxa de evasao de 64,1%, com uma pré-evasao de 35,8%.

Inspirados no trabalho de Yepes et al (2013), disponibilizamos dois videos
com a finalidade de capacitar os candidatos, na tentativa de amenizar a evasao. Ao
realizar a inscricdo, o candidato teve acesso aos videos, sendo que o0 primeiro
explicou o que € um MOOC, quais eram 0s objetivos do curso, como eram as
atividades propostas durante o curso e a necessidade de dedicacdo e organizagao
de tempo para o processo de ensino e aprendizagem. JA& o segundo video
apresentou o ambiente de aprendizagem e capacitou os candidatos a usa-lo.

ApoOs o inicio do curso, enviamos e-mails para os participantes que ainda néo
havia feito o primeiro acesso, informando que o curso ja havia iniciado e, caso nado
tivesse recebido o usuario e a senha de acesso, ou tivesse recebido e néo
conseguisse acessar o ambiente de aprendizagem, que entrassem em contado
Cconosco para que pudéssemos solucionar o problema.

Durante todo o curso também foram enviados e-mails para todos os
participantes, chamando a atengédo para 0s prazos para a conclusédo das atividades
de cada modulo e o inicio do seguinte.

Essas acfes visaram diminuir a evasao, na intencdo de contemplar um
namero maior de docentes, oferecendo alternativas para mudar e atualizar as suas
praticas e, consequentemente, aprimorar o processo de ensino e aprendizagem. A

tabela 12 a seguir apresenta taxas, de acordo com o tipo de evasao.
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Tabela 12: Taxa de evasao

Tipos de evaséao MOOC: Uso de Videos no Ensino de
Matematica
“Dropout” - Alunos que, néo
retornaram e ndo terminaram. 64,1%
(Martinez 2003)
Iniciaram o curso mais
3,4%
tarde.
“Stopout” — Alunos que sairam, Iniciaram, sairam, mas
mas voltaram mais tarde para | voltaram para concluir o 2,6%
terminar o curso. (Martinez 2003) curso
Total 6%
“Attainer” — Alunos que sairam
antes da conclusao, mas que
e 30,7 %
tenham alcancado algum objetivo
pessoal. (Martinez 2003)
“non-starter” - Alunos que
abandonam o curso sem ter
iniciado. (Ashby 2004) . Neste 35,8%
estudo chamamos de pré-
evasao.

Fonte: Dados da pesquisa.

Se tivéssemos considerado a evasdo como sendo a desisténcia do curso,
incluindo os que, apos terem se matriculado, nunca se apresentaram ou se
manifestaram de alguma forma para os colegas e mediadores em qualquer
momento, de acordo com Favero (2006), a taxa de evasao no curso seria de 76,9%.

O percentual de evadidos do sexo feminino foi maior, como também dos
docentes que possuem idade inferior a 25 anos, Licenciatura plena em Matematica,
que trabalham em mais de trés escolas e dos que nunca participaram de um curso
de formagé&o continuada.

O numero de evadidos também foi maior entre os participantes que raramente

ou nunca utilizaram as TDs como suporte para o ensino de matematica e, entre 0s
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que qualificaram como insuficiente ou ruim os recursos tecnolédgicos disponiveis na
escola.

Uma das principais dificuldades destacada pelos participantes durante os
cursos foi a falta de tempo para utilizar com frequéncia o ambiente de
aprendizagem, bem como um dos principais motivos apontados pelos participantes
que ja deixaram de concluir um curso a distancia foi a falta de tempo, o que
corrobora com as pesquisas de Cano, Menezes e Sanchez-Serrano (2013), Mezzari
et al (2013).

Observamos ainda que, a medida que aumenta a participacdo no forum, a
taxa de evasao diminui, ou seja, quanto maior é a interacdo entre os participantes,
menor € a evasao, novamente corroborando com os estudos de Mezzari et al (2013)

e Silva, Junior e Oliveira (2013).

5 Consideracdes finais

E urgente a necessidade de cursos de formac&o continuada que proponham
aos docentes novas metodologias de ensino capazes de tornar a aprendizagem
mais atrativa e efetiva aos estudantes. E importante que eles sejam capazes de
atingir um contingente grande de profissionais, tendo em vista as demandas
educacionais de nosso pais. Assim, justifica-se a importancia de pesquisarmos
metodologias que tornem a educacao a distancia mais atrativa, possibilitando maior
aprendizado e interacdo entre 0s participantes e, por conseguinte, diminuindo a
evasdo nessa modalidade de ensino.

Ao analisar o perfil dos professores inscritos, foi possivel observar a constante
busca desses profissionais pelo aperfeicoamento de suas praticas de ensino, mas
também a caréncia na demanda de cursos que tenham a tecnologia como tema.

Constatamos que a gamificacdo impacta na forma como o participante
interage com 0s materiais presentes na plataforma e as atividades proposta,
evidenciando que os elementos da gamificagdo mostram-se relevantes ao processo
de realizacdo do curso, portanto, um recurso habil para o engajamento das

atividades propostas e possivel monitoramento da evaséo.
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Esperamos que esse produto educacional contribua para a utilizacdo dos
elementos de gamificagcdo em ambientes virtuais de aprendizagem, ou até mesmo
em acOes voltadas para atividades em sala de aula, objetivando um maior
engajamento dos participantes/alunos durante a sua realizacdo. Sendo a evasao um
dos principais problemas na modalidade de ensino a distancia, desejamos que as
acOes sugeridas para a diminuicdo da evasdo possam ser (teis em cursos de
formacdo continuada de professores, imprescindiveis para a melhoria da qualidade

da educacédo em nosso pais.

39



6 Referéncias

AGUADED-GOMEZ, Ignacio. La revolucion MOOCs, ¢una nueva educacion
desde el paradigma tecnolégico? Comunicar, v. 21, n. 41, p. 7-8, out. 2013. DOI:
10.3916/C41-2013-al

ALTENFELDER, A. H.; Desafios e tendéncias em formacao continuada.
Construcao

BARRETO, A. L. Andlise da proposta Parametros Curriculares Nacionais (PCN).
Revista de Educacédo — AEC. Ano 25, abr / jun, 1996, p. 134/41.

BORBA, M. C. Softwares e internet na sala de aula de Matemética. In: Palestra
apresentada no X encontro Nacional de Educacdo Matematica — X ENEM. Salvador:
2010.

BORBA, M. C; PENTEADO. M, G. Informatica e Educacao Matemética. 52 edi¢éo.
Belo Horizonte: Auténtica, 2012. (Cole¢édo Tendéncias em Educacdo Matematica, 2).

FAVERO, R. V. M., FRANCO, S. R. K. Um estudo sobre a permanéncia e a
evasdo na Educacdo a Distancia. RENOTE - Revista Novas Tecnologias na
Educacéo, v.4, n. 2, 2006. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/profile/Rute_Vera_Maria_Favero/publication/27034070
3_Um_estudo_sobre_a permanncia_e_a_evaso_nha_Educao_a_ Distncia/links/54a8
49a30cf257a6360bde7f.pdf

FAVERO, R. V. M., Dialogar ou evadir: Eis a questdo!: Um estudo sobre a
permanéncia e a evasao na Educacgéo a Distancia, no Estado do Rio Grande do
Sul. 2006. Porto Alegre: UFRGS,2006.

INUZUKA, M. A.; DUARTE, R. T. Producdo de REA apoiada por MOOC.
Disponivel em:<http://www.artigos.livrorea.net.br/wp-content/uploads/2012/05/REA-
inuzuka-duarte.pdf>. Acesso em: 21 out. 2016.

KENSKI, V. M. Educacgéo e Tecnologias: o novo ritmo da Informacgé&o. 22 edigéo.
Campinas: Papirus, 2007. (Colecao Papirus Educacgéao).

LITTO, Frederic M. As interfaces da EAD na educacéo brasileira. Revista USP.
Séo Paulo. No. 100, pag 57-66. Dezembro/Janeiro/Fevereiro. 2013-2014.

MEZZARI, A.; TAROUCO, L. M. R. ; AVILA, B. G.; MACHADO, G. R.; FAVERO, R.
V. M.; BULEGON, A. M.. Estratégias para deteccao precoce de propensdo a
evasdo. RIED - Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia, vol. 16, num. 2,

40



pp. 147-175, Madrid, 2013. Disponivel em:
http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=331429869007

RIEDO, Cassio Ricardo Fares; PEREIRA, Elisabete Monteiro de Aguiar; WASSEM,
Joyce; Marta Fernandes Garcia. O Desenvolvimento de um MOOC (Massive
Open Online Course) de educacgédo geral voltado para a formagao continuada
de professores: uma breve andalise de aspectos tecnoldgicos, econdmicos,
sociais e pedagogicos. SIED: EnPED - Simpdsio Internacional de Educacédo a

Distancia e Encontro de Pesquisadores em Educacao a Distancia, 2014.

ROSINI, A. M.; PALMISANO, A.; SILVA, O. R. MOOC’s: Para onde caminha o
processo de aprendizagem e o uso de recursos informaticos. ABED — Séo
Paulo, maio de 2014. Disponivel em: < http://www.abed.org.br/hotsite/20-
ciaed/pt/anais/pdf/146.pdf >. Acesso em: 7 mar. 2016.

Secretaria de Educacdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
matematica / Secretaria de Educacdo Fundamental. - Brasilia: MEC/SEF, 1997.

SILVA, J. A. R.; JUNIOR, R. B.; OLIVEIRA, F. B. Abandono e conclusdo de alunos
inscritos em cursos Mooc. Rio de Janeiro, 2014. Disponivel em:
http://www.abed.org.br/hotsite/20-ciaed/pt/anais/pdf/116.pdf

SOARES, E. M. S.; LUCIANO, N. A. Formacdo continuada de docentes no
contexto das tecnologias digitais. Disponivel em: <
http://www.abed.org.br/congresso2004/por/htm/016-TC-A2.htm>. Acesso em: 8 jun.
2016.

YEPES, I.; COELHO, A.; JUNIOR, F. G. R. Porto; SILVA, M. H. Processo seletivo
como ferramenta para reducdo da evasdo em cursos EAD. In: Meios atores e
processos — Eixo 4 — Tecnologias e Projetos Inovadores para a Educacdo a
Distancia - V Seminario Internacional de Educacao a distancia — CAED — UFMG p.
992 - 1003. 2013.

41



ANEXOS

ANEXO A - Questionario |

1. Qual é o seu género?
( ) Feminino

( ) Masculino

( ) Outros

( ) Prefiro n&o responder

2. Qual é a sua idade?
( ) menor que 25 anos
()25-35anos
() 35-45anos
( ) maior que 45 anos

3. Vocé trabalha com:

( ) Ensino fundamental

( ) Ensino Médio

( ) Ensino Fundamental e Ensino Médio
( ) Ensino Superior

( ) Outros

4. Em quantas escolas vocé trabalha?
( ) Nenhuma

( ) Uma

( ) Duas

() Trés.

( ) Mais de trés.

5. Qual a maior titulacdo que vocé possui?
( ) Superior — Licenciatura em Matematica
( ) Superior — Outros Cursos

( ) Especializagcao (Lato Sensu)

( ) Mestrado (Stricto Sensu)

( ) Doutorado (Stricto Sensu)

( ) Outros

6. Ha quanto tempo vocé trabalha como professor?
( ) Nunca trabalhei

( ) 0-2 anos

( ) 3-5 anos
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( ) 6-10 anos
( ) 11-20 anos
( ) Ha mais de 20 anos

7. Vocé trabalha em qual (quais) rede(s) de ensino?
() Rede Municipal

() Rede Estadual

() Rede Federal

() Rede Particular

8. Qual é a sua carga horaria semanal de trabalho?
( ) Inferior a 20 horas.

( ) Entre 20 e 30 horas.

( ) Entre 30 e 40 horas.

( ) Superior a 40 horas.

9. Vocé ja participou de um curso de formacgéo de professores?

() Sim. Caso marque esta opgéao, pule a questdo 10 e responda as questdes 11 e
12.

() Nao. Caso marque esta opcéo, responde a questdo 10 e pule as questdes 11 e
12.

10. Por que vocé nunca participou de um curso de formacéo de professores?
( ) Carga horéria de trabalho excessiva.

( ) Falta de apoio financeiro.

( ) Falta de incentivo da(s) instituicdo(des) onde trabalha.

( ) Baixa oferta de cursos.

( ) Pouca atratividade pelos cursos oferecidos.

( ) Falta de organizacao do seu tempo para estudar.

( ) Outros.

11. Algum curso realizado foi a distancia?
() Sim.
() Nao.

12. Algum curso foi voltado para a utilizacéo de tecnologia na educacao?
() Sim.
() Nao.

13 - Vocé deixou de concluir algum curso a distancia?

() Sim.
() Nao. (Caso marque essa opcao, pule para a questao 14).
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14. Selecione os principais motivos para desisténcia.

() Interesse em apenas uma parte do curso.

() Baixa motivacao.

() Desinteresse pela metodologia e/ou tematica.

() Baixa interatividade entre os participantes.

() Dificuldade em lidar com o ambiente tecnolégico adotado.
() Problemas pessoais.

() Falta de tempo.

() Outros.

15. Quais foram os motivos que o levou a participar desse curso?

() Aprendizagem, aperfeicoamento e atualizacdo dos conhecimentos e estratégias
de ensino.

() Receber vantagens profissionais (certificados, melhores salarios, promocdes).

() Incentivo de colegas.

() Relevancia do tema proposto

() Curiosidade (tema proposto, fazer um curso a distancia, etc.).

() Outros.
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ANEXO B - Questionario Il

1. Vocé utiliza ou ja utilizou alguma tecnologia digital como suporte para o ensino de
Matematica?

( ) Sim. (Caso marque esta opcéo pule a questdo 2 e responda a questéo 3).

( ) Nao. (Caso marque esta opc¢ao responda a questdo 2 e pule a questao 3).

2. Por que vocé nunca utilizou algum tipo de tecnologia digital como suporte para o
ensino de matematica?

( ) Falta de tempo para o planejamento.

( ) Falta de motivacao pessoal.

( ) A escola n&o possui laboratério de informatica.

( ) Receio de ndo despertar interesse nos alunos.

( ) Receio de ndo cumprir o planejamento anual.

( ) Falta de suporte técnico.

( ) O laboratorio de informética ndo apresenta condi¢cdes de uso.
( ) Dificuldades de manusear as ferramentas tecnol6gicas

( ) Outros.

3. Quais foram as tecnologias utilizadas por vocé como suporte no ensino da
matematica?

( ) Videos.

( ) Softwares Educacionais.

( ) Objetos de aprendizagem online.

( ) Outros.

4. Quais recursos tecnolégicos estao disponiveis para uso na escola onde trabalha?
( ) Nenhum

( ) Computadores

() Internet

( ) Calculadoras gréficas

( ) Lousa Digital

( ) Outros

5. Como vocé qualifica os recursos tecnoldgicos disponibilizados pela sua escola?
( ) Insuficiente

( ) Ruim

( ) Regular

( ) Bom

( ) Excelente

6. Vocé recebe assessoria técnica quando utiliza os recursos digitais?
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( ) Sempre
( ) Quase sempre
( ) Nunca

7. Na sua escola, as tecnologias digitais sdo utilizadas por diferentes areas do
conhecimento?

( ) Nunca

( ) Raramente

( ) As vezes

( ) Muitas vezes

() Sempre

8. Com que frequéncia vocé utiliza as tecnologias digitais para o ensino de
Matematica?

( ) Nunca

( ) Raramente

( ) As vezes

( ) Muitas vezes

( ) Sempre

9. Caso utilize ou ja tenha utilizado algum recurso tecnolégico para o ensino de
Matematica, vocé percebel/percebeu algum beneficio na aprendizagem dos
estudantes?

() Sim.

( ) Nao.

( ) Sem opiniao.

10. A utilizacdo de recursos tecnoldgicos estimula os estudantes a aprender
Matemética.

( ) Concordo fortemente.

( ) Concordo.

( ) Sem opiniao.

( ) Discordo.

( ) Discordo fortemente.

11. Ao escolher um software vocé:

( ) conta com apoio técnico para a preparacdo da aula em laboratério
(instalacéo/verificagéo de condi¢cbes de uso).

( ) tem que “se virar” sozinho (a) para fazer funcionar.

( ) acaba desistindo de utilizar o laboratério por ndo conseguir fazer o software
funcionar.

( ) Outros.
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ANEXO C - Questionario lll

1 - Em relacéo a videoaulas (videos educacionais), VOCé:

( ) Nunca fiz uso de videoaulas

( ) Utilizo videoaulas somente para estudar

( ) Utilizo videoaulas somente para aprender coisas do meu dia-a-dia
( ) Somente atuei na producao de videoaulas

( ) Utilizo e produzo videoaulas

( ) Somente recomendo videoaulas para os meus alunos

2 - Qual o tipo de videoaula (video educacional) vocé mais utiliza?

( ) N&o utilizo videoaulas

( ) YouTube

( ) Videoaulas@RNP

( )iTunes

( ) Repositorios de Objetos de Aprendizagem
( ) Universidades do estilo "opencourseware"
( ) Outras formas

3 - Se vocé ja participou do projeto de uma videoaula, qual foi o seu papel?
Nunca participei da producéo de videoaulas

( ) Professor

( ) Roteirista

( ) Filmagem

( ) Edicéo

( ) Todas (fiz sozinho)

4 - Quando eu sou o ator (professor, etc.), tenho como dificuldade principal
( ) Nunca gravei uma videoaula

( ) Inibicdo com a camera

( ) Nao gosto da minha voz

( ) N&o gosto de me ver na videoaula

( ) Sou inseguro com a informacao que vou falar e sua repercursao

( ) Tempo para gravar

5 - Em relacéo ao uso de filmadoras (profissionais ou domésticas)
( ) Nunca utilizei

( ) Utilizo somente filmadora profissional

( ) Utilizo somente filmadora "doméstica"

( ) Utilizo ambas
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6 - Em relacdo ao uso de WebCam:

( ) Nunca utilizei

( ) Utilizo do meu tablet

( ) Utilizo do meu notebook
( ) Utilizo do meu desktop
( ) Utilizo do meu celular

7 - Vocé costuma utilizar software de captura de tela?

( ) Nunca utilizei

( ) Sim, o Camtasia
( ) Sim, o CamStudio
( ) Sim, outros

8 - Na hora de capturar o audio, vocé usa que tipo de equipamento?

( ) Nunca utilizei

( ) Microfone embutido no dispositivo/computador
( ) Microfone profissional

( ) Microfone "domeéstico”

( ) Diversos tipos, conforme a ocasiao
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ANEXO D - Questionario IV

1- Vocé faz uso de videos tendo como foco uma abordagem pedagdgica sobre um
tema (Introducéo/apresentacao do conteudo, aplicacdo do conteudo, refor¢co do
conteudo)

() Nunca.

() Raramente.
() As vezes.

() Muitas vezes.
() Sempre.

2- Vocé faz uso de videos para diversificar sua forma de exemplificar a aplicacao de
contetudos?

() Nunca.

() Raramente.

() As vezes.

() Muitas vezes.

() Sempre .

3- Como vocé seleciona o video para utilizd-lo nas aulas de Matematica?

() Assiste ao video antes.

() Utiliza videos indicados por outros professores.

() Utiliza qualquer video que aborde o contetdo pretendido.

() Utiliza critérios para sele¢cdo como: qualidade do contetdo, imagem e som, forma
de apresentacao, dentre outros.

4- Ao avaliar um video vocé se preocupa com:
(Respostas Mudltiplas)

() a satisfacao dos alunos ao assistir o video.

() a abordagem do conteudo.

() o aprendizado oportunizado aos estudantes.

() o tempo/duracéo do video.

() com a qualidade da imagem/som (aspectos técnicos).
() outros.

5 - Ao utilizar um video nas aulas de matematica, qual (quais) dificuldade(s)
encontrada(s)? (Respostas Mdltiplas)

() Planejamento da aula.

() Manuseio das ferramentas tecnologicas.

() O processo de selecéo do video.

() Os recursos tecnoldgicos da escola estdo em mas condi¢des de utilizacao.
() Prender a atencéo dos alunos.

() Vincular atividades posteriormente a exibicdo do video.

() Outros.

49



6- Quais caracteristicas dos aspectos técnicos vocé se preocupa ao analisar um
video? (Respostas Multiplas)

() Qualidade da Imagens.

() Qualidade do Som.

() Audio — Narrado.

() Organizagéo.

() Forma Disponibilizacao.

() Acessibilidade.

() Tempo/ Duracéao.

() Nunca me preocupei/atentei com aspectos técnicos.

7- Quais caracteristicas dos aspectos pedagdgicos vocé se preocupa ao analisar um
video? (Respostas Multiplas)

() Objetivo do video.
() Reviséo do conteudo.
() Conteudo.

() Definigéo.

() Problemética.
() Exemplos.

() Representacdes matematicas.

() Regras/Métodos.

() Nunca me preocupei/atentei com aspectos pedagogicos.

8- Vocé utilizaria esta metodologia para selecionar e avaliar videos para as aulas de
Matematica?

() Sim.

() Nao.
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ANEXO E - Questionario V

1. Qual € o grau de satisfacdo em relagédo ao curso?
() Muito insatisfatorio

() Insatisfatério

() Regular

() Satisfatério

() Muito satisfatorio

2. Sua participacao nos foruns foi:

() muito ativa (diariamente).

() ativa (a cada dois dias).

() regular (duas vezes por semana).
() pouco ativa (uma vez por semana).
() néo participou.

3. Em relagdo ao material disponibilizado no curso, o considero:
() muito insatisfatorio.

() insatisfatorio.

() regular.

() satisfatorio.

() muito satisfatério.

4. Em relacéo a organizacgéao e estrutura do curso, considero:
() muito insatisfatérias.

() insatisfatorias.

() regulares.

() satisfatorias.

() muito satisfatoéria.

5. Ao ingressar neste curso, qual foi a sua principal dificuldade?

() Falta de dominio da tecnologia.

() Auséncia do professor.

() Falta de tempo para utilizar com frequéncia o ambiente virtual de aprendizagem.
() Falta de interacéo entre os participantes.

() Dificuldades de acesso a internet.

6. Quais foram as principais contribuigcdes do curso para a sua pratica docente?
() Troca de experiéncias com os professores/participantes do curso.
( ) Leitura\visualizacdo, reflexdo e discussdo acerca dos artigos e videos
disponibilizados.
() Conhecimento de novos softwares de geometria e/ou atividades.
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() Nenhuma.

7. Quais foram as principais motivagdes para vocé concluir o curso?

() Aprendizagem, aperfeicoamento e atualizacdo dos conhecimentos e estratégias
de ensino.

() Receber vantagens profissionais (certificados, melhores salarios, promocdes).

() Incentivo de colegas.

() Relevancia do tema proposto.

() Curiosidade (tema proposto, fazer um curso a distancia etc.).

() Outros.
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ANEXO F - Questionario VI

1- Para qual ano vocé considera mais dificil planejar suas aulas, levando em
consideracéo o contetdo, habilidades/ competéncias etc)

e e e e e e e e e e e

) 1° ANO EF
) 2° ANO EF
) 3° ANO EF
) 4° ANO EF
) 5° ANO EF
) 6° ANO EF
) 7° ANO EF
) 8° ANO EF
) 9° ANO EF
) 1° ANO EM
) 2° ANO EM
) 3° ANO EM

2- O gue vocé considera no momento de fazer seu planejamento? Respostas
Multiplas.

(
(
(
(

) Agendar datas de provas e de trabalhos.
) Definir os objetivos.
) Elaborar um registro de observacdes que avalie os alunos a cada aula.

) Definir o conteddo a partir do livro didatico e utilizar as propostas nele

contidas.

(

[l e N e e T T

) Conhecer as experiéncias de vida dos seus alunos.

) Organizar o conteudo para aula expositiva.

) Sondar os alunos objetivando identificar o que eles ja conhecem.
) Atividades ladicas ( jogos, brincadeiras, materiais ludicos).

) Organizar aulas praticas.

) Organizar as notas dos alunos em avaliacbes pontuais, como provas e

rabalhos.
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( ) Reconsiderar a tematica de uma aula ja planejada a favor do interesse dos
alunos por outro assunto.

() Utilizar s mesmo planejamento dos anos anteriores.

3- Dentre os recursos didaticos listados abaixo, quais vocé utiliza frequentemente
para planejar suas aulas?

) Livro didatico.

) Internet

) Sites da internet especificos com planejamento de aula.
) Videos.

(

(

(

(

() Jornais ou revistas.
() Filmes.

() Programas de TV.
() Jogos.

(

) Mdusicas.

4- Dentre os recursos didaticos que vocé escolheu na questao anterior, quais vocé
considera mais importantes para realizar o seu planejamento? Respostas Multiplas

) Livro didatico.
) Internet — pesquisa em geral.
) Sites da internet especificos com planejamento de aula.

) Videos.

(

(

(

(

() Jornais ou revistas.
() Filmes.

( ) Programasde TV.
() Jogos.

(

) MdUsicas.

5- Quanto tempo da semana vocé utiliza para fazer o planejamento?
( ) De uma a duas horas.

() De trés a quatro horas.

( ) Umdia.

() Em uma reunido semanal na escola.
() Durante o fim de semana.
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() Nao ha tempo suficiente para o meu planejamento.

6- Vocé utiliza alguns destes documentos como referencial para o planejamento?
Respostas Mdltiplas.

) Curriculo do Estado onde vocé trabalha.
) Curriculo da escola.
) Livro didatico.

(
(
(
() Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
() Nenhum.

(

) Outros.

7- Quanto ao seu planejamento para turmas do mesmo ano, ele é igual? (Caso, nédo
lecionar, pule para a questéo 9)

( )Sim.
() Nao.

8- Vocé considera as diferencas entre as turmas e entres os alunos, no momento do
seu planejamento?

() Sim.
() Néo.

9- Vocé costuma planejar suas aulas sozinho?
) Sempre.

) Frequentemente.

(

(

() Eventualmente.
() Raramente.

(

) Nunca.

10- Vocé costuma planejar suas aulas juntamente a professores da area de
Matematica?

) Sempre.

) Frequentemente.

(

(

() Eventualmente.
( ) Raramente.

(

) Nunca.
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11- Vocé costuma planejar suas aulas juntamente a professores de éareas
diferentes?

() Sempre.
() Frequentemente.
() Eventualmente.
( ) Raramente.
(

) Nunca.

12- Vocé costuma planejar suas aulas juntamente aos alunos ou em outros
momentos?

) Sempre.
) Frequentemente.

(

(

() Eventualmente.
() Raramente.

(

) Nunca.

13- Ha alguma solicitacdo do setor pedagdgico da escola quanto ao seu plano de
ensino?

() Sim. ( Se sim, responda a préxima questao)

() N&o. ( Se nao, responda a questéo 16)

14- Como é feita esta solicitacdo?
() Entrega do plano de ensino no inicio do ano letivo.

( ) Entrega do plano de ensino a cada periodo no qual a escola trabalha (
bimestre, trimestre, semestre).

( ) Entrega de algum registro que demonstre o comprimento dos conteudos
programados.

() O seu plano deve ser feito a partir de um modelo ja estabelecido pela escola.

() Hareunibes com o setor pedagoégico que lhes auxiliam no planejamento.

15- Vocé utiliza seus planos de ensino apos serem entregues ao setor pedagogico?
( ) Nao.
( ) Sim.

56



16- Vocé acredita na validade e na acao pratica dos planos de ensino que séo feitos
por solicitacdo do setor pedagdgico?

( ) Sim.
( ) Nao.

17- Para vocé, a exigéncia da escola quanto ao planejamento dos professores é?
Resposta Mdltipla

() Um fazer burocrético que inutiliza o que foi planejado.
() Uma oportunidade de trocar ideias de planejamento com os colegas.
() Uma cobranca formal na qual o planejamento n&o € lido e nem discutido.

( ) Uma forma de acompanhamento do professor, auxiliando-o nas suas
atividades, nas conquistas e nas dificuldades.

() Uma perda de tempo.

18- Para vocé, o planejamento €? Resposta Mdltiplas

() A elaboracdo das atividades de ensino que sao desenvolvidas na escola,
refletindo sobre os objetivos, os conteddos, os procedimentos metodoldgicos e a
avaliacao do aluno que serdo em todas as turmas igualmente.

( ) Definir as datas das provas, organizar diario de classe, chamadas e o
conteudo a ser trabalhado.

( ) Um instrumento educacional que faz sentido do que esta sendo dado na
escola.

( ) Organizar adequadamente o curriculo, descrevendo as experiéncias de
aprendizagem.
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ANEXO G - MAPA DE ATIVIDADES

Madulos Tema Atividades Emblemas
Atividade 1: Preencha o seu perfil. Serd atribuido 5 pontos extras
Atividade 2: Assista a0 video de . . o
Video de apresentagao
apresentagao do curso.
Médulo| Atividade 3: Participe do Férum. = ‘,
28/05/2017 & Apresentagao
06/06/2017 Atividade 4: Responda os guestionarios: | QUestionario | 9
Questiondrio | e Questionario I1. Questiondrio Il g
Conclusdo das atividades @
Atividade 1: Assista ao video de 0
Video de Apresentacdo do mddulo Il
apresentagao do modulo 1.
Atividade 2: Faca a leitura do material
base, que servird de apoio para as Leitura do artigo
Maddulo Il

28/05/2017 &

0 uso de videos como

recurso educacional

discussbes no forum.

Atividade 3: Assista ao video da Prof2

06/06/2017 Amanda Gomes, que também servira de | Visualizacdo do video 0
apoio para as discussdes no forum.
Atividade 4: Participe do Forum. Farum .
Conclusdo das atividades Q
Atividade 1: Assista ao video de 0
apresentagio do madulo |11 Video de Apresentacdo do modulo [l
Atividade 2: Faca a leitura do material
base, que servird de apoio para as Leitura do artigo
discussoes no forum.
e Atividade 3: Assista ao video —
Gdulo . - - : .
Critérios para elaboracio | Elaboracdo de videos, que também Visualizac3o do video 0
03/06/2017 & de videos servird de apoio para as discussdes no
13/06/2017 .
Atividade 4: Participe do Forum. et '.
Atividade 5: Responda o questionario Ill. | Questiondrio 9
Conclusdo das atividades O
Atividade 1: Assista ao video de e I Q
apresentagao do modulo V. Ideo de Apresentacsa do madulo
Atividade 2: Faca a leitura do material i i
base, que servira de apoio para as IR A
discussbes no farum.
Madulo IV - ) locs
axolnomla para se esao Atividade 3: Assista ao video Taxonomia, [ .
10/06/2017 & de videos para 0 ensing | que também servird de apoio para as Visualizagdo do video
20/06/2017 de Matematica discussdes no forum.

Atividade 4: Participe do Forum.

Forum

Atividade 5: Responda o questionario V.

Questionario IV

Conclusdo das atividades

O@@ ©
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Madulo V

17/06/2017 a
30/06/2017

Comao planejar uma aula
utilizando videos
educacionais

Atividade 1: Assista ao video de
apresentagao do madulo V.

Video de Apresentacdo do modulo V

Atividade 2: Assista ao video
Planejamento, que servira de apoio para
as discussdes no forum.

Video - Planejamento

Atividade 3: Faga a leitura das
orientagbes sobre como preencher o
Planejamento.

Orientagbes

Atividade 4: Elabore e envie o
planejamento, conforme as instrugbes
previstas na atividade 2.

Envio do planejamento

Atividade 5: Participe da avaliacdo por
pares.

Avaliacdo de 2 planos de aula

Atividade 6: Participe do férum. Farum .
Questionario V .
Atividade 7: Responda os questiondrios:
questionario V e questionario V1.
Questionario VI
Conclusao das Atividades o

0BS: A nota e classificacdio gerados pelo ranking ndo influenciam na obtengdo do certificado. Serd gerada uma certificagio especial para

Segue abaixo os critérios de pontuagdo para a obtengdo do certificado.

os trés participantes gque concluirem o curso nas trés primeiras colocagdes do ranking.

Avaliagdo

Preenchimento do perfil | 5 pentos- bénus

Gamificagdo | 30 emblemas x 2 pontos cada = 60 pontos

Plano de aula | Até 20 pontos (média das notas atribuidas por dois colegas atraves da
avaliacdo por pares)

A\.ralia;éo por pares 20 pontos (pela realizacdo de duas avaliacbes)

Total | 100 pontos

Atenc3o: Para receber o certificado € necessario que o participante obtenha, no minimo 75 pontos.
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ANEXO H - Teste de Bartle

1. Em um jogo de multiplos jogadores, vocé fica mais confortavel quando...
Estar sozinho cagando monstros para obter pontos de experiéncia.
Estar conversando com amigos em um ponto de encontro.

2. O que é mais prazeroso para VOce:
Derrotar um vildo.
Gabar-se sobre isto com o0s seus amigos.

3. Quais das opc¢des vocé gosta mais em aventuras?
Envolver-se na histéria.
Obter as recompensas no final da aventura.

4. O gque vocé gosta mais:
Obter as ultimas novidades/fofocas.
Obter um item novo.

5. Em um mundo de vérios jogadores, vocé prefere:
Um canal privado onde vocé e amigos podem se comunicatr.
Sua prépria casa valendo milhdes de moedas de ouro.

6. O que vocé gosta mais:
Administrar sua propria taverna.
Fazer seus proprios mapas do mundo e vendé-los.

7. O que é mais importante para vocé:
O numero de pessoas.
O numero de areas a explorar.

8. Em um mundo de varios jogadores vocé esta sendo perseguido por um monstro.
Voceé...

Se esconde em algum lugar onde o0 mostro nao pode te seguir.

Pede ajuda a um amigo para derrota-lo.

Vocé deseja lutar um dragao muito poderoso.

9. Como vocé aborda este problema?
Convoque um grande grupo de jogadores para Ihe ajudar a derrota-lo.
Teste diversas armas e magicas para encontrar suas fraguezas.

10. Vocé esta prestes a ir em um calabouco desconhecido. Vocé pode escolher mais
uma pessoa para o seu grupo. Vocé traz...
Um bardo, que € um bom amigo seu e podera manter vocé e o grupo entretidos.
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Um mago, para identificar os itens magicos que vocés encontrarem |a.

11. E melhor ser:

Temido.

Amado.

12. O que é mais excitante:
Uma boa historia.

Uma boa luta.

13. Qual destes vocé gosta mais:
Ganhar um duelo contra outro jogador.
Ser aceito por um cla/guilda/grupo.

14. O que é pior:
Estar sem poder.
Estar sem amigos.

15. Vocé preferiria:
Ouvir o que alguém tem a dizer.
Mostrar-lhes o lado afiado de seu machado.

16. No mundo do jogo, uma nova area se abre. Qual das aopcdes vocé esta mais
ancisoso para fazer:

Explorar a area nova e descobrir sua histéria.

Ser o primeiro a obter o novo equipamento desta area.

17. Vocé preferiria:

Se tornar um heréi mais rapido do que seus amigos.
Saber de mais segredos do que seus amigos.

18. Vocé preferiria:
Saber onde encontrar coisas
Saber como obter coisas

19. O que vocé prefere fazer:

Resolver uma charada que ninguém tenha resolvido.
Chegar a um nivel de experiéncia que ninguém tenha chegado antes.

20. Vocé tende a:
Saber coisas que ninguém mais sabe.
Ter itens que ninguém mais tem.
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21. Em um mundo de mdultiplos jogadores de um jogo, vocé prefere se juntar a um
grupo de:

Exploradores.

Guerreiros.

22. Em um mundo de multiplos jogadores vocé se encontrar sozinho em uma area.
Vocé acha que...
... Significa que é seguro para explorar.

. VOcé vai ter que procurar em algum outro lugar para encontrar alguém para
desafiar.

23. No mundo de um jogo, vocé preferiria se conhecido por:
Conhecimento.
Poder.

24. Vocé prefere:
Derrotar um oponente.
Explorar uma &rea nova.

25. Vocé aprende que outro jogador esta planejando seu fracasso. Vocé:
Vai até uma area que seu oponente € infamiliar com e se prepara la.
Ataca ele antes que ele lhe ataque.

26. Vocé preferiria:
Ter uma espada duas vezes mais poderosa do que qualquer outra no jogo.
Ser a pessoa mais temida do jogo.

27. Em um jogo de mdltiplos jogadores vocé é mais voltado a gabar-se de...
... Seu equipamento.
... quantos jogadores vocé derrotou em desafios.

28. Vocé prefere ter:
Dois niveis de experiéncia
Um amuleto que aumenta-se 0 seu dano contra outros jogadores em 10%.

29. Vocé preferiria receber como recompensa de uma aventura:

Pontos de experiéncia.

Um cajado com trés usos de uma magia que lhe permito controlar outros jogadores
contra a vontade deles.

30. Quando jogando um jogo eletrdnico, € mais divertido:
Ter a maior pontuacgao da lista.
Derrotar os seus amigos em um duelo um a um.
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