Tales Ludos

Apresentacao

Tales Ludos é uma ferramenta online de autoria que possibilita a construcdo de um jogo
baseado em cenarios, locais do cenario, personagens e interacdes, que exije pouco conhecimento
técnico por parte do usudrio/autor de jogos. O roteiro do jogo é criado com o preenchimento de
alguns formularios, onde o autor define o titulo, uma descricdo e uma imagem de fundo para o jogo.
Nessa imagem base, o projetista deve incluir os locais onde ocorrerdo as interagdes no jogo. Em
cada local é apresentado um contetido da cena e para cada conteido é apresentado um desafio. Ao
vencer o desafio, o jogo passa para proxima etapa/cena. Para ilustrar essa evolugdo acontece uma
animacgdo com um personagem. As escolhas que o autor faz, permitem a construcdao de jogos em
areas como historia, geografia, matematica, quimica, biologia. Por exemplo, na area de historia, o
cenario pode ser o mapa na época do descobrimento, e as interacdes do jogo permitem a navegacao
por diversos momentos, locais e personagens do descobrimento. Ou ainda, na area de bioquimica, o
cendrio é um mapa metabolico e as interagoes possibilitam a navegacao nos diversos locais das
células, compostos e processos quimicos envolvidos na respiracao celular. O estudante/jogador que
utilizar o jogo terd a possibilidade de interagir com os conceitos e fundamentos apresentados de
forma lidica nos cendrios que forem criados. O objetivo é favorecer a usabilidade do programa, de
modo que professores e estudantes com pouca fluéncia tecnolégica consigam construir e usar 0s
jogos. A ferramenta de autoria conta ainda com facilidades de exportacdo e publicacdo do jogo, de
modo que o jogo construido (SCORM, html5 e javascript) possa ser utilizado nos mais diversos
sistemas operacionais (linux, windows, ios) e nos mais diversos dispositivos (computadores, tablets,
smartphones).

Link de Acesso

A ferramenta Tales Ludos pode ser acessada através do endereco:

http://talesludos.bcc.unifal-mg.edu.br/

Versao original

Na versdo original, pensamos na definicdo do jogo numa tnica tela. A esquerda estavam as
opcoes de inclusdo de cenas e desafios e a direita a ferramenta de desenho do roteiro do jogo,
conforme imagem abaixo:
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Versao atual

Na versao atual, o autor do jogo deve registrar-se no ambiente para iniciar a constru¢ao dos
seus jogos. Assim que o usudrio criar login e senha, é apresentado o seu repositério de jogos. Nessa
tela o usuario pode criar um novo jogo, editar um jogo ja cadastrado, mostrar o jogo (com a
possibilidade de exclusdao de um jogo da lista) ou entdo fazer um download de um jogo da lista de
jogos. Até a versdo atual, na tela de criacdo ou edicao do jogo o usudario deve informar o titulo, um
descricdo a a imagem de fundo do jogo. Na proxima etapa o autor tem que incluir a dindmica do
jogo, ou seja, marcar locais na imagem de fundo e a definir a sequéncia didatica de contetidos e
atividades desse percurso. Ainda estd em fase de desenvolvimento, o cadastro dos contetidos que
serdo apresentados em cadas fase do jogo e as atividades que devem ser realizadas em cada fase.

Lista de Jogos
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Tela de edicao e o jogo gerado

O resultado final é um arquivo .zip com a imagem e a dindmica do jogo, conforme
projetado. Os lugares marcados e a sequéncia didatica é acompanhada de animacdes que podem ser
configuradas. O arquivo pode ser descompactado e o jogo pode ser executado sem necessidade de
instalacdo no proprio navegador com a abertura do arquivo "index.html". O jogo ainda pode ser
embutido no Moodle e outros aplicativos que aceitam arquivos de objetos de aprendizagem em
formato SCORM.
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