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Acesse pixton.com e crie a sua conta:



Para criar uma conta gratuita, escolha a opção: Pixton por DIVERSÃO.



Cadastre o seu usuário. Em seguida, você receberá um e-mail, com um ‘link”, clicar no ‘link” para ativar a sua conta.



Essa é a tela inicial. Os quadrinhos criados por outros usuários aparecem aqui.



Nessa opção, estão disponíveis as configurações da sua conta.



Opção para criar os seus quadrinhos:

Você também pode acessar os seus quadrinhos publicados ou escolher Remixar um quadrinho existente.



Escolha o layout :



Escolha a opção: Avançada



Adicione um título:



Escolha um cor de fundo:

Opção gradiente



Ou escolha uma imagem de fundo:

Digite o cenário, para facilitar a busca.



Opção para inversão de cenário.



Opção para escolha de personagens:



Galeria para escolha de personagens.



- Enviar para o fundo
- Trazer para frente
- Inverter  
- Duplicar 
- Deletar



Modificar expressões faciais e 
movimentos  do  personagem:



Ampliar o quadro (rosto do personagem), para facilitar a alteração das expressões faciais:



Escolher expressão aleatória

Escolher expressão da galeria do Pixton



Clicar em partes específicas do rosto (olhos, boca, sobrancelhas) para modificá-las:



Ampliar o quadro do personagem selecionado, para facilitar a alteração dos movimentos:



Escolher um movimento, da galeria do Pixton.



Para realizar movimentos específicos: 
clicar, segurar e arrastar. 



Rotacionar o tronco: clicar, segurar e arrastar

Movimentar a cabeça



Inserir balões de fala:



Modelos de balões de fala e pensamento



- Enviar para o fundo
- Trazer para frente 
- Duplicar 
- Deletar



Para mover o balão de texto

Para direcionar a fala 

Para redimensionar

Para rotacionar



- Modificar a cor do Texto
- Modificar a cor do Balão
- Modificar a cor da Moldura



Inserir objetos:



Selecionar ou 
digitar o nome 
do objeto



Salvar o painel



Limpa o quadro (personagens, cena de fundo) sem excluí-lo.



Inserir painel (posterior ao painel que está selecionado).

Inserindo novos painéis:



Inserir painel ao final:



Ao finalizar, você poderá: salvar para editar depois ou publicar a sua história em quadrinhos.



As opções: Baixar e Imprimir, estão disponíveis apenas para a conta Pixxton+



Para remixar uma história em quadrinhos:





Clicar em configurações:

Para permitir Remixagens na sua história em quadrinhos:



Selecionar essa opção, caso queira permitir remixagens.





Desagrupar os objetos da cena.

Outros EXEMPLOS:



Clicar fora 
do quadro.



Para colocar o personagem atrás da mesa: selecionar o personagem

Em seguida, escolher a opção: enviar para trás.





Inserir imagem:



Inserir imagem do seu computador, Creative Commons ou Rage Faces.









Alterar visual do personagem:



Clicar na parte específica, que deseja alterar.



Editar proporções:



Alterações de proporções do personagem:



Retornar a configuração anterior do personagem.



Mover a cena de fundo.



- Aumentar a caixa de texto
- Aumentar para baixo
- Movimentar o texto



Opções referentes ao personagem:



Essa opção, permite que as alterações realizadas por outros usuários (remixagens), modifiquem a história original.




