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1 APRESENTAGCAO

O presente trabalho é parte integrante da dissertagcdo de Mestrado intitulada
‘Formagao docente em matematica: um olhar sobre a abordagem tecnoldgica nos
curriculos das licenciaturas em Matematica da UAB”, do Mestrado Profissional em

Educacao Matematica da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Trata-se de um Produto Educacional, que oferece aos professores de
matematica e aos alunos egressos da licenciatura em Matematica uma proposta de
curso on line de utilizacdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na sala
de aula. Através da utilizagdo de ambiente virtual de aprendizagem e interagéo
através de ferramentas sincronas e assincronas de comunicagdo, além de

sugestdes de material sobre o tema.

Segundo as Orientagbes Curriculares para o Ensino Fundamental,
Parametros Curriculares Nacionais(PCN) , 1998, que orienta ser necessario aos
alunos do ensino fundamental “saber utilizar diferentes fontes de informacgao e
recursos tecnolégicos para adquirir e construir conhecimentos “ dai a necessidade
de desenvolver este produto para auxilar a utilizacdo pelos professores de
Tecnologias de Informagao e Comunicagdo na sala de aula”.Esta competéncia vem
intensificar nas diretrizes para o Ensino Médio, segundo as orientagdes curriculares
para o Ensino Médio, 2006,

Ndo se pode negar o impacto provocado pela tecnologia de
informacao e comunicagao na configuracdo da sociedade atual. Por
um lado, tem-se a inser¢gdo dessa tecnologia no dia-a-dia da
sociedade, a exigir individuos com capacitagdo para bem usa-la; por
outro lado, tem-se nessa mesma tecnologia um recurso que pode
subsidiar o processo de aprendizagem da Matematica. E importante
contemplar uma formagao escolar nesses dois sentidos, ou seja, a
Matematica como ferramenta

para entender a tecnologia, e a tecnologia como ferramenta para
entender a Matematica.

Portanto tendo as orientagdes curriculares que orientam para a utilizagao da
tecnologia nas aulas, € necessario que a pesquisa desenvolvida seja

complementada com uma proposta de produto educacional que seja integrado ao
contexto.Visto que a o objetivo da pesquisa foi o de analisar grades curriculares a




fim de pesquisas como estava sendo abordada a questdo das tecnologias nos

curriculos da licenciatura, dai a motivagéo para criagdo deste produto.

Este produto trata se da proposta de um curso online a ser desenvolvido num
Ambiente virtual de Aprendizagem (AVA), com utilizacdo de recursos
proporcionados por este ambiente virtual , tais como féruns, chats, wiki e material
oferecido para utilizagcao pelos cursistas.

O objetivo deste produto € estimular aos egressos dos cursos de Matematica
e aos professores que participarem, a utilizar em suas aulas as Tecnologias de

Informagédo e Comunicagéo.

A proposta do curso foi elaborada da seguinte forma:

Com a duragéo de 10 semanas ( 2 meses e meio)
Modulo 1: O Moodle ( apenas este modulo terd a duragéo de 1 semana)

Modulo 2: A utilizagdo das tecnologias de informacéo e comunicagao nas aulas de
matematica.

Modulo 3: Utilizacdo de videos nas aulas de matematica

Modulo 4: Utilizacdo de softwares matematicos para abordagem dos conteudos de
matematica e geometria.

Modulo 5: Uso de aplicativos e objetos de aprendizagem nas aulas de matematica.

Em relagdo a modalidade do curso sugere-se que seja totalmente a distancia,
pelo fato de ser oferecido aos egressos das Licenciaturas em Matematica e

professores de matematica que desejarem participar.

Totalizando 40 horas distribuidas por 5 modulos a serem concluidos a

distancia por acesso a uma AVA, Ambiente Virtual de Aprendizagem.

z

Os moédulos serao sequienciais. E necessario que conclua um médulo para

passar para o outro modulo oferecido.

O aluno do curso sera solicitado a compartilhar experiéncias com utilizagao
das TICs na pratica docente, ou ainda, utilizacdo das TICs durante o processo de

formacgao, na licenciatura em Matematica.




Modulo 1: Apresentacao do curso na plataforma Moodle

Duracgao: 1 semana.
Cadastro dos alunos e acesso ao AVA

Preenchimento do perfil no AVA.

Apresentacao do curso de formacgao.

Apresentagao dos participantes no férum disponibilizado na plataforma
Disponibilizagdo do cronograma para cumprimento das atividades.

Foérum 1 de duvidas sobre utilizagdo do ambiente virtual de aprendizagem.
Disponibilizagdo dos textos sugeridos para debates no forum 2, sobre os
moddulos do curso.

Na participagédo dos alunos no férum, responderao a perguntas tais como:

Faca uma breve apresentacdo ressaltando sua formacdo, se estudante de
graduagdo em Matematica ou se professor.

Se professor, em qual nivel de ensino vocé trabalha?

Utiliza as tecnologias de informagdo e comunicagdo nas suas aulas? Se resposta
positiva, relate nos sua experiéncia.

Se estudante de graduagado, Durante a formagao na licenciatura foram abordadas
disciplinas que relacionasse conteudos matematicos as tecnologias de informagéao e
comunicagao?

Material de leitura disponibilizado no AVA para este médulo do curso:

Texto para orientagdes de utilizagdo do AVA

e Manual do Aluno — Moodle
Modulo 2: A utilizagcao das tecnologias de informacao e
comunicacao nas aulas de matematica.

Duragao : 2 semanas na modalidade a distdncia, com acesso ao ambiente virtual
(AVA)

Organizagao:

Na primeira semana, leitura dos textos sugeridos para debate no forum. e
participagcao no féorum.

Na segunda semana de curso, construcdo de wiki: Planejamento de uma aula
utilizando as TICs.




Material sugerido para leitura:

e Slides.

Figura 1: Tecnologias na sala de aula, ferramentas e possibilidades pedagdgicas
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Tecnologias na Sala de Aula

Ferramentas e Possibilidades Pedagdgicas

Professora Orientadora: Naira Delazari

Fonte: Slideshare, 2015.

Figura 2: 5 razbes para deixar a tecnologia

entrar na sua sala de aula.
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Fonte: Slideshare, 2015.

Texto :

Mudancgas na sociedade, mudangas na educagéao: o fazer e o compreender.
José Armando Valente

Organizag¢ao do médulo:

ApoOs a leitura dos textos os alunos participardao no féorum disponiblizado na
plataforma: Vocé utiliza ou ja utilizou as Tecnologias de informagao e comunicagao
em suas aulas?

Como foi esta utilizagao?

Quais foram os obstaculos encontrados por vocé no preparo e utilizagcdo dos
recursos tecnoldgicos em sua aula?

Como foi a participacao dos alunos? Relate algumas opinides.

Na 22 semana deste modulo os alunos serdo motivados a participacdo na criagao
de uma wiki, planejando coletivamente uma aula com utilizacdo das TICs.

O inicio da wiki seria feito por mim, da seguinte forma:

Estou preparando uma aula sobre a importancia dos numeros na histéria da
humanidade, pensei em...




Médulo 3: Utilizacao de videos nas aulas de matematica

Duragéao: 2 semanas.
Organizagao:

O assunto sera abordado através de texto e slides sobre a utilizacdo de
videos nas aulas de matematica, forum estimulando a troca de informagdes e
experiéncias entre os cursistas e como tarefa a elaboragao pelos cursistas de uma
aula de matematica utilizando a apresentacdo de videos sobre conteudos de

matematica selecionados para apresentacdo do assunto.

Material: Textos e slides focando a abordagem da utilizagado de videos nas aulas
de matematica.

Texto:

e O video na sala de aula de Matematica, Rubia Barcelos Amaral.
e Slides:

Figura 3: O video na sala de aula.

O Video na Sala de Aula

José Manuel Moran

Comunicacao & Educacao. Sao
Paulo, ECA-Ed. Moderna, [2]: 27 a 35,
jan./abr. de 1995 (com bibliografia
atualizada)
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Fonte: Slideplayer, 2016.

Figura 4: O uso do video nas aulas de

matematica dos anos iniciais




O USO DO VIDEO NAS AULAS DE
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Fonte: Slideplayer, 2014.

Apos a leitura do material os cursistas participaram do forum, no AVA, interagindo
com os colegas, respondendo as seguintes questdes:

12 parte do férum: Vocé ja utilizou videos nas aulas de matematica?
Como foi a experiéncia, relate para a gente.

Esta participagado no forum tera réplica e treplica.Vocé ira contribuir com a
participagdao de um colega e vice versa, sendo que vocé devera replicar a
participagao do colega de curso colocada na postagem feita por vocé.

Tarefa:

Ao final de 22 semana de curso o cursista devera enviar um plano de aula utilizando
video na elaboragcdo de uma aula de matematica.

O assunto sera abordado através de texto sobre a utilizagdo de videos nas aulas
de matematica, féruns estimulando a troca de informagdes e experiéncias entre os
cursistas e como cumprimento elaboragcdo pelos cursistas de uma aula de
matematica utilizando a apresentacdo de videos sobre conteudos de matematica
selecionados para apresentacédo do assunto.

Médulo 4: Utilizagao de softwares matematicos para
abordagem dos conteudos de matematica e geometria.




Duragéao: 2 semanas

Organizacao: O cursista devera fazer as leituras indicadas para este modulo e
interagir no férum, respondendo as seguintes questdes:

12 parte do férum:
Vocé ja utilizou softwares matematicos em suas aulas?
Qual o software utilizado?

Aponte uma facilidade e uma dificuldade na utilizagdo de um software matematico,
caso ja tenha feito utilizagdo desta tecnologia.

N&o esqueca de interagir com pelo menos 2 dos colegas de curso.

22 parte do férum: Faca uma construcao, utilizando um dos softwares
disponibilizados no AVA e disponibilize para os colegas do curso. Nao esquecga de
mencionar um passo a passo da atividade.

Faca um comentario sobre a construgédo de algum colega.

Material utilizado:

Textos:
e Uso de softwares matematicos como facilitador da aprendizagem. Rozelaine
de Fatima Franzin Contri, Eliani Retzlaff, Luiz Alberto Klee.

e O Uso de Softwares Educativos no Ensino de Matematica
José Adson D. Pacheco & Janaina V. Barros

Alguns softwares matematicos e fungoes.

Figura 5: Interface do software Matematico

Cabri Geometre Il
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Fonte: EDUMATEC, 2008.

Segundo o site Educagdo Matematica e Tecnologia Informatica(2008) a
definicdo para este software € um software de constru¢gado que nos oferece “régua e
compasso eletronicos”, sendo a interface de menus de construgdo em linguagem

classica da Geometria.

Figura 6: Interface do software matematico Poly.
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Segundo a definicdo dada no EDUMATEC,(2008) o software geometrico Poly
€ uma criagdo Pedagoguery Software, que permite a investigacdo de sodlidos

tridimensionalmente com possibiidade de movimento, dimensionalmente

planificacdo e de vista topoldgica. Possui uma grande colegao de solidos, platdnicos

e arquimedianos entre outros.

Figura: 7: Interface do software geométrico Wingeon




A3 Wingeon
Window  Abouk

=T

File Point Linear Curved Units Transf Edik Meas Bins
Wiew  Anim Other  Help

E\<>
S
ey,

Fonte: EDUMATEC, 2008
Software que permite constru¢gées geométricas bidimensionais e tridimensionais.
Figura 8: Interface do software matematico geométrico
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Fonte: EDUMATEC, 2008

Software de construgdes geomeétricas com régua e compasso.

Médulo 5: Uso de aplicativos e objetos de aprendizagem
nas aulas de matematica.

Duragao: 2 semanas.Na primeira semana o cursista devera fazer a leitura dos textos
e interagir na primeira parte do férum, na segunda semana, participar da segunda
parte do forum.

Organizacgao: Na primeira semana o cursista devera fazer a leitura dos textos e
interagir na primeira parte do forum, na segunda semana, participar da segunda
parte do forum.

Textos :

e Aplicativos matematicos e a democratizacdo do ensino de Matematica
Anderson Henrique Costa Barros,Diana Costa Diniz.

Ensino de numeros e calculos fundamentais com recursos tecnoldgicos. Lucy
Aparecida Gutiérrez de Alcantara, Teresinha Aparecida Faccio Padilha,Maria
Elisabete Bersch, Neiva Althaus e Cristian Scheid.

Integrando aplicativos computacionais ao ensino e aprendizagem da
Matematica e da Fisica com alunos da educacao basica

Adriana Belmonte Bergmann,italo Gabriel Neide, Romildo Pereira da Cruz,
Ana Paula Dick.

Alguns aplicativos e fungdes:

App para Geometria — Geocon HD

O aplicativo para geometria Geocon HD € excelente. Este aplicativo de
geometria € uma 6tima maneira para os alunos aprenderem mais sobre construgdes
basicas, segmentos de linha, triangulos e circulos. Existe um modo de jogo ou um
modo de pratica gradualmente menor. Vocé pode mover, dimensionar e girar a tela

enquanto joga para obter diferentes perspectivas do jogo.

Figura 9: App para Geometria — Geocon HD
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GeoCon iOS applieation video preview
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Fonte: Blog Aplicativos educativos, 2018

Motion Math — App para Matematica

O Motion Math é um aplicativo para matematica que é baseado no estudo de
fracdes.Trata-se de um jogo no qual o aluno precisa colocar as fragdes nos locais

corretos na escala de numeros. Em 3D, simula a jornada de uma estrela de volta

para o espaco. A brincadeira pode ser jogada em trés niveis, de acordo com a fase

do aprendizado.



http://aplicativoseducativos.com.br/motion-math-app-para-matematica/

Figura 10: Motion Math — App para Matematica
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Fonte: Blog Aplicativos Educativos, 2018.

App de formas geométricas e Tangram para criangas — Shapes Builder

Shapes Builder é um jogo educativo, onde as criangas podem se divertir

colocando pegas geométricas de diferentes tamanhos, rotagdes e posi¢cdes no seu

lugar adequado. No final, como o aplicativo € um jogo, aos poucos a crianga vera

como o quebra-cabega se torna num objeto real, reforcando assim a sua
imaginacao. Inclui pequenos e diversos detalhes pedagogicamente estudados para

estimular a aprendizagem das criangas.

Figura 11: App de formas geométricas e Tangram para criangas.



http://aplicativoseducativos.com.br/motion-math-app-para-matematica/
http://aplicativoseducativos.com.br/app-de-formas-geometricas-e-tangram-para-criancas-shapes-builder/

Fonte: Blog Aplicativos Educativos, 2018.

App para Matematica — iGeometry — Simetria e Geometria

iGeometry foi desenvolvido para estudantes que estdo aprendendo geometria
basica. iGeometry vai ajuda-lo a compreender e calcular as formas geométricas mais
comuns (areas e volumes), de forma divertida e simples. Vocé também tera acesso

a algumas defini¢des e teoremas da geometria.

Figura 12: App para Matematica — iGeometry — Simetria e Geometria
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http://aplicativoseducativos.com.br/app-para-matematica-igeometry-simetria-e-geometria/
http://aplicativoseducativos.com.br/app-para-matematica-igeometry-simetria-e-geometria/

Minecraft para Educacdo — Gratuito

Segundo o Blog Aplicativos Educativos,(2018) o Minecraft € adotado como

ferramenta de ensino por quase mil escolas no mundo.

O Minecraft € um game de construgdo de blocos, uma espécie de Lego
virtual, que permite ao jogador montar praticamente qualquer objeto, de pequenas

casas a grandes castelos e cidades inteiras.

Figura 13: Minecraft para Educagao

Minecraft na educacéo
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Fonte: Blog Aplicativos Educativos, 2018.

Apos as leituras dos textos os alunos participarao do férum sobre o tema.
Forum:

Parte 1:

Vocé ja utilizou algum aplicativo matematico?

Se professor, utilizou aplicativos em suas aulas, conte-nos sobre a experiéncia.

Quais foram os pontos positivos e os pontos negativos da utilizacao de aplicativos
na aula?

Parte 2:



http://aplicativoseducativos.com.br/minecraft-para-educacao-gratuito/

Sugira um aplicativo para utilizagdo nas aulas de matematica, detalhando principais
funcdes e fonte de obtencao do aplicativo.

Tarefa final do curso: (2 semanas)

Ao final do curso, os alunos deverdo elaborar um plano de aula em grupos de 3
componentes.

Na elaboracido deste plano de aula, deverao ser utilizados pelo menos 3 tipos de
Tecnologias para abordagem do conteudo matematico.

Para facilitar a composi¢ao do trabalho, os grupos terdo acesso a uma wiki, onde
poderao elaborar a atividade. Cada grupo tera acesso a uma wiki.

Além da disponibilidade da ferramenta chat para conversarem sobre o trabalho.
Avaliagao:

A avaliagao do curso acontecera de acordo com a participacdo dos docentes.Na
interagao dos féruns, na elaboragao das tarefas e entrega da tarefa final.




4 CONSIDERAGOES FINAIS:

As ferramentas digitais do nosso tempo estdo a cada dia sendo utilizadas
mais frequentemente nas nossas vidas e na escola, e ndo ha como modificar esta
realidade. As tecnologias educacionais tem sido um recurso cada vez mais
necessario a ser utilizado em sala de aula, seja para organizar atividades ou
estimular os alunos, na intengcdo de adequar os assuntos de sala de aula a atual

realidade.

Ensinar no século XXI ndo é nada facil. Acostumados a consumir
informacdes numa velocidade impressionante, os estudantes tém apresentado
novas necessidades e demandas de aprendizado. E o modelo tradicional de ensino,
supde um desafio ao aperfeicoamento do educador, na utilizagao de aplicativos e

jogos eletrénicos.

E a tecnologia pode ser um artificio utilizado pelo professor para ministrar
aulas dinamicas, organizadas e interativas, que estimulem e atraiam a atencao do
aluno. E é necessario que o profissional da educacgao esteja atento as novidades e

faca a insergao da tecnologia ao ensino.

De forma a enriquecer a metodologia em sala de aula e a aproximar da
realidade dos estudantes, atualmente ha uma infinidade de plataformas e

aplicativos, oferecendo uma serie de possibilidades, facilitando o trabalho docente.

Este trabalho nos trouxe uma possibilidade de interagao e discussao sobre o
uso destas tecnologias no ensino e amparado em documentos oficiais que atribuem
a tecnologia uma alianga eficaz no enriquecimento da aprendizagem, como citado
na Base Nacional Curricular do Ensino Fundamental,(2018) documento atual que
pretende orientar as diretrizes curriculares nacionais que nos diz que .dentre as
habilidades que pretende desenvolver esta Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagao e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais.

Assim como orienta também a capacitacdo dos docentes para utilizagao das
tecnologias na pratica pedagdgica, quando diz que” criar e disponibilizar materiais de

orientagdo para os professores,bem como manter processos permanentes de




formacdo docente que possibilitem continuo aperfeicoamento dos processos de
ensino e aprendizagem.”( BNCC EM, 2018, p. 17).

Sendo assim € necessario que os professores se capacitem para utilizagcao de
TICs em suas aulas de forma a torna-las mais atrativas.

Mas precisamos pensar que assim como o0s professores, as escolas precisam

fornecer a estrutura necessaria para que acontegam aulas integradoras e

estimuladoras.
Sendo assim, havendo adequacado a utilizagdo das TICs por instituicdes e
profissionais, estaremos quem sabe, bem préximos da educacdao do futuro

sintonizada ao tempo atual.
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