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Apresentacéo:

A elaboracdo de material didatico para promover o processo de ensino-
aprendizagem sobre as células tem sido uma preocupacdo ha formacdo de
professores de Ciéncias e Biologia. Sendo assim, o presente trabalho teve como
objetivo, elaborar o jogo didatico "Ampliando a Célula" para revisar os conteldos sobre
Biologia Celular e destina-se a licenciandos em Ciéncias Biol6gicas. O jogo
“Ampliando a Célula” foi inspirado no jogo de tabuleiro denominado “War™, onde os
participantes ao invés de conquistarem paises como no jogo original, devem
conquistar organelas. O conteddo das cartas foi baseado nas informacdes contidas
nas fontes bibliograficas: ALBERTS et al. (2017) e CARNEIRO & JUNQUEIRA (2012).
O jogo tem uma estimativa de duracdo entre 30 e 50 minutos. Neste trabalho, o jogo é
constituido por 01 manual de regras do jogo; 01 tabuleiro; 02 dados; 06 cartas de
organela objetivo; 06 folhas de questbes sobre cloroplasto, complexo de Golgi,
mitocdndria, ndcleo, reticulo endoplasmatico e vacuolo e gréos de leguminosas como
feijdo preto, feijdo branco, milho, ervilha, soja ou amendoim para o0s jogadores
marcarem o0s espacos das organelas a serem conquistadas. O objetivo principal do
jogo é conquistar uma determinada organela citoplasmatica que consta no tabuleiro,
de acordo com a carta obijetivo retirada pelo jogador ou equipe. O tabuleiro contém
seis organelas numeradas, como a seguir: 1- Complexo de Golgi; 2 - Reticulo
endoplasmatico; 3 - Mitocéndria; 4 - Nucleo; 5 — Cloroplasto e 6 -Vacuolo. Para cada
organela existem seis perguntas e mais duas extras que terdo funcdo de bbnus. As
perguntas dispostas nas folhas de questdes estdo associadas a numeracdo das
organelas no tabuleiro. O jogador ou equipe precisa responder corretamente o maior
namero de questdes para preencher os quatro espacos da organela objetivo e vencer
0 jogo.

O jogo é constituido por:

¢ 01 manual de regras do jogo;

e 01 tabuleiro;

e 02 dados;

e 06 cartas de organela objetivo;

e 06 folhas de questbes sobre cloroplasto, complexo de Golgi, mitocéndria,
nucleo, reticulo endoplasmatico e vacuolo.

e Graos de leguminosas como feijao preto, feijao branco, milho, ervilha, soja ou
amendoim para os jogadores marcarem 0s espacos das organelas a serem
conquistadas.

' War® é um jogo fabricado pela Grow.



Instrucdes para jogar:

Ampliando a célula € um jogo que propde uma competicdo entre os jogadores,
desafiando a sua inteligéncia, sorte e légica entre eles. O objetivo principal do jogo é
conquistar uma determinada organela citoplasmatica que consta no tabuleiro, de
acordo com a carta objetivo retirada pelo jogador ou equipe, na pilha de cartas
objetivo. Portanto, serd necessario responder corretamente 0 maior nimero de
questdes para preencher 0s quatro espacos da organela objetivo para vencer o jogo.
Para jogar sdo necessarios no minimo dois jogadores e no maximo seis. O jogo
também pode ser jogado em equipe e para isso 0s jogadores poderdo formar duas
equipes, cada uma composta por trés pessoas. Também sera necessario um sétimo
participante que terd a funcdo de ler as questdes sobre as organelas, tendo este a
funcéo de juiz do jogo.

O tabuleiro contém seis organelas numeradas, como a seguir: 1- Complexo de
Golgi; 2 - Reticulo endoplasmético; 3 - Mitocéndria; 4 - Nucleo; 5 - Cloroplasto; 6 -
Vacuolo. Para cada organela existem seis perguntas e mais duas extras que terao
funcéo de bbnus. As perguntas dispostas nas folhas de questfes estdo associadas a
numeracao das organelas no tabuleiro. Por exemplo, aquelas que sao referentes a
mitocédndria que corresponde ao numero 03 (trés) no tabuleiro sdo: 3.1; 3.2; 3.3; 3.4,
3.5; 3.6. Além disso, existem as perguntas 3.7 e 3.8 que serdo bbnus.

O primeiro passo para jogar € decidir qual dos jogadores comecgara o jogo, as
equipes deverdo jogar os dois dados e a que tirar o nUmero maior, comeg¢a. Em
seguida, o jogador ou equipe retira uma carta objetivo da pilha, nesta carta contera o
nome de uma organela que o jogador ou equipe devera conquistar ao longo do jogo.
Esta informacdo é sigilosa e uma equipe ndo pode saber a carta de objetivo da
oponente. Por exemplo, se um jogador ou equipe retirar a carta objetivo onde consta a
palavra cloroplasto, estes deverdo acertar as questdes referentes a esta organela. A
cada resposta correta 0 jogador ou sua equipe colocara um gréo de leguminosa num
dos espacos vazios desta organela e quando preencher todos, terd atingido seu
objetivo e entdo revelara sua carta objetivo para o jogador ou equipe oponente.

Para saber a questéo que ira responder, o primeiro jogador lanca um dado e sé
em seguida, lanca o outro, a combinacdo dos dois niumeros correspondera a uma
guestao disposta em uma das folhas de questdes que estara com o juiz do jogo. Por
exemplo, se no langamento do primeiro dado, sair o nimero 5 e no segundo sair 0
namero 3, a pergunta que sera lida pelo juiz e respondida pelo jogador sera a 5.3, e no

jogo essa questdo é sobre cloroplasto. Quando o jogador responder a pergunta



corretamente, ele colocard um gréo de leguminosa em um dos quatro espacgos vazios
correspondentes a organela sobre a qual foi a questdo respondida e continuara
jogando até que erre uma pergunta. Em seguida, o jogador oponente iniciara o

lancamento de dados para responder a uma nova questao.

Observacédo 1. Quando um jogador no lancamento dos dados tirar nimeros iguais,
ele responderd a pergunta referente a esta combinacdo de nimero e terd o direito de
escolher uma questdo bbdnus sobre a mesma organela. Se o jogador acertar a
pergunta bbénus, ele podera colocar dois grdos de leguminosa em qualgquer organela
da sua escolha. Por exemplo: supondo que no lancamento dos dois dados, saiu o
ndamero 2 no primeiro dado e 2 no segundo. A pergunta que o jogador vai responder
serd a 2.2, que corresponde ao reticulo endoplasmatico. Além disso, ele podera
responder as questdes 2.7 ou 2.8, que sdo bdnus desta organela.

Observacdo 2: Em alguns casos, pode acontecer de ndo haver dois espacos na
organela de interesse do jogador para a insercdo do segundo grdo. Quando isso
ocorrer, 0 jogador precisara responder corretamente a mais uma questdo bénus da

organela para eliminar um gréo do jogador oponente de sua escolha.

Observacéo 3.: Caso um jogador ou equipe conquiste a organela de outro jogador ou

eguipe oponente, este vencera o0 jogo.

Final da partida — O jogador que preencher com graos os quatro espagos da organela

referente a sua carta objetivo, vencera o jogo.
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